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oUodlio Beyond Good & Evil (Ubivoft) 



, 'ijll JuzporazpigtymamprzyjemnosdpowitadCi^naEamachPO- 
& RADNIKAEXTREME.Niebfd^skromnv.je^liwimieniunaszego 

P 4H zespolu powiem, ze jestesmy bardzo dumni z tego numeru - chyba 
j najlepszego w historii tegoz kompendium. Nie dosyd, ze po okre- 

; sie Swigt udato nam si? zebrad i opisad plejad? znakomitych 
tytutdw, tojeszczecatodd uzupelnilidmy pierwszorz?dnymi dodat- 
kami. Rubryka 'Ale Jaja!" to polgczenieextrimowego dzialu Bugi 
oraz Kgcika Szperacza - od nast?pnego numeru ticzymy na Tw6j 
support (nagrody czekaj?, pomydiimy tez o rankingu). W 'GameParku' mozesz • 
pochwalid si? swoimi wiadomodciami oraz 'pidrem', wyzywajgc si? na recenzjach 
zg(Red.)zioli. Do poduchy przygotowalidmy ciekawe felietoniki: 'Swiat wg Segi', 
‘Pfzegigd gier rajdowych" oraz krditk? analiz? gier gangsterskich, ktdr? spisal nasz 
redakcyjny bandyta izwyrodnialec-Myszaq. Na kpniec najwazniejsze dwie sktedo- 
we tego numeru. Uwaga ! Encykiopedia wszystkich (!) gier na PlayStation 2, 
wktdrej znajdziesz wi?kszodd potrzebnych informacji o blisko 800 tytulacb. Jedli 
chcesz wiedzied cod o grze: na ilu jest graczy, jakie akcesoria wykorzystuje, gdzie 
znaleid tipsy/opis/recenzj?, sprawdzid kiedy pojawita si? w Europie (czy w ogdiel - 
zerkaj do naszej Encyklopedii. Druga extra rzecz to Vademecum konsolomaniaka 
• opis kilkunastu najpopularniejszych w naszym kraju konsol do gier, uzupeiniony 
poradami, cenami i naszymi opiniami. Zdajemy sobie spraw?, ze nie kazdy z Was 
jest obcykany w tych sprawach, niektdrzy chcieliby pewnie kupid jak?d starsz? 
konsolk?, ale nie bardzo wiedz? jak?, zaile, i jakie mozliwodci onaposiada.Te iinne 
informacje podalidmy Ci na przystowiowej tacy. Zapraszam do zagl?bienia si? w 
tredc. Nast?pny numer Poradnika pojawi si? jak przyjdzie na to czas, pewnie przed 
wakacjami. Do tego czasu, b?dziemy na biezgco zamieszczad opisy do nowych 
giernalamach PSX EXTREME. Zagraj z nami! (MrScieraj 
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Przegigd ocen nowych produkcji, 

GamePark B1 

Recenzje Czytelnikdw. 

Zfap KontakL 

Druga edycja wielkiej akcji. 

rariHuralwwjiilaniu PlayStation 

Gamera ocenia wszystkie formuly, ktore 
pojawjty siB na przestrzeni ostatnich lat. 



Konsolowe rajdy pod miotkiem fachowca. 

Ganjjsterka w wielkini miescie 

Slow kilka na temat GTA i pochodnych. 



Swiat wgSegj 

Historia firmy w uj^ciu sprz^towym - 
czyli od zera do bohatera, a potem 
znowu do zera. 

ENCYKIOPEDIA GIER NA PS2^"''a 

Wszystko CO chcesz na szybko wiedziec 
na temat kazdej gry na tg platform^. 



Przewodnik po najpopularniejszych kon- 
solach, starych i nowych. ktore przy odro- 
bini.§ szcz^scia mozesz kupic w Poisce. 



r do najrtowszych gier 







Poradnia 




¥ PnedTobqkotefnyzastrzykodpowiedzIna 
nurtuj^ pytania zde^rowanych Graczy. Moze 
I Ty masz jakiS problem? Nie wiesz jak 
uruchomlb konsolf? UtkngleS wJakiejS grze? A 
moze cbcesz czysto techniczne} porady? 
Poradnia otwarta jest w dzieh i w nocy, 
wystarczy wyslad maila (playman @ psxextre- 
me.pl), wejdd na nasze forum (www.psxextre- 
me.pl/forum), b^dz napisad list (adres 
redakcyjny). Postarajsifopisadtakdoktadnie 
problem, jaktotylko potratisz. bowiem cz?dd 
pytah po prostu jest dia nas niezrozumiata. 

[Ray&sp6lka| 

Jak ciiign^d? 

‘Jak sie sdqga jakied dodaUo poprzez system 
Xbox Livez Intematu?" [hekaio, Opole] 
e Wszystkie dodatki z systemu Xbox Live 
dd^a sl^ automatycznie, za pomocq wtasciwej 
opcjl wmenu gtdwnym gry. Wszelkle ujxlate'y 
dashboaidu, kiedytylkosl^pojawiq, zost^^ 
sdagnl^te I z^nstalowane przy plerwszym 
zalogowanlu sie do Live. [MazzI] 

Chcied znaczy mdcl 

"Bardzo chciatbym mied PORADNIK 
EXTREME 01 . ale nIe wlem do kotSca. jak go 
zdobyd!' [Arkadiusz Szerszmidt. Blaly^ok] 
k Toproste.Weldor^kljedenzostatnlch 
numerciw PS.X EXTREME I otwdrz gona 
ostatnicb stronach. Zamieszczony Jest tarn 
blankiet. za pomoc^ ktdrego mozna zamowid nie 
tylko prenumeratfczy archiwalla miesi^cznlka 
PSX EXTREME, ale takze arcfiiwalia 
PORADNIKa EXTREME (opqi prenurrwraty nie 
ma. z powodu nieregulamego c^u 
wydawniczegotegoz kompendlum. ktdre 
wypuszczamy w momencie ukazania si? 
dostatecznej llosci clekawych gler-co nie 
zale^ od nas). Azatem wypefnij 6w t^nkiet 
(jedll nie wiesz jak to zrobid, to panie na poczcle 
Cl pewnie pomog^). pofatyguj sle na poczte I 
wydIIJ nam plenl^ki. Termln oczekiwania • 2 
ty^nie.[§l 

Rschet... 

"Czy aby zdobyd ostatn lego Skill Points, tzn. 
ws^stkle bronie I wszystkie upgrady, trzebatez 
kupid te za platinlum Bolt? Mowa oczywlsde o 



grze RATCHET AND CLANK 2.‘ 

[metalcoola. forum PE] 

k Nie, ponlewazza Platinum Boltnlekupuje 
sfo'udoskonaleh'dobroni.ajedyniespecjalne 
modyfika^, jak chodby acid rrKxJ czy lock-on 
mod.[m@Jk] 

Zflowu... 

"Mam malutki problem z pieiwszym 
Ratchetem. Otdz nie wlem, gdzie sfo znajduje 
zlota drubka na planecle Eudora. U^alem 
cpisu z Waszego pisma, ale I tak nie moge go 
zneieid. Czy modede DOKLADNIEJ wyjadnid 
'^miejsce. gdzie znajduje si? ten 'gold bott’?' 

[red2000.L?bork] 

k Zaczynajqcodmiejsca. wktdiym 
wylgdujesz, udaj si? w praw^ stron?, aby dojdd 
do maf^ schoddw. Nast^le obrdd si? w 
stron? dclany I spdjrz z tego miejsca na 0r? - 
Jak wld^sz, drubka znajduje si? na malej pdlce. 
Wejdd na jeden stopied I uzywaj^c Heli-Packa 
wskocznagdr?. [pLaY] 

AGamers leci w... 

‘ Jakled dwa miesl^ce temu kupilem mat? do 
DOR. firmy AGamers. Uzywalem jej gfownie z 
PC, ale dzislaj zanioslem Ja do kumpla, 
podpi?lldmy do PS2 i... dolna sttzalka nie dzialal 
Sytuaqajestjednaktrocb?bardziejskompllko- 
wana, a mlarKiwicle: sama dolna strzalka dziala 
(tzn. jeslija TYLKO nadskam. zadnej lnr>ej), ate 
w momencie, kledy trzymam np. lewa I chc? 
wcisnad dolna, to dolnej nie laple. Jedll 
ktokolwiek znasduq? na ten problem, bylbym 
dozgonnie wdzi?czny.' [themen. Nowa Ruda] 
k Dostalidmy kllka podobnych listdw, co 
ctekawe, wszystkie opisuJace mat? tej samej 
firmy. Prawdopodobnie b?dziesz musial ztozyd 
refoamacj?, ponlewazmatajestpo prostu 
uszkodzona. Przed tym jednak sprdbuj dobrze Ja 
rozprostowac, jest mozllwe, ze zostala za 
banlzo ‘pogi?ta'. [pLaY] 

Action Replay nawalil 

'Mam PS2 1 Action Replay 2, ^ niestety 
wczoraj jedna z dodawanych plytek do 
przystawki przestala ml dztafab (Do PS2. bo do 
PSXa hula)! Zamlast zatadowadmenu, caty czas 
leca napisy. Prbbowalem rdZnydi sposobbw - r 
ntcl Help!' [marioo. Gdadsk] 

k Prawdopodobnie cod namleszalesw 
ustawienlach, ale Istnieje na to lekarstwo. 
Najplerw pozycz od kogos taka sama kart? AR2. 
jak Twoja, a nast?pnle wgraj ja z plytid. Menu 
AR2 powinno normalnie si? zaboofowac - wtedy 
wydagnij pozyczona kart? AR2, wfoz swoja, a 
nast?pnleprzejdi do opcjl RESET. Potwlerdi 
operacjf, apo krotkim czasle Twoja karta 
zostanie sformatowana, przez co wszystkie 
oryginalne kody zostana przywrbcone, aTy 
b?dzlesz mdgi normalnie urudiamiad AR2. 

[pUY] 

DIaczego. dleczego? 

'DIaczego PORADNIK ukazuje si? tak rzadko, 
w dodatku nieregulamie?* [Mario, Blalystok] 
k Juinierazplsalldmyoprzyczynletegostanu 
rzeczy. Temiin ukazama si? PORADNIKA 
uzaleZnIony jest od llodcl premier nowych I 
clekawych tytufow (w ktdre grade I z ktdryml 
made problemy). PORADNIK EXTREME nie 
jest nabljaczem kasy. jak niektorzy prdbuJa nam 



zarzudd, pytaJac jednoczednie. czemu opisy nie 
moga ukazywad si? w PSX EXTREME. 
Mlesi?cznlk nasz ma charakter newsowy • opisy 
stanowla tylko dodatek, a zmleszczenie wi?kszei 
Ich ilodd nie byfoby mozllwe z przynajmnlej 
kilkupowoddw.[dj 

Stsry patent dziate i tu 

‘Mam pytania odrrodnie Bunxart 2, a mianowicie: 
jak szybko wystartowad samochodem przy 
rozpocz?du wydcigu?' [w?^k. Gliwice] 
k Sprawajestprostarwmomerwleodliczanla 
czasu do roz|X)cz?da wyddgu. musisz chwilk? 
przytrzymad przyddt odpowledzialny za 
hamulec, a nas1?pnie za gaz (tuz przed korfoem 
odiiczania). (pLaY] 

Jak ciggngd? 

‘Nie uwazam, bydcle dyskryminowall Xboxa w 
PSX EXTREME, ale PORADNIK jest chyba 
tylko dIa posiadaczy PS2I To opinia kumpli, 
kforzy maj^ Xboxa. Mam propozyq?: jednego 
mlesl^ca rdbde PORADNIK z nastawraniem na 
PS2, druglego - na Xboxa. Tochyba uczcwe. 
Jestedde luddml o maksymalnleotwartych 
glowach, wi?c krytyk? konslruktywn^traktujde 
serio.' [Radek, Wfodawek] 

k TWoi koledzy triajg pewnie "otwarte gtowy". 
sk^d wywietrzaty Im szare komdrki. Nie wiem, 
czy osobisde zagl^daled do PORADNIKa, ale 
puknij wczoto Twolch kumpli. bo bredzg w 
gor^czce. Przeanalizujmy trzy ostatnie numery 
pod k^tem ilodd opisdw na PS2 1 Xboxa: 
Poradnik2-PS27,Xbox4; 
poradnik 3 - PS2 9, Xbox 6; 

Poradnik 4 - PS2 6, Xbox 6. 

Jedll taka przewaga jest wg Twolch kolegdw 
przejawem dyskryminadl. to zaczynamy 
zafowad. ze podwl?camy tak du2o miejsca 
konsoll, ktdrej nikt ofiqalnle w Polsce nie 
sprzedaje, skoro nawet jej uzytkownicy nie 
potrafl^ tego faktu docerrid. Polak to u/odzony 
mamda. Mam nadziej?, ze Ty masz wi?cej d^u 
wglowie. [§] 

Klepenie w Otogi 

■Niedawno zaczqtem przechodzid OTOGI I 
mam problem wjednej z pierwszych misji. 
Gdzie nalezy sklepadgodda gadaj^cego ‘None 
shall pass'... ? Nie jestem w stanie chyba mu nic 
zrobid. wl?c pytam: jak go wyellmlnowad?' 

[Jackass, fomm PE] 
k Kluczemdozwyd?stwawOtogijest 
odpowiecfolo dopakowana postad ■ diatago. jedll 
masz problem z jakimd 'wi?kszym panem'. 
wrdd do poprzednich etapdw. nabi) exp. I zrx^ 
odpowiednie zakupy w sklepie. Sukces 
gwarantowany. [MO^j 

Jak? 

‘Graj^ w JAK 1 1 pokonalem MetalHeads Nest I 
mam pokazane, ze gra jest ukotfozona na 1 00%. 
Jednak ustyszalem od kogod. ze mozna gr? 
przejsd na 1 24%. Czy jest to mozllwe? Jedll jest, 
tojak?" [MaTiZ123.Gdarisk] 

k "Zwykie" ukohczeniegry.tj. bez 
dodatkowych zadar) I bonusdw, daje na liczniku 
koricovtym 1 00%. Jednak aby przejdd gr? na 
max'a (czyli zdobyd ponad 1 00%), musisz 
wypeinid dodatkovue Vyzwania', ktdre 
poukrywane s4 w specjalnie oznaczonych 
zakgttech mlasta Za wykonanie dodatkowych 



"challenge" otrzymujesz kolejne orb'y, te z kolei 
odbfokowuj^ ukryte nagrody (takie jak chodby 
nieskoriczonaamunicja, czy wielkleglowy 
bohaterbw). [M9jk] 

Jek ponowrtie... 

'Graj^ w JAK II boszedfem do ostatnlego bossa, 
afe nie potrali? go pokonad. Zrude r» niego jakis 
sposdb? Tak si? zfozyto, ze nie mam ani jednego 
naboju do Peacem^ra (stan gry jest tak zapisany, 
ze nie rrvDg? s<? juz cofnqc, tylko od razu jest 
walka). a Blasterem nie mog? dad rady. Licz? na 
Waszg pomocl" [aimar, forum PE] 

k Rzeczywidcle ostatni "szef moze sprawid 
spory problem w jego destrukcjl, jednak wbraw 
pozotom Peacemaker nie jest konleczny do jego 
unicestwienia. Boss poslada 3 energle, a zarazem 
tylez same faz ataku. Kazda faza zatem 
charakteryzuje si? odmienrt^ strategic oraz 
systemem walk! z nim. Przy pierwszym pasku 
energil nawalaj prosto wgfow? potwora I niszcz jak 
najszy)3clej jaja (na terenie calej areny). ktdre 
wypluwa owa bestia, zanim wykluj^ si? z nlej male 
metal-head' y. W szczegdinodci uwazaj na 
specjalny atak z lasera, ktdry emituje kreatura - 
skuteeznym unikiam jest stosowanie toczen'ia si? 
po ziemi niezym kuia. W drugiej fazie ataku ‘obey* 
zwi?ksza sK? lasera. strzelaj^c ckvoma 
promieniami naraz (najleplej jest biegad wokdl 
boss a I wyczudodpoviiedni moment, kieefy nalezy 
"przekuln^d si?' w bok, aby unlknqd trafienia z 
laserdw). Uwag?trzeba rdwniez zwrdcid na 
nadtatuj^ ze wszystkich stron metal-head'y 
(zalecam pozbycie si? ich zaraz na pocz^tku, co by 
nie przeszkadzaly w d^zej walce). Ostatnia faza 
walk! to w zasadzie ciagta ucleczka - musisz caly 
czas biegad I sporadyeznie obracad si?, aby oddad 
strzai wjego stron? (uwazaj, aby stwdr nie zbiizyl 
si? zbyt bllsko). Ponadto stwdr niekiedy emanuje 
pot?zna fal? energil. rozchodzqcA si? po calym 
terenie poziomu - wdwczas nalezy podskoczyd w 
odpowiednim momencie, aby unikn^ obrazer). 
Bardzo skuteezne jest korzystanie z ‘mrocznych 
mocy Jaka'pjednakstosowadje nalezy tyikow 
ostateeznodei (ze wzgl?du r^a Ich "jednorazowodd‘). 
Po kliku prdbach dojdziesz do perfekql I na pewno 
si? uda - Powodzenial. [M 9jk] 

DC, klawiatura i Soul Calibur 

"Mam pytanie oklawlatur? do DC - wlasciwle jakie 
gry ona obsluguje (moina np. rKxmalnie grad w 
Soul Calibur?) I do czego jest ona gfownie 
potrzebna w konsoll?" [RIamon, e-mail] 

b Klawiatur? podplna si? pod zwykty port 
pada I dziala ona zwyczajnie, jako dodatkowy 
kontroler (co za tym idzie, mozna grad za jej 
pormc^ nawet w Soul Calibur). Znakom'cle nadaje 
si? zwtaszczado "buszowania' po intemecie (+ 
prowadzenie wygodnych rozmdw na IRC'u I 
obsfugaskrzynki pocztowej), jesll chodzl o gry. to 
najleplej sprawdzasi? w rasowych shooter' ach 
FPP takich jak Quake 3, Half-Life czy Unreal 
Tournament. Niekiedy jest takze mezb?dna, tfoy 
zagrad w dan^ gr? (rtp. Typing Of The Death lub 
Neon Genesis Evangellon Rei Breeding Plan) 

[Mejk] 

Stawy biodrowe I... 

"Co trzeba wrzucid do stawu na kotScu lasu, gdzie 
szuka si? krasnoludkdw (tarn, gdzie ma byd l»ss)7 
Mowa 0 grze Dark Chronicle.’ [Hejas, forum PE) 
» NapoczAtkumusIszporozrrtawladz 
krasnalem o ksywee FIrbit. Wr?cz mu 'ugrape 
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Dmk; Elanders Polska 
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rnogg Ityc w rotosci lub we 
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fotMopluwtine, teprodukowane, 
ttumoaone, ani zredukowane do 
(army tidiironianei. tledokclD nie 
ponoy odpowltdiifllnokl za Keic 
tekkrni i optoszeii. iadaktla nie 
zwraca motiriotdw nie zamdwionych 
Qini ZDstnegn sobie prowo 
tedaqowonia i skroconia teksldw. 
Wuelkie znokl Htmowe i lowarowe 
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Na za)e<dw« kilkadziesigt kartek 7 
odpowredziann (w PSX EXTREME na 
podobny konkurs przvsTfo kilkaset'). ty(ko 
dw6m osobom udak) st^ rozwi^zad to 
zadanie pravncttowo. Gtown^nagmd^. 
kierownic^ Saneka do konsoh Xbox 
olrzymuie Sylwester Sowa 2 Btelawy, zas 
gr^ MGS2 Pawei Wojdak z Warszawyl 
Wtelkie gratulacje dia Was' 

Nagrody utundowaia firma KARUMA 
(dykryttutor prcxluktbw hrmy Saitak) 

Oto prawldlowa odpowiedz: D1 . BS i DS- 
Pary AI 13 |A.(ombot M), Bl AS (AWars), (I A3 
(D0A3I. El-M (MGS). A2 D3 (CToxi) B2 04 (GTA). 
C2 C$ (ko), 02-C4 (OMO E2 E5 aSp(in«rs2). 

C3 A4 (FFXI. E3 E4 (Zeklo WW). 



nap^dowych. ktore po dodaniu gazu zazwyczaj 
'miel^' asfalt, zamlastprzyspieszad. W4x4 nie 
jest to az tak konleczne. ASM odpowiada z kolei za 
utizymywanie samochodu w ryzach podcstas 
pokon^nia zakr^rSw. Zapobiega niekontiolowa- 
nemu zarzucaniu tytem. Niestety sprzyja to 
podsterownokii - c^i samochod slabiej skr^ca. 
Stosowanie w RWD jest catkiem sensowne, w 
reszcie raczej nie. ..[loser] 

A taki goid powFedzial... 

"Jak zagrad na dwdch telewizorach w gr$ na 
dwPch graczy? Jak gram z bratem w jakieS 
wyscigi, to mnie jui denerwuje ten przedzielony 
ekranl Nie wiecie jak si^ przypadkiem robi to co&. 
zeby grad na dwa telewizory? Taki go^ na gietdzie 



juice', a wtedy on zrawanzuje si^, daj^ Ci 
wfdk?. Kiedy poprosisz go 0 przyn^g, dostaniesz 
kilka 'mi'mi'. Czas na zabawf w rybaka - musisz 
ztowid rybe 'Prinscleen', a nast^pnie udadsl^ 
prosto przed siebie, a omijajac ogromne jezioro w 
koiScuspc^kasz 'Master Utan'. Pogadaj z matp^, 
poczym wrod nad wielkie jezioro, skorzystaj z 
‘posion apple’ I zarzud wpdke. Daiej powInieneA 
juzsobieporadzidsam... jpLaY] 

Matrix 

"Gram w Enter the Matrix i mam proWem z 
etapem ‘Secret Passage’. Id$ sobie korytarzem a 
tu si^ nagle zawala si$ podtoga, a ja spadam nizej 
do jakiejA nory, z ktore] nie potrafi^ sig wydostad. 
Zpewnodr^jesttu jakiejd tajne przejdcie, jak 
wskazui'e nazwa poziomu, ale nie mog^ go 
odnaiezd. Pomdzcie, bo zn6w odtoz$ grf na pd>tk$ 

I chyba nigdy jej nie przejd^.' 

[LooKaZ, Przeworsk] 
> Oobrze myAlisz ■ jest tu maly haczyk, ale nie 
trudno go wychwycld. Po prostu musisz wejsd po 
g^stozabrtej dechami dc>at>ie. wykorzystujacM< 
swoistg draping. [pLaY] 

Standardowy problem 

'Zaciaiem sie w ICO - kawaiek za wiatrakiem... 
Miejsce, gdzie jest kanal wypeiniony woda, 2 
ktdrego mozna vvyjdd dwoma wyjdciami. W 
kazdym z nich jestbrama, ktbra otwiera si$ stajac 
w odpowiednim miejscu (na kamieniu). Wiem, ze 
musze wejsd na gor^, problem sprawia mi Yorda 
- CO mam zrobid?" [Chory, GDPE] 

k Wielu Czytelnikdw zactna sif w tym samym 
miejscu. Druga bramka to swojego rodzaju atrapa 
■ musisz otworzyd pierwsza i wprowadzid Yorde, 
po czym spokojnie wclagnij ja na gbrp przez 
otwbr.jpLaY] 

Komentator nie umie czytad 

■Jak odblokowadopcj? ’Call Name’ w PES2? 
Chodzi mi o to, zeby komentatorzy czytali 
prawdziwe nazwy klufadw. Co nalezy zrobid?” 

[LixiKaZ, Przeworsk] 
k Aby odblokowad opcja ’Call Name”, nale^ 
wygrad Konami Umbro Cup dowolna drutyna 
kkjbowa. [pLaY] 

Majtex raz jeszcza 

"Mam problem z Matrixem. Jestem w misji ’Ice 
and Corrupt', doszedtemdo momentu, gdy moi 
kolesle stojanad wielkim ‘obracajacym si$ 
czyms"'.). Wyskakuje mi napis. ze muszg cod 
zniszczyd. Tylko co?’ [Piotrek, GDPE] 

¥ Nalezy zniszczyc wystajace ‘segmenty’ u 
stdp krpcacego ^ watka. W tym celu nie mamuj 
ladunkdw wybuchowych, bowem wystarczy 
strzelad do r^ z widoku FPP. [pLa^n 



"Mam problemik zgra Enter The Matrix. Gdy lec^ 
samolotem, pojawia si? agent, 2 ktdrym mam 
waiczyd. Najpien^ otwieram tyinie drzwi. a 
potem, gdy chc? wyskoczyd, odpycha mnie jakad 
siia - CO mam zrobid?’ [Kazik, GDPE] 

p Musisz wywalic agenta z sarrtolotu, a ujrzysz 
wstawk^ I NIobe sama wyskoczy. [pLaY] 

Akuret nie trzebs 

"Zeby grad na PS2 w trybie on-line, trzeba placid 
miesi^n'te Jakid abonament? Jezeli tak, to jak. 
gdzie iile sip placi?' [CRASH, Luba/i] 

P Na raziejesttylkojednatakagra. Chodzio 
EVERQUEST ONUNE ADVENTURES orazjej 
pdzniejszy dodatek EVERQUEST ONUNE 
ADVENTURES: FRONTIERS. Obie produkqe 
powstaiy na bazie komputerowego hitu EveiT)uest, 
ktdry okazal sip jednym z najciekawszych 
projektdw on-line na PC ( 1 999), a trafily do 
amerykat^sloch sklepdwodpowiedniowlutym 
orazgrudniu 2003. Pierwszy miesi^ rozgrywki w 
Intemecte jest bezplatny, natomiast za kazdy 
kolejny trzeba zapiacic niespeina 1 0S, czyli 
ponizej 40 zl (opcja abonamentowa na trzy, szedd 
tub dwanadcie miesipcy: placisz z gdry 30. 60 lub 
1 20$). Opiat mozna dokonad na dwa sposoby. 
ElektronicznIe, nie wychodz^: z domu, za 



pomoca karty kredytowej - to raz. 
Orug^ mozliwodci^ jest 
wykupienietzw. pre-paida. 
Podobniejakwtelefonach 
tombrkowych ’na kartp" - 
kupijeszodpowtedni kupon, 
v^rowadzaszzapisanytam kod 
podczas logowania sip rta 
serwerach i... gotowe. [shi] 

NA 

"Mam probtemz Network Adapter 
do PS2, ktbry zostat zakupkmy w 
AngKi. Posiadam stalkp, iqcz^sip 
2 Intemetem pizez kabldwkp. 
Problem jest w tym, ze po prostu 
nie mogpsip pol^czyd... Jezeli 
wszystko ustawiam na 'auto*, to 



nawiazad poipczenia 2 nelem. 
Jezeli wpisze obojptnie jakie IP, to 
r^iawi^ jjp krxitakt. ale pbiniej 
wyskakuje bl^d DNS ipokazuje IP. 
ktore wpisaiem. Poi^enie 
wyglpda nastppuj^: PS2->NA- 
->Cable Modem Webstar — >i 
leci do kabli doneta... Help!’ 

[dantejd, Osztyn] 

P Dokazdegozestawu 
dol^czana jest piytka 0 nazwie 
Stan-Up Disc, przeznaczona do 
kontiguracjl ustawieri steel. 
Ustawenia zapisujesz na KarcM 
pamipci (tylko razi). Odpal piytkp i 
kolejno wpisz sw6j wybrany, 
dowiolny identyfikator oraz 
dwuktolnie hasio. Nastppnie 
wchodzisz w ustawienia ISP 
SETUP, wpisujesz imip, 
rrazwisko, datp urodzenia I adres 
e-mail. Nie musisz podawad 
prawdziwych danych. proces 
rejestraqi nie je« tak naprawdp do 
niczego potrzebrry. Oalej wpisujesz 
nazwp dia tworzonych wladnie 
ustawieri t... Teraz najwazniejsze 
wykrycie ustawieri sled. Wybierz 
opejp Automatic Settings. W 
wipk^odci przypadkow system 
automatyeznre pobiera IP, DNS I 
calq resztp, od razu loguj^ sip na 
serwer. Jedli dale] niechcesip 
zalogowad, wpisz ustawienia 
fpeznie, wybieiaj^c opejp Manual 
Settings. W takim przypadku 
informac^o kolejnych pipciu 
adresach udzielid ma obowi^zek 
Twdjdostawca Intemetu (sied 
kablowa) - po uzyskaniu wstukaj je 
w odpowiednie miejsca. Aha. je^i 
na ustawieniach automatycznych 
konsola poprosi 0 wpisanie loginu i 
hasia(USER ID oraz 
PASSWORD), musisz wbwczas 
wpriDwadzid login oraz hasio 
podane przez dostawcp 
intemetowego (ponownie Twoja 
kabldiwka). Ustawienia sied 
mozna tez wprowadzid i 
zapamiptad bezpodrednio w grach; 
opQp tak^ majp SOCOM. TWB;0 
czy MIDNIGHT CLUB 2. [shi] 

GBA i AGT 

’Mam problem z Advance GT, Od 
diuzszego sposrXxj szukam 
sposotxj na zdobyde niekhsrych 
'dopaiek' I dochodzp do wniosku. 
ze mam do czynleniaz bugiem, bo 
c^iyba nie da s>p ich zdobyd!" 

[Rafat, Tomaszdw Mazowiecki] 
k Przyznajp, ze sam 
zastanawialem sip 0 co chossi 
jakby.grajqcwAGT. Rozwi^anie 



podium! Oziwne. ale prawdziwe! Oczywidde nie za wszystkie 
drugie mi^sca dostaje sip bonus - te wystppujp w 
czpstotliwo^d 'co drug! wy^ig’ - sorry, ze tak ogblnikowo, 
ale gra ma swoje lata, a pamipdjest ulotna... [loser] 

Sis czyta, sie wie 

‘W Coltn McRae Rally 04 w polu obrotomierza sp dwie 
dziwne lampki. Poco?’ [DziodaJ, Szczytno] 

P Wldocznie nie czytal Pan opisu CMR04, ktory pojawii sip 
w POFtADNIKU 04. Niemniej jednakspieszp z wyjasnieniem 
- owe punkty dwietine ostrzegaja przed zbyt wysok^ 
temperaturp oleju 1 cieezy chiodz^j oraz (z6ita) oznaezaj^ 
fakt generowania przez turbo najwyzszego dsnienia. Po 
ludzku -jezeii wcod przydzwonisz pizedni^ czpdcip rajdbwki, 
CO zazwyczaj rdwna sip uszkodzeniu chiodnlcy wody I oleju. 
zapal^ sip dk^ od wo^ I oleju. Oznaeza to dokiadnie tyie, ze 
mozesz szailowad przez 20-30 sekund. W przypadku 
przediuzenia tego okresu czasu silnik zgadnie, a Ty stradsz 
dobre kilkanasde sekund. Z6ita lampka jest jak najbardziej 
mile widziana - oznaeza, ze na kola pizenoszony jest 
olbrzymi moment obrotowy, gwarantujpcy solidne 
przyspieszenie. Z usiug te] lampki mozna skorzystad 
poruszaj^ sip na sypkich nawierzchniach - snieg. kSd, bioto. 
Stojpena starde. tudziez wygrzebujacsip z rowu/zaspy 
powinienes dodawac gazu z umiarem - tak. by nie zapalala sip 
lampka. Pozawala to ograniezyd ’mielenie’ koi^i, co 
przekiada sip na zysk czasowy, nie da sip ukryii, ze takie 
kombinowanie wymaga sporo wyczucia I wyobra2ni 
czasopizestrzennej, hehe.poser] 

Odkrywania fur 

“Jak odblokowywac w serii GTfury, ktdre dostajemy za 
wygranie wyddgu? F^m, bo po prostu nie mogp niektbrych 
zdobyd, Innych zad mamjuz w br6d." [Tegmaster, mail] 
P Pewnie sami developerzy nie sp tego pewni ;). Z wlasnego 
doswiadezenia wiem, ze zdobycte niektbrych pojazddw, 
szczegolnie rwyrbzniaj^cych sip osi^ami jest dosyd trudne. 
Mnie udaio sip upolowad wszystkie, wipe chyba opracowaiem 
dobry spos6b... Jezeli oiizekiwanego samochodu nie 
zdobpdaesz za plenvszym razem, a w wydcigu jedziesz po 
raz pierwszy, wystartuj ponownie. Musisz sprawdzid w opisie 
gry, lie saiTKKhodow molna iykn^ za wygranie wyddgu. 
Jezdi s^ dwa. za drugim razem powiniened wygrad cudo, n; 
ktdre ostrzysz sobie pazurki. Jezeii to sip nie udaio i masz 
dwa razy ten sam wdzek, zatrzecim razem wystartuj 
samochodem t^ same] marki, co oczekiwana nagroda, 
najtepiej, jeieli bpdzie to ten sam rrrodel - najprawdopodobniej 
zwipksza to szansp na suKces.[loser] 

Systemy w GTS 

"Do czego siuzqsystemy TCS i ASM w GT3?' 

[TRD2000, marl] 

P TCS odpowiada za ograniczanie buksowania kdi, co m 
miejsce gldwnie w momende ostrego startu. System 
uaktywnia sip rowniez pizy moenym dodaniu gazu w 
zakipcie, nie pozwalajpc samochodowi "pudeid* b^ka;) 
Poiecam go iwiqczyd w samochodach przednio i tylno- 



samq furpza pierwsze miejsce. 
znaezy to. ze czpsd tuningowq 
otrzymuje sip za drugp pozyqp na 
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mi powiedzial, ie musz? mied dwie konsolel Co on 
gfupl, ja Rich! Rchjestem? Pomocyl’ 

(DK209, e-mail] 

p Chybab^zieszmusialusmiechn^dsi^do 
wujka zza granicy. bo 'goddz gietdy’ mowit Ci 
prawd$ (0 dziwo, hehe!;). Poplerwsze I 
najwazniejsze: opr6czdw6ch konsol I telewizordw, 
potrzebujesz takze dwoch kopil gry (chodsa rdzne 
'sztuczki'. aby gractylko najednej) oraz kabla 
iUnk. I^^cego dwie konsole. Po drugie I ostatnie: 
nie wszystkie gry obsluguj^ opcj?, bal, jest ich 
BARDZO MAbO. Aju2 wszczegblnodci gier 
wydcigov»ych. Nie napisates takze. jakagr^ masz 
na mydli.jezelijednakjestto Gran TurismoS.to 
zabawy b^iesz miat po pachy! Polecam takze 
zerkn^ do Encykiopedii gier na PS2, kt6ra zostala 
zamieszczona w biezqcym n jmerze. Masz tarn 
wyszczeg6lnior>e wszystkie gry, ktdre obstuguia 
takgopcj?. [pLaY] 

Tylko nie do cholery 

*G>dzie, dojasnej cbolery, jest ukryte laboratori jm 
w FFIX? Prosz?. pombzcie!" 

[VuLcAnO. Ruda Slgska) 
P Owo ukryte laboratorium, czy raczej 
Legerx^amy Synthesis Shop, zr^uje 8i$ w 
Memoria (ostatni labiiynt). w zalanej wod^ sekcji, 
zad aby zagadad (i pokonad w waice) 
prowadzqcego je Hadesa. nalezy zbadad (klikaj^ 
doskutku) praw^stnxifponiieszczenia.jStar] 

To ee werbuj eynu 

'Czy zwerbowanie wszystkich postaci w 
SuikodenieScoddaje?' [mastersash.Oswi^dm] 
P Tak,pozwalarrauruchomieniequestu Lucai 
poznanie opowiedd z innei' perspektywy. Aby stalo 
si^ to moziiwe, nate^ mied zwerbowane 1 04 
postacie przed ostatniq strategiczn^ bitwq.(5tar] 

FFX problem 

’Chcialam w FFX kupid Clear Spheresod godcia 
prowadzqcego Monster Aren^, lecz on nie ma 
czegos takiego. O co chodzi?" 

P ClearSpherespojawiajasipnallscledopiero 
po odblokowaniu Ultima Buster na Arenie, czyli po 
ztepaniu pizynajmniej 5 stwordw z kazdego 
typu.[Sta^ 

Poczciwy Chrono... 

"Mam problem z grq CHRONO TRIGGER, a 
mianowicie nie mog$ wskrzesic gidwnego 
bohatera, gdyz potrzebuje jego klona. Gdzie go 
zdobyd?“ 

► Klona Chrono moznawygradwjednymz 
konkursdw w Tent ot Horrors na festiwalu w 1 000 
AO-[Star] 

Wyzezy stopiert najlepiej domurowad 

■Jak po przejsciu gry STAR OCEAN:TSS wlqczyd 
wyzszy stopieh tnidno^?" 

P Nale2yzebradodpowiedniqiloddgiosdw (czyli 
odzywek bohaterdw i przeciwnikdw w czasle walk) 
w Voice CollecGon, co najczgdciej wymaga 
dwukrotnego ukorSczenia gry (by pr^qczyd i 
ustyszed inne postacie).[Star] 

Sam aobie poazuka| 

"Podajde tytuiy godne uwagi na grp przez 
MuitiTap' a, a takze najlepszq gierkp na pistolet, 
oczywidcie do PS2I' [Krzychoo, e-mail] 

p Na wszystkie tepytaniaznajdzieszodpowiedzi 
wgipbiajqc sip w Encykiopedip gier na PS2, jakq 
przygotowalismy wtym numerze. [pLaY] 

KILu Ci wyjaSni 

Do czego sluzy opcja Diagnostic w PS2 i kledy 
powinnosipjejuzywad?' [rr\astersash. Oswipcim] 
P Opcji tej powiniened uzyd. gdy zauwazysz, ze 
konsola ma problemy z odczytem ptyt. a wipe 
wydaje dziwne diwipki, 'kiatkuje' podezas 
odtwarzania filmu, czy tez wogole nie rozpoznaje 
wtozonego dysku. co jak sip okazuje wcale nie 
musi swiadczydoawarii czytnika. Po uaktywnieni u 
Diagnosis, wtozeniu ptytki i powrocie doglownego 
menu konsola nie tylko probuje rozpoznad nodnik, 
ale tez wykonujecod w rodzaju autokalibradi. co w 
n'lektdrych sytuacjach pozwala na odtworzenie 
nawetmocnoporysowanych, niedokladnie 
wykonanych (niektdre filmy dol^czone do gazet) 
dyskdw. Niestety. po resecie konsola powraca do 
ustawiei^ fabrycznych. wipe jedli podobne problemy 
sip powtarzajq, aTy nie maszgwarancji, lepszym 



sposobem na poradzenie sobie z nimi jest 
rozebranie PS2 i doktadne wyczyszczenie 
czytnika i samej soczewki powietrzem w sprayu 
(bez nodnika), w ostateeznodd wadkiem do 
uszu.[kilu] 

A CO ne to twoja kobiete? 

’Wysiadly mi wibraeje, prawdopodobnie z winy 
konsoli (PSX). Gdy podlqczam joypada do 
drugie] konsoli wibraeje dzialaja! Co sip stalo i 
jaktonaprawid?' [Wujaszek_JJ, Wroclaw] 
p WIpkszodd PSX-owychakcesoridwzasilana 
jest z portu joypada napipciem 3.3V. Dual Shock 
poozebuje dodatkowo naplpda 9V, wprawiajace- 
go w mch silniezki odpowiadajace za wibraqe. 
Prawdopodobr^wwyniku przecipzenia 
(nieoryginalny pad. kaita pamipd?) pizepalH sip 
jeden z bezpiecznikdw zabezpteczajacych porty 
konsoli przed przepipciami i zwaroami. ktdre 
moglyby uszkodzidelektronikp PSX-a. Owy 
element, oznaezony na plyde gibwnej symbolem 
PS-xxx (XXX = trzy eyfry) mozna zastppld 
zwoika, grozi to lednak powazniejszym 
uszkodzeniem konsoli. Leplej udad sip do 
seiwisu. gdzie usterka zostanie (a przynajmniej 
powinnazostadj usuniptawprofeejonalny 
sposob. Warto dodad, ze problem ten dotyezy 
gldwnie modelu SCPH9002. [kiluj 

Strzelaj facet... 

'Mam zamlar kupid pistolet do PS2 i w zwi^zku 
z tym mam kilka pytai^: 

1 ) Praktyeznie wszpdzie widzp pozytywne 
recenzje gnata Guncon 2. Czy naprawdp jest on 
tak dobry I warto go kupid? Czy posiada on 
celownik laserowy? 

2) Jak to jest z kompatybilno^ci^ - gdzied 

wyczytalem, ze Guncon 2 bpdzie dzialad z 
wipkszosdq gier na PS2, za to nie pdjdq z nim 
glerki na PSX (odpalone na PS2). Czy to 
prawda? Czy w takim razle leplej poszukad 
gnata z przefpcznikiem trybdw Guncon 1 / 
Guncon 2? Jaki pistolet zapewni mi 1 00% 
kompatybilnosd, zebym mogi sobie 
bezproblemowo pykad we wszystkie 
'celowniczki'?' [Andrzej, forum PE] 

b’ 1)Guncon2jestoficjalnymproduktem 
Namco. co gwarantuje najwyzszp jakosd 
wykonania I precyzjp dzialania. Wspolpracuje on 
z wipkszodd^ starxlardowych telewizorbw 
kineskopowych (z projekcyjnymi, plazmowymi i 
LCD nie dzi^a). w tym z odbiomikami 100Hz 
(niestety nieze wszystkimi - zalezy to m.in. od 
'poprawiaezy' obrazu, w jakie wyposazony jest 
tS/). W przypadku produktdwfirm trzedch 
otrzymujemy czpsto pistolet tahszy i lepiej 
wyposazony (wibraeje. auto fire czy 
wspomniany - nxiim zdaniem nieprzydatny - 
celownik laserowy), niestety czpsto gorzej 
wykonany (czego niestety nieda sip sprawdzid, 
gdy zakupu dokonujemy w sklepie wysylko- 
wym), Z regufy jednak guny takie sq dobrq 
altematywq dia droglego produktu Namco, 
szczegblnie. jeSli ich producentem jest w miarp 
znana firma (np. 4Gamers/BigBen. Blaze. 
Logics...). W piz^^sadku takich akcesoriow 
jakosd Idzie w parze z cenq. 

^ 2) Rzeczywiteie.pocllqczsny przez port USB 
Guncon 2 nie bpdzie wspdlpracowad z grami na 
Szaraka. Lista 'celownlczkdiw' na PS2 jest do§d 
diuga (Endgame, PoliceOII , trzy czpdd Gun 
Survivor 2, osadzone w realiac^ serii Resident 
Evil i Dino Crisis, Virtual Cop Rebirth, Time 
Crisis 2, a takze dwa tytuly wspdlpracujqce 
wyfqcznie z Gunconem 2 i produktami 
kompatybilnymi - Vampire Night i Time Crisis 

3) . na PSX bylo ich jednak kilkukrotnie wipcej, 
diatego molm zdaniem warto sip zainteresowad 
pistoletami zprzetqcznikiem, ew. kompatybllny- 
mi z Gunconem 1 , z ktorymi teoretyeznie dzialad 
nie bpdq jedynie dwa wymienione wyzej tytuly. 
[kiluj 

A shich chcasz etracid? 

'Chcialbym kupid sobie jakid fajny zestaw 
glodnikdw. jednak nie wiem co wybrad. Czy 
opiaca sip zbierad na cod z dekoderem Dolby 
Pro Logic, czy nxjie lepiej kupid zwykie 5. 1 7 
Napszeie mi jaki wybdr bylby najlepszy. No i 
cena w granicach mozliwosci. czyli nie wipcej 
niz 700 - eoozl.' [Yaxa, forum PE] 

*■ Wspblczesne konsole potrafiq geneiowad 
diwipkprzestrzenny w najnowszych 



zakodowane], odpowiedni dekoder (np. 
wbudowany w amplituner) jest wipe niezbpdny. 
PS2, jako najstarazy z Next-Gen6w, w grach 
obsluguje przestarzaty juz nieco d2wipk Pro 
Logic (kanafy: lewy, prawy, centralny, kanal 
surround i subwoofer), rzadziej Pro Logic II 
(peine 5.1 ). w kilku przypadkach (np. GTA Vice 
City, niektdre gry EABig) DTS 4.0. Gry na Xboxa 
natomlast korzystajq z reguly z cyfrowego 
dzwipku przestrzennego ws^emle Dolby 
Digital 5.1 . Filmy na OVD w przypadku obu 
konsol odtwarzane sqw Dolby Digital (takze 
rozszerzonym) lub DTS. Dzwipk w systemie 
Dolby Pro Logic przesylany rnoze byd w sposdb 
analogowy (przewodami chinch), jednak bez 
wbudowanego w zestaw audio .dekodera 
odtvrarzany on bpdzie jako zwykte, dwukanalowe 
stereo. W przypadku Pro Logic nie ma zresztq 
mowy 0 pozyqonowanlu dzwipku. gdyz sygnal 
surround generowany jest tu z ddwipku stereo 
(nieco inaezej jest jedynie w przypadku 
nowszego Dolby Pro Logic II). Najnowsze 
systemy (DD. DTS) w pelni korzystajq z 
mozliwodci oferowanych przez zestawy 5. 1 , 
wymagajq one jednak pdqczeniacyfrowego 
(przewdd optyezny lub wspdiosiowy, czyli 
coaxial) i oczywisde rdwniez odpowedniego 
dekodera. Jaki zestaw vrybrad? Do PS2 i GCN 
najodpowiednieisze bpdq analogowe dekodery 
Pro Logic, ew. (niestety znaeznie drozsze) Pro 
Logic II. Posiadaeze Xboxa powinni 
zainwestowad w zestaw wyposazony w dekoder 
Dolby Digital 5.1 1 wejscia optyezne (chod 
dorobienie do Xboxa cyfrowego wyjdl^ 
wspblosiowego jest niezwykie proste i 
^rowadza sip do umieszczenia w obudowie 
odpowiedniego gniazda oraz dolutowania dwbch 
przewodow). W chwili obecnej mozna kupid 
tanie, bo kosztujqce 1 00-300 zl zestawy 
reklamowane jako "5. 1 nie sq one jednak 
wyposaione w dekoder, wipe po podlqczeniu do 
korrsoli generowad bpdq jedynie dwukanalowy 
dzwipk stereo (ktbry jednak. dzipki odpowiedniej 
konstrukeji wzmacniaeza moze byd emitowany 
ze wszystkich 5 glo^ikow - nie bpdzie to jednak 
dzwipk przestrzenny!). Ostatnopopulame stajq 
sip tez tanie zestawy kina domowego, sktadajqce 
sip z odtwarzaeza DVD z dekoderem I 
gtosnikow. Niestety baitizo rzadko wyposazone 
sq one w wejscia optyezne lub wspofosiowe, o 
Dolby Digital czy DTS z konsoli nie ma wipe w 
ich przypadku mowy. [kiluj 

“To *e node* 

“Mam prrtilemik; chop podtqczyd PS2 do wiezy 
za pomocq kabla optyeznego, tylko ze moja 
wiezatakowego wej^ia nie posiada... Czy sq 
jakiep przej^iowki na czirxtze?’ 

[Norm, Gdaiiskj 

* Niestety, dzwipk cyfrowy mozna 
konwertowad jedynie z postaci elektryeznej 
(przewdd wspdlos'iowy) na sygnal iwetiny 
(swiadowod) i odwrotnte. Przejscldwka, o ktdrej 
mdwisz nie istnieje, jedynym wyjdciem byloby 
zastqpienie wiezy wyposazonym w odpowiednie 
dekodery amplitunerem, do ktorego podlqczylbyd 
swojeglosniki. Jako posiadaez PS2 niewiele 
jednak tracisz - wipkszodd gier na tq konsolp 
obsluguje dzwipk w systemie Dolby Pro Logic, 
a ten przesylad mozna w postaci analogowej, 
■pochinchu'.Kabel optyezny wymagany jest 
jedynie w przypadku dlwipku DO/DTS (na PS2 
korzystajq z nich praktyeznie tylko filmy na 
DVD), a tego z kolei nie zdekodowalaby Twoja 
wieza. [kiluj 

Najlepsze wiatraki aq w Holandii 

"Mam zamiar wymienid wiatraczek w Xboxie 
(V 1 .2). tylko nie wem, Jaki tarn sip miedci, no I 
ktdry bpdzie dszej chodzH, niz ten oryginalny! 
Najlepiej proszp podadjakis model lub nazwp 
firmy.' [martig. Slupskj 

k Wiatraczek zamontowany w Xboxie 
halasuje. gdyz musi przepompowad duze ilodci 
powietrza. Jego wymiana na inny niewiele 
zmieni (wlatrak zastosowany w konsoli, to 
wysokiej jako^ produkt wyposazony w 
lozysko), moze natomiast skohezye sip 
uszkodzeniem konsoli, gdy okaze sip. ze 
wydajnodc uzytego przez Ciebie wentylatorka 
jest zbyt mala. Lepszym sposobem na 
obnizenie generowartego przez konsolp szumu 
jest uzyeie odpowedniozrTX>dyfikowanego 
biosu lub dashboardu (np. UnleashX) - 
najnowsze wersje tychze pozwalajq nie tylko na 



standardach, wysylany jest on jednak w postaci 
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sprawdzanie temperatury chipsetu. procesora I 
twardego dysku, ale tez (przynajmniej 
teoretyeznie) regulacjp prpdkodci obrotowej 
wiatraezka. Wracajqcdo Twojego pytania - 
wentylatorek w Xb ma wymiary (w przyblizeniu) 
70x70x20mm, a zasilany jest napipciem 12V. 
[kiluj 

Emu n« tory? Szkoda plata... 

"Czy kiedys powstanq na PS2 emulatory 
kultowych gier znanych z automatdw?" 

[Zakrpeony, ???] 
k Kledy^ - byd mo2e. w chwili obecnej jednak 
jedynym emulatorem maszyn arcade 
dostppnym na PS2 jest MAME, konwersja 
PeCetowej aplikaeji o tej samej nazwie. 

Program powstal blisko dwa iata temu i od tego 
czasu nie jest rozwjany. Jako 2e do ezynienia 
mamy z bardzo wczesnq jego wersjq, szybkodc 
dzialania jest miema (brak optymallzacji) - w 
miarp plynnie dzialajq jedynie gry z lat 80. 
Znaeznie lepiej wygiqda sytuaejaw przypadku 
emuiatordw starszyeh konsol i komputerow. Na 
PS2 dostppnych jest kilkana^e programdw, 
pozwalajqcych na uruchamianie gier z maszyn 
8- i 16-bitowych, w tym NES-a, SNES-a, Segi 
MegaDrive, Colecovision. C64, Spectruma I 
kilku nieco bardziej egzotycznych platform. 
Emulatory dIa PlayStation 2 znajdziesz np. na 
anglojpzycznej stronie 
htlp://ps2.consolevision.corrV. [kiluj 

A eo chcesz z nim robic....? 

Czy opiaca sip kupid kartp Flash do GBA? Czy 
umozliwia ona cokolwiek, poza granlem w romy 
z netu? Co mysliszo kamerze do GBA? 
k MoZliwoici oferowane przez kartp flash sq 
bardzo duze, duza jest jednak tez je] cena. Czy 
sip opiaca? Wszystko zalezy od tego. jak 
zamierzasz jq wykorzystywad. Nie da sip ukryd, 
2e podstawowym przeznaczeniem zestawdw 
flash jest okradanie dystrybutordw. Na 
szczpscie dia tych ostatnich w chwili obecnej nie 
jest to taka prosta sprawa, gdyz Nintendo, 
wldzqc zagrozenie ze strony an^tordw 
darmowego oprogramowania, zaczpio stosowad 
triki czpsto uniemozliwiajqce poprawnq pracp 
tak zgranych romdw. Prawdziwe mozliwodci 
zestawdw flash ujawniajq sip dopiero po 
zapoznaniu sip z dostppnym w intemecie 
oprogramowaniem. czyniqcym z naszej 
konsoiki namiastkp palmtopa. Dzipki 
odpowlednim aplikaejom mozna odtwarzad na 
GBAkrdtkIe filmy, przegiqdad zdjpcia, sluchad 
muzyki czy otwierad pliki tekstowe (e-booki, 
dciqgi na klasdwkp...). Ambitniejsl znajdq w 
Sled darmowe zestawy, umozliwiajqce 
samodzielne pisanie, a nastppnietestowanie 
aplikaeji, wtym gier. A conadeser? Tworzone 
przez za|3alei1c6w dema scenowe, peine efektdw. 
ktdrymi nie powstydzifyby sip konsole 
staqoname i... emulatory! W chwili obecnej GBA 
pozwala na emulowanie kilku populamych, 
klasycznych platform, w tym 8-bilowych 
komputerdw (ZX Spectrum) i konsol (Pegasus!). 
Czy warto? Jedli masz juz GBA - tak, w 
przeciwnym razie zastandwsip, czy nie lepiej 
zainwestowad w znaeznie bardziej uniwersalnego 
i stiniejszego niz korvsolka Ninterxlo palmtopa lub 
N-Gage, do ktdrego prog ramator nie jest 
potrzebny. wystarezy karta MMC. 

Jedli zad chodzl o kamerp, zdecydowanie 
odradzam. Przede wszystkim dw wynalazek 
jest w stanie zapisywad jedynie statyezne 
obrazy (nie filmy) w "oszalamlajqcej" 
rozdzieiczodcl 640x480. Co gorsza, zdjpcia 
majq akceptowalnq (biorqc pod uwagp cenp) 
jakodd wyfqcznie w sytuacji, gdy fotografowana 
scena oswietlona jest silnym, naturalnym 
dwiatlem (blask zardwki sprawia. iz kolory stajq 
sip przektamane), niezawieratezmocno 
kontrastujqcych elementdw. Podobnie jest z 
przygotowanyml z mydiq o GBA playerami MP3 
- owszem, odhvarzajq one muzykp, jednak 
pordwnywanie Ich do nonnainych odtwarzaezy 
mija sip z celem. Znaeznie wipksze pole do 
popisu majqtu nowoczesne komdrki, ktdre 
czpsto wyposazone sq nie tylko w porzqdny 
player MP3 (N-Gage), ale tez radio i prostq 
kamerVp (niestety tutaj jakodd: jest rdwnie niska. 
CO w przypadku aparatdw do GBA. mozna jq 
pordwnad do najprostszych pecetowych 
kamerek intemetowych). GBAtxlsamago 
poczqtku miafo byd tylko" konsolq i w tej roil 
sprawdza sip najlepiej. [luluj 
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czyii lekcja pokory dia zg(Red.)zioli 




a Witajcie w pierwszej edycji Waszej rubryki - GamePark. NIestety, 

wielu z Was nie zrozumiato do kohca jej zalozeh i podeslalo teksty, 
ktPre nie wnosity nic nowego do tematu, a jedynie powielaly 
przedstawione przez nas juz fakty i mysli. Na takie teksty nie 
mamy miejsca. Zalozenia GameParku jasno mowity, ze Wasze "recenzje" maj^ 
w wyrazny sposdb kontrowab nasz^ opinif, doszukiwac si^ niejasnoSci, 
wytykaP bl^dy. a przede wszystkim przedstawiac swoje zapatrywanie na 
dany tytut. Tekst taki ma speiniad rolf "sprostowania”: wykazywad 
Czytelnikom, ze nasza recenzja z jakiego^ powodu nie spodobata si^ Warn, a 
CO za tym stoi, gra jest wg Waszego mniemania lepsza/gorsza niz to 
przedstawili^my na tamach PSX EXTREME. Nieodzowne w takim przypadku 
jest wnikliwe przesledzenie naszych recenzji i skonfrontowanie ich ze swolmi 
odczuciami. Jedynymi osobami, ktdre zrobity to w 100% prawidtowo, sq 
ComCo oraz Mike, ktorzy w nagrode otrzymuJa od nas gry MGS2. Bierzcie z 
nich przyktad. Na kolejnq porcj? Waszych tekstdw czekamy do 1 maja. Slijcie 
listy z dopiskiem PORADNIK EXTREME-GAMEPARK (adres w stopce na sir. 4) 
lub maile na adres sciera@psxextreme.pl. Mozecie pisad zardwno o nowych. jak i 
nieco starszych gracb. GAME PARK to znakomita okazja, zeby pochwalic si^ 
warsztatem pisarskim oraz swoja wiedz^ na temat gier. Przyszli recenzenci - 
do dzieta! [S] 




Bawienia w obroiicf 'uciSnionego Kosa' 
nie ma sensu. Patent zostro reklamowana 
pkki' tak go podjaral. ze niestety 
siadi dopisania recki z klapkami na oczach. 
Gadk? 0 przyrdwnaniu FIP^ 2004 do PES3 
mozna spokojnie wtozyd pomi^dzy pdtk$ z 
poradnikami majsterkowiczai nauki 
rosyjskiego dia dzieci do lat 3. Kroku 
milowego pomi^dzy kolejnymi edyqami 
■Fifki’ jak nie byio, tak nie ma • owszem, 
motyw z urywaniem sip obroi^com daje 
radp, jednak do zloZonej gry kombinacyjnej 
rodem z PES3 sporo jeszcze brak jje. 



standardowym, "corocznym usprawnie- 
nlom' - lepsze tekstuiki, fajna muzyka, pilka 
(zbytnio) nie klei si$ nogi zawodnika, i do 
widzenia. Inplustrzebajednakzaticzyd 
oryginalnesklady, stadtony, bajery - opqa 
edytowania uzywana jest (przynajmniej na 
pocz^tku) sporadycznie, choaaz wersja 
2005 moze zostad zostanie pozbawiana tego 
pozytywj (Oli Kahn dziala w s^zie:). 
Czteroma sfowami; grad na wtasnq 
odpowiedzialnoddi [ComCo] 
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Q gra bezpilki, oryginalnesklady 
B coroczne‘uq3rawnienia’ 



SpIlilHamlllieCiirseilMaiiinn 

Nie moge sie zgodzid z opinia HIVa 
na temat gry SPHINX. Fabula 
zupetnie nie jest banalna, bo siega 
znacznie dalej niz ‘odzyskaj miecz 
Blade of Osiris' - zdobywamy go juz 
na pierwszym 'poziomie'! Pisz^c, ze 
zagadki sa sztampowe, HIV pokazal, 
ie sam nie wie czego juz oczekiwad 
od puzzli - zagadki bowiem 
Innowacyjne! Nie w kazdej grze 
TRZEBA podpalad mumig, 
elektryzowad je< dzielid na trzy 
cze^, czy nawet splaszad w 
cienlutlq postad. go jest niezbedne do 
przechodzenia dalej! Nie wykrylem 
tutaj takze duzejdawki humoru, o 
ktdrym HIV tak kwiczai. Albo ja 
jestem smutasem. albo HIVa cieszy 
nawet 'mrugnlfcie' palcem (na 
pewnotodrugie). Polecam 
wszystkim milosnikom 
platformdwek (przygoddwek?), bo 
Sphinx wci^ga i porywa! Ocena 
powinna byd wyzsza i bastal [Mike] 
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Q zakr^nezagadkl.oprawaAAf 
B brak mdiwionych dialogbw 



Korzystaj^c z okazji. chcielibysmy Warn przypomniec naszq interpretacj? ocen. Mowi 
si^. ze najprostsze rozwl^ania s^ najlepsze - tak^ tez dewizq kierujemy sif przy 
ocenie. Spbjrzcie: 

C S Grze nie mozna zarzucic zadnego wiokszego bl^du czy niedopatrzenia; jest najlepsza 
w w swoim gatunku a dodatkowo na tyle uniwersalna. zeby wifkszo^ graczy mogla sif 
przy niej dobrze bawid. Decyzje o przyznaniu tej oceny zg{Red.)zi podejmujq w drodze 
glosowania, po tym, jak recenzent zasygnalizuje mozliwodd jej przyznania. 

Q Rewelacja, hit. B$dziemy o tej grze dlugo pamigtad. Na pewno pojawi si^ w 
nominacjach do najlepszych gier roku. Typowy ’must have" dia wielbideli danego 
gatunku- 

O Bardzo dobra gra. Nie b^dziecie zalowad wydanych na ni^ pienigdzy. 

Q Gra dobra. Mozna pomysled o jej kupnie. 

0 Gra tylko ponadprzecietna - taka do pogrania u kolegi albo wypozyczenia. 

Q Jak sama liczba wskazuje - sredniak. 

Q Gra ponizej sredniej. 

S SIaba gra. 

Gra bardzo slaba. 

Q Dno totalne. Warlo zobaczyd, jak nie nalezy robid gier. 



PrDiEClBfllliainBacino2«,o, 

W swojej recenzji HIV, jak On sam przyznat, nie 
uwzgiednil kilku mniej tstotnych elemenidw gry. 
Show Room - swoisty salon samochodowy, po 
ktdrym mozemy nie tylko swobodnie si? 
przechadzad (widok FPP) i ogladac samochody, 
ale daje nam on takze mozliwodd przetestowania 
dowolnego wozu dosl^nego w grze. na specjainie 
do tegocelu przygotowanym torze! W garazu 
natomiast czeka rv^ mka niespodzanka - 
automat, na ktdrym mozemy szaipn^ w 
otdschooi'ow^gierke, hehe. Miletododatki. Na 
uznanie zasluguje rdwniez genialne oddanie 
specyliki szkJanych obiektdw ru trasie - efekt 
odbicia w pewnym stopniu jest znleksztalcony, 
nadsiec bardzo naturalny wygl^d w witrynach 
sklepowych, Duzym plusem Jest calkowity brak 
tak deneiwuj^cego "migotania" (o aliasingu nie 
wspominajqc), ktdre wpoprzedni^ czedci psulo 
doznania wzrokowe. Minusdw jak na lekarstwo,.. 
Ale 0 tych wspomnial juz HIV, Dodam jedynie, ze 
spowolnienia wystepuj^ naprawde sporadycznie 
(przy wiekszej "zadymie" na zakretach) , wiec za 
jakid wielki minus bym tego nie postrzegal. Moim 
zdanlem ocena HIVa lekko zani2ona, jak na gr$ 
TAKIEGOkalibm.jMonk) 
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Q grafika, model jazdy 

B Al przeciwnikdw, spowolnienia (sporadyczne) 






re spaqami’. bez tytulu i oceny). Wymagana forma elektroniczna (mailowo bqdi za podrednictwem poczty 



B Czemu na tamach PSX EXTREME 
zadna gra na PS2 nie dostala oceny 
"dziesi^'? [Kazi. Radom] 

Na pocz^tek male sprostowanie. Otdz jedna 
gra 'nowej generacji' dostala u nas ocene 
•10', chodzi 0 TEKKEN TAG TOURNA- 
MENT. Stato sig to jednak PRZED 
wprowadzeniem nowej skali ocen. z plusami 
I minusami. Na dzieh dzisiejszy TTT 
dostalby na pewno ocen? '9+", zamiast "10", 
a tym samym masz racjg - zadna gra nie 
dostala w PE oceny '10'. Wiele. a dokladniej 
trzynascie tytuldw zbiizylo si@ do tej 
magicznej oceny, kilka otarto si? o nl^ o 
przystowiowy wtos. Na Twoje zyczenie 
sklecilidmy ranking gier z najwyzszymi 
ocenami w PE (9-f), gier, ktdre dia dwi?tego 
spokoju mozna uznad jako 'dziesi^tki z 
malym uszczerbkiem'. Ranking polraktuj 
jako niecodzienn^ dekawostk?. 

I.Halo(Xbox) 

2. Metroid Prime (GC> 

3. GTAVice City (PS2. Xbox') 

4. GranTurismo3A-Spec(PS2) 

5. Pro Evolution Soccer (PS2) 

6, Legend of Zelda: Wind Waker (GC) 

7. Soul Calibur2 (PS2, Xbox, GC) 

8. Splinter Cell (Xbox) 

9.GTA3(PS2,Xbox') 

10- Virtua Fighter 4 (Evo.) (PS2) 

11. Jak 2: Renegade (PS2) 

12. Tekken Tag Tournament (PS2) 
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Gran TurHmoB: A-Spec 


Sony 


P<;7 


Pro Evolution Soccer 3 


KonomilKCET) 


PS2 [ 


Halo 


Bungle 


Xbox 


Wipeout: Fusion 


Psygnosis 


PS7 H 


' Pro Evolution Soccer 2 


Konami(KCET) 


PS2 1 


MetrokJ Prime 


Retro Studios 


GC 


Burnout 2: Point ol Impact 


Acclaim 


PS2.Xbox.GC M 


1 Pro Evolution Soccer 


Konomi(KCEI) 


PS2 [• 


1 OevilMoyCry 


(jfxom 


PS2 


Project Gotham *. > j2 


BitcKreC. 


IIWI 1^1 


I SSX3 


EA 


PS2,Xbox,GC f 


' TimeSplHlers2 


6dos 


PS2,Xbox,GC 


Shox 


EA 


PC7 r.r IH 


1 Tony Hawk's Underground 


Activision 


PS2,Xbox,GC 1 


1 Medal of Honor: Frontline 


EA 


PS2,Xbox,GC 


Formula One 2003 


Sony 


PS7 IB 


! TonyHowk'sSkote^ding 4 


Activision 


PS2,Xbox,GC 


HciH-Ufe 


Sietra 


PS2 


Colin MCRoe Roily 04 


Codemosters 


PS2. Xbox n 


Tony Howk'sSkoteboording 3 


Activision 


PS2,Xboi,GC ' 


1 Panzer Dragoon Otio 


Sego ( 


Xbox 


— ^Kort:00‘! 


Nintendo 


GC jM 


NBA 2K3 


Sep 


PS2,Xl»x,GC / 


Unreal Chompionship 


Iniogrames L 


Xbox 


WRC 2: Extreme 


Scny 


usv IH 


NBA Street VoL2 


EABig 


PS2,Xbox,GC 1 


. Twisted Metd: Block 


SCEA ^ 


PS2 


(olifl McRae Rally 3 


Codemzfeis 


PS7 Xhn« 11 


Aggreshre Inline 


Acclaim 


PS2,XI»x,GC , 


i AceCond»t04 ^ 




PS2 


FI 2001/02/03 


EA 


PS2.Xbox.(GC)lH 


Chomp. Manager S. 2002/2003 


Sports Interactive 


Xbox I 


I Quake 3: Revolution 






Project Golbom Racii^ 


Bizarre C 


Xtnx 


SSX (Tricky) 


EABig 


PS2,Xbox,GC i 


Time Crisis 2 i 3 


Ru * 


^PS2 


Midnight Qub 2 


Rockstar 


PR7 tllviT flH 


NBA Street 


EABig 


PS2,GC ; 


ZOE: The 2nd Runner 


Konaml 


PS2 ' f 


Midtown Modness 3 


Digitol Illusions 


Xhm U 


I TopSp'm 


MCTiV* 


Xbw 


u Socom:U.S.NavySeols1i2 


SCEA . 




F-ZeroGX 


Amusement Vision u. 






PS2,DC 




Bib « 


w 


Extreme G3 


Accloim 


PS7.G(’ (HI 


1 Wokebovding Unkohed 


Activision 


PS2,Xbox 


t UnreolToumoment 


ln|g|rot% 


PS2 


Burnout 


Acclaim 


PS2,Xbox,GC ■! 


I HotShotsColl3 


Sony 


PS2 


I ConIbcKUS'Z 




PS2,1pJox 


Sled Storm 


EA 


PS2 ■ [ 


DOA: Extreme Beach Volieyfaol 


Teemo 


Xbox 


C Freedom Rghlers 




PS2.XWc,GC 


World Rady Championship 


Sony 


PS2 Mi 


AirBlode ^ 


Sony/Crilenon 


PS2 


[ D07:Nightfire 




ps2,xbox;ec 


Rolhsport Chollenge 


Mcrosofi 


Xbax |H ^ 


Deothrcw 


UbiSofl 


Xbox I 


^ Ghost Recon (IT) 


Idxsoft 


)(box 


MotoGP2 


THQ 


Xbox ^ 


FIFA 2003/ 2004 


EA Sports 


PS2,Xbox,GC ‘ 


i toinbawSda 


Ubisoli 


Xbox 


Sega GT 2002 


Sep 


Xbox * 


Red Cord Soccer 2003 


Midway 


PS2,Xbox,(K : 


2 Red Faction 2 


THQ 


PS2,Xbox,€C 


Toca:Race Driver 


Codeimslas 


PS2, Xbox B \ 


Dove 1^0 Freestyle BMX 2 


Acclaim 


PS2,GC 


X Mech Assault 


Mkl^ 


Xbox 


Le Mans 24 Hours 


tniogianies 


PS2JDQ ■ 1 


FIFA Soccer 2003 


EA Sports 


PS2,Xhox,GC 


1 XIII 


Utxsdl 


PS2,XiBHl,(jC 


WRC3 


Sony 


PS2 IH * 


NH12K3 


Sega 


PS2,Xbox,G( 


• RedFoction 


THQ ^ 


PS2 


V-Raly3 


hdogranes 


PS2, Xbox IH 2 


Anfed Freestyle Smwboording 


Mioosoft 


Xbm ' 


" Medd of Honor: Rising Son 


^ ' 


'ji » 


NFS: Hot Pursuit 2 


EA 


PS2,Xbox,GC 


Freestyle Meted X 


Mkhny 


PS2,Xbox,6( 


/ MoxPnyne2;»FoMP 


RodoMr 


,j|ox|PS2)' 1 


.'JfS.Li^Jeiground 


EA 


■ 


Sega Soccer Slam 


Sego 


Xbox,GC : 


- Conflict: Desert Storm 


Gothom Games 


PS2,Xbox i 


Freekstyle 


EA 


PS2 Ij 


NHL 2003 


EA Sports 


PS2,Xbox,6C ; 


1 DevilMayCry2 


Qgmii 


PS2 i 


Ridge Racer 5 


Homco 


PS2 |H 


NHL Hitz 20-03 


Mkbwy 


PS2,Xbox,GC \ 


^ Die Hard Ven^tta 


Fox Inter. 


1^2,60.^ 1 


Rocing Evoluzione 


Atari 


Xbox 3 


Smosh Court Pro Tournoment 


Homco 


PS2 } 


1 RtCWolfenstein;ToW 


Activision 


Xbox 


Quantum Redshifi 


Mkrosofl 


Xbox j 


Shoun Palmer's Pro Snowboordv 


Activision/DeotsoftPS2 - 1 


' RtCWoHenslein;0R 


Activision 


PS2 M 


Grand Prix Chollenge 


hdogrumes 


PS2 H 


NBA Live 2004 




PS2,Xbttc,IK 


X Stoi Won: Rogue Leoder 


LucasArls 


GC 


Ferrari F3SS Chollenge 


Sego 


P$2, DC H 


Usney'sColf 


Disney 


PS2 H 


* 


THQ 


Xbox 


Smuggler's Run (setio) 


Rockstir 


PS2 H 


Cod Soordets 2001 


Idol Minds 


PS2 .1 


2 DrepShip 


Bam! Entertoiment PS2 


MotoGP:URT 


IHQ 


Xbox 


lOBOAvolonche 


Nintendo 


K J 


1 SW:J0JediKnight2 


LucasArls 


Xbox,GC 


MotoCPfsaria) 


Nomco 


PS2 H 


Kelly Slate's PVoSuriw 


Activision 


PS2,Xbox,GC ■ 


007: Agent Under Fire 


EJL. 


PS2,Xbox.GC 


Oowi^ce 


Titus 


PS2 H 


Mario GolFTT 


Nintendo 


1 


^ The House pMn Deed 3 


Sega 


Xbox 


SuperTrudcs 


Jester M. 


PS2 


Alpine Roc« 3 


Nemo 


PS2 ■ 


X DeusEx^isibleWtr 


8b 


PS2/Xbox 


XGRA 


Accloim 


Xbax,(PS2,G()fl J 


ESPN International Track & Field 

1 


Konomi(KaO) 




0 „ > 


Rodcstor Gomes 


Xbox(PS2) 



'■Ti 






; Super Monkey Ball 1/2 


Sego 


a 


1 WormsrBlQst 


Team 17 


GC,PS2 


’ AquoAqua:Wetrix2 


70Q 


PS2 


SuperBust-A-Move2 


Ubisofi 


GCP52 



Age of Empires 2 
Kessen2 
Xing ol Red 
Dynasty Toctial t2 
The Sims (Bustin’ Out) 
Gxnmandos2 
Romonce of the Three ITini 
Kesen 



Kod 

KonoTTK 


PS2 

PS2 


Kod 


PS2 


Konomi 


PS2 


Ko« 


PS2 


EA 


PS2,Xbox,GC 


Mik 


PS2,Xbox 


Kod 


PS2 


Kod 


PS2 


Nintendo 


GomeCube 


JdKD 


PS2, Xbox.ee 



Jok 2: Renegade 


Naughty Dog 


PS2 


Ratchet BCIenk 1/2 


tmOBWBT 


PS2 


Jok & Daxter 


NoughfyOog 


PS2 


PiKee(PMw:SeT 


UfaEoh 


PS2.Xbox.6C 


Super Mario Sunshine 


Nintendo 


GC 


1 Raymon2|Revdution) 


Ubisdt 


PS2,|DO 


Sly Cooper (9y Racoon) 


Sony 


PS2 


Rayman3:HH ; 


Ubiuft 


PS2, Xbox,6( 


l-Hi*' 


Argonoul 


PS2.Xbox GC 


Ihiw^^Ol^llummy 
bnitilM VR Army (f 2in 


IHQ 


PS2,Xbox,GC 

PW 


1 lya: Dork L'neogi^ 


Atori 


PS2 


|;Blinx 


Microsoft 


]Qxh 


^ Haven: Coll of the King 


Midway 


PS2,)(l»x 


Moximo 


Oipani 


PS2^ 


Dragon's Loir 3D 


Ubsc4t ' 


Xbox| 


rksMnx&ObelixXXL 


. Atari 


psal 


Treasufp Planet 


t Sony 


PS2 


VoodooVincB “ 


Mkrosofl 


Xbox 



Pntwodniaecy Aody Itonlanii^^ \ 



Golden Sun 1/2 

Mario & Ungi: SuperStor Soga 

Advance Wars 2 Block Hole Rising 

Yoshi Island: Super Mario Advonce 3 

Pokemon Ruby/Scspphire 

Worn Wore Inc Mego Mkrogomes 

CnsrievonicrAriaofSonw 

The Legend of: Zelda: A link nP 

Metrokl Fusion 

Finol Fontosy TocHcs Advance 

Sims Bustin' Out 

Horvesi Moon: Friends of Mineral T 
Medal of Honor hifillraloc 
Toctia Ogre: The Knight ol Lodis 
MarioKort: Super Qrcuil 
Sword of Mona 

Tony Hawk's Pro Skater 2/3 
RrcEmlilHn 



Pnewodmaqcy Rady Ronkingawej - KtUi 



RPG 


Nintendo 


Plotf,/RPG 


Nintendo 


Strotegia 


Nmtendo 


Piorfermow 


Nintendo 


RPG 


Nintendo 


Mkiigry 


Nintendo 


PloffyRPG 


Konomi 


HzygodowD 


Nintendo 


StrzeiyPlctl. 


Nintendo 


Strotegia 


Square Enix 


SymdaciD 


EA Gomes 


Symdoc|o 


Ub6olt 


Slmkvina 


EA Games 


Strotegn 


Aftus 


Wysdgi 


Nintendo 


RPG 


Nintendo 


SporlGM 


Actividon 


StrolegioRPG 


Nimendo 










PS2,Xbox,(OCl 

PS2,(GC/Xbox) 

PS2 

PS2 

PS2,Xbox 



V 



+ Nojgiosniejsia gra 
ostatnM miesifcy, FFX*2 
zbierg cotiilgni przyzwoitg 
noly. PKrynojqc od 

I ItrilBilir 3 Boiwoziiiei$ze| • 86% no 

2. Mitznl Nlija Irlles Gameronkings, popriez EGM 

3. Mlssiii igpissilli: IS (8,5;9,S;9;5 • stgtus GqIiI), 
nieprzewidywalny EDGE 
wsunql 7/IO(<a{kiem 
niczle jak no "tasMimgc"), 
zg$ serwisy IGN \ 
GgmeSpot kolejiio:9,S i 8.t. 
Jednym stowem * bordzo 
dobrze. 



^ Z innej bg{zki * 
MANHUNT. To bordzo 
kontrewersyjno pozyqo 
zostolo roinio odgbroM. 
Po(iynal«)< od najsTobszej 
oceny w EGM (7.0;6,5;7,0), 
poprzez77%no 
Gomeronkings, 8.4 no 
™ GgmeSpoti8,SnoiGN. 
Zodn«j wyzszej oreny. 
Kultewo w USA serio 
CASTLEVANIAnic zostolo 
przyjyto z owocjomi: od 9 no 
IGN, 8 w EDGE, po 7,7 no 
- GameSpoli8;7,5;7,Sw 
EGM. Szorokq rozpigloit 
ocon prezontufe tez TRUE 
CRIME. NiskowEGM 
(6,S;9,S;S,S),wy$okono 
IGN (9.0). Sprowdide to 
gry zonim kupido. 0 dziwo 
rowniez MARIO KART: DDI! 
orenioay jest roinoroko: 
tylko 7,9 no IGN i 
IkmeSpot, oroz 5 w EDGE 
(G to nio lubiq odwolonio 
3 sztompy * 5 dio Tonogo 
dobitnio o tyn iwiodczy), po 
j drugloj stronie borykody 
rekordowoocenowEGM 
(9,5;10;10). 



4* FroiKUskoniespodzioft* 
ko, 8EYOND GOOD & EVIL, 
ktery w USA slobwtko sly 
sprzedoje dostol tylko 
siodemeczky w EGDE, ole joi 
EGM przyznolo mu stotus 
Silver (8,5,-9,0;8,0), IGN 
dot 9.0 0 GomeSpot 8,3. 
Gomeronkings zsunowolo 
wszystko no 87%. 
Vilsponiolo to oceno. 
Rownhitko I stro Idzie’ 
odgrzewony Ksiqzy Porsji: 
wystoraojqcq rekomendoqy 
niKh stonowi oceno 93% no 
Gomeronkings, 9,6 no IGN, 

9 w EDGE, 9.0 no (rtmeSpot 
i Gold w EGM. Jokles 
pytonio? TOPSPIN oo Xboxo 
wypode niewiele gorzej, 
zodowokqqc sly sredniq no 
Gomeronkings bRskq 90% 
(Gold w EGM). Nietle jok no 
tenis. Rowniei PROJECT 
GOTHAM RACING 2 no X'o 
nie mo powodow do 
norzekon ze sredniq 92% i 
trzemo ocenomi 9,5 w EGM. 
Te gry miejde no owodze 
3 wydqgojqr portiel z 



qdna,pozioiny$qnie- 
de skongruowne a ponury klinxn pozwo- 
iowau{«ywak(ie! [pLoY] 

A MfttJ I UMBNT:I,1 1 1 111016: n.!X 



Dropsilip [PS2] 



GTA:WceCity 


Rockstar 


PS2,Xbox 


GTA3 


Rockstar 


PS2, Xbox 


Zeida: The Wind Waker 


Nintendo 


GC 


Splinter Cell 


Ubisofi 


Xbox(PS2,GC) 


Sil«itHiH2(R.O.) 


Konomi 


PS2,Xbox 


Resident Evil 


(jpcan 


GC 


Ico 


SCEA 


PS2 


Beyond Goods Evil 


Ubeoll 


PS2, Xbox.GC 


Metol Geoi Solid 2 (Substome) 


Konomi 


PS2 


Resident Evil Zero 


dyKom 


GC 


Silent Hill 3 


Konomi 


PS2 


Shenmue 2 


Sega 


Xbox, (DC) 


Onimvsho 2: Samurai's Destiny 


(jpcom 


PS2 


Onimusha: Warlords (Genmo 0.) 


Oyxsm 


PS2, Xbox 


Eternal Dcukness 


Nintendo 


GC 


Hitman 2: SA 


Bdos 


PS2,Xbox,GC 


Otogi: MoD 


FtotnSaliMn 


Xbox 


Tenchu: SA 


AcHvision 


PS2 


Legocy of Koin: Deinnce 


GystcdDynoiaiG 


PS2, Xbox 


Escope From Monkey Island 


Lucas Arts 


PS2 


The Mark ol Kri 


SCEA 


PS2 


MonhurH 


RockAor 


PS2 


CostlevaniB 


Konan 


PS? 


Broken Swri SO 


Rivokiitn 


PS2, Xbox 


Primol 


Sony 


PS2 


Fotol Frome 2: CB 


Tans 


PS2 


Legocy of Kain: Soul Reover2 


OystcdDynomics 


PS2 


True Crime: Streets of LA. 


-efiSKo 


fS?, 


TheGetovny 


SCEA 


PS2 


Simpsonsjjit S Run 


Vivendi 


PS?, Xbox, GC 



a Kto mrreka no brok shooterfcdw 
ten MIGIEM powinienzoopa1izY( 
^ w DROKHIP ■ $1rz«laniny z niewelkq 
(i^qsYmuk4,wkt6rejimigamy 
nowoaesnymi mKZYnom (sq nowel 
pojozily ivmemra!). Uswodoycie wielu 
rozbudownych i roznorodnych misp 
(mJn. eskortowne, 
ochrono), swietnie rozplonowne 
sterowanjelchocnapoczqlkiisprawiansle 
proUemy), deoqcq oko grafikq (tekstutiu 
mezIqyAok^poiirteefA^ 
roznorokkh wybwhM) z plynnq 
animocjq no czele! [ploY] 
ftiMRUliMBii) tJliimoHn 

Sky Gunner [PS2] 



a Siodosz ZQ steromi lon^ei 
niezwykle zwrotnej moszyny 



[ptoY] 

Ki|ttij|uinm:uiuiin6/ui 



Soul Colibur 2 


Konco 


PS2, Xbox,( 


Virtua Fighter 4 (Evdution) 


Sega/AM2 


PS2 


Tekken Tog Tournament 


Nc^ 


PS2 


DeodorAlive3 


Tecmo 


Xbox 


Tekken 4 


Kcinca 


PS2 


Guilty Gear XX 


Sonmy 


PS2 


Guilty Gear X-i- 


Sanny 


PS2 



Capconm.SNK2MotM(£0) 
DeodorATive2:Hordcore Teono 

Del Jom Vendetta EA 

Mortal KombotDeodlyAlfanee Midwy 

King of Fighters 2000 Sonny 

Marvelvs.Capcom2 ^.Capcsffl 

Bloody Roar 3 (Primol Fury/Extreme]Huto Soft 
Street Fighter EX3 Ciyxnn 

YktouriousBoxws Ei^ 

Knockout Kings 2002 EASporls 

UFCTopout/Ihrowdown Cnm 

Kengo: Masters of Bushidb Crave 

WWfRow THO 

WWESn»ckI)ownlSEF^> THO 

Rocky ' Rage 

X-Men:NG Acthnson 

Borboiian ' ''^1^ Scqjphire 

SVCOmokSMCVscJIb 



trTe««dn(ig<vli«dvttanliingg«« Xd 



if^box 
Wb . 
Xbox *' 
PS2 ^ 
PS2,Xbox,GC 
PS2 

PS2,Xbox 



Bder Scrolls III: Morrowind 
Final Fantasy X 
StorWorsrKotOR 
Disgoea:HoD 
Dark Chronicle (Cloud) 2 
Breath ol Fire: Dragon Quorter 
Bokkir's Gate: Dork Allionce 
Wild Arms 3 

Xenosogo: Der Wille zur Mochl 
Suikoden 3 
GrondiaXtreme 
GkidhB 

Final Fantasy X-2 

Summoner 

Shodow Hearts 

Kingdom Hearts 

King's Field: The Ancient Oty 

.hock: Infection seria 

LegsndofLegaia2 

Dungeons & Dragons Heroes 

Mogk PengehTQFC 

Okoge Shadow King 

Wizordry: Tale ol the Forsaken lond 

Grondio2 

DorkOoud 

ArctheLod:TotS 

legion: The Legend of Excalibur 

Nightcoster 

Tsugunai 

Unliirated SaGa 



FS2,Xbcix,GCID0 



PS2, DC 



BethesdoSofl. 


XBox 


Squoresoft 


PS2 


Biowaie 


Xbox 


Alius 


PS2 


Sony 


PS2 


Copcsm 


PS2 


Interploy 


PS2, Xbox 


Sony 


PS2 


Namco 


PS2 


Konomi 


PS2 


Enix/Gome Arts 


PS2 


Lucas Arts 


PS2XbcH.G(; 


Squore-Enix 


PS2 


THQ 


PS2 


Midvay 


PSZ 


Squor^/Disney 


PS2 


FfimSoitviQe 


PS2 


Bondoi 


PS2 


Sony 


PS2 


bdoyvnes 


Xbox 


Toto 


PS2 


Sony 


PS2 


Alkis 


PS2 


Gome Alts 


PS2,DC 


Seny 


PS2 


Sony 


PS2 


Mdioy 


PS2 


Micros^ 


Xbox 


Alius 


PS2 


Square Enix 


PS2 



Soul Colibur 


Bijatyko 


Ntmco 


Shenmue 1/2 


lYzygodmo 




Metropolis Street Rocer 


Wysdgi 


Bizarre C 


Jet Grind Rodki 


SpOllOM 


Sega 


Rez 


SlneJ.-muz. 


Sega 


Virtua Tennis 1/2 


SportoviQ 


Sega Sports 


Resident Evil Code: Veronko 


lYzygodwo 


Konami 


Tony Hawk's Skoleboording 2 


SportCM 


Activision 


SoniboDe Amigo 


Muzycsio 


Sigo 


RoymonZ 


PlolfonnoM 


Ubisofi 


Sonk Adventure 1/2 


Hotfoimimo 


Sego 


DeodorATiveZ 


Bijotyko 


Teono 


&ozyTiixn/2 


Sdmdwtow 


Segi 


LoK: Soul Reaver 


Pizygodowo 


Gdos 


Quokelll Arena 


Strzekinina 


Activision 



Dynasty Worriors 4 


Koei 


PS2 


Dynasty Wo(Tkirs3(EL) 


Koet 


PS2, Xbox 


Kung Fu Chaos 


Mkrasoft 


Xbox 


WewtifulJoe 


Nintendo 


Gt 


Imt: PowrbI Krdki 


EA 


PS2,Xbox,G( 












Czy zdarzyto Ci st§ kiedyS odkryd w ulubionej grze ukryt^ przez twdrcdw niespodziankg? A moze 
znasz sposdb, jak szybciej dopakowab postaC w grze Playman Adventures? W dziaie 'ALE JAJA!* 
bedziemy zaimowad sie tym wszystkim, co moze pomdc lab uatrakcyjnid zabaw§. Znajdziesz tutaj 
wszelakiej ma6ci easter eggi, sztuczki, porady, knify, nawet pomniejsze bt^dy programistdw (rdwniez 
w tormie przemesionego z PSX EXTREME dziatu prowadzonego przez Mashterai- Liczymy na Twdj 
support - jezeli znalazleS jakieS smaczki w grach, daj znad (playman@psxextreme.pl lub adres 
Redakcji z dopiskiam 'ALE JAJA'l, a moze Twoie sztuczki ukazg si? w nast?pnym numerze Poradnika 
(na pierwszy ogier^ id^ teksty dziewczyny! Srawa dia Izy!)! Uwagal Autor najlepszego "laja" otrzyma 
od nas nagrodpl Tymczasem zarzucam pierwsz? dawk? wygrzebanych przez nasz? ekip? sztuczek, 
ktdre uzupelmtem zrtalezionymi tu i dwdzie inet) zapiskamj. [Playman) 



Castlevania: LanienI of Innacence |P82| 

tatwiejszy dost?p do balkonu: 

W poziomie "House of Sacred Remains' znajduje si? 
pomieszczenie z wyjddem na balkon, ktdry noimalnie 
otworzony moze byd jedynie po zdobjwu "Wotf s Foof 
Relic*. Jak si? okazuje, ‘jedynie' jest poj?dem cfiy* 
bionym, gdyz moZna otworzyc owedrzwl bez potrze- 
by posiadanla wyzej wymienionego reliktu. Wystar- 
czywskoczyd na balkon naprzeciwtego pokoju (po- 
winna znajdowad si? mi?dzy niml wielka brama), a 
r»st?pnie zeskoczyd z ddnego roku w stion? kamery, 
robiec podwojny skoK w stron? drzwi na balkonie, aby 
wskoczyd w por?cz. Z pewrxjSd? poczatkowo nie uda 
Ci si? tarn dostad (chyba ze jestes kozakiem:), ale nie 
poddawaj si? - kilka pr6b i dasz rad?i 

Podwajanie przedmiotbw; 

Juz na poczgtku swojej przygody mozesz w prosty 
sposdb podwoicposiadarte przedmioty. Oczywi^ie. 
aby sztuczka zadziatala, musisz byd w posladaniu 
przedmiotu, ktdry chcesz podwoid (np. High Potion). 
Dojdi do pierwszego saveixsntu w grze, ktdry znaj- 
duje si? po prawej stronie Leona, po weiScia do zamku. 
Tak naprawd?, musisz doj^ do korytarza prowadz?- 
cegodo owego mlejsca, a nie samego save-point' u. 
Stan pomi?dzydrug?atrzecl?swlec?. naczeiwonej 
cz?^ dywanu. tuz obok oKna. Nast?pnie skieruj si? w 
stron? drugiego odbicia blasku ksi?zyca, nadal sto]?c 
na czerwonej cz?sci dywanu (wygiqda jak czamo-zie- 
lone pole na ziemi). Popatrzw stron? okna (odbicie), 
naddnij START, a nast?pnle spdjrz na swoje przed- 
mioty- Teraz mozesz podwajad swcje przedmioty, scrol- 
lujec na ddt. a nast?pnie do gdiy dany przedmiot Mu- 
sisz wiedzied, ze mozesz postuzyd si? t? sztuczk? 
jedynie 9 (poziom trudrodd “Normd") i 5 (poziom tiud- 
nodd 'Crazy*) razy. Nie wartojednak podwajad kiep- 
skich przedmiotbw, polecam kopiowad klejnot przy- 
pominaj^cy diament a nast?pnie sprzedawad podwo- 
jone diamenty, aby zarobid mndstwo pieni?dzy. Podob- 
nq sztuczk? mozesz wykonad takze w innym miejscu. 
W (dracji 'Pagoda Of The Misty Moon', tuz po wejddu 
na drugie pi?tro, znajduje si? niedaleko dywan z okr?- 
giem. Stai*i obok niego. wcidnij START i... reszt? juz 
znasz. 

Chaos legion |PS2| 

Chcesz zyskad szybciej punkty 
dodwiadczenia? 

NIC trudr^ego... pod warunkiem, ze ukoiiczyied juz 12 
poziom - "The Sacred Capital of Rotari", po ktdrym 
wszystkie potwory z poprzednich pozbmdw zmieni? 
si?. Wykorzystaj to i powrbd do 7 planszy, 'Misty Ra- 
vine". B?d?c tarn, dostari si? w zasi?g pierwszego 
wtadajecego mieczem wroga. Poczekaj na niego, az 
si? nataduje i w momencie. gdy ma Ci? zaatakowad. 
wykonaj manewr 'Ground Zero' (musisz bye wypo- 
sazony w Guilt Legion, albo byd w posiadani j Quilt 
Spirit Trancer). To nie tylko zabija wroga Jednym do- 
sem, ale daje Ci takze troch? ponad 48 tys. punktdw 
doSwiadezenia. Kontynuujt? 'akc)?' do wyezetpania 
si? wrogdw, a zyskasz baidzo wiele punktdw dodwad- 
czenia. 



sze, zostalaodblokowana op^ 'Cinema Theatre' 
wglownym menu, gdzie mozesz obejrzedkazd? 
cut-scenk? z gry. a takze zobaezye przebieg prac 
nad sam? gr?. Po drugie I ostatnie, kiedy wgrasz 
zapisany stan gry z poprzedniej gry, zaczynaj?c 
graded pocz?tku, b?dzlesz m'lal wkieszeni Muez 
do garderoby w pokoju fii^ssa'y. Mozesz tarn zna- 
lezd dodatkowe stroje: Greek Style Dress, Blue 
Sailor Sdiool Uniform, White Sailor School Uni- 
form, Mrs. Clause Costume oraz Default Private 
School Uniform. 

lyeloy: Play |PS2| 

Kolorowat?cza: 

B?d?c w opcjach "pokoju t?czy" mozna zaobser- 
wowad clekawy efekt. Po prostu wcidnij •, a za- 
miast powstawania t?czy. ekran zaiej? rdznorodne 
koiory. 

Grand Theft Roto 3 |PS2| 

Ja chc? drug?cz?sd miasta! 

Nie wykonaies jeszcze wszystkich misji w pierw- 
szej cz?sd miasta, przez co nie mozesz si? dostad 
do Staunton ISand? Zaden problem! WWep kombi- 
naig?, ktdra umozliwi Ci skakad samochodem 
(podezas gry: R1 , L1 , R2, LI , R1 , R1 , A), a 
nast?pnie dmigaj do mlejsca, w ktdrym znajduje 
si? przerwany most do nast?pnej cz?dci miasta. 
Teraz ro^?dz si? i na skraj u mostu wyskocz, na- 
ctskajqc L3, a doledsz do drugie) cz?dci przerwa- 
nego mostu, 4. nast?pnej cz?dci miasta. 

Brand Then Riito: Douhle Pack IXBOX, PS2| 

Mo2e wtasn? taksdwk?...? 

Najpierw ’pozyez" taksdwk? I podjedi do Twojego 
ulubionego pojazdu, do ktdrego chcesz si? prze- 
si?sd,robi?cz niego... taksdwk?! Teraz wcidnij I 
przytrzymaj X (PS2: R3), wysigdi ztaksdwki caty 
czas trzymajgc owy przyeisk, a nasl?pnie wejdi 
do nowego pojazdu i puddprzytrzymywany przy- 
cisk - brawo, oszukated konsol?, ktdra teraz mydii. 
ze siedzisz w taksdwee! 

GTA 3 K GTR: Vice City |PS21 

Zmiana rozmiaru ksl?iyca: 

Zdob?dz broil snajpersk? (sniper rifle), po czym 
strzelaj w ksi?2yc. ktdry b?dzie zmienlat swoje 



rozmiary. W GTA 3 5? tylko dwa rozmiary ksi?zy- 
ca, natomiast w GTA: Vice City az siedem! 

GIA: Vice GiO IPG2I 

Easter Egg: 

Udaj si? na zachodni? wysp? na l?dowisko ‘News 
Station', na ktdrym znajduje si? napis 'VCN Ma- 
vrick'. Popatrz na wschdd, a zobaezysz szarawy 
budynek, a takze nie-realistyezne okno, znajduj?- 
ce si? po lewej stronie. Twolm zdaniem jest roz- 
p?dzid si? z koi^ca l?dowiska i wskoczyd przez 
owe okno. Znajdziesz si? w malutkim pomiesz- 
czeniu, w ktdrym znajduje si? poszukiwany easter 

egg- 

JAK 2 [PS2| 

Wi?cej amunieji: 

Aby zdobyd wi?c8j amunieji dia kazdej zTwoich 
biooi bez byda ztapanym, udaj si? w miejsce. gdzie 
przebywaj? strazn'icy Krimzona (np. Haven City) 
I ukradnij od kogos Zoomer'a. Rozp?dz si?|ad?c 
wprost najednego ze straznikdw, agdy prawie w 
niego udeiTysz, nacidnijszybko A. Powtdizozyn- 
nodd pi?d razy, a zyskasz wi?cej amunieji. 

legacy el laic: Gleed Gmen 2 |PG2| 

Dodatkowa energia: 

Jezeli podezasgry brakuje Ci energii, a i znajdu- 
jesz si? blisko check-pointu - przekrocz go i za- 
pisz Stan gry. Teraz wystarezy wytqczyd i ponow- 
nie wl?czyd gr?, a zaczniesz od owego check- 
pointu, tyle, ze z paskiem petnym energll. 
Podnoszenie wiedzy Kaln'a; 

Kiedy dotrzesz do jakiegod check-point' u, omiil 
go. Idd do przod u i zabijaj napotkanych przeclwni- 
kdw, a jak juz lic^ zabitych b?dzle Ci? satysfak- 
cjorxywala. wtedy wrdd do check-point' u i skorzy- 
staj z niego. Konsola zapami?ta poziom 'wiedzy'. 
jaki osi?gn?ted zabijaj?c wrogdw. Nast?pnie zabij 
si? i rozpocznIJ gr? od zaliczonego dneck-point'u. 
Idqc dalej. wczedniej zabici przeciwnicy odTyj?. 
wi?c jeszcze bardzie] b?dzlesz mdgi podniedd 
poziom swojej wiedzy ('Lore'). Skrzynki z relik- 
tami 'dziataj?' w ten sam sposdb. Ale uwaga, nie 
nalezy przeginad ze zdobywaniem wiedzy przy 
save' owanlu, bo jezeli to zrobimy, to poziom krwi 
przy ponownym uoichomieniu zejdzie do zera. 



przez CO nasz^ posted zabije nawet zwykty skok. 
Innymi siowy, nie naleiy zapisywad stanu gry ze 
zbyt wysokim pozionnem wiedzy w stosunku do 
paska zycia. W tym przypadku gra moze stad si? 
nawet niemozliwa do ukorSezenIa! 

legacy el leia: Deliaece |PS2| 

BraclablIZnIacy? 

Aby zagrac Raziel'em w poziomach Kain'a, naj- 
pierw wklep kod: t, •*-, +, +, R1 , R2, *, •, A. a 
nast?pnie zapisz stan gry. Teraz MUSISZ urucho- 
mid ponownie konsol? (przez same wyjdcie z giy 
I wgranie stanu gry nie osi?gniesz lezultatu). Teraz 
wgraj zapisany wczedniej stan gry. wklep ponow- 
nie wyzej podany kod. a Kain zamiast powrdcid do 
'normalnodci', powinien zamienid si? w Raziela. 

Mario Golf: Toadstool Tour (GC| 

Powtdrka z rozgrywki: 

Graj?c w tumieju ("Toumamenf) nie wychodzi Ci 
uderzanie pitki? Mozesz powtdrzyd swoje udeize- 
nia bez przymusu gry od nowa. Zapisz stan gry tuz 
przed zakoriczeniem uderzania, a kiedy zaladu- 
jesz gr? ponownie. b?dziesz mdgt ponownie ude- 
rzye w pitk?! Dzi?ki tej sztuczce z latwodcl? wy- 
grasz kazdy tumiej i ^lerzesz wszystkie 'odzna- 
kl" ("Birdie Badges"). 

Medel el Honor: Freelliee |PS2| 

Ukryte pomieszczenie: 

W ostatnim poziomie, “Clipping Their Wings', 
gdzie bierzesz zdj?cia projektbw OH-IX, udaj si? 
do miejsca testowania silnika. ktdry musisz znisz- 
ezyd poprzez podniesienie cidnienia. Kiedy ten 
wybuchnie niszcz?c ddan?, zabij trzech pizeciw- 
nikow. Wejdziesz do przejdcia, w ktdrym zoba- 
ezyd mozesz skrzynie I strzelaj?cych do Ciebie 
Nazistdw. Idi presto, az do kohea tego przejdcia, 
gdzie ujtzysz zielone dizwi. Obok nich znajduje si? 
lampa bezpodrednio nad Tob?. Obrdc si? w lewo w 
stron? malego hoiu. w ktdrej znajduje si? skrzynia 
I kolejne zielone drzwi. Nast?pnie odwrdd si? w 
przeciwn? stron?, aby stan^d twarz? w kienjnku 
dciany, na ktdrej znajduje si? wczedniej wspomi- 
nana lampa. Wejdi prosto w ow? dcian?, a przej- 
dziesz do ukrytego przejdcia, w ktdrym mozesz 
zobaezye reszt? poziomu! Teraz wiesz. gdzie si? 




Clack Tower 3 |PS2| 

Bonusy: 

Po ukohezeniu gry moiesz skorzystad z dwdeh bonu- 
sdw, jakie twdrey przygotowali dia Ciebie. Po pierw- 



Wejdi do leveHJ Snow Go i przejdi pierwsz? cz?dd levelu - na koilcu platforms przerHesie Ci? pod ziemi?. Teraz. Id?c caty czas w prawo lodowym 
korytarzem, ck^dziesz do mieisca. w Wdiym przy samym suficie bgdzie zawieszony w powietrzu czerwony gem Q Wejdi na odskoczni? widniej^ na 
obrazkach i zacznij si? ocKiijac. Kiedy po raz kotejny b?dziesz miat dotkn?d spr?iynowego klocka, zacaiij si? kr?dd, a kiedy skoilczysz - powniened przez 
sekund? ustad na skoezni, wtedy szybko w^or^ dlizg w iew^ stron? (z samej kraw?dzi), momentainie skcA. a w powietrzu zakr?d tysi?c obrotdw Q . 
•v^ezeli dobtze wykonasz powyzszy trtk, zdob?dziesz duio szybciej i?jragniony, czerwony gem g] , [mashter] 
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Crash Bandicoot 2 ^ gigantyr;zny skok 

W 4 pienszy <3e »9 wykoftoc rbepfawoopoOcOnw wysom »kOk:)- Doeian »?<»mie)8ca 
t^ictfanegonactjfazku Q iwpadri|<»wgl^t>iervaw2«ns.po(la(didopf?»cjwle9l©)scianyi»vyi«jn^skokz 
hr^c*ni*fT>wpow(efrzu Q Ne wieni)ak tomozliwe, aienajzwycs^ipr^ wswiecwstanwszna wyzszym 
p«tr79cr*widnie|i|cypodnogaiT«clol 0 [masmer] 



znajd jje lawa, a nawet mozesz dostrzec koniec tej plan- 
szy. 2 rozmieszczeniem medykamentow, bazooki, ka- 
rabinow i innych przydatnych rzeczy. Juz wiesz gdzie 
wszystko si$ zna^uje? No to w drog@! 

Metal Gear Gnlid 2 |PS2] 

Dog Tag Hideo Kojlmy; 

Craj^c pierwszy raz Raidenem. wpiszjako 'Hidao 
Kojima’, a Dog Tag badzie zawierat informaqe o tworcy 
gry-jegogrup?kwi,dzieh urodzin, pledinarodowo^. 
Wszystkiego na|lepszegol 
Podczas, gdy pierwszy raz w eprzodzie ‘Ptant" wpisu- 
ieszswoje imi?, datp urodzenta, grup$ krwi i pochodze- 
nie. Jako data urodzenia podaj aktualny dzieh, jaki jest 
zaprogramowany w konsoli (czyli. jezeli nic nie maj- 
strowaleS w ustawieniach systemowych konsotl, aktu- 
alny dziert w ktdrym wpisujesz owe dans). Wszystkiego 
najlepszego, i... smacznego!;). 

MidtDwn Madness 3 |IBD3| 

Efekt szkicowanej grafiki: 

B$cl^ w Paryzu znajctt szkJang piramid? ("Musee Da' 
Voure'), znajdujqce si@ niedaleko rzeki (duze. btale 
miejsce na mapie). PodjedZ do drzwi i skieruj prawg 
galk^ ku gdrze, aby pairzec si^ na ni^ przez kilkanakBe 
sekund, a gra zwolni I zmieni si? tryb wyswieUanta gra- 
fiki! Efekt ten uzyskad moznatakze w Waszyngtonie - 
wystarczy odnaleZd wielkq bram? prowadzacq do Chi- 
na Town, a nast?pnie poszukad zditego graffiti znajduj?- 
cego si? na drewnianej ^anie na konstrukcji obok (po 
prawej stronie). Teraz uzyj prawej galki, aby spojrzed ku 
goize na owe graffiti, a gra zwolni i uzyskasz upragniony, 
jakzeSwietnyefektl 
Efekt ezarno-biate] grafiki: 

B?d?c w Paryzu znajdz i podjedZ pod 'Moulin Rouge", a 
nast?pnie skieruj praw? galk? ku gorze, tak aby patrzed 
si? na to miejsce. Po kilkunastu sekundach uz^kasz 
upragniony efekt - obraz zamieni si? na czamo-biafy. 
Altematywny sposob dia tego znajduje si? takze w Wa- 
szyngtonie, graj^c w trybie 'Cruise' na pc^edynczego 
Gracza. Wystarczy podjechad do "Lincoln Memorial' 
(znajduje si? obok basenu) tak bllsko. jak si? da, a na- 
st?pnie skierowad praw^ galk? tak, aby obserwowad 
jegogtow?. Po kilkunastu sekundach uzyskasz efekt 
czamo-bialej grafiki, agrajedtv>czednie staniesi? trzy 
razy szybsza! Aby powrdciddo nonnalnego trybu wy- 
Swietlania grafiki, po prostu powtdrz cal^ sztuczk? od 
pocz^tku. Jezeli wyjdziesz z trybu 'Cruise' to b?dziesz 
musial wykonad ow? sztuczk? dwa razy, aby odwrdcid 
jej efekt. 

Szybki I WMiekty: 

W pierwszej misji kaskaderskiej w Waszyngtonie nie 
musisz wyskakiwad ze wszystkicn ramp, aby zaliczyd 
dane check-pointy. Nie masz ograniczenia czasowego, 
przez 00 mozesz po prostu przejechad przez check- 
pointy i zawrdcld. Jezeli b?dziesz tak robH, to Tw6j sa- 
rTMchdd nie ulegnie uszkodzeniom, przez co na kohcu 
misji wy&:ig z Angelin? b?dzie znacznie latwiejszy do 
wygianla. 

Jazdapodcfanach: 

Czy marzyfed kiedyd aby jezdzid po Scianach? W Wa- 
szyngtonie jest to wykonalnel Po pierwsze, musisz po- 
siadadjakis szybki samochdd, a nast?pniejechaddo 
wejScia do podziemnego przejScia. Osi?gnij duz? pr?d- 
kodd, a nast?pnie lagodnie prdbuj «iechad na dcian?, a 
b?d2iesz mdgi po niej jecnad. Jezeli chcesz uzyskad 
lepsz? widocznosd, to musisz Jechad po szarej cz?sci 
kiany (lekko skr?d). A co powiesz na jazd? po suficie. 
a nastfpnie po dnigiej stronie kiany? Wystarczy ener- 
gicznie skr?dd w stron? kiany. a przejdziesz po suficie 



I znajdziesz si? po druglej stronie. 

Latwe wykigi w trybie 'Blitz": 

Chcesz uzyskad lepsze wyniki w trybie 'Blitz'? 
Wystarczy postuzyd si? i? oto sztuczkg. Na 
poczgtku przeskocz do trybu "Cruise', a kon- 
kretnlej Waszyngtonu, gdzie aktywuj 'Efekt 
czamo-biaiej grafki* (patrz kilka podpowiedzi 
wyzej). Kledy wyjdziesz z tego tr^. efekt na- 
daJ b?dzie aktywny, leczjuz w kolorze. Wigcz 
wykigi 'Blitz', a nadal b?dziesz jechaf bardzo 
szybko, z raql, 2e wczesniej unjchomiony efekt 
jest aktywny pomimo, ze czas b?d2ie nomial- 
nie upfywal. Proponuje wybdr jakiegod silnego 
samochodu, bowiem Twdj pojazd nie tylko 
szybko jeidzi, ale takze szybko ulega uszka- 
dzanlul 

Chcesz dodatkowego Xboxa? 

Jadgc powoll (albo I szybko:) po miekie. mo- 
zesz dostrzec ludzi targajgcych kartony. Za- 



rdwrw w Paryzu jak i Waszyrrgtonie, jezeli si? 
dobrze rozejrzysz, po ulicach smiga sobie lu- 
dek ubrany w czame ciuszki, ktdry w swoich 
r?kach dzietzy... Xboxa! 

Prince of Persia: The Sands of Tine 

|PS2, XBOI, BC| 

Odblokowanie oryglnalnych mlni-glerek 
Prince of Persia I Prince of Persia 2; 
Potraktuj to Jako uzupefnienie do opisu. Gdy 
ukotSczysz mniej wi?cej 33% gry (po 'Above 
the BaUi's’), otrzymasz nowy miecz, umozli- 
wiajqcy rozwalanie kian. Kontynuuj swoj? 
przygod?, az do miejsca, w ktdrym rozwalisz 
murlKsigkpowie: 'ffssaid they buttthis palace 
on the ruins of another...'. Kledy dojdzieszdo 
nast?pnego pomieszczenla. znajdziesz prze- 
Igcznik umleszczony na jego kodcu, obok save- 
polntu. Bezpodrednio za tym przeigcznikiem 
znajduje si? kiana, ktdr? mozesz rozwaiid, 
mimo. ze wydaje si? to niemozliwe. Skieruj 
przefgcznik w stron? tego ukrytego pokoju, a 
nast?pnie podejdi do niej i uderz w nig kilka 
razy, a znajdziesz ukiyte pomieszczenie, w kl6- 
rym otrzymasz wiadomok 'Prince of Persia 2 
IS now unlocked'. (...) Aby odblokowad orygi- 
nalng wersj? Prince of Persia, wystarczy ukod- 
czyd gr?. a opcja taka pojawi si? na ekranie 
"Extra Features'. (...) W wersji na PS2 i GC 
istnieje klasyczna Prince of Persia, odkrywa 
si?lg w identyczny sposdb, jak Prince of Persia 



2naXboxie. 

Automatyczna regeneracja sirowla 
[tylko GC]; 

Uzyj kabla link Igczgc PoP z wersjg 
PoP na GBA, aTwoje zdrowie zosta- 
nle zregenerowane. 

Resident Ml 0 |BC| 

Zatrzymanie odiiczania: 
Niejednokrotnie podczas gry pizycho- 
dzi Cl rozwlgzywadzagadki, przy ktd- 
rych odiiczany jest czas. Aby nie spie- 
szyd si? i na spokojnie pomydied nad 
zagadkg, wystarczy sprobowad zmie- 
nld postacie, a wyskoczy Cl kom uni- 
kat, ze nie jest to mozliwe, co jedno- 
czesnie... zatrzymaodliczanie. Bardzo 
przydatne dIa tyoh, ktdrzy chcg pomy- 
dled nad dang zagadkg bez strachu przed koricem 
odficzanla. 

silent Hill 3 |PS2| 

Nowe bronie: 

Beam Sabre - zabij wl?cej przeciwnikdw waiczgc, 
niz strzelajgc. 

Flametnrower - zabij wi?cej przeciwnikdw strze- 
lajgc. ni2 waiczgc. 

Gold & Silver Pipes - rzud stalowg rurg w kanafy I 
odpowiedznatrzypytarsia.podajgcodpowiedzi:No, 
No, Yes. 

Szybkie ukortczenie kolejrtej gry: 

Przed tym, jak ukotkzysz gr?, waiczgc z ostatnim 
bossem, zapisz stan gry jak najWizej korkawego 
przecrwka, a nast?pnle po pidstugo pokonaj, kori- 
czgc swojg przygod?. Zapisz stan gry po w^wie- 
tleniu credits' 6w, a potem wczytaj zapisany stan 
gry przed walkg z bossem. Ukortcz gr? ponownie, 



porlu. Podczas gry natsdnij czamy lub biafy przydsk 
na drugim padzie, zeby pobawld si? w modulowanie 
gfosu postaci z naszej dnizyny! 

2. Mozesz zachowad zbroje Srth I szaty Ludzi Pustynil 
Kedy wedtug scenariusza b?dziesz musial je oddad, 
wystarczy natozyd je na innego czfonka druzyny! 

3. Nafdz na Bastille czame szaty lycerza SIth, po czym 
dciggnij je - ujizysz naszg dliczng panig Jedi w bardzo 
atrakcyjnym i skgpym okryciu wierzchnim:). 

Inne sztuczki: 

1 . Istnieje tatwy sposdb na pokonanie kazdego bossa 
w grze, nie odnoszgc przy tym zadnyoh obrazed! Qdy 
wykonasz atak i wrdg odniesie obrazenia. natychmiast 
pauzuj gr?, wykonaj save i od razu jg odczytaj - trafisz 
na swojg kolejk? i b?dziesz mdgI zadad kolejne dosy. 
po czym powrtarzaj ten manewr az do skutku! 

2. tatwy sposdb na zdobyoe DARK POINTS - poroz- 
mawiaj z panem Matale na Oantoolne I Idedy zacznie- 
de temat 'lapdwki', zgdaj 2000 kredytek, a otrzymasz 
upragniony dark point. Kledy tylko wrdcl do drodka, 
pogadaj z droldem, ktdry ponownie go zawota. Powta- 
rzaj ten schemat w kdfko, az utrzymasz upragniony 
poziom ciemnej mocy! 

Jesttez Inne rozwigzanie: kiedy odnajdziesz Sasze 
w tadowni Ebon Hawka, kaz jej odejdd. Kiedy za- 
cznie uciekad - zfap Jg, nim zdgzy opudcid pomiesz- 
czenie i powtdrz czynnodd- Mozesz to zrobid tylko 
wtedy, kiedy rozmawiasz z nig po raz pierwszy, 
zanim opuscisz statek wychodzgc na powlerzch- 
ni?innejplanety! 

Kiedy wrdcisz z podwodne] bazy na Manaam do 
ambasady federacjl, pogadaj z Rolandem Wann. Za- 
pyta si?, CO zaszfo, aTy zasugeruj, ze za cen? kilku 
kredytek zachowasz milczenie. Powtarzaj ten sche- 
mat, a za kazdym razem uzyskasz DARK POINT. 

3. tatwy sposdb na punkty LIGHT POINTS - b?dgc na 




Legacy od Kam Defiance - przenikalna bariera 

Bug zna|dute s*? w tokacji. w ktdrej zdobywa si? oetatr* fragment Balance Emblem. Po znaJezieniu si? w komnecie widniejgcej na screenie g 
odaj 81? do pcXa srtowego, chfomgcegc panel po iewe) stroma Q Popro8tupodeHJzdobarieryiaktyvrt^przelgcznik,nicCf8i?n(estanie Q 
Twdrcy gry po prostu zapomruehwfgczyCwkodnedzialame lego pda Bitowego Ozi?kitemuufucl>omi8zz?bafk? n ' b?d2iesz mdgt wzigd 
\06tatmgc2etdembiematurdwnciwagi (mashter) 



niszczgc linaiowego wroga, a tym sposobem mimo, 
ze przedei nie przechodzHes gry ponownie od po- 
czgtku, konsola uzna to za kolejne ukottaienie gry. 
W ten sposdb fatwo zdob?dziesz flamethrower, 
nawet jak nie zdobyied tej broni za pierwszym ra- 
zem, a tak2e szybko zwi?kszysz liczb? amuniqi. 
Dodatkowe sceny z Silent Hill 2: 

Po pierwsze, musisz posiadad na swojej karcle 
pami?ci stan gry, z zapisanym save' em ukortao- 
nej gry Silent Hill 2, a nast?pniego uzyd. Od teraz 
nowe interakcje z przed- 
miotaml i nowe sceny 
b?dg dost?pne podczas 
gry. Wspomniane sceny 
sg odniesieniem do seen 
z poprzedniej cz?dci Si- 
lent Hill' a. Dia przykiadu 
Heather prdbujgca szu- 
kad czegod, co ugrz?zlo 
w toalecie w centrum 
handlowym (The mall'). 

STAR WARS KOTOR: 
iHMSznua (XBflXI 

/p/zyg, Mazzij 
Autorzy wprowadzMI 
do gry kilka dmiesz- 
nych Easter Eggdw: 

1 - Potrzebujesz dwdeh 
kontrolerdw - ten drugi 
konieeznie wepnij do 4 



Dantoolne Idi do posiadlodd Sandral i porozmawiaj z 
dfoidem. Kiedy wejdziesz do drodka pogadaj zwla- 
ddcielem, po czym zagada do Ciebie Jego edrka. 
Powiedzjej; "What i do is my own business' I otrzy- 
masz jeden DARK POINT. Nie przejmuj si? i odezwij 
^ do niej ponownie. Przeprod jg i wybierz inng moz- 
tiwodd dialogowg. Powiedz: 'I don't have t me to listen 
to this'. OttTymasz LIGHT POINT, Teraz powtarzaj' 
caig procedur?, poczgwszy od przeprosin i za kaz- 
dym razem zbierzesz punktl 



^l^hter # bug i 



II 



Legacy of Kain: Defiance - bezowa dziura 

Zna)(tt jakiekolwtek pomieszczeme z portalem i przectwnikami, 
Podczas walki zwab choC jednego oponenta pod portal i da| mu si? 
uderzyd tak, zebyd wpadf do drodka (rtajlepiei w tym eamym momencie 
uderzaj mieczem). Tektury zaczng s>? lamad Q i po chwili Kain (czy 
tez Raziel) zoetame satD w bezowej przestrzeni Q . cafkowicie 
\beMdny, bez szansy powrotu do normalnego dwiata. [mashter] 
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GTA: Vice City - iataj^cy fotograf 

Podczas misji z apsratem. Zgamjj Spearowz terenu Mytwomt i kiady \uz fimuzyna pod)eclz>e pod domek z Dasenem na dachu. podlad pod budynek 
pokazany na scraenie Q WylqdU) na jego gmachu tak, abyi jedn^ploz^dotykalpomararSczowej kraw^dzi. Nie musisz si$ martwid o maszyn^, 
ponlewaz zawi^ieona w powietrzu Podejdi na skraj dachu Q g] - takze nie muaisz si@ zbytnio obawiad upadku na sam dot - i wyceluj 
aparatem w strong budynku z basenem. Dzi^kl temu tnkowi bez natmniejszego problemu zrobisz trzy komprotnituj^ fotki twardemu mafiozo (no 
fa akurat zrobttem snatpeik^ - Q ). Warto takze dodad.ie po sesji zdtpciowej ucieczka me stanowl takze zadnego ktopotu. a to dzifki 
N^patkCManernuobok^migkJwcowi.Irnashter] 



MGSZSonsilt liberty |PS2| 

I.Silacze: 

W do^ (atwy sposob mozna podnie^ dia obu 
postad GRIP LEVEL, tak by wytrzymali dtuzsze 
wiszenie! Wystarczy tylko si^ troche popodci^ac. 
2.Rozmdwki; 

Kiedy wiszac podciagasz si$ QxKjnoszenie levelu) 
zaczna dzwonid do Ciebie Campbell > Rose. 
S.RobienIe w bambuko: 

Grajacgolym Raidenem narbb r^sanu w hali (zaraz 
za sala tortur) szybko wr6b I podepnij si^ do 
maszyny, Wpadnq tarn straZnicy, ale widzac Ci$ 
przypl^tego zamelduja, ze wszystko jest w 
porz^u (jaden z nicb b^dzie sip gtupio ptzygladad 
Raidenowi). 

4. Plakatwszafce: 

Zr^ zdj^e plakatu z szafki w pokoju z Ravenem i 
wySlij Otaconowi. 

5. Plec8k; 

Jesli masz stelarz (Raiden) moZesz przyczepld 
straznikowi C4 do plecbw- 

6. Fotka miasta: 

Zrdb zdj^de uspionego miasta (Snake) z pokladu 
Discovery i wy^lij je Otaconowi. 

7. Plakatwhali; 

Graj^c Snake'iem strzel w plakat wisz^cy w hali 
(przed pokojem z zamlnowanyml drzwiaini) - 
wtaczy si@ alarm. 

S.SposbbnaRaye: 

Zeby unikn^ ci^ego bombardowania raluetami 
samonaprowadzaj^cyml. rzubparf Chaff Granade - 
zakfdca ich prace i rakiety nie bode Cif trafialy. 

mVilxCIQIPSZI 



4. Duplikowanie przedmiotdw - idi do podwod- 
nej bazy na Manaam. Bfd^c wewn^trz idz do 
jednej ze Sluz powletrznych. Zafdz na sieble 
wszystko. CO chciaibyi zduplikowad. Zapisz grp 
i kn^nij wszystko. co wtakiie nafozyfes. Wyjdz 
przez Sluze na dno morskie I natychmiast wr6d 
z powrotem. Czionkowie Twojej druzyny b$dg 
nosib wszystko to. co im wtasnie MiagnatesI 

5. Wi^j experience - tya Korriban wsali, gdzie 
odbywajasiepojedynki.jest komputer. Skorzy- 
staj z niego i je^li masz odpowledni poziom 
Computer Skill, skorzystaj z opcji 'hack into Sith 
Datafiles*. Mozesz wyblerab |a, He raz tylko 
chcesz, aza kazdym razem zyskaszSOO exp! 
Irmy sposPb, wymagajacy 6erpllwok:i - na Kor- 



czy zwrazane z Halloween. 

lenehu: Wrath at Heaiea |PS2| 

Prawdziwa nature Tesshu 
Po jednokrotnym ukotSczeniu gry kazda po- 
stada z ocena 'Grand Master* na wszystklch 
poziomach. do Twojej dyspozycji oddany zo- 
stanie wokalny podktad B-SIde - innymi sto- 
wy, w pewnym sensie "nakladka* na rozmo- 
wy, ktbre podczas gry odbywaja si^ w czasie 
rzeczywistym (czylt nie wstawki FMV). Warto 
sip pompczybw zdobywanie owych rang, gdyz 
dialogi nableraja'Medy nowego znaczenia - 
niekledy sa jaja jak berety:). 



Kreskowka Itchy And Scratchy: 

Po skoiekqonowaniu wszystkich kart w grze, udaj si? do 
poziomu Lisy, a nast?pnte do 'Android's Dungeron*. Zaga- 
daj do gokia od komiksdw i kup od niego bilet na scans. 
Teraz idz do teatru ('Aztec Theater”), obejrzed kre- 
sk6wk?. 

Latwakasa: 

Najlepszym sposobem na zdobycie darmowej kasy jest 
rozwalab auta i rdznorakie rzeczy, za co dostaje si? mo- 
nety. Jedynym probiemem jesttutaj policja, ktbrachwii? 
pbinie] zaczyna nas gonib. Istnieje jednak spos6b, aby 
odpubcid sobie udeczk? przed nanwanyml gllniarzami, a 
nast?pnie ponowib cata akcj?. Otbz, b?dac bdganym 
wystarczy nacisnab START i dab na ekran z vryborem 
misji, a nast?pnie wybrab ktbrab z rich. Po powrocie do 
gry co prawda policyjne syreny nadal b?d? si? §wiecib 
obok radaru sugeruJac po^lg, aietaknaprawd? niktnie 
b?dzie nasgonib. 

Zbicle paska "Hit and Run” dozera: 

Kiedy tryb "Hit and Run’ zostanie prawle aktywowany 
(czyli tuz przed tym, jak narazisz si? ostatecznie poliqi 
na pobdg). szybko wysladz ze swojego samochodu I 
'pozycz' pierwszy satrtochbd jaki znajdziasz. byleby nie 
z budki teletonicznej] Teraz ponownie szybko wysiadi 2 
nowego samochodu I wsiadi do starego, a pasek ‘Hit 
and Run” powinien spabb do zera. 

Jazda rozwalonym samochodem {XBOX]: 

B?dac w samochodzie uderzaj nim w scian?, az zacznie 
wydobywab si? z niego dym i w koiV:u wybuchnie. Teraz 
szybko wskocz na rozwalony samochbd i nacibnij Y - 
jezeli zrobisz to poprawme, b?dzlesz mdgi jezdzlbgru- 
chotem dookola z ’zawrotna’ pr?dkobcla:), Uwaga, je- 
zell pbzniej naprawisz ten samochbd, to przy kolejnym 
jego rozwalenlu nie dostanieszjuz zadnych pieni?dzy. 



^j^hter # bug 




Tekken 4 - blokowalny unblok 

Nawet ml przez mybl nigdy nie przeszto, ze kiedyb zablokuj? dos, ktbrego nie da si?biokowab:). Wiem jak to brzmi, ale... zresztasam sprawdz. 
Wybierz sobie obo|?tnie jaka postab, a drugiemu graczowi ustaw 'Michakzewskiego”. Teraz niech gracz nr 2 wykona cios nie do zablokowania, a 
Ciebie czekabradmolrudnezadanieizablokowanie go. Jak to zrobtb? Kiedyjuz pi?bbSlevaprawiedotykaTwo!ej mask!, musisz piekielnie szybko 
wykonab:t,t,SS.t(maaz natOjakieiSIdatekl). JeZeli wykonasz to wwystarczajacym temple I akurat trafiszwdobrakJatk? atakuiacej pt?sci 
\boksera.tozabfokujes 2 tencios g]Q[mashter) 



t.Gtowa na podtodze: 

W drugie] misjl diagangu motocykiistbw spogladaj 
w prawa stron? ekranu - na podiog? knajpy. Jesli 
jestes dosb uwazrry, dostrzezesz glow? jakiegob 
murzyna 
2.Zagtbwkl: 

Koto latami morskiej uzyj snajpeifu i poobseiwuj 
morze. Zauwazysz, ze ptywajatam parowce i 
zagibwki, ktbrych normalnie me maw Vice City. 
S.Zepsute: 

Przy morzu. na plazy, niedaleko latami morskiej jest 
’zepsuty'Rampage. Bloracgo, niewaznejakabroh 
posiadasz i tak jest niemozliwe wypetnienie tej 
misji! 

4. Zmiana: 

Jesli rozpoczynasz gr? raz jeszcze (drugl raz I od 
nowa!), w salonie samochodowym po dostarczeniu 
wymaganych aut, samocbody ktbre otrzymasz b?da 
SI? pojawialy w innej kdejnobd. 

5. Barszybkiej obstugi; 

Jezeli masz ubytek zdrowla, a w poblizu jest jakib 
sklep z Tarciem, wstap tarn, a za par? doicbw 
b?dziesz mbgl odnowlb zyde. 



Izabela Mozek, Lomza 

Iza dostaje w nagrod? gr? THE ITALIAN JOB 
my czekamy na Wasze koiejne odkrycia. 
Jebli zauwazyleb jakib ciekawy patent, bl^d 
czy easter egg - napisz nam o tym konlecz- 
e (jesli dysponujesz magnetowideni - na- 
raj na kaset? dany urywek i podeblij nam 
kopertq zwrotn^ I znaczkiem, a odeble- 
my Ci Kaset? z powrotem). 






OH 



Fundatorem nagrody jest firma CENEGA, 
dystrybutor produktbw firmy EIDOS. 



The Sims |PS2| 



riban w Akademii Sith znajdziesz studenta, ktb- 
ry zastanawia si?, czy trafH we wlasciwe mlej- 
see. Mozesz wybrab trzy drogi: nambwibgo.by 
dol^czyt do szeregbw JedI (SOO punktbw xp). 
zach?cib. by pozbylsi? watpiiwosd (100 xp) I ub 
po prostu zasugerowab odejbde (300 xp). Kiedy 
zacznie. uclekac zattzymaj go i porozmawiaj z 
nim ponownie, zaezynaj^ caty manewr od po- 
cz^u. Za kazdym razem wybieraj ostatnia cpq? 
I zbieraj 300 xpl 

6. Szybka kasa - sprzedaj granaty w sklepie, po 
czym wrbb do Zaalbara, ktbry wyprodukuje Ich 
wt?cej. Kursuj ml?dzy nim, asklepowa lada, a 
szybko u^erasz potrzebna sumk?! W podeb- 
ny sposob mozesz podejbb do imych postad na 
statku. ktbre produkuja rbzne przedmloty i me- 
dykamenty. 

7. Sposbb na pokonarie bestil w kanalach - roz- 
dziel druzyn? I uruchom tryb solo. Jesli jedna z 
postad ma zdolnobb kamuflazu. zajdi potwora 
od tytu i szybko przebiegnij w stron? drzwi na 
kobcu pomieszczenia, zanim si? spostrzeze. 
Teraz spokojnie stari riapizedwkol rzucaj w niego 
granatami, az padnie martwy. 

Teenage Mutant Ninja Turtles 
|PS2, XBOX, GC| 

Okazjonalnedaty: 

Przestaw zegar w konsoli na dat? 25 giuctbeh, a 
podczas gry zobaezysz okazjonalne rzeczy 
zwi^zane z Bozym Narodzeniem, 

Przestaw zegarwkonsolinadat?31 pa:idzier- 
nlk, a podczas gry zobaezysz okazjonalne rze- 



The Getaway |PS2| 

Odnowa zdrowla: 

Kiedy zostaniesz ranny, szybko podejdz do ja- 
kiejkolwiek sciany I stah tuz obok niej, a boha- 
terowi znowu przyb?dzie sit i eneigii. 

The Simpsons: M I Run FS2,xmx, GC| 

Okazjonalne daty: 

Przestaw zegar w konsoli nadat?1 styczeii, 
a podczas gry zobaezysz okazjon^ne izeczy 
zwi^ane z Nowym Rokiem. 



Opeja na dw6ch Graezy odblokowana: 

Na gibwnym ekranie weibnij rbwnoczebnie 
R1 ■(■R2+L1+L2, aby dostab si? do "cheat menu', gdzie 
wpisz MIDAS i potwieidz wpisanie kodu. Teraz rozpocz- 
nij zabaw? w trybie 'Get A Lite" i wejdi do goracej wanny 
('Hot Tub') z panienk^. Nast?pnie nadsnij START, potem 
QUIT, a na koiScu JUST QUIT, a tryb na dwbch Graezy 
zostanie odblokowany. 

Sposbb na wspbtmattonka: 

Nie jest to sprawa latwa, jak zreszt? wcodziennym zy- 



Przestaw zegar w kon- 
solinadat?31pazdzier- 
nik, a podczas gry zo- 
baezysz okazjonalne 
rzeczy zwiqzane z Hal- 
loween. 



^j|ishter # bug/ 



ZQbaczyszokazjonalne 
rzeczy zwi^zane z 
bwi?tem Dzi?kczynle- 

Przestaw zegar w kon- 
soli na dat? 25 grudzien, 
a podczas gry zoba- 
czyszokazjonalne rze- 
czy zwiazane z Bozym 
Narodzeniem. 




GTA: Vice City - woda znikgd 

Udaj SI? do Hagrr^ Carxio stadium (czyti na stadion) I wjed2 na niego od 
prawGjstrony Q Terazjadacdnjzkaodlotniskadlahelikopterbwtrzyrriaj 
SI? blisko murka, ktbry {^rom przed ewentualnym wpadni?dem do wody. 
Jadac dokladnie ta bdezka po chwHI wylacMesz w *basenie‘, trac^ 
oczywibciezyde Q. Nie zapcXxegniesz temu nawet, gdyskierujesz 
\najbardziej jak mozesz kola w sbon? w/w muixi. {mashter] 



HoR/iDniH EHTReme s 





t 
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GTA; Vice City - zwariowany motocykiista 

Jezdz^ bez zadnego celu po mie^ie znajdz jakiegoi przypadkowego motocyktistd, ktdry akurat odstawit na moment sw6j pojazd i przestrzel mi 
iedn^ opon$. Kledy kole£ wiba po awoi^ maszyn$, Ty od razu wsiqdi takze nadwuSladowy pojazd I staraj st^ goSedzid. KoledzeodtHje szajba i 
zacznie robid bardzo gtuple tzeczy: spontanicznle skr^cad we wszystkie klerunki. hamowad bezzadnej sygnalizaqi, wywracad rtp. Wygiqda to c 
vnajmnlej dmiesznie. [mashter] 



ciu:). Najpierw musisz wyprawid prywatk^. zapraszaj^c 
wypatrzona osobe z ptd przeciwnej (homoseksualidci nie 
b$d^ zadowdenl. ghe). Podczas imprezy pozdrawiaj jg 
("Greet'l izagadujdoniej ('Talk‘),a kiedy Ci$ opudci, z 
pewnok:)^ zostawi Cl swdj numer telelonu. Nast^pnego 
dnia zadzwod do przyszlego wspdtmatzonka, zapiaszaj^c 
do siebie ponownie (‘Invite'). Po przyjddu dowiedz sl$ o tej 
osobie wi^cej, rozmawiaj^c z ni^ a gdy nadarzy sig oka^ 
flirtowania ('Flirf), nteomleszkaj jej wykorzystad. Predzej 
czy pdiniei pizyszty partner zakocha si^ wTobie (nawet jak 
b^iesz mialzdefoimowan^ twarz a'la^era:). Nast^ 
nego dnia spraw, aby Twdj Sim byl w dobrym rrastroju (trzy 



wspdtmatzonka naoblad ('Serve Dinner"). Po posHku za- 
(znijcte wspdinie ogl^dadtelewi^ CWaKti TV). Podczas 
tejczynnodci poddwietl swojego godcia ('Guest') i wydaj 
komendp, aby ogl^l telewizjp (ponownie 'Watch TV), a 
jego komfort wzrodnie. Nast^nie zagaduj, jak si$ tylko da, 
opowiadaj^c kawaty, przytulaj^slp i tai^z^c (Talk', Tell 
Jokes', 'Hug', 'Dance'), a jezell Twdj Sim b^dzie nadal w 
dobiym rtastroju (trzy zielone paski albo v/ipcej), uzyskasz 
opq$ propozycjl matzertskiej (“Propose'). CzasamI do- 
staniesz kosza (usiyszysz ostrzegajqce syreny), ktdry 
bfdzle skwitowany pewnym komentarzem. Ale nie popel- 
niajsamobdjstwa, bowiem wystarczy zrobid wszystko, o 
coDsc^ ptd przeciwnej poprosi, a^xja propozycjl mal- 
zedskiej zrtowu si? pojawi - wykorzystajj^! Uwaga, jest to 
mozliwe jedynie w trybie 'Play The Sims'. 



i ponownie w^dd. Teraz wystarczy nazbie- 
radpieniadze i przedmioty (apteczki ltd.) z 
danego pozkynu, a nastppnie wyjdd i wejdd 
ponownie. a zebrane rzeczy pozostarrq w 
kieszeni panny Croft. 

Dagger of Xian: 

'Dagger Of Xian' jest przedmlotem, ktdry 
znale2d mozemy w gize Tomb Raider 2. 






Tony Hawk's Pro Skater 3 - parking 

Loka^'. Cruise Ship, ^edi na najnizszy poklad i udaj 
sig nasam tyl statku. Wyjedi na sciank$ pokazan^ na 
obrazku i skrgd w jak^olwiek strong, jednoczednie 
hamujec. Jezeli wyczujesz odpowiedni rrwment skrptu 
i hamuica (to brzmi jakz jakiegod toru rwydcigowego.). 
to powmier>es stan^ bokiem do dciany. tak jak 
pctozuje to saeen cX»k. [mashier] 



Tom Clancy’s Splinter CnII |KBQK] 

Ukryty pokdj: 

Wpienvszym, trenir^owym poziomieznajd uje si^... ukry- 
ty pokdj! Co wipcej, mozesz do niego dostad sip juz na 
pocz^tku ow^ plar^. Na starde popatrz sip w lewp stro- 
np, znajduje sip tarn gzyms, na ktdry wejdd. Na keypadzie 
wklep kod: 5656, aby uzyskad dostpp do sekretnego po- 
mieszczenia! Naprzedwko tego jest kolejny gzyms - wy- 
kont^ skok po sdanie I otwdrz drzwi do skladowni ('Storage 
Room'). Co jest zanimi? Przekonaj sipsami), 

Blokowanie drzwi: 

Jezeli ktod Cip goni, a gdzied w poblizu sp drzwi - przebie- 
gni) przez nie. a kiedy sip zamkn^. start tud przed nimi, 
niejako 'barykaduj^' je. Goni^ Cip sftaznik bpdzie prd- 
bowal kllka razy otworzyd drzwi, a gdy mu sip to nie uda - 
zrezygnuje. Uwaga, drzwi muszq otwierad sip w T wojp 
stronp. 

Odczyt koddwz odclskdw palcdw: 

Od razu mala uwaga sztuczka ta, ktdra Jest niezwykie przy- 
datna, dziala jedynie wdrugiej misji Chlitskiej Ambasady 
('Chinese Embassy'), poniewaz temperatura tarn jest na 
tyle niska, ze mozna orSczytad kody z oijciskdw palcdw 
pozostawknych przez straznlkdw nakeypadach. Wszyst- 
ko CO nalezy zrobid, to podejsd do miejsca wklepywania 
koddw i wipczyd goggle wykrywajpce ciepto ('Heat Gog- 
gles') b^dz uruchomid owe goggle z dystansu i uzywaj^ 
trybusnajperskiegoodczytadodcisig. Kolejnoddwdskania 
przyoskdw zalezy od kolordw, odpowiednio: gIpboKi bipkit, 
bipkit. slaby bipkit, zielony, slaby zielony, zdlty, pomarait- 
czowy, czerwony. DIa przykiadu, jezeli wykryjesz takowe 
przyciski: zielony na '3', slaby bipkit na "S', czerwonyna . . 
'6' i 2^ na '8', wdwczas prawidtowym kodem bpdzie: 5- 
3-8-6. Slowem, odczytujemy oddskl nadanych numerach 
klawiatury wkotejnodd odpowiednich kolordw. 

CIche upadaniezwysokich lokacjl: 

Wiadomo, skakanie z bardzo wysokich miejsc przewaznie 
prowadzi do dmierd, albo cierpi natym zdrowie. Ale jezeli 
na dole znajduje slpjalod straznik, mozesz go wykorzystad 
wcehj zredukowan la obra^eit. Jak to zrobid? W'^rczy po 
prostu na niego skoczyd, a Twoje zdrowie uderpi tylko na 
tymok.30%. 



Wystppuje on rdwnlez jako Easter Egg w 
trzeciej czpdd przygdd Lary Croft, a takze 
w The Angel 01 Darkness'. Aby go odrra- 
le^d, musisz wskoczyd do levelu 'Aquatic 
Research Area'. Kontynuuj swojp podrdz, 
a kiedy juz dpjdziesz do miejsca. w ktdrym 
Lara zmienia ubrania. wtedy powrdd do 
gtdwnej hall. Idi w stronp miejsca, gdzie 
po laz pierwszy bawiled sip z diwigni^ pod 
wodp, ale do niej nie wchodzl Wejdz do 
drzwi i podqzaj caly czas korytarzem, az 
dcjdziesz do koitca, gdzie wskocz do wody. 
Ptyit pod wodp lor wielkich dizwi, ale tuz na 
przedwko nich skrpd w lewo, i plyit w stro- 
np rur. Jak do nich doptyniesz, TurtaJ sip' 
Lar^, a zobaczysz sdiodek (po lewej stro- 
nie powirvia byd poddwiellona ddana). Pod- 
plyit do tej Sdany i 'otwdrz" j^ (Lara wyko- 
na niezwyWe ciekawy ruch). Plyit i^ej, az 
wyplyniesz na powierzidinip, gdzie wejd^ 
podrabince. Nastppnie prz^xhnij glazjak 
najdaiej iDozesz. Po lewej stronie w szkla- 
nej skrzyrxs znajduje sip uprBgrvoriy 'Dag- 
ger of Xian'. Mala uwaga; aby Lara prze- 
pchnpla ten giaz, musisz najpierw zmlenid 
jej ubrania. 

Znikajpca Lara: 

Na pozlomie 'Parisian Ghetto" udaj sip w 
miejsce, gdzie faced dwiczqboks. Wejdi 



na wielkp drewnianp szalkp i ustaw bohaterkp 
naprzedwko odwietlonego okna. Przelacz ka- 
merp za pomoc^ R3 i spdjrz na przdd l^ry. Te- 
raz pod^zaj w stronp kamery, ktdra powinna 
'skoczyd' nad glowp panny Croft i kiedy przetp- 
czysz kamerp. aby patrzed na nip z boku, nie 
zobaczysz jej. ‘Nl ma" Lary:) 

Nleogreniczona liczba pienlpdzy: 

W pozlomie "Parisian Ghetto' udaj sip do lom- 
bardu, zaraz po rozmowfe z kobietp. W drodku 
porozmawiaj zfacetem, a nastppnie wyjdi na 
zewnptrz, po czym podp^aj presto, az dojdziesz 
do 'pokrywy" od kanaldw. Po Twojej lewej stro- 
nie powinny znajdowad sip pienipdze. Terazwrdd 
sip do lombardu, a nastppnie wyjdt z niego I 
ponownie udaj sip do 'pokrywy' kanalu. Co wi- 
dzlsz po swpjej lewej? Zgadza sip - kolejrra por- 
eja pienlpdzy. Rob tak w kdiko, az uzyskasz sa- 
tysfakcjonujpcp Cip llodd gckdwid, albo... sip znu- 
dzisz:) 

Za mato tienu? 

Niejednokrotnie plywajpc pod wodp bpdzie bra- 
kowalo Ci tienu. Jest na to prosty sposdb! Wy- 

^i^shter # bug 



Tony Hawk’s Underground - zero grawitaeji 

LokaqajMarhattan.Dojedzdomrejscapokazanegonascreenie QfZe 
z deski. We4 jp do rpki i po prostu zaeznij biegnpe na wprost kolumny 
pokazanej na obrazku. Kiecfy bpdziesz juz ponad polowp filaru, wddnij 
ptzydsk odpowiadaj^ za pdozerw dechy, postad nie polo^ jej od razu 
tylko dopiero na samym szczyde konstrukeji. Wyglpda to dokladnte tak. 
\el^ koled zwyczajnie wbiegl po murze na sampgdrp. [mashter] 

starezy szybko zapisad stan gry, gdy bohateika 
jest pod wodp, a nastppnie wgrad zapisanego 
save' a, a ilo^ tienu w plucadi l^ry ziowu bp- 
dzie pelna. 



Tuny Hawk's Underground |PS2| 

Nlezllczone tysipce punktdw: 

Bpdpc w pozlomie ‘Hangar Old Sr^wor wipez za pomocp 
kodu Cgetitup') slabpgrawitaqp, ar^astppnlejed^ dojakie- 
gokolwiek rogu pozlomu. Wykonaj z rampy 'ollie up' w 
stronp kpta sufitu, a powinlened zostad tarn w powrietrzu. 
Teraz mozesz zrobid tyle thekdw i specjaldw, lie Ci sip 
podoba - stawiam piwo ze po 60.000 Ci sip znudzi, zoba- 
czysz;). Jedynym sposobem, aby wyjddz tej pulapkl pro- 
gramistdw, jest weidnipde R1 i L1 , aby zeskoczyd z deski. 

Waj or tke Samurai |PS2| 

Szybkie ukoilczenie gry: 

Jezeli chcesz ukorSezyd grp w okolo jednej godztny, zasto- 
suj sip do tego mini-oplsu. Na poczptku gry bpdziesz wal- 
ezyi zfacetem, Po walce wybierz opejp 'Ok.,,'. Zapytaon. 
czy chcesz wstppid do jego klanu, nacoTyodpowiedz; 'Not 
interested". Nast^nie wycipgnij swdj miecz, aby przestra- 
szyd dziewezynp. Powiedz do niej. aby data Ci wszystkie 
swoje pienipdze ('Give me all your money...'), a wtedy ona 
odbiegnie. Teraz skieruj sip do jej domu, w ktdrym ojeiee 
oznajmi, ze dziewezyna jeszcze nie wrdcila. Powrdd wipe 
w miejsce, gdzie jp spotkaled (most), a nastppnie udaj sip 
ponownie do jej domu. Dziew- 
ezyna bpdzie wraz z kolesiem 
afro, a gdy wycipgniesz 
miecz, godd nakaze Ci odlo- 
zydgo.Olejjegogadanleoe- 
plym moczem. a CO wipcej - 
zaatakuj go, a po walce uciek- 
nie on wraz z dziewezynp. 
Ponownie zawitaj na mc^cie. 
gdzie stocz z nim ostateezny 
pojedynek, korScowo zabija- 
jpe go. Wracaj do domu 
dziewezyny, a zobaczysz, 
jak jej ojclec zostal poddany 
tortunyn. Przed Tobp stanie 
rro^iwcidd dokor^ia jedne- 
go 2 dwdeh wybordw - wy- 
bierzwalkpzfacetem, ktdry 
napiemicza starego, a na- 
stppnie wykor^ godcia z pi- 
stoletem. Odwuect^ pcxKiwnie 
most, aby znowu wrdcid do 
domu, cio ktdrego wejdd z wydpgniptym mieczem. Dziew- 
ezyna kolejny raz udeknie. a Ty po prostu dolpez do klanu, 
a ukorV:zysz grp. Poniewaz nie zapizyjaznHes sip z dziew- 
ezynp, ominie Cip wielka c:zpdd gry. Ale przynajmniej ukot'i- 
ezyted grp I zdobyleddodatkowy kostium! 



# bug 



Tomb Raider: Angel of Darkness - zapasowy kiuez 



Tomb Raider: The Angel Of Darkness (PS2i 

Nieograniczona liczba pienlpdzy i przedmiotdw: 
Wskocz do jaldejs lokaqi, z ktdr^ z latwodcip mozesz wyjdd 



Rozdzial; The Serpent Rouge. W sail zdyskotekowymi dwiatlami przefpcrz wajehp pokazanp na screenie Q i od razu zejdd na nizszy poztom. 
Zabij kolesia i szybko biegnij na drtugi koniec sail, gdzie bpdziesz musial rozprawid sip z kolejnym oponentem. Musisz to zrobid zanim nie 
zamknie drzwi! Jezeli Ci sip uda. to pomieszczenie zesrebmym kluezem (ktdry zdobywa sip na samej gdrze. po zrobleniu masy innych rzeczy) 
vAlanie przed Tobp otworem Q. [mashter) 
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S Witamy w drugiej edycji wielkiej akcji ZLAP 
KONTAKT. Oto baza ponad 300 os6b, Wore 
zdobyty si§ na odwagf dolgczyb swoje 
dane do naszego spisu - wielu z Was pojawito si^ w 
tyrn miejscu ponownie, podajqc swoje nowe namiary, 
b^dz tez uzupetniajac swoje dane o nowy sprz^t, co 
nas bardzo cieszy. Mamy nadziej?, ze aWualny spis, 
podobnie jak i ten poprzedni. spetni swoj^ rol$ I b^dzie 
Warn dobrze siuzyb w nawigzywaniu nowycb 
znajomosci - wszak w tym celu powstat. Za rok kolejny 
’update". 
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► 10B0 Rvalanche |6C| 

Wpisz w opcjach jeden z ponizszych 
koddw: 

9AWIKNY • ostatni poziom w trybie 
‘Extreme Mode' 

EATFIKRM • ostatni poziom w trybie 
"Expert Mode' 

2AUNIKFS - ostatni poziom w trybie 
"Hard Mode' 

JAS31KRR - ostatni poziom w trybie 
"Novice Mode" 



►BatHestarflalaGtica|PSZ)IBOX| 

Odblokowanie obrazkdw: 



Wpisz poznizsze kody w 'Extras menu*, 
u^aj^ D-Pada; 

■», ♦, ♦, «■, +, 1- 
■*. ■*. •» •». +, + <• 

+. +, -6, t, I", ■» 

t, t, t, *, +, +, 

*, +, +, «■, «• 

*•. +, <■, *, «•, ♦, * 

•F, t, 4-, +, 4- 



PS2,Pt 

P5X 

ll64Ali>ivSnAOO: 

Mljni.130ftl0CDtl 

26eO^-64t,PC 



f^GCSNE 

GCPS)LSNE,NB, 

6Mrl2600.rt(iKW.K 



(0821572-45-27 



'679-21 -07; nr domu 132/a 
(014)679-30-79 



0606- 959-413 

607- 762-200 
mmiottilOOOOinMrio.pl 
336-56-75 
(071)78-777-09 



► Fugitive Hunter: War on Temir |PS2| 

Cheat rr>enu: 

Na ekranie tytutowym wklep te oto 
kombinacj^: •. •. •. •. •. ■. ■. ■. ■. 
Ustyszysz diwi^k, kt jry potwierdzt 
jaktywnienie specjainegomenu, w 
ktdrym mozesz wigczyd nieSmiertel- 
no^, nieskohczona liczbaamuntcjl, 



wszystkich poszukiwanych 



► Gladius |PS2| 

Usunlfde limitdw wyposa2enla: 

Bed^c w szkole wciinij pauzf, a 
nastepnie wklep te oto kombirtac^: 

■ 6 , +, *■, «■, *■, «■. A, A. A 

Kontrola pracy kamery; 

Podczas walk) wdSnij pauz@, a nastepnie 
wklep t$ oto komblnacjp; 

■t *, «», «. «■, t, +, t 

► Gladius [XfllX, GC| 

Usunipcle limitow wyposazenia: 

Bpd^cw szkole wdSnij pauzp, a 
nastppnie wklep tf oto kombinaq^: 

•>, *, *■. t. *■. *■. «■. Y,Y,Y 

Kontrola pracy kamery: 

Podczas walk! wdSnij pauzp, a nastppnie 
wklep tp oto kombinacj^: 

t, «■, +, ■», «■, «■, 4-, «■, 1-, ♦, t, t 

► 1-Ninja [GG] 

Podczas gry wci^nij START i wklep 
Jedna z ponizszych komblnacjl: 
Przytrzymaj L-i-R i wklep X, B, X, Y, Y, 
B, X, B - ulepszenie miecza 
Przytrzymaj R a wtedy Y. Y, Y, Y. pu^ R, 
przytrzymaj L i wtedy Y. Y, przytrzymaj 
R-t-LawtedyY,X,Y 
Przytrzymaj R a wtedy B, B, B, X, pu^ 
R, przytrzymaj L i wtedy Y, Y, puSd L, 
przytrzymaj R i wtedy B, B ■ ukoitczenie 
aktualnie wykonywanej misji (nie dziala 
na 'Collect the Red Coins' I'Find all 
Enemlnes') 

» I-Ninja |PS2| 

Podczas gry wcidnij START i wklep 
jedn^ zponi2szych komblnacjl: 






Przytrzymaj L1-»R1 a wtedy*. ■.•.A. 
A. ulepszenie miecza 

Przytrzymaj R1 i wtedy A. A. A, A, 
pu^R1, przytrzymaj L1 i wtedy ▲. A, 
przytrzymaj Rt-fLI I wtedy A. •. A - 
wielkie glowy 

Przytrzymaj R1 i wtedy ■. ■. ■. •. pu^ 
R1, przytrzymaj LI i wtedy A. A, pu^ 
LI , przytrzymaj L1 i wtedy ■. ■ - 
ukoticzenie aktualnie wykonywanej mtsji 
(nie dziala na "Collect the Red Coins' i 
“Find all Enemines') 

►Legai9idKaiB:Deliance|PS2| 

Podczas gry wciSnij START, a 
nastepnie wklep jedna z ponizszych 
komblnacjl: 

♦, +, ■», +, R1.R2.4'. A,L1- 
niedmiertelnodd 
t. *. *■. ■*. R2, L2. A. *. •. - 
Tube Reaver 

«•, ■*.*■■*, HI, LI,*, A,*- 

pelnestatystyki 

+, +, L1,H2, *, + A- 
wszystkie power-upy 

t, +, +, R1, A, *, *- 
wszystkie combosy 
4-. 4.. t. *■. R1,R2, 4>, A.*- 
petne natadowanie 
R1,4-. R2, L1,4, R2, A, 4-, LI • 
wszystkie Dark Chronicles 
R2, 4-. L2, R1.4-, L2, 4-. L1,A- 
wszystkie bonusy 
t, 4-, t, *, R1,R2,4', * A- 
tryb cartoon’owy 
L1, 4-, R2, •*, R2, A. L1.4-- 
tryb bez tekstur 

L1,4-, L1,t, flrU.LI,*, A- 
tryb 'Wlretrame" 

* legacy dF lailk Didiance IXGOXj 

Podczas gry wcISntj START, anast^nie 
wklep Jedn4 z (oonliszych komblnacjl: 

+, 4-, ■>, 4-, R, Black, *, Y, L- 
nieSmiertelnodd 

«•, ■*. 4-, ■» R. L, B,Y,4-- 
petnezdrowie 

t, 4-, 4-, -6, Black, White, Y, 4-, B - 

Tube Reaver 

4-, ■» 4-, ■», R, L,B, Y- 

peine statystyki 

4-, 4-, t, r L, Black, B, *, Y- 

wszystkie power-upy 

•», 4-, +, 4-, 4-, R, Y, B, 4-- 

wszystkie combosy 

4-, 4-, t, 4-,R, Black. 4-, Y, B- 

p^ne natadowanie 

R. 4. Black. L, 4. Black. Y, 4>. L- 

wszystkie Dark Chronicles 



Black 4> White. R. 4- White. 4. L. Y - 

wszystkie bonusy 

t. 4, t. 4 R Black, 4. B.Y- 

tryb cartoon'owy 

L.4 Black. 4. Black.t Y.L.4- 
tryb bez tekstur 

►PriBceol Persia: till |PS2j 

Plerwszy poziom oryginalnego Prince 
of Persia zrobiony w 3DI 
Zacznij nowq gr^, stah na balkonie, a 
nastepnie wcldnij I przytrzymaj L3. 
poczym szybko wklep: X.H. A. *. A. 
X, ■. *. Nie mozna ukohczyd tego 
pozlomu - ot. jest to swoisty dodatek. 

Prince Of Persia: IGaTlXHDKj 

Pierwszy poziom oryginalnego Prince 
of Persia zrobiony w 3D! 

Zacznij nowa gre, stah na balkonie, a 
nastepnie wcidnij I przytrzymaj lewa 
galk^ analogow^ poczym szybko 
wklep: A, X. Y, B. Y, A, X. B. Nie 
mozna ukohczyd tego pozlomu - ot, jest 
to swoisty dodatek. 

»FriitE If Persia: tSil PI 

Pierwszy poziom oryginalnego Prince 
of Persia zrobiony w 3DI 

Podl^ pada do czwartego I 
pierwszego slotu, zacznij now^gr^, 
stari na balkonie, a nastepnie wcidnij i 
przytrzymaj B (czwarty slot), poczym 
szybko wklep (pierwszy slot): A, B, Y, 
X, Y, A, B, X. Nie mozna ukotSczyd 
tego pozlomu • ot, jest to swoisty 
dodatek. 

* Prince Of Persia: tGBl|PS2,I(EIX,IIG] 

Kody do oryginalnego Prince of Persia: 





Level 2 


lYVPTC 


Level 4 






















BRAYQC • 


LeveMI 


LRARUC - walkaz Jafarem 


► Rogue Ops |GC] 

Podczas gry wcidnij pauz^, a nastepnie 
wklep jedna z poniiszych komblnacjl: 


4-, ■*. ■». 4-, 4-, •*, •*, 4-, 

X, X • niedmiertelnodd 











R, X, R. Y, R, <■, R, 4, R, L, L, X, L, Y, L, «■ L, 

•*. X - przeskakiwanie poziom6w 

XY,X, Y, X,Y,X, Y, Y.X,Y,X,Y,X,Y,X- 

nteskoiSczona iiczba amuniqi 

Y, ♦,<-,Y.H,L,Y, XX- 

jeden strza< zabija 

■», •», *■. X, Y, R, L, X, Y, - 
wybuchowakusza 

n, L, •>,-». L, R, X, Y- 

wybuchowa snajperlta 
■» •*, «■. «■, R, R, L, L, Y, Y, X X - 
missle crossbow 

X, 4* •>, R, L,4,X. L, L, R.4-, «-■ 

missle sniper 

X X, Y, Y, «■, Y, Y, X X • 

mnieisze obrazenia 

4, «■, X. Y, Y, X-pociskiCi^nietrafiaj4 
4, 4, 4, 4, 4, 4, 4 - wielkie stopy 

X, X, X, X, Y, Y, Y ■ wielka brort 

4, ♦*, 4. 4, 4. 4, 4, 4, 4, 4 -tryb Skeleton 
4, 4, 4, 4. L. L, R, R, X X, Y, Y • 
nleskortczona Iiczba Spy Cam 

Y, Y,X, X, 4,4,4, 4, R,U, R- 
nieskortczona Iiczba TOC 

» Rogue nps|PS2| 

Podczasgry wciSnij pauz@, a nastepoie wkJep 
jedn^z poniiszych kombinaql: 

4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4 • 

nleSmiertelno^ 

L2. ■. L2. •. L2, 4, L2, 4, L2, R2, R2. ■, R2, 

•. R2, 4, R2. 4, ■ • przeskakiwanie pozlombw 
■. t. ■. •. ■. •. ■. •. 4. •. ■. •. ■. •. ■. •, 

■ - nieskot^czona Iiczba amuniqi 
•. 4. 4. 4, 4. •, L2, R2, - 

jeden strzai zabija 

4 4 4. 4, ■. •. L2, R2. ■. • 4, 4 • 

wybuchowa kusza 

L2, R2, 4. 4. 4. 4, 4. 4. R2, L2, - 

wybuctiowa snajperka 
4 4 4, 4, L2, L2, R2. R2, •. - 

missle crossbow 

■. 4. 4, L2, R2, 4. ■. R2, R2, L2, 4. 4 - 
missle sniper 

I. ■. •. •. 4. 4. 4. 4, - 

mniejsze obra2enia 

4. 4. 4. 4, •. ■-pociskiCif nietykaj^ 

4, 4, 4, 4. 4. 4, 4. 4, 4, 4 - wielkie stopy 
■. ■. ■, wielka bror^ 

4. 4. 4. 4. 4, 4, 4, 4, 4, 4 - tryb Skeleton 

4. 4 4, 4. R2, R2, L2, L2. ■. - 

nieskoiSczona Iiczba Spy Cam 

•. •. ■. ■. 4, 4. 4. 4, L2, R2, L2 - 
nieskot^czona Iiczba TOC 

» Rogue nps|XB(H| 

Podczasgry wciinij pauz^, a nast^pnle wklep 
jedn^zponizszycti komblnacjl: 

4 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, X, X - 

nie^iertelno^ 

Black, X. Black, Y, Black, 4. Black, 4, Black, 
White. White, X, White, Y, White. 4. White, 

4, X - przeskakiwanie poziomdw 

X, Y, X, Y. X, Y, X Y, 4, Y, X, Y, X. Y, X, Y, X- 
nieskortozona Iiczba amunicji 

Y, 4, 4, 4, 4, Y, Black, White, Y, XXX- 
jeden strzal zabija 

4 4, 4, 4 X Y, Black, White, X, Y, 4, 4 - 

wybuchowa kusza 

Black, White, 4, 4, 4. 4. 4. 4, White. Black, 

X. Y - wybuchowa snajperka 

4,4 4, 4, Black, Black. White, While, Y, Y, 

X, X - missle crossbow 

X 4, 4, Black, White. 4. X, White, White, 

Black, 4. 4 - missle sniper 

X, X, Y, Y, 4, 4, 4, 4, Y, Y. X, X - mniejsze 

obrazenia 

4. 4. 4, 4, X. Y, Y, X-pocisktCi? nietykajq 

4. 4. 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4 - wielkie stopy 
X, X, X, X, Y, Y, Y - wielka broh 

4. 4, 4. 4. 4, 4. 4. 4. 4, 4 - tryb Skeleton 

4. 4. 4. 4. White, White, BLack, Black, X. 

X, Y, Y • nieskortczona Iiczba Spy Cam 

Y, Y. X X. 4,4.4, 4, Black, White, Black • 
nieskottozona Iiczba TOC 



»SecrotWuopsRiErRonoonOr|PS2| 

Na ekranie z wyborem 'New Game’ i 
'Continue' wklep Jedn^ z ponizszych 
komblnacjl: 

t, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, LI, LI, R1, R1, L2, R2 

- nleSmiertelnoSd 

4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, LI, R1 - 

nieskotV:zona Iiczba amunk^i 

4,4 4, 4, 4, 4 4, 4 4, L1,R1, L1,R1 ■ 

tryb wielkich gl6w 

■.a. a. A. A, A. L1,R1,R2, R2,L2,L2- 
wszystkie samoloty i misje 




Na ekranie z wyborem 'New Game' i 
'Continue' wklep jedn^ z ponizszych 
komblnacjl: 



4 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, L, L, R, R, White, 

Black • nieSmiertelnoSd 

4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4,L, R- 

nleskoitozona Iiczba amunicji 

4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, L, R, L, R • 

tryb wielkich gidw 

X, X. X. Y, Y, Y, L, R, Black, Black, White, 
White - wszystkie samoloty i misje 



^ SSR 3 |PR2, RRRR, GC| 

Wejdi do opcji, wybierz 'Enter Cheat' a 
nastepnie wpisz Jeden z ponizszych koddw: 
xli 

- Bunny San 
- Canhuck 
- Churchill 

worm - Eddie 

boneyardreject ■ Gutless 

slIcksult-HIro 

brokenleg- Jurgen 

bronco - Luther 

back2future ■ Marty 

callhimgeorge - North West Legend 

betyouveneverseen - Snowballs 

windmilldunk - Stretch 




notsosvelte - Svelte Luther 
finallymadeitin • Unknown Rider 
naturalconcept - wszystkie art-worki 
graphlcdelight - wszystkie dechy 
myeyesaredim - wszystkie wstawki 
djsuperstar - playlisty wszystkich piosenek 
nogluerequired • wszystkie zabawki 
golitgotitneedit - wszystkie karty 
postnobills - wszystkie plakaty 
btggerthank? - wszystkie szczyty 
Bhoppingapree - niespodzianka 



»nieSioisRuotlo'Rut|PS2l 

Podczas gry SZYBKO (wok. 1 .5 sekundy) 
wklep jeden z ponizszych koddw: 

R2, L1,R1,L2, 4. •-niebieski gnomcAok 
domu (musi byd wklepany przed innyml) 

R2, R3, L3, L2, R1,L1 ■ wszystkie lokacje 
L2, R2, 4. A. L3 - wszystkie objekty 
L1, R2, X, •, 4, 4 - wszystkie skiny 
L3, R3, R1, R2 - zdj^ie developerdw (nale^ 
wklepad podczas 'creditPw') 

Podczas gry wcidnij pauzg i SZYBKO wklep: 

LI , R2. 4. ■, L3 ■ wi^cej kasy 

L2, R1 , 4, •, 4 • wypelenienie motywbw 

►me Sims Bustin' DutlXBOXI 

Podczas gry SZYBKO (wok. 1 .5 sekundy) 
wklep jeden z ponizszych koddw: 

H, L, 4, Black, < - niebieski gnom obok domu 
(musi byd wklepany przed innymi) 

Black. 4. R, L, 4. Y - wszystkie lokacje 
Black, 4. Y, 4, R - wszystkie objekty 
R, Black. 4 - zdj^e developerr^ (nalezy 
wklepad podczas 'creditdw*) 

Podczas gry wctdnij pauz$ i SZYBKO wklep: 

L, Black, 4. X. 4 - wl^ej kasy 

R, 4, B. 4. white - wypelenienie motywdw 

Kody do wklepania w gidwnym menu: 

B, X, X, A.B,X B.X- 
wszystko odblokowane 
L, Black, 4. X. 4 • 1 ,000 SImoleans 
A, A, Y, Y, White, White, Black. Black - 

I. 000 SImoleans 

Y, Y, White, Black, Black Y, Y, Y, Y, Y, White, 
Black - wszystkie objekty 

►me Sims Bustin' Out INI 

Podczas gry SZYBKO (w ok. 1 .5 sekundy) 
wklep jeden z ponizszych koddw: 

4, L, Z, R, 4, X - niebieski gnom obok domu 
(musi byd wklepany przed Innyml) 

4. Z, R, L, Z - wszystkie lokacje 

4, Z. 4, Y, R • wszystkie objekty 

L, Y. A, R, 4 - wszystkie skiny 

R, Z, 4 • zdj^ie developerdw (nale^ wklepad 

podczas 'cr^itdw') 

Podczas gry wcldnij pauzg I SZYBKO wklep: 

L, fl, Y, 4, 4, X - wypelenienie motywdw 

» IDU] Rant's Rndergruunl |PS2, RRRI, GC| 

W opqach wskocz do 'Cheat Codes' i wpisz 
jeden z ponl2szych koddw: 
letitslide - pertect rail balance 
keepitsteady • perfect manuals 
getitup - slabs grawitacja 
digivid - wszystkie wstawki PMV 
Ukrycl skaterzy: 

Podczas tworzenia postaci wpisz Jednq z 
ponizszych nazw, a b^dzlesz gral jako jedna z 
ukrytych postaci: 

1337 (Rulon Raymond), AkIraZs (C Surla), 

Alan Flores buffoon (Pete Day), Alex Garcia, 
Andy Marchel, arrr (Captain C^), Bailey, Big 
Tex, Chauwa Steel, Chris Rausch, ChrisP 
(Chris Peacock), CodePIrate, crom (Eric 
Grosser), Daddy Mac (Dana MacKenzie), Dart 
Nelson, Dave Stohl, DDT (Darren Thome), 
deadendroad (Ralph D' Amato), fatass (Brad 
Bulkley), FROGHAM (Kendall). GEIGER (Jake 
Geiger), Glycerin, GMIAB, Greenie, grjost, 
Guilt Ladle (Kevin Mulhall), Hammer (Ted 
Barber), Henry Jl, Jason Uyeds, Jeremy 
Andersen, Joel Jewett, Johnny Ow (Chum), 
leedsleedsleeds (Wardy), MARCOS XK8R, 
Mike Ward, moreuberthaned (MIkey Ortal), 
M’YAK (Rock). Noly (Nolan Nelson), NSJEFF 
(Jeff Morgan), POORER (Paul Robinson), 
Skilizomble, Stacey D, Steal2Liv, taozheng. 
The Kraken, The Swink, THEOOC (Adam 
Uppmann), Todd Wahoske, TOPBLOKE 
(Dave Cowling), TSUEnami! (Todd Sue), 
woodchuck (Michelle Deyo). Y2KJ, Yawgurt 
(GaryJesdanun), ZIG (Zac Drake). 



► True Crime: Streets if U |P82, IBBX, 6G| 

Zmlana Nick'a Kang'a w: 

Wklep jeden z ponizszych kodow podczas 
tworzenia tablicy rejestracyjnej, azmienisz 
NIck'awodpowledniq posted. Podczas 
wpisywaniatych koddw musisz wcisnqd I 
przytrzymad L(1 >+R(1 ). a nastgpnie wcisnqd 
'OK'. 

HAWG - rowerzysta 

JASS - diepy oslol palqcy papierosa 

PHAM - rzeinlk 

Ml K3 - komandos 

BRUZ • znany bokser 

BOOB - punk ier^skiej 

MNKY - punk picl meskiej 

TFAN- gangster 

TATS - wytatuowana kobista 

JtMM-trup 

PIMP - suterter 

FATT - policjant 

SWAT-czlonekS.W.A.T. 

BOOZ - niespodzianka 

FUZZ -Johnson 

ROSA - Twdj partner 

HURT_M3 - Twdj pamet noszqcy bielizn? 

Init Crime: SIrcuts n( U |PS2| 

Podczas gry wcldnij pauzf (mapa), a nastepnie 
wklep jednq z ponizej pod^ych kombinaqi: 

4, 4, 4, 4, 4, X • wszystkie bonusy 
4, 4, 4, 4, X - wszystkie umiajgtnodci (jazda) 
4, 4, 4, 4, X • wszystkie umieJetnodci (walka) 
4, 4. 4, 4, X • wszystkie upgrade'y (brotS) 

4, X, X, X • przydpieszenle 

4, 4, 4, X - wi^ksze samochody (musisz byd 

w drodku pojazdu) 

4, 4, 4, X - mniejsze samochody (musisz byd 
wSrodkupojazdu) 

X. A - pokazuje obecnq lokalizacjg Nick’a 

R1 ,L1 , 4, 4, 4, 4, L3, R3. X A - gra 
Snoop Dog'lam. Po wklepanlu kodu szybko 
zapisz gre przed wychodzeniem z gidwnego 
menu. Teraz wejd^ na ekran z v/yborem misji, I 
znajd2 misje z glowq Snoop'a. 




► True Crime; Streets of U [XBBX, 6C| 

Podczasgry wcidnlj pauz$ (mapa), a nast^pnie 
wklep jeden z ponizej podanych kombinaqi: 

4, 4, 4, 4, 4, A -wszystkie bonusy 
4, 4, 4, 4, A - wszystkie umieJetnodci (jazda) 
4, 4, 4, 4, A - wszystkie umlej^tnoSci (walka) 

4, 4, 4, 4, A • wszystkie upgrade'y (brod) 

4, A. A, A - przydpleszenie 

4. 4. 4, A - wl^ksze samochody (musisz byd w 
irodku pojazdu) 

4. 4, 4, A - mniejsze sanrochody (musisz byd 
wdrodku pojazdu) 

A, X, B, Y - pokazuje obecnq lokallzac^^ Nick'a 
(tylko GC> 

A, B, X, Y • pokazuje obecnq lokallzacjg Nick’a 
(tylko XBOX) 

R ,L, 4. 4, 4, 4, Z, Z, A, Y. X. Y - gra Snoop 
Dog’iem (tylko QC) 

R ,L, 4, 4, 4, 4, wydSgnij lawq galk§, wddnij 
prawq galk^, A. X, B, Y (tjrtkoXBOX). Po 
wklepanlu kodu szybko zapisz gre przed 
wycltodzeniem z gidwnego menu. Teraz wejd2 
na ekran z wyborem misji. I znajdi misjg z 
gtowq Snoop’a 
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przgscia 



Zniszcz DOM2 SEASERPENT. a dostaniesz 
kolejn^ peH^. Oblerz kurs na Black Isle po 
drodze fotografujqc 'Rascax Carevleus'. Droga 
prowadzi przez Main Canal do Hytlis, stamtqd 
do Black Isle (obok Black Isle za czerwonymi 
laserami mo2na sfotografowab "Megaptera 
Pjrpjrea'). 

m BLACK ISLE 

Dostaniesz swoje pierwsze zadanie - 
sfotogratowaiS we wngtrzu wyspy stwora 
'F^erolimax' (zehski i m^ski osobnik maj4 byb 
razem na jednej fotce). idi w gl^b wyspy - 
Swinia pomoze Ci otworzyb drzwi • wejdzlesz 
do Ancient Mine (kllknij tez fotk$ 'Musca 
Sarrophagla’). UtyjSwini, aby wskoczyd na 
gdrp. Tam opuid most i sfotografuj map? - 
bfdzie C( potrzebna, masz)gwmenu. Zaraz 
obok zr6b zdjpcie ‘ Lycoperdon Fugiferus” - przy 
jego pomocy przejdzlesz dalej - swinia skacze 
tytkiem. a Ty przy pomocy swojej broni 
klerujesz stwora na dynamit, dzl^ki temu 
otworzysz sobie dwa wej^la: jedno poprowadzl 
Clf do jedzenla. drugie to dalsza droga. Gdy 
pdjdziesz wlaiciwa droga, zaatakuje Ci$ 
’Anemonia Mutabilis" (zdj^cie !}. Kiedy 
zatatwisz ten gatunek, dostaniesz z niego 
MATERIACRYSTALfniebieskje krysztatkl - 
przeliczane sqod razu napieni^dze). Dalej 
przejdzlesz uderzaj^c w potwotki, ale drog? 
zablokuje Ci krata. Przesurt wdzek do przodu, a 
potemznanymCisposobem, uzywajacstworka, 
opu^ most I zatatw natrpta. Podejdi do wbzka, 
przesurt go I uruchom diwigni?. Potem wejdi na 
wbzeki na zsyp. Zr6b zdj^ie ’Cyanea Urica', a 
potem je rozwal. Sfotografuj takze 'Pelagia 
Pachydermis' (za dziesi^b fotek dostaniesz 
opcjdZOOM). Dalej spotkasz 'Alicia 
Spiendens' i 'Crochax Velox'. Wyjdziesz z 
druglej strony - sfotografuj niebieskle bwiatetka 
('Lampyris Vampesris"), wr66 z powrotem i 
skr$6 na gfbwnym korytarzu wd6f • znajdziesz 
sif w mafym pokoju. w ktbrym znajdziesz 
maszynp do kupienia jedzenia. Zrbb tez save'a. 

Z szafki zbierz BOX K-BUPS i nozyce do cidcia 
krat. Wiesz juz jak opubcib ten pokbj? Po 
przejbciu pizez krat? sfotografuj zielona 
galaretk^ ('Spongus Gluanteus') i wrdbdo kraty, 
ktdre] wczebniej nie mogfeb przeci^. Kup PA1 
(dodatkowe serduszko). Nad przepaSci^ 
przejdzie tylko Jade - bwinlakmusi poczekad 
chwil§, az Jade zrobi znowu numer z 
potworkiem I otwieraniem mostu. Gdy tylko 
Pay’i przejdzie przez most, musisz uratowab 
mu ditpsko prze niechybng zagfadq. W nastepnej 
sail bwinia musi podrzuclb Cl$ do gdry. na 
bram§ - Ty jq musisz otworzyb. Zrob save’a I 
przetnij krate blokujaca przejbde do Main Shaft. 
Zr6b fotk§ atakujacym "Palinurus Rupesfris” i 
zr6b z nimi porz^dek. Sfotografuj tak2e 
lataj^cego blimaka (“Nautilus Fluorentus'). 
Wejdz na pbike z boku I xit dalej - drog$ 
zablokuje Cl znany juz stworek. Gdy wejdzlesz 
do gibwnej sail, rozejrzyj sle - zobaczysz 
dwbjkp potworkbw chowaj^cych sie za pbfkami. 
Zrdb zd;pcie, aby oba znalazly sle w kadrze - 
masz upragnione zdjpcie. Niestety okaze sie, ze 
to tylko oczy wipkszego giganta - "Pterolimax 
Gigantea'. Czeka Cle walka. 



Bohaterowie 



» Francuska 

jjjtjjpodiZJsJjjJlU 



jBilichteszzoboczycnosfepnq cz;sc BEYOND... , 
zostoii wegeterioninetn, bo jokq mosz pewno^ ze 
szynko w twojej ktmapte nie jesl zrol^na z Poy'ja? 
PrzemyiltoCraau... 

jpujqc te grp nie spodziewalem 
sif , ie spedze przy nlej tyle 
przyjemnych chwii (jak to z 
francuskimi produktami bywa, 
heha>. Wierzcie mi, ze tojedna z 
lepszych przygodbwek. w jakle ostatnio 
gralem. Bardzo dobra tabula, wspaniafa 
muzyka I niesamowrty klimaf, Tym 
bardziej, ze gra przeznaczona jest dia 
nieco starszej widowni - tabula raczej do 
dziecinnych nie nale^y. choc fakt. Ze 
ratujemy bwiat przed obcymi jest do§b 
czpsto spotykany. Najwainiejsze jest 
jednak to. ze graj^c w produkt Ubisoft nie 
meczymy sie, a wiem to, bo spedztiem z 
t^francuskq pieknosci^ kllka bardzo 
dfugich nocy. Czyzby Ubisoft zaczynai 
mieb monopol na doskonale giy’’ 
Naprawde podzwiam “zabolaclbw' za ich 
wspanfaly kunszt i wyobraZnIe... Czekam 
na wfgc^.[cox] 



Jade-dwudziestotetnia 
reporterka. bardzo sllna 
bziewczyna, ktbrazostaje 
wcl^nietawcalytenbalagan 
przez przypadek. Swietnie 
posfugujesie swoje broniq- 
^ Daj-Jo to bardzo bmlerclono- 

Ana broh w r^kach naszej bohaterki. Jade wychowana 
przez swojego wujka Pay'ja, ciegle szuka same] 

Pay j -piebdziesieciolatekz 
niesamowitym poczuclem 
humoru. Jest przybranym 
wujkiem naszej Jade, zajmowal 
sie nlq po zagublenlu jej 
rodzicbw. Jest fantastycznym 
mechaniklem I elektronikiem - 
konstruktorwieludziwnych urzedzeh. 

DoubleH - 36-letm agent 
Iris Rebel Forces, straszny 
gamoh. Przeczytat chyba 
wszystkie podr^cznlkl do walki, 
alewbojutozadobrynlejest. 

I Bardzo pomocny jest jego atak 
Bull Rush - powala wszystkich. 

Zanim zaczniesz ^ra6 warto si^ 
zapoznac z moimi wskazbwkami: 
^1. Kasa - dostajesz je za wykonywanie zdjeb I 
przesylanie ich do zainteresowanych. Za pleniedze 
robisz zakupy w mlebde oraz w napotkanych 
automatach: moZna kuplb jedzenle. dopaJacze i Inne 
potrzebne przedmioty jak np. wykrywacze. W Ming- 
Tzu mozesz kupib tez perly, 

^ 2. Perly - ^raszjeposkohczeniujakjegobwaZnego 
zadanla lub po zabiciu boss'a. Parly se tez jxukrywane w 
sekretnychlokaqach.moznaje tez kupib lubodkogob 
wygrab. Se potrzebne do wykupywania czedci do lodzl I 
ststku w Mammago Garage. 



BOSS 1 

Wystarczy tylko tadowab rozdzke i uderzab 
nie w potwora, potem trzeba jeszcze 
poprawib kombosem. Po kilku takich 
atakach potwdr padnie. aTy mozesz 
zebrab pierwsze pert^. Po przybyciu 
kawalerii wyjedl na zewnetrz winde ■ Jade 
na chwile straci przytomnobb. 

■ HOME 

Po przebudzeniu sie zbierz swoje pierwsze 
zabawke - aparat fotograficzny. Aby 
odzyskab tarcze ochronne nad wyspe. 
trzeba sfotografowab wszystkie gatunki 
zwierzet tarn zyjece - od razu mozesz 
pstryknebfotke malej muszce 'Adalia 
Octopurrctata'. Wei z lodbwki i piecyka 
jedzenle, na pietrze jest jeszcze jedno. Przy 
wyjbciu z latami jest "Priodontes 
Campestrfs', a takze latajece (I atakujece) 
'Vorax Noctumus'. Po przeslaniu 
wszystkich zdjfb uruchom oston? wyspy. 
Pobtegnij za Pa/jem przez Hangar do 
Warsztatu. Naprawi maszyne sluzece do 
robienia save'bw - zbierz wife dyski i 
zapisz grf. Zbierz takze inny dysk lezecy 
na pbice (MR DE CASTTELLAC). 

Dowiesz sie z niego, ze musisz udac sle do 
stare] kopalnl na Black Isle po druglej 
stronie miasta. Wrbbdo Hangaru i zejdi po 
schodach. Zbierz BOOST (przyspiesz swoj 
pojazd) oraz P.O.D (naprawia uszkodzenia 
statku). Razem ze swoim przyjadelem 
podstawae tadowarke pod statek- 
uruchomisz swbj wspaniafy wehikul. 
WyptyrtdoHyllis. 

■ HYLLIS 

Ptyfi w strong Mammago Garage. Niestety 
po drodze zepsuje si$ silnik, ale pomoc 
nadejdzie i odwieziedo 'remontowebw'. U 
nosorozca kup SPEEDCRAFT MOTOR za 
jedn^ perl^ - od razu zamontuj^ nowy silnik 
w statku. Mozesz teraz uiywab R2 jako 
przyspieszenia. Po wyplyni^iu na szerokle 
wody rozpocznie si? kolejny atakobcych. 



^ 3. Aparat i zdj?cla - po zebraniu aparatu na 
poczqtku gry mozesz (a nawet musisz) robibzdj?cla 
gatunkbw zwierzqt zamleszkuj?cych planet? Hyllis. 
Robisz tez zdj?cia w czasie misji zieconych Cl przez 
Iris. 

^ 4. Mamago Garage - musisz odwiedzab to miejsce. 
by dokupywab sobie cz?bci do swoich pojazdbw. Bez 
upgrade’owanla nie dostaniesz si? w ukryte tereny I nie 
pociqgniesz fabuly dalej. 

^ 5. Uing>Tzu - sklep, w ktbrym mozesz zrobib 
zakupy: party, wykrywacze, mo2esz tez poczytab na 
zapleczu gazetki wydawane przez ruch oporu. 

Baw si? dobrze. 



■ HOME 



Po niespodziewanym ataku musisz 
uratowab swoich przyjacibi z bebechow 
tibcych. Rozwal ich, a |30 krr^tkiej wstawce 
znajdziesz si? w dziurze. Z pomocq 
przyjdzie Ci Pey'j, pdf bwinia • p6l czlowiek 
• przyjaciel Jade. 



QE 
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BOSS 2 

Gdy wynurzy st? z otwordw w ziemi, swinia 
musi skoczydmu na glow?, a Ty 




wyprowadi szybko kombosa na 
oszolomiony tab. Stworki-przeszkadzajki 
nalezy szybko likwidowad idodatkowo 
uwazab, by nie dad si^oplud kwasem. Gdy 
I pokonaszw@za.dostanieszkolein^pert@. 

nieco niespodziewanycfi zaJSciach wrod 
I do lodzi (kliknlj totk? "Warus Albus“) i ptydi 
I przez Main Canal do Pedestrian District. 





skfTyni? pod laseiy - b^dziecie mogli bezpiecznie przejsd do 
gtownej sail. PoproS prosiaka, by naprawH wind? • niestety 
brakujs bezpiecznika (PUSE), wife trzebago poszukad. Idi 
do Electrical Closet - wykup to. co jest w maszynie i 
sfotografuj map?. Teraz wrod do Laboratofy przez gtdwn? 
salf . WWestwing uruchom wind? - zaatakujf Cif chmara 
potwofdw, rozwal je i wsigdz do windy, przyjaciel musi 
weisn^d guzik. Na gdrze wepchnij robota w lasery, dzi? ki 
temu otworzy si? daiszadroga. Wejdz do nastfpnego 
pomieszczenia - znajdzieszzaginionego agenta Double H. 

(w daiszej czfdci opisu bfd? go nazywai DH). Zrob mu 
zdjfcie w tym pojemniku i wyslij do bazy. Zr6b tez fotkf 
maszyny do koddw i przedlij do bazy - dostaniesz w mail'd 
kod (Q7P9). Zbierz ze skrzyni GYRODISE LAUCHER 
(miotaez dyskdw) i strzel w stwora nad pojemniklem - 
uwolnisz DM I 
dostaniesz 
pertf. Pozwdi 
gamoniowi 
rozwalic kratf . 
przebiegnij po ; 
rurachizrbb 




W miedciefotografuj kaidego mieszkanca • 
jesttu tyle gatunkdw, ze znowu zarobisz 
trochf kasy. Zrdb zakupy i udaj si? do Akuda 
Bar (tarn znajdujf sif kwatera mcriu oporu, 
iris). W barze mozesz zagrac w mini-gr? z 
Francisem - mozesz wygrad pert? lub 



stracid kasf (gdy wygrasz. po pewnym 
czasie dostaniesz mail'a, ze chce si? zTobq 
zmlerzyd raz jeszcze) . Wejdz na drugie 
piftfo I pogadaj z gofeiem zza lady. Postaw 
too I wygraj. Dostaniesz bilet z kodem 
(F6K8) do pokoju numertrzy. Jest tarn 
we/^ie do Iris Den (w szafie). Spotkasz 
tarn czfonkdw ruchu oporu, ktdrzy wyjasnig 
Ci cel nastfpnej misjl. Dostaniesz takie 
przepustkf (CITY-PASS) do wszystkich 
miejsc w mieScie. Zabierz te2 dysk i 
obejrzyj go - dowiesz si? jeszcze wifcej. 
Wyjdi z pomieszczenia. Z pokoju numer 
jeden zabierz od goscia bilet z kodem 
(V7Z4) i otwdrz drzwi do pokoju numer 
dwa. Na miekrie odwiedz sklep MinTzu’s 
(lest tu wiele ciekawych rzeezy: wykrywaoz 
pere), perty, wykrywacz nowycri gatunkdw 
zwierzft - wracaj tutaj, gdy tylko bfdziesz 
miai trochf gotdwW, sfotografuj rybkf w 
akwarium). Mozesz teraz pokrfcid sif 
trochf po mieScie i zdobyd kilka perei - 
potrzebne sa by kupid NEUTRALIZING 
CANON. Mozesz na przyktad wzi^d udziat 
w wyKigach na mieScie - do wygrania s^ 
dwie perty. Gdy tylko bfdziesz mial 
potizebn^ ilosd perei, kup niezbfdny 
przedmiot u Mammago. Wrdd na tddi i 
pi^lyri w stronf Blac Isle - skrfd tylko do 
fabryki. 

■ FACTORY 

WysiftUz iodzi i po ruricach dostari sif do 
gdry, Sfotografuj czerwon^ lampkf I wyslij 
z^fciedo bazy - po chwili dostaniesz kod 
dozamka (J6L7). Wejdf do Elevator Room 
i niech Pa/j przetnie kratf. Wywal 
kopniakiem resztki kraty t sfotografuj 
■Rattus Gigganteus'. Przedostad sif przez 
czerwone lasery I wyt^cz ich zasilanie - 
Swiniakdo Ciebie dobiegnie. Przesuri 



Idz dalej do Elevator Room. Zaatakuje w 
"Cyclopeus Palustris" - zrdb zdjfcie i do 



BOSS 3 

Trzeba unikad strzatdw, gdy strzela z gdry i 
gdy tylko spadnie z gdry - ostrzelad 
natychmiast dyskami. Wtedy zaeznie 
biokowad I tylko wtedy mozna podejdd i 
wtozyd kombosa- Powtdrz operaejf kilka 
razy, a pokonasz potwora - gdy wrzucisz go 
na ddl, wrdd do lodzi i wpiyri po perif . 

Wrdd teraz do Electrical Closet, przebiegnij 
mifdzy wytadowaniami elektryeznymi i wejdi do nastfpnej 
sali. Tam strzel dyskiem kilka razy w podpdrkf , aby 
odwrdctd kabel zasilajqcy drzwi wej&:iowe do nastfpnej sali. 
Zalatw robota wpychajqcgo na laser - dzifki temu 
zdobfdziesz TRINGULAR KEY. Wytfcz maszynf przy 
pomocy klueza i zbierz oba FUSE. Udaj sif do Laboratory. 
Tam przesuri szkiane pojemniki w poblize laserdw. dzifki 
temu zbierzesz kolejnq perif znajduJfCf sif w inkubatorze. 
Wrdd do windy i wtdz na miejsce FUSE, a nastf pnie strzel z 
dysku w kaWe zwisajfce nad windg. Wjedz na gdme piftro 
do Upper Hall. Dostaniesz od swini dysk, Razem otwdrzeie 
drzwi i rozwalcie potwory, Wdrap sif na pdtkf i rozwal kratf, 
Wejdz do X-Ray Verification. Zrdb zdjfcie przeSwietlanemu 
pojemnikowi (tak, aby bylo widad na zdjfciu szkielet) i 
czerwonemu zamknifciu (na razie otrzymasz odpowiedZ 
odmowng. jedli chodzi o kod), Wrdd po Pa/ja - niestety za 
pdino. Przestaw skrzynif pod drzwi i strzel w przyeisk 
otwieraj^cy drzwi. Obejrzyj pfytf od swojego przyjaciela i 
zrdb save’a. Laserdw nie wyt^ezysz. rozwal wife kratf i idi 
do Shipping-Room, tarn spotkasz DH. Kucajqc, przejdi obok 
straznikdw, az dojdziesz do agenta zablokowanego przez 
ogieri. Zrdb save'a i strzel w przyciski gasz^ce ogieri (pod 
DH). Uzyj go, aby wylgezyl lasery i przejdz dalej. Nastfpny 
patrol ominiesz wchodz^c na most i opuszczaj^csif za nim 
- dojdziesz do X-Ray Verification, Przejdz do Closet 
poruszajqc sif za skrzyniami jezdzacymi tadmociqgiem. 
Mozesz sfotografowad 'Blobera Gregania' - trzeba polozyd 
tylko jedzenie w pojemniku i zrobidfotkf w odpowiednim 
momencie. Po skizyniach dostaniesz sif do Nutripilis Vat. 
Weidnij button i omiri straznika (zrdb tez zdjfcie 'Arachnis 
Vlridis'). Zbierzz szafki jedzenie i buty swojego przyjaciela 
a takze dysk CD z maszyny obok. Gdy dalej zostaniesz 
zaatakowany przez rofaoty, rozwalaj je wpychajqc na bariery 
laserowe. W koricu wejdd do Computer Room, zabierz 
kolejny dysk i obejrzyj oba uzywaj^c maszyny do 
save'owanla. Idz teraz za drug? bariery do Routing. 
Przeskakuj lub przechodz pod laserami. az dojdziesz do 
drugiej sali, Tam uwazai na straznika i wczolgej sif pod 
mostek - odezekaj chwilf , wejdz na pomost i uzyj windy 
(snop niebieskiego dwiatia). Gdy wjedziesz na gdrf , kucajfc 
omiri straznika i przejdz dalej. Znowu kucaj i idi dalej za 
skrzyniq - gdy sif zatrzyma, wejdd na niq, a potem na 
tadmoci 4 g - wjedziesz decontrol Room, przeskocz nad 
pierwszym laserem 
I schyl sif pod 
drugim- zrdb save, 

Trzeba teraz zrobid 
zdjfcie godciowi 
sledz^cemu w 
kabinie i przeslad 
do kwatery gtdwnej- 



dalej dojdziesz do nich. Strzel 
dyskiem w panel - podjedzie 
winda - kuenij I strzel raz 
jeszcze, pojedzleszwdrug^ 
stronf. Przejdz pod dcianf, 
obejdz straznika i idz dale] - 
pizejdd pod laserami I pogadaj 
z DH (zrdb tez foto 'Dipneustes 
Trilineatus"). Z daleka strzel w 
przyeisk, by most podstawii sif 
po Twoje] stronie. Zmyl dwdeh 
zolnierzy, pddniej jeszcze 
jednego, unikaj^clasera. Ze 
skrzynki, oboksalizZ 
straznikami, zbierz SQUARE 
KEY i otwdrz lasery - wejdd do 
Routing (byled tujuz). Uzyj 
nowego klueza na drzwiach I 
przejdz do X-Ray Verification. 
Przejdi obok straznika i wpisz 
kod dostarezony mailem. 
Znajdziesz sif w Loding Dock. 
Spdjrz kto stoi na gdrze. czeka 
Cif kolejna walka z bossem. 

BOSS 4 

Musisz wspdipracowad z DH - 
uzyj jego ataku (trdjk^t) - 
podetnie jedng nogf , a potem 
sam podcinaj drug?, Gdy tylko 
potwdr sif przewrdci. strzelaj 
dyskami w dziwol^ga 
siedzf cego w klatce. Po 
wygranej walce nastfpna perfa 
Twoja. Zbierz takze dodatkowe 
serduszko. 

Zrdb save'a i wrdd w poblize 
lodzi. DH musi rozwalid kratf, 
ktdra jest przy pomodcie. W 
brakujfce miejsce widz kolejny 
FUSE. Cod niedobrego zaeznie 
sif dziad z DH - masz kilka 
minut. aby dotrzed do kwatery 
gidwnej Iris. Nie zastanawiaj 
sif diugo. Biegnij do lodzi I pfyi) 
do Andora Bar. 

■ CITY 

Misja wykonana - w nagrodf 
dostaniesz perty, zbierz 
wszystkie. Wyjdz z bazy z 
nowym pomocnikiem - DH. 
Poszalej trochf w okolicznych 
sklepach (kup koniecznle 
detektory, jedit jeszcze ich nie 
kupNed). Czas na przetrzepanie 
miejskiej bazy Alpha Section. 




1. SECRET STOREHOUSE 
ALPHA SECTION - wejdcie 
przez ogrddek. 

DM z bariki musi rozwalid kratf 
i opudeid Cif windq. W drodku 
omli) straznika, korzystaj^ze 
skrzynek. W drugiej sali trzeba 
zaj^d czymd stradnika (strzelic 
mu dyskiem w plecak), dopiero 
pddniej przejdz za skrzynkami, 
uwazaj^ na zielone dwiatla. 



W nastfpnej sali otwdrz drzwi stajqc na przycisku, a 
potem biegnij szybko do drzwi (caly czas uwazaj na 
zielone promienie). Zbierz perif i zrdb znowu ten 
sam numer, jaki zrobites przed chwilf -dostaniesz 
dwie perty i kasf . Wyjdi z bazy - czeka Cif 
ucieezka przed oddzialem Alpha Section, biegnij 
przed siebie. uwazajac na strzaty i wybuchy. 
DobiegnijdoDH. 

2. TRANSIT - wejdcie zaraz obok Andora Bar, 
Musisz zejdd na sam ddl uwazajfc na lasery i 
pofapki - nie jest to trudne. Gdy bfdziesz na samym 
dole, omiri straznika I wejdd do kanaiu. Rzucajfc 
dyskiem, wyifcz lasery i zbierz trzy perty. W 
nastfpnym pomieszczeniu chodz na kifczkach za 
straznikiem i po cichu otwdrz sobie drzwi. Jadfc 
wind? chowaj sif za skrzynkami tak, aby Cif me 
wkJzieli straznicy. W koricu wyjdziesz na miasto. 
Wsiqdz jeszcze na iddz i przeskocz w miedcie przez 
czerwone lasery - zdc^sfdziesz jeszcze jedn^ perif. 
Jedli grasz z moim opisem, to w tym momencie 
bfdzie Cif stad na kupno w Mammago Garage 
JUMP KIT (za 15 perei) -zrdb to. 

■ HYLLIS 

Wyptyri na szerokie wody, trzeba poszukad trochf 
dodatkowych perei. Po prawej stronie kanatu 
prowadz^cego do miasta (od strony Mammago) jest 
wejdcie do Vorak's Lair, (sfotografuj “Bufo Erechis'), 
zrdb save'a i zbierz BOOST oraz kolejna serducho, 
Po kilku walkach i otwieraniu mostdw. przy uzyciu 
znanych juz stworkdw, zbierz perif i wrdd na statek. 
Na morzu. po lewej od wjazdu do miasta, jest plaza, 
a na niej wejdcie do Letter's Cavern I (w sumie sf 
cztery na catym dwiecle - gdy tylko tarn wptyniesz, 
zaezynasif poscig za ztodzieiami, gdy ich dogonisz i 
zniszczysz, dostajesz perif - czyli w sumie s^ 
cztery perty do zdobyda). 

Przeptyri nadrugq stronf miasta (od Black isle), tarn 
obok wejdcia do City jest maty przesmyk - wptyri 
tarn I zestrzel straznika - przez plazf dostaniesz sif 
do Letter’s Cavern II - kolejna perta po wygranej. 
Zaraz nieOaleko jest wejdcie do Alpha Section Und 
Quarter. Po wejdciu tarn, zobaezysz udekajfcego 
potwora z perif. Biegnij za nim- lasery usuniesz, 
wpychajfc na nie roboty, 2jierz po drodze MEGA- 
IMPULSER (energia dia statku) i BOOST (razy 
dwa). Zdobfdziesz tez trzy perly, 

No toczas popchnfd fabulf trochf do przodu - gdy 
masz juz kupione JUMP KIT, poptyri w stronf swojej 
lalami i przeskocz nad polem sitowym. Niedaleko 
znajdziesz Letter's Cave III i IV. Wygrasz - kolejne 
perly Twoje. Ptyri w stronf Sloughter House Race, 

■ SLOUGHTER HOUSE RACE 

Najpierw wygraj sobie wydeig trzeci I czwarty i 
zdobfdd perty. Jak jui bfdziesz je mial, wplyri raz 
jeszcze do Race III i pomalutku ptyri przed siebie. 
Znajdziesz przejscle do Sloughter House za 
laserami, ktdretrzebaprzeskoczyd. Czeka Cif teraz 
ostra przeprawa - wal szybko przed siebie, uwazajfc 
na laserowe ataki pa|f k6w. Dojedziesz do centrum, 
Na wodzie uwazaj na oswietlajfce teren wody roboty 
(zrob fotkf "Angulla Bifida'). Wptywajfc wdwiatio 
robotdwwywotujeszwypuszczaniemin ktdrymi 
musisz oczydcidsc^le wejdcie do doku. Kup to, co 
chcesz, zrdb save’a. Rozsuri drzwi (wczedniej 
rozwal atakujfcych obcych). wejdi do lodzi i wptyri 
do nowego tunelu, do Exterior Monats. Posuwajsif 
przed siebie bardzo delikatnie uwazaifc na miny- 
wptyri na gdrf i uwazajfc na wiatraki, dostari sif do 



(F4D9) do drzwi. 
ktdre fotografowated 
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platform^ t dopiero strzel w przelqczniK - laser 
bardzo Ci pomoze. Zebrany FUSE uzyj przy 
drzwiach. Spotkasz w kortcu DH • zapisz grg. 
Przejdz dale] do Central Hall i zrob zdj^ie 
pojemnlkom. PrzeSlijje dobazy.wzamlan 
dostanlesz kod do otwarcia kraty blokuj^cej 
wyj^cie zo Sloughter House. Wyptyrt na otwarte 
morze. 

S. HYLLIS 

CzekaCie pojedynek z kolejnym wfzem 
morskim. Tym razem jest troch? szybszy i 



agresywnie] atakuj?. Tradycyjnie za pokonanie 
w?za dostanlesz pert^. Poptyti najpierw do 
Mammago Garage I kup FLIGHT STABILIZER 
(20perel). 

■ CITY 



Wrddtez do kwatery gtowne], a dostanlesz 
STARKEY. Oraz nowa misj? ■ dolecied statkiem 
kosmicznym na ksi^zyc I stamtad przesla(2 
dowody zdrady Alpha Sections. Zbierz perly I 
zr6b save'a. Wybiegnij na miasto i udaj sla w 
pobllze fontanny. Tam uzyj klucza I wejdi do 
Alpha Section HO. Wywolaj windp I niech DH 
opukii Ci$ na d6l. Idi caty czas przed siebie, ale 
sl$ skrada], gdyz straznicy sa bardzo czujnl. 
Wejdi do East Disrtick (przycisk przelacz w 
domku na gdrze, jwazajac na straznika), Zbierz 
perty 1 zr6b save. Idac dale], przeskocz belki i... 
niespodzianka. czekaCip szybka ewakuacja- 
blegnij przed siebie omijajac przeszkody, na 
szczpScie uratuj? Ci§ OH. Wyplyrt w morze. 

■ HYLLIS 

Ptyii w strone latami morskioj. Zobaczysz nagle, 
ze z Twojego domu zostaty tylko zgliszcza. a 
Alpha Section uciekaj^. Przez hangar wbiegnij 
na g6re - niestety przybyles za pozno. Zdomu 
zostata ruina. a dzieciaki zostaty pof^vane. 

Zbierz wszystko w domu (na gdrze zr6b zdj^ie 
foczce). Kody do maszyn sanapisane na butach 
Pay'ja. ktore masz ze soba (B5Z6 1 K5P7). 
Jeden wpisujesz na gdrze w domu, drugl w 
hangarze (za tabllcg na sclanie jest komputer). 
Oto BELUGA III WIdz dwa przedmioty do 
slupkdw znajduj^cych si$ przy statku i udaj sig 
na prdbny lot. Gdy tylko wylecisz na zewn^trz, 
polgcz Beluga ze swoj^ lodzl^ I polataj trodi$ po 
okolicy. Musisz po raz trzeci stawid czota 
w^zowi morskiemu. Teraz polataj jeszcze po 
okolicy, aby poszukac troch? peret • musisz 
zebrad 30, by kupid w Mammago STELLAR 
MOTOR. Udaj si$ na mal^ wysp9 obok Black 
Isle - powl^kszysz swoj^ kolekcj^ drogocennych 
kamieni. Na Volcano Tresure mozesz zdobyd 1 5 
peret I sfotografowad "Astacus Erectus' i 
■AurelnaMagnifidenf, Powinno wystarczyd. 

Kup w kohcu ten silnik I wylec w kosmos. 

■ SELENE 

WIed do Transmiter Entrance. Wejdi na gdr^ po 
pdtkach, a OH przywota Ci skrzynkp. Vi/ejdt na 
nl%, a zawiezie Ci$ nad Twdj statek - opu^ sle 
na niego. Strzel w przycisk po druglej stronie - 
przywolasz skrzynie. strzel w niego ponownie I 
szybko zlap si$ skrzynki - zawiezie Cie na 



pobiegnijcie do wagonika, ktdry zabierze Was 
do Radio Transmiter Room. Wyjdz z wagonu 
I sfotografuj czerwony zamekdo 



malego przejdcia (caty czas uwazaj na miny). 
Znajdziesz sig w malej salt, w ktorej Interesuj^ce 
Ci@ przejsde jest zablokowane przez 
niezniszczalne miny. Trzebajednak wepchn^c na 
nie 3 skrzynki (jedna jest na dole, a do dwoch 
pozostalych dostanlesz si$ wptywaj^ w tunel i 
spychajqc je do wody) i droga bfdzie wolna. Wptyii 
do Sloughter House Entrance. - wyjdz r>a brzeg 
(foto robaka 'Trilobltes Sultans’) I strzel w 
przycisk podnoszgcy krate do gdry. Wptyrt tarn • 
pulapkalll Nie maitwsi^ jednak - kwatera gtowna 
da Ci kod. gdy tylko zdob^iesz dowody winy 
Alpha Sections. Ptyi) wi^ dalej do Surveillance 
Room. Przybij do btzegu i wyjdz na gor^. Zalatw 
lataj^cego pajaca. strzeiaj^c do niego dyskami I idz 
przestawld przycisk otwierajqcy kratg. Musisz 
szybko wr6dd i przepiyn^d lodzi^, zanim krata si^ 
opuSci. Razem z DH wyjdzcie na brzeg, weidi na 
rure i stamtqd na krat^. Gdy tylko DH podniesie 
krat? do gdry, musisz dostad sig do njry. Zejdz na 
ddt i wepchnij robota na baner^, a nast^nie zbierz 
sprzet ze skrzynki. Idz po agenta I razem wrdccle 
w to miejsce (Trolley Entrance) idqc w okoto (DH 
moze rozwalic lasery w pierwszej sail). Agent 
rozwali kratp, potem czeka Ci^ potyczka ze 
straznikami > znowu rozwalenie kraty. Wejd^ do 
wagonu - znajdziesz si$ w Central Hall, zrdb 
zakupy. RobotamI rozwal bariery I zbierz 
TRIANGULAR KEY orazperl?, zrdb save'a. Oaj 
jeden klucz DH i razem otwdrzcie drzwi, W 
nast^pnym pomleszczeniu przeskocz lasery I zrdb 
po cichu zdjecie torturowanym ludziom - przedlij je 
do bazy. Wrdd do lodzi I ptyrt dalej Inferior Moats. 
Nie wptywaj na razie do gdry (po 'kr^goslupie'), 
tylko nlszcz^c miny wplyr) do malej zatoczki. 
Wejdz do East Wing • niech DH rozwali krat? i 
szturchnie straznika. Przejdi przez nast^png kratg 
i wejdi do drodka. Strzel straznikowl w plecak. a 
potem w przyciski od drzwi - przebiegnij przez 
otwarte drzwi (zbierz BOOST). 



Opudd sip z pomostu na dot i uwazajac na 
straznikdw przejdz przez drzwi z wylaczonymi 
laserami. Wjedi windg na gdrf - omit) straznikdw i 
we2 pert$. Przejdz za kolejnym zolnierzem I 
wylacz sobie lasery. Wrdd wpoblize mechanicznej 
windy i wepchnij na nig skrzynie. Zjedz na ddl, 
wylgcz zasilanie I zbierz FUSE - wyjdz na gdr@ po 
skrzynl I zaldz bezpiecznik w miejscu. gdzie 
ostatnio wylgczyted laser. Przetgcz przycisk I 
pfzeczotgaj si^ kanatem - idz przed siebie, az 
spotkasz OH, zrdb save. Idgc dalej, odeprzyj atak i 
zejdz na pdlk$ - DH wylgczy zasilanie. a Ty 
przejdd dalej zazolnlerzami do Central Hall. 
Ellminujgc zbrojnych (strzelajgc im w plecaki) 
otwieraj sobie kolejne drzwi. Zdob^ziesz kolejny 
bezpiecznik (FUSE), elimmujgczotnierzy - widz 
go na miejsce, a b^ziesz mdgt uzyd transportera. 
WczesnieJ jednak zrdb zdjpcie pojemnikdw z 
potworami i wydiij do bazy. Wrdd transporterem do 
DH t razem udajcie sj@ do lodzi. Teraz dopiero 
wptyripo’kr^goslupie’iwejdido North Wing. Idgc 
przed siebie trafisz na wind^ - strzel z daleka w 
przycisk, laser zatatwl zotnierza na amen. 
Przywotaj sobie windg I schylajgc si@ przed 
laserem, przejedz na drugg strong. Tam pelzajgc w 
mgle. omiiS kolejny patrol straznikdw. Gdy 
spotkasz transformator, kopnij go i wei FUSE - 
uruchomisz dzigki temu windg, ktdra zabierze CIg 
na gdrg. ZepchnIj roboty na bariery i zablerz 
jedzenie. Przebiegnij przez mostek I wejdi do 
kanalu - przejdz pocichutku obok zolnierzy, a z 
ukrytego pomleszczenia zablerz dodatkowe 
serduszko i energig. Wrdd w pobllze windy i udaj 
sig korytarzem otwartym przez lasery. Tam 
uwazajgc na straznikdw przejdz pod kolejng 
dciang. Zbierz perig i wytgcz lasery. Wrdd tym 
samym przejsciem I idi w lewo za straznikiem. W 
pomleszczeniu z wytgcznikiem odstaw skrzynig i 
dopiero w niego kopnij. Pizejdi kanatem i szybko 
zbierz FUSE. Uzyj go, aby uruchomid kolejng 
windg. Na dole zmyl glupka i wejdz do kanatu - po 
wyjsciu z niego poczekaj, az zolnierz wejdzie na 



drugg strong mostu. 
Mozesz go teraz 
opuscid uzywajgc 
malej dzwigni. Na 
razie jednak dalej 
n'le pdjdziesz. udaj 
sIg do sail 

znajdujgcej sig obok. 
Tam staiidezDH 



na przyciskach.a 
winda zawiezie 



Dobiegnij do filara i przestaw go na niebieski 
kamieh nad drzwiami po prawej. Zbierz 
MIRROR i wld2 go do mechanizmu po lewej 
stronie, a pdiniej przesuii promieii na nowg 
kolumng. Tg z kolei na kamiei^ nad drzwiami 
w pomleszczeniu z windg. Zbierz kolejny 
MIRROR I odwrdd laser na drzwi w sali 



numer dwa. Tam otwotzg sig podwdjne wrota 
i zobaczysz kolejny podest, w ktdry trzeba 
wlozyc nastgpne lustro. Mozesz przestawid 
kolumng na pokdj z krysztatem, aby zdobyd 
trochg kasy. Potem przestaw kolumng na 
nastgpny pokdj tak. aby trafidna kolumng 
widoczng z daleka. Biegnij dalej i w 
nastgpnym pomleszczeniu, strzelajgc z 
dyskdw w llstkl na kolumnach. ustaw je tak. 
aby promied lasera trafil do korytarza 
(Cloister) prowadzgcego na zewngtrz 
(musisz omingd kolumng po prawej stronie 
wyjdciaj. Przebiegnij diugim mostem do sali. 
w ktdrej zobaczysz starego znajomego - aby 
go uwolnid, trzeba jstawid kolumny tak, aby 
premier^ tworzyt okrgg. Po usunigeiu trzech 
takich okrggdw uwolnisz wlgznia - niestety 
jest juz dia niego za pdino.... Zapisz grg i 
przejdz przez szparg w szybie dodwieUistej 
windy. Uwazajgc na straznikdw (baaaardzo 
ostroznie przejdi obok nich) dostai^ sig do 
kofejnej windy i wejdz do Great Crypt. Tam 
pokonujgclabirynt wind, wsigdi na koniec do 
windy zielonej i sfotografuj spotkanie szefa 
Alpha Section i boss's obi^h. Zdjgde 
przeslij do bazy i pobiegnij w strong swojej 
Belugi. Po drodzespotka Cig niesamowita 
niespodzianka. 

Z nowym towarzyszem uda] sig do drzwi w 
halt, w ktdrej stoi Twdj statek. Caig trdjkg 
otwdrzcie drzwi i unikajgc strzaldw 



wprowadzanie kodu - zdjgcle przedlij do bazy, 
dostanlesz kod F7B6. Twdj ulublony 
makaroniarz pomoze Ci wysiad pizekaz. Po 



scenie pokazujgcej reakqg ludzl na Twdj 
reportaz, biegnij szybko do Belugi • za chwilg 
cafa baza wyleci w powietrze. Po nieudanej 
ucieczee zostaniesz przechwycony przez statek 
Alpha Section. 



BOSS 

Wystarezy unikad promieni laserowych i 
loock'owadsigna jegodziafkach. I rozwaladje 
po kolei, az w kodcu zostanie zestrzelony. 
Odfgczsig iodzig od Belugi I wpfyi) do statku 
kosmieznego. Zatatw straznikdw w otwartej 



walce i na gdrze wytgcz promieii przytrzymujg- 
cy Belugg. Gdy juz to zrobisz, led po resztg 
mieszkariedw. Gdy tylko nadlecg mysliwee 
obcych, trzymaj slgjaknajdfuzej ijak najwigcej 
ich strgd. Po chwHi nadlecg posifki. aTy 
spokojnie mozesz wylgdowad. StaiScie razem 
na windzie. ktdra zawiezie Was ku 
przeznaczeniu do Great Crypt. 



I LAST BATTLE. 



Faza 1 - przed zielonym atakiem chowaj sig za ' 
DH, przed atakiem zdttym przeskakuj. W 
obcego nalezy rzucad dyskiem. 

Faza2-DH niech robiswdj atak, aTy odbljaj 
obcych najpierw w olbrzymi krysztaf. Gdy go 
juz rozbijesz, atakuj obcego. 

Faza 3 - pajgk atakuje Cig na platformie ze 
wszystkich stron • musisz reagowad 
natychmiast uderzajgc pierwszy. Bardzo diuga 
walka. 

Faza 4 ■ Rozwal wszystkie klony DH I uwazaj 
nazielone laseiy, 

Faza 5 - Jade straci panowanie nad sobg. 
Wszystkie kierunki masz odwrdcone - 
biegniesz w prawo, to Jade blagnie w tewo. 
Uderzaj pajgka jak w fazle 3. Po kliku razach 
padnie. a Ty w spokoju obejrzyj zakorksenle. 
Aha. poczekaj na zakorSezenie po literach, cos 
nisig wydaje, zebt 



:e bgdzie czgdd druga... 
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»Tajemnice 



WST^P 



a Tytui, ktory swq roznorodno- 
sciq miai wskazad braki w 
nieckj^ignionym GTA... I 
owszem. rozgrywka dzieli si$ 
na ^iganie samochodem, ostre 
wymiatanie z broni w zamkni^tych 
lokacjach (skoki a'la MAX PAYNE), 
efektowna nawalank^ z kilkoma 
przeciwnikami na raz. wreszcie misje 
skradanie.Caio^jednak, zewzgl^duna 
poziom techniczny oprawy, jak i nie tak 
filmowe, barwne misje (wkradiy si^ 
schematy) zostaia sporo w tyle za 
luzacka gangsterka z ROCKSTAR. Tym 
niemntej wizyla w Los Angeles potrafi 
podnie^ adrenalin^, a nieliniowy system 
zadat^ zmiisza do dtuzszego, bardziej 
intensywnego sprawdzania scenariuszy. 



; f 

MISJI 




Przed Tobq mini-przewodnik po konsolowych 
ulicach L.A. Na pocz^tku przedstawDem kilka 
ogdinycb porad, gdzie I pocojeidzid, pd^niej 
proste wskazdwki jak przebmqc przez 
glown^ od scenariusza, a na koiicu zas w^tki 
poboczne, daj^ce inne zakonczenia (system 
misji w grze rozrysowuje Ci si$ na 
przejrzystym schemade, pokazujqc 
zaleznodc mi^dzy kolejnymi epizodami). 
Zapraszam. [myszaq] 

GLINIARZNA ULICACH L.A. 

Jezdzac sobie po wirtualnym Los Angeles, co 
rusz natkniesz slf na uliczne przest^pstwa, o 
ktprych powiadamia Ci? centrala radiowa. A to 
ktos kogos okradi, a to tn/va|8 zamieszki, 
nielegalne wyscigi. handel dragaml ltd. Ot, 
uliczne akcje, Nie zajmujqc si? w danej chwili 
jakims pilnym zadaniem (np. bez limitu 
czasowego), mozesz sprobowadje 
rozwiazac. Wystarczy podjechad do aktualnie 
sygnalizuj^cego to na maple markera i np, 
zatrzymad uciekiniera, pomoc policji w 
opatacb, zapobiec gwattowi itd. Za 
rozwiazanie tych losowo generowanych 
przest?pstw uzyskasz punkty n£±>ljajgce Ci 
statystki dobrego gliny. Bez statusu dobrego 
gliny cz?dd dalszych misji (i dobre 
zakohczenie) jest nieosi?galne. wi?c bujanie 
si? po miedde i zapobieganie zamieszkom 
cz?sto bardzo Ci si? przyda. 

Dodatkowo dziataj^c bez niepotrzebnego 
uzycia przemocy (zakuwanie podejrzanych w 
kajdanki zamiast ich rozwalania, ogtuszanie w 
misjach skradankowych zamiast zabijania 
ltd.) b?dziesz zdobywa) specjalne punkty “do 
odznaki”. Przekroczenie kazdego limitu 1 00 
punktdw daCi policyjneodznaki, umozliwiaj?- 
ce wejscie do punktdw szkoleniowych dia 
gllniarzy. Wystarczy teraz odszukad na mapie 
budynki oznaczone symbolem placu 
testowego samochoddw, strzelnicy czy klubu 
treningowego i wejsc do nich, by w 



Mi^e. ktdre tworza kolejne eplzody, sq ze sobq ScISIe 
powiqzanie, Ukortczeniepozytywnejednej prowadzi 
do otwarcia si? drugiej. Cz?sto b?dzle jednak tak, ze 
nie zaliczenie danego zadania automatycznie wrzuci 
Ci? w Inne. altematywne (np. jesli nie wejdziesz po 
cichu do klubu. zostajesz zmuszony doosobnego 
pojedynk j z bramkarzami). Staralem si? o tym 
wspomnied przy odpowiednich opisach. Cz?^ misji 
trzeba jednak powtarzab, cz?S6 automatyczni wbija 
Ci? na^iezk? ‘zty glfna" i po zaliczeniu epizodu 
musisz odbyd kamie "Criine Patrol", gdzie podbijasz 
punkty "dobrego gliny". rozwiqzujqc uliczne 
przest?pstwa. Zaliczenie danego epizodu na 1(30% 
da)S dost?p do bonusowych szkoied, o czym pisalem 
wczesniej. Wszystko jasne? Zapraszam zatem na... 

GfcdWNY WATEK SCENARIUSZA 
EPIZOD I. Triad Violence 

Uisja 1 : Shooting Pratice 
Krbtka zabawa-trening na strzelnicy. Rozwal 
pojawiaj?cesl?cele. Zlikwiduj co najmnie] 10 z nich 
(R 1 to strzal), a b?dzie po sprawie. 



Misja 2: Rushing To EOD 
Wtat do samochodu (Li) i Smigaj do centrum 
dowodzenia nowo przydzielonej sekcji 
kryminalistycznej. Uwazaj na limit czasowy i 
przechodniow, jeSII nie chceszzej^ na drog? 
"zlego gliny". 

Misja 3: Driving For Chow. 

Filmik pokazuj?cy naprawde niezl? prac? 
grafikbw nad postaciami - szczegdinie 
kobiecymi, ghe. ghe. Jedt do restauracji na 



Misja 4: Triad Muscle 
Azjatyckizbirtrafilchybadozlej restauracji - 
pokaz mu, ze ‘znasz kung-fu", Walka nie jest 
specjalnie trudna, wystarczy ostro napierad z 
szybkimi kombinacjami. P?knie kilka stotkdw. 

Misja 5; Rosie Trouble 
Final tego epizodu. Twoja swiezo przydzielona 
partnerka juz zdqzylasi? przekonad. Ze nie jest 
bezpiecznie obracad si? w Twoim towarzystwie. 
Strzelaj w pomylonego kolezk?. a gdy b?dzie si? 
prdbowal odgryzd. wystosuj kilka skokdw a'la 



specjalnych questach nauczyii si? 
nowych umiej?tnosci (lepsze celowanie, 
szybsze strzelanie. zamontowanie 
latarki, nowe rzuty I combosy w walce 
wr?cz. efektowne obroty samochodem 
ltd.). Warto, bo w pdzniejszych walkach 
czy ucieczkach przyda si? kilka 
zdobytych trikdw (np. turbodoladowanie, 
czy szybki obrdt samochodem i 
przestrzelenie kof goniqcej Ci? fury). Co 
clekawe, po zaliczeniu wszystkich misji 
w danym epizodzie zyskasz opcj? 
bonusowego wbicia si? do ktoregos z 
lokali (do wyboru) 1 zgami?cia Innych, 
unikalnych dodatkow (np. nowa fura. 
duzespluwy ltd.) 

ZNOTATNIKADETEKTYWA... 

Aby wejSc w tryb precyzyjnego 
celowania. przytrzymaj dfuzej przycisk 
odpowiedzialny za strzaf (w przypadku 
standardowego ustawienia klawiszy w 
PS2jesttoR1). 

Wirakciestrzelanin pami?taj, ze mozesz 
podrzucid nog? Iez?c? broh (dIa PS2 jest 
to "kotko"). Jesli jednak przez misj? na 
strzelnicy rozbudujesz bron podsta- 
wow?, polecam zostanie przy niej, bo 
naprawd? sprawuje si? dobrze (szybkie. 
precyzyjne strzaty). Dotyczy to gtbwnie 




poinlejszychjatek. 

W grze mozliwe jest tez zfapanie 
oprycha i wykorzystanie go w formie 
zywej tarczy. Wystarczy przy nim 
wcisnqd przycisk odpowiedzialny za 



Max Payne (z "Irdlk^tam"). Powinno pdjdd 
gladko. 




EPIZOO II. Mean Streets 

Misja 1 : Cruising For Leads 
MIejsce, w ktdrym rozpoczynasz to zadanie, 
zalezne jest od pozytywnego. b^di 
negatywnego ukoAczenia poprzadniego 
epizodu. W kazdym razie Twoim zadaniem 
jest dojechanie do Oojo, po drodze 
rozwiqzujqc kilka (jesli chcesz) ulicznych 
zamieszek. 

Misja 2:Dojo Attacker 

Wewnqtrz Dpjo trafisz na pewnego kolezk?... 

Kto to jest? Ludzi tak naprawd? poznaje si? 



"akcje specjalne" (na PS2 jest to 
kofko). 

Przez kolejne szkolenia na 
strzelnicy mozliwe jest namierzanie 
dw6ch przeciwnikow jedntxzesnie, 
sprawdzanie w jak? cz^t data ich 
trafisz, szybkie przefadowywanie, 
szybkie celowanie, zobaczenie, 
gdzie s? sfabe punkty wroga, 
zgami?cie latarki (I), wrzucenie 
lepszego zoomingu, sprawniejszego 
namierzania, czy wi?kszej sity 
razenia kul. Warto zaliczyd wi?c te 
treningowe questy. 

W trakcie dmigania po ulicach dane 
Ci jest m.in.; pokazanie pdicyjnej 
odznaki (dia PS2: R2 + "kwadrat"), 
wystrzelenie w powietrze (dia PS2; 
R2 -t- R1 ) oraz przeszukanie danego 
delikwenta (dia PS2: "k6fko"). Wbrew 
pozorom cz?dc akcji przydaje si? w 
losowych misjach ulicznych nad 
zwyczaj dobrze, a przeszukiwanie 
dowolnie wybranych przechodniow 
podnosi cz?sto punktacj?. 
Podpowiedz: przeszukuj kolesi. 
ktdrzy przechodz?c obok Ciebie 
b?d? ball si? popatrzec Ci w twarz 
(nie odwroc? gtowy). Oni maj? 
nielegain? broh albo drag!! 

SNOOP DOGG 

Aby odblokowaii tego czarnoskore- 
go "Pimp-Masta" rapera, najlepiej 
ukohczyiS cat? gr? (aby miec 
swob(xlny dost?p do kolejnych 
misji), a nast?pnie zgam?6 30 KoSci 
(Dogg Bones) rozrzuconych po 
mie^ie. Glownie znajdziesz je na 
wi?kszych, otwartych palcach i 
parkingach. Po zapisaniu i nagraniu 
takiego stanu gry zyskasz opcj? 
Dogg Patrol, w ktorej smigasztym 
chudym kolezk? (czas niestety 
ograniczony). Niezle. 



doplero w walce ■ jak mawial kolezka 
ttukqcy Neo. Podejmij wi?c wymian? 
closbw i pokonaj przeciwnika. 

Misja 3: Red Latern Rush 
Wskaku] w samochdd, by ruszyd z 
piskiem open do baoi (jest na maple). 
Masz na to wgski limit czasowy. Skr?d w 
prawo na Los Angeles St., pbinlej w lewo i 
w prawo na Hill St., a powinno Cl si? 
udad. 

Misja 4a: BarBrawi 
Jesli zaliczyles poprzednie zadanie. 
stanlesz pi?S6 w pi?sd z lokalnym 
rzezimieszkiem. Malqdemolkabaru. 
szybka wymrana clos6w I facet b?dzle 
zbieraf z?by. Opeja ‘caty czas atak i 
napieranie" zndw przynosi rezultaty. 

Misja 4b: The Arsonist 
JeSII spapraieS misj? 3. wpadnieszdo 
baru juz po jego zdewastowaniu I 
podpaleniu. Dogoh sprawc? i rozwal jego 
w6z (strzaty wsilnik, opony...). 






aORy^DHIH 0H T R E 01 E S 







I— .^IT V 



MisjaS: ChasingTriadaThug 
Dopadnij oprycha, najiapiej samochodem i 
przejedi. Mozna tez sl^ ostrzeliwaP, 
wykorzystuj^c precyzyjne namlerzanie w 
zwolnionym tempie. 



Misja 6: Driving To Jimmy's 
Smigaj do opuszczonycfi magazynPw, by 
wytrc^d Jimmiego. Samochod i punkt na mapie 
to Twoje jedyne zmartwienia w tej misjl. 



Mis)a 7; Sneaking In 
Czas na male skradanie - id2 powoli, w 
przyczajonej pozycji, zaskoczonych wrogdw 
ogluszajac, a nie zabijajac (jedli zalezy Cl na 
dobrym zakohczeniu). Do dyspozycji zyskasz 
te2 pistolet z pociskami usypiaj^cyml o bliskim 
zasi^u. wi^c vrykorzystuj go rozwaznie. 
Przekradaj sig wykorzystujqc slupy, aztralisz w 



oznaczone miejsce. 



Misja 8: Jimmy’s Ambush 
Koniec z cichym zachowaniem, czas na zadym?! 
Namierzaj kolejnych popaprahcdw, przeladowuj 
broh w bezpiecznych miejscach, korzystaj z 
rzutbww zwolnionym tempie i konlecznie 
podnod spluwy zabitych gangsterbw. Na bclanie 
znajdziesz tez apteczkp. 



Misja 9; Sniper Assassin 
Final. Po krbtkiej gadce czas wyelimlnowad 
prawdziwe niebezpieczehstwo- snajpera 
osUzeliwuj^cego sl^z dachu naprzeciwko. 
Namierzysz go przez okna po prawej. Wrzub 
tryb precyzyjnegocelowania w zwolnionym 
tempie, namierz go w trakcie przygotowywania 
si$ do oddania strzalu i podlij kulkg. Czynnobd 
powtoiz, kiedy przemiedci si? w inny punkt. 
Gdyby przypadkiem zd^yl wystrzelid w Twoj? 
stron? pocisk - wyjdi z trybu celowania (R2) i 
szybko zr6b uskok/przebiegnij w bok. "Da rade' 
zd^zyd. 

EPIZOD III. International Ties 



Misja 1: Oft To Chong’s 
Chwila na wyluzowanie - po prostu kr^zysz 
sobie f ur^ po miedcle. by w kohcu dojechad do 
oznaczonego punktu. Po drodze mozna 
sprawdzid kilka lokalnych, ulicznych spraw. 



Misja 2: Tail Chong's LImo 
Trzeba diedzid pewn^ llmuzyn?. UwazaJ na 
wskainik - nie podjezdzaj za blisko, nie pozwol 
Jej tez uciec. Zwrbd uwag? na cyki dwietiny i 
schemat ruchu dalszych samochodbw, by 
ulatwic sobie jazd?. 



Misja 3: A Stakeout Gone Bad 
Zmiana r6l - tym razem tfzeba uciekad, bo 
bandziory ostro pruj^ze swojegofurgonu. Wal 
prosto. pod pr?d. ppiniej wbij si? w jakied boczne 
ulIczKi, najlepiej rozwalajacjakis plot, po 
chodniku. Chodzi o to, zeby siedz^ca Ci na 
ogonie ekipa gdzies si? zablokowala, wpadia "na 
czol6wk?‘. Kiedy to zrobisz. sprbbuj odjechad na 
wystarczaj^cy dystans. 



Misja 4; Driving To Spa 
Ufff, po pomydinym zaliczeniu popizedniego 
wyzwania, teraz wystarczy pobujad sl?troch? po 
miedcie i dotrzed pod wskazany adres (mapka). 
Butka z maslem. 



Misja 5a: Spa infiltration 
Oobre. naplnaj^ce nenvy, skradankowe 
vryzwanle. Trzeba przekraddsi?do duzej lalnl, 
po drodze mijajac lub obezwladniaj^c kilku 
Rosyjskich 'drwalt'. Uwaga na kolesi 
wyskakuj^cych z ntalych kabin z saun^, uwaga 
na smigaj^c? sobie kelnereczk? (ogluszj^, a 
zobaczysz par? miodych, elegarx:kich 
piersi^tekl). W okr^glej sail wykorzystaj pistolet 
na strzalki I dostat^ si? na wskazany punkt. 



Misja 5b: Russkle Trouble 
Jedli cod wczedniej poszlo nie tak - trafisz na ten 
altematywny epizod. W sumie to zwykia 
mordobitka, do tego niespecjalnie wymagaj?ca 
(tylko trzech przeciwnikdw), ale powywijad 
pi?chami molna... 



Misja 6: Shower Room Antics 
Zndw zdemolujesz kilka kalelkdw I rurek z wod?. 
Tym razem przeciwnicy s? nieco bardziej 
wymagaj?cy. Trzeba troch? clerpliwodci, dobrze 
wTwazonych atakdw, zeby polozyd ostatniego 
(taki mini-bc 



Mija 7: The Accomplice 

Final tego epizodu. Podsluchujesz rozmow? 

Rosyjskich szefdw przy basenie, by wdad si? z 









nimi wostr^ strzelanin?. Zasadaznana - zgamiaj 
brot^ zabitych, wal z dwdch spluw naraz, 
wykorzystuje skoki i zwolnione tempo, atakze 
oslaniaj^ce Ci? filary. Nie daj si? zajsd z dwdch 
stron nadblegaj^m przeciwnikomi 



duzo czasu. T rzeba zd?zyd dojechad do Dojo 
(trzymaj si? gidwnych drdg, nie pakuj w 
kolizje), zanim wykot’icza go oprychy mafii. Nie 
b?dzle latwo, pami?taj vn?c o scinaniu 
zakr?tdw. 



si?zajad?cymi, zawieszonymi polaciami mi?sal 




Misja 7: Vandal Wrath 
Nocdz • komitet powitalny jest jakby z innej 
bajki. Kolesie przyszli szabrowad zdemolowa- 
ne Oojo. Pokaz im. kto tu rra prawo do rzeczy 
brata. Szybkie combosy, dobijanie I 
podnoszenie upuszczonej broni zalatwi spraw?. 

EPIZOD V. The Rescue 



EPIZOD IV. Russian Face-Off 



Misja 1 : En Route To Autoshop 
Kolejna chwila oddechu - dmignij przez miasto, 
bytraflddowskazanejmiejscdwki. Po drodze 
proponuje zgam^d jakied sportowe, w miar? 
szybkie auto. Tym oto sposobem trafisz do 
podrz?dnego seiwisu naprawczego... 



Misja 1 : Tailing Suspect Cop 
Ten gliniarz moze mied Jakied powi^zanie z 
Rockym. Musisz go diedzid, uwazaj?c, by 
zmiedcid si? w przedziale "za bllsko-za 
daleko'. Jedll koled odkryje, ie ma 'ogon°, 
zacznie uclekad, a misja zmieni si? na zwykty 
podcig. Nie dopusd do tego, jedll chcesz 
ukoitczyd scenariusz zdobrym wynlkiem. 



Misja 7: The Great Escape 
Final. Czas uclekad. Bandziory siedz^ Ci na 
ogonie, ostro nawalaj?cz karabinkow. Mozesz 
sprobowad efektownej, ale i lyzykownej sztuczki 
z nagtym obrdcenlem furgonu (jedll zdobyted ten 
trik na szkoleniu} i przestrzeleniem kolesiom 
opon. Vi/tedy ucieczkatojuzformalnodc. Mozesz 
tez sprdbowad podjechad pod jakied niezabudo- 
wane potacie, przeciadje, a nast?pnie uciec 
skr?caj?c nagle w ciasne uliczki. W moim 
przypadku ekipa podcigowa po poiostu 
zablokowala si? na jakimd plocie. 



EPIZOD VI. House Of Wu 



Misja 1 : Off To Wu's Place 
Sledztwowtoku. Oobzyjdorestaurac^i Wu, by 
zbadad, kto stal tak naprawd? za porwanlem 
Twojego brata. 



Mlsja2: Grease Monkey's 
W srodku czas pokazad kilka kopniakdw jakimd 
pseudo-wrestlerom. Pchnij ich na zbiomik, albo 



Misja 2; Bum Encounter 
Traflasz na miejsce. Opuszczony, rozpadaJ?cy 
si? dom. W drodku spotkasz kilku pijaczkow, 
niespeqalnie zyczliwych. Przelasonuj Im 
zapuchni?te g?by, chod o dziwo nie b?dzle to 
wcale takie latwe. Rzucaj nimi w sterty rupleci. 
aby zwi?kszyd obrazenia. 



Misja 2: Up The Food Chain 
Trzeba si? pizekradd, llkwiduj?c (niekonlecznie 
zabijajac) kolejnych pracownlkdw restauracji. 
Uwaga na skrzypl?ce krzesia. Niespecjalnie 
wymagaj^ zadanie. 



Misja 3: Kitchen Inspection 

Pomyleni kuchcikowie chyba nie lubla, jak si? in 

patrzy na r?ce. Rozwalcalagron\adk?, nie 




pod podnodnik stoj^cej fury, by zadad dodatkowe 
obrazenia. Pokona] wszystkich. 



Misja 3a: Chasing Francis 

Wracaj do fury i wdaj si? w podcig (diatego 

sugerowalem podstawlenie szybkie] maszyny) 

za uciekaj?cymi obwiesiem. Kiedy go dopadniesz, 

odpal tryb precyzyjnego celowania i rozwal 

opony/silnik. To pozwolt Ci pomydinie zakor^czyd 

akcj?. 



Misja 3a: Meeting Rafferty 

Jedll wygraled wczedniejsze starcie, dmigaj m 

spotkanie z pewnym glinq. Jak si? okaze. 

b?dzie on wiedzial takie cod o Twoim ojcu. 

Dojedi wi?c na miejsce - 1 to najlepiej dobr? 

fur^. 



zapominaj^c wykorzystad tak przydabie gadzety, 
jak np. mlotany toporek. Na koniec waiki z 
plwnicy ktod wypudci wi?zionego tarn, 
zdegenerowanego stwora. Monstrum musisz 
kilka razywepciinad na kuchenk?, z ktdrej buchn? 
plomienle. Podluzszym smazeniu pokrak padnie. 



Misja 3b: OffTo The Gulag 
Jedll wczedniej cos skopaled - rozegrasz t? 
wersj? wydarzerl. B?dzlesz si? muslal przebid 
przez pdl miasta (pod drodze wskazane jest 
nabijanie sobie punktdw za pomoc cywilom) do 
poszukiwanego klubu. Kieruj si? markerem na 
mapie. 



Misja 3b; The Peking Duck 
Jedll ekipa z jli pobrla Cl? dotkiiwie - b?dzlesz 
mdgi pdjdd tym wladnie diadem. Po ockni?clu 
si? dmigaj do wskazanego miejsca, aby pomdc 
bratu. Po drodze proponuje zaopatrzyd si? w 
szybki w6z. 



Misja 4: Butcher Shop Rush 
Deszcz, mrok, a Ty musisz zd^d do 
azjatyckiej rzeini i to przy ostrym Irmicie 



Misja 4a: Seeking Ancient Wu 
Teraz przyda si? latarka, ktdr^ mozna byio zdobyd 
wczedniej, podczas szkolenia - mozna ni? 
odieplad stwory nieprzywykie do jasnych 
pomieszczet^. Strzelaj w kolejne, ppjawiajqce si? 
w korytarzach monstra (zombiaki?), zgamiaj 
apteczki wiszace na dcianach i wal ciagnacymi 
si? w ddt korytarzaml. 



Misja 4: Another Way In 
Musisz si? po cichu wedrzed do klubu. Id^c od 
tylu, b?dziesz natykal si? na kolejnych 
ochroniarzy - zlikwidowanie ich z zaskoczenia 
nie jest trudne, uwazaj tylko, zeby nie nadepnad 
na cod. co lezy na ziemi. Tak dotrzyj do 
wskazanego punktu. 





Misja 4b: Tunnel Visions 
Jedll walka w kuchni nie za bardzo ci wyszia, 
trzeba b?dzle uclekad z podziemnych lochdw. 
Ruchoma dciana z ladnym zestawem kolcdw nie 
pozwoli Ci zwolnid tempa. 



czasowym. Skrdty (wal na pdinoc, by drugie, 
duze skrzyzowanie przeciad w prawo), dobra 
iura, skracanle zakr?t6w - to powinno pomoc. 



Misja 5: Inner Demons 

I tu zaczyna si? przeprawa. Duza lokacja, lataJace 
wedlug schematu demony, gin?ce po wywaleniu 
sporej ilodci olowiu w tch czule punkty - w oczy. 
Mozna bawid si? w prdb? precyzyjnych strzaidw, 
ale jest to ryzykowr>e. Mo^na tez walid diugimi 
seriami. W trakcie walk! b?dzie pojawiad si? 
sporo kolejnych gfdw, vn?c radz? dobrze 
opsnowad unikanie (na bok) ich rajddw. 



Misja 5a: Disco Inferno 
Wskakuj na parkiet i... zrdb mat? masakr?. 
Uwaiaj na pojawiaj^cych si? kolezkdw z 
szybkostrzeln^ bronia na baikonach. Podnos 
upuszczone karabinki, a przy scenie poezuka] 
apteczki. T roch? to potrwa, ale w korScu 
rozwalisz wszystkich. 



Misja 5: On The Chopping Block 
Wst?pna potyczka z dodd stabymi pataiachami. 
Uzywaj pi?dci (I nie za cz?sto kopniakdw z 
wyskoklem, bo kolesie je blok uja), korzystaj tez 
z upuszczonej broni. 



Misja 6: Die Die My Concubine 
Ta sama sceneria, Ty razem jednak Wu wyslaldo 
walk! demoniczne laseczki. Pokaz im kilka 
wymachdw I pchnl?d. zeby wiedzialy, co facet 
potraf, ghe.ghe! 



Misja 6: Slaughterhouse 
Przedarled si? do cz?dci magazynuj^cej i 
rozwoz?cej mi?cho7 Ok., to wal z kolejno 
znajdowanych spluw, by dotrzed wglab levelu, 
a pdzniej do brata. Uwaga na kolesi kryjqcych 



Misja 7: Nightmare 

Final tego epizodu. Czas na walk? z najwi?kszym 
potworem. Poczekaj, az sobie podmtga na okoio, 
a kiedy si? zatrzyma • szybko precyzyjnie celuj w 
leb. Momentalnie musisz jednak zejsd z llnli jego 
ataku, aby nie spalll Cl? ogiet^. Alu^? powtdrz do 
skutku. 



Misja Sb: Alley Brawl 
Jedll nie wyjdzie Ci ciche przedarcle si? do 
klubu, czas na konfrontacj?z bramkarzami. 
Ostra nawalanka na pitchy. Jedli wczedniej 
nauczyles si? kilku combosdw z latwodci^ dasz 



Misja 6: Carry In Trouble 

Sporo przecznicdoprzejechania, niespecjalnie 




EPIZOD VII. Finding Rocky 



Misja 1: In The Drivers Seat 
Pobujaj si? po miedcie, by trafid do punktu 
oznaczonego na mapie baru. gdzie spotkasz 
znejomego kolezk?... Czy musz? wspomlnad, ze 
dobry sarmochdd podstawiony na miejsce nie 
zaszkodzi? 
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Misja 2: Pressing Rafferty 
Gadka z barmanem przerodzi si? w bijatyk?. 
Tak to juz bywa, ]ak si? nie cfice wspblpraco- 
wa6 z poliqq. 

Misja 3a: On Rafferty's Tail 
Sled2 kolesla, paml?taj^ o odpowiednlm 
dystansie. Przyda si? dobra fura{oczym 
pisaiem wczeSnIeJ), bo facet ostro wchodzl w 
zakr?ty, nie 2ahjje na prostycb, a do tego trzeba 
jwa^ na inne sarrvx^iody. 
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Misja 3b: FBI Goons 

JeSli w barze nIe poszio Ci za dobrze, trzeba 
b?dzle wytfumaczyb si? tajnlakom z FBI. 
Najleplej tiumaczy si? przy pomocy pl?£d I 
kopniakbw. Uwazaj na Ich brorS obezwladnla- 
lacg- 

Mlsja 4: Escaping The Feds 
Trzeba pozbyb si? nleprzyjemnego nadzoru. 
Korzystaj z bocznych uliczek ‘w ostatnim 
momende". wal pod pr^d, przez ptoty, a 
cWopaki zostanq w tyle. Tylko nie rozwal sobie 
zbytnlohjryl 

Misja 5: Rafferty's Date 
Ola odmiany troch? Sledzenia znajomego 
kolesia oraz iasecziu. Nie da] si? zauwa2yd, a 
tym samym dotrzyj do Ich lokacji. 

Misja 6: Eavesdropping 
Pod^jtropem Rafferty'ego, przedzieraj?csl? 
przez stary magazyn. Idi powoli. uwazaj, by nie 
narobid halasu. obezwiadnij najplerw paqenta 
po lewej, by pdiniej wbid si? w prawe przejdcie 
z koiesiem na kot^cu. Id^ dalej, Ilkwiduj 
kolejnycb straznlkbw. by trafid do punktu 
docelowego. 

Misja 7: Father's Killer 
Finat. Spotkasz lekko za^kujacy duet I 
zacznie si? strzelanina. UkryJ si? za filarem, 
wyskocz z pelnym ognlem ze spluw, zaczaj si? 
za nast?pnym. Biegnij dalej, uwazaj?c na kolesi 
jezdzqcych na stalowych hakach. Najednym z 
filardw znajdziesz ^teczk?. Powinlened sobie 
poradzid. 

EPIZOD VIII. Retribution 

Misja 1 : The Girlfriend Angle 
Wskakujesz do fury, by diedzid laseczk?. Nie 
wpaku] si? na 'czotdwk?', utrzymuj dystans, a 
trafisz do wyznaczonej lokacji. Polecam 
pojawld si? tutaj w szybkim samochodzie. 

Misja 2: Back To The Gulag 
Trzeba zd^yd przed wskazan^ por? do 
znanego jui idubu. Skr?d w prawo na Sunset 
Bulwar, a p62niej kieru] si? punktem na mapte. 
Przycldnij gaz, a zd^zysz - jak to si? mdwi - w 
ostatnim momende. 

Misja 3a: Rocky'sTrap 

Znowu trzeba komui pokazad w tym klubie, Jak 



si? robi ostr^demolk?. Wpychaj kolesi na 
glodnikj. a gdy te eksploduj? - b?d^ razid Ich 
pr?dem. Paml?t£y o zloionych combosach. 




Misja 3b: Chopper Ambush 

Jedlt nie zd^yled dotrzed na czas do klubu, 

czeka Ci? potyczka z hellkopterem. Uiywaj 

precyzyjnego namierzania, by poradzid sobie z 

opiychami w te] maszynle. Mozr^a tez walld w 

wimik. 

Misja 4: Driving To Airport 
Dotrzyj na lotnisko, przy okazjl blor^c pod 
uwag?podj?cle kifku ulicznych wezwah. W 
korteu to nabija punkty, prawda? 

Misja 5: Hangar Showdown 
Ostra wymiana ogniaz komandosaml, 
Precyzy^nym trybem namierzania wywal w 
powletrze zdtte beczki i duze zbiomiki, by 
pd2nlej nie eksplodowaty Cl w twarz. Dalej 
zgamlj apteczk?, nie zapomlnaj?c tez o broni 
rozwalonych przeoiwnikdw. 



La. 



Misja 6: Jetting Away 

Rocky prdbuje wymkn?d si? w odrzutowcu. 

Dojedd do niego. wi?cz ttyb precyzyjnego 
namierzania I zestrzel dwa sllniki (prawy I lewy) 
samolotu. Uwazaj na zderzenia! 

Tym sposobem rozwallsz maszyn?. 

Misja 7: Puppet Master 
No I wreszdefinalny pojedynek. Jedil wczedniej 
sprawdzHed boczne epizody (prowadzqce do ziego 
rozwl?zania), powiniened kojaizydtego kolezk?, 
Biokuj, uderzaj tylko szybkjmi komblnacjami (bez 
podskokdwl), zbieraj przedmioty do rzucania, 
uwazaj na jego drwyty 1 parowanie dosdw. Nie 
b?d2ie (atwo, walka potrwasporo czasu, ale da si? 
wygrad... 

Uzyskane tu zakohczenie jest gtdwnym 
zakor^czeniem pozytywnym. 

BOCZNE SCENARIUSZE 

Opis altematywnydi zakot^czed catej historil. kiedy 
zdecydujesz si? pdjdd za misjami, pojawiaj^cyml 
si? jako boczne odnogl na gidwnym schemade 
rozwiazywanych misjl. 

PIERWSZA ODNOGA, 

EPIZOD IV. Con Girls 

Misja 1 : Strip Club Detour 
Dojedd do klubu go-go, w celu ptzeprowadzenia 
diedztwaodnodnie napaddw na bank (ajednak 
pollcja maczasem fajn^ fuch?}. B?dzle miio? 
Misja 2: Cat Fight 

NIestety, swolmi pytaniami niesper^alnle rozpalHed 
wi]^ St? panie. Trzeba b?dzie dad im klapsa. 
Kolesiom z ochrony nie dawa] klapsa. tylko 
solldnegostrzaia w ryj, ghe, ghel 
Misja 3a: Cruising For Lola 
Przydsn^led Jednq z laseczek I teraz czas spotkad 
si? z drug^, powazniejsz? sprawczyni^ napaddw. 
Oojedi szybk? fur? do wyznaczonego miejsca. 
Misja 3b: Lola Rush 

Jedll babeczki w klubie Cl dokopaty (echl), musisz 
na wtasn? r?k? poszukad Loll. Babeczk? 
namlerzysz przy fabryce - kwestia pozostaje wl?c 
tylko taka, czy zd?zysz tarn dojechad na czas? 
Misja 4: The Driving Test 
Babeczka chce Jakiegos dowodu. ze potrafisz 
jeidzid. No, cdi - dowiei j? do wskazanego punktu 
na peinym gazie, wal?c pod pr?d, ddnaj?c zakr?ty. 
Czasu jest wystarczaj?co du2o. 

Misja 5a: Police Getaway 
No < si? doigrales - jakid namolny gllnlarz 
postanowll wiepid Cl mandat. Zgub gol Wbij si? w 
w?skje, boczne uliczki, pojedi w dzielnic?, w 
ktdrej mijaiedtereny niezabudowane (dmignij 
przez niej. pokr?d si? troch? na mnlejszych 
skrzyzowanlach. 

Misja 5b: Five Laps 
Jedll w klubie dostaled lanle, ale mimo to 
odszukated Lol? na wlasn? r?k? - b?dzlesz musiat 
udowodnrd jej, 2e si? nadajesz w Inny sposdb. 
Musisz wygrad z nl? 5 okr?zeh na parkingu. Scinaj 
tor, a dasz rad?. 

Misja 6: Busting Lola 
Mydiaied, ze podszedted babk?, ale to ona 
podeszia Cieble. T rzeba jej teraz dotozyd. Lola 
dysponuje chdemie mocnymi, akrobatycznymi 
combosami, wi?c nie dopudd, zeby miafa dystans i 
czas na ich odpalenie. Po prostu non stop napieraj i 
jedll wejdziesz jej w clos - powinlened wejdd juz 
cal? sen?. Ot, gidwny sekret. 




Misja 7: Sniper Redux 

Final. Snajperwall zbioku naprzeciwko. Namlerz 
go w precyzyjnym trybie i uprzedzaj ataki. Patrz 
gdzie blega, by zd?zyd zanim odpali pocisk. Jedll 
to zrobi - wyjdd z opcjl celowania I szybko 
przemleszczaj si? w bok. Dodd latwa do 
wyczajenia metoda. 
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EPIZOD V. High Rise Terror 

Misja 1 : The Airport Lead 
Samochod pizedTob?, punkt na maple migocze... 
Czego chcled wl?cej? Ruszaj we wskazane 
mlejsce. 

Misja 2: Chasing Assassins 
Gort uciekaj?cy furgon zzamaskowanyml 
zabdjcaml. PodJe2d2aj?c z tyiu podllj kllka kulek w 
gtowy kolesi stoj?cych na pace, a nast?pnie 
przestrzel opony. Doprowadi dozatizymania 
maszyny (sifnik?). 

Misja 3: A Race Downtown 
T rzeba zd?zyd dojechad do rabowanego banku. 
Mam nadzieje, ze chfopakdwgonKed wczedniej 
szybk?fur?... Oostad si? naautostrad?, zjedi 
drugim zjazdem po prawe], dalej wzdiuz drogi I w 
plerwsz? odnog? w lewo, by wjechad na Inn? tadm? 
szybkiego ruchu. Teraz skorzystaj z rampy 
zjazdawej po prawe). Nast?pnie wal przez mlasto, 
zgodnie z markerem na maple. 

Misja 4: Bank Standoff 

Przedrzy] si? do wejdcia do Banku, llkwiduj?c 

wszystkich terrorystdw. Uwazaj na zakfadnika na 

tohcu. 

Misja 5a: Lobby Flrefight 
Smigaj przez kolejne sale, strzelaj?c do 
napotkanych bandziordw. Kolesi za szybami 
pancemymt rozwallsz precyzyjnle, celuj?c w male 
otwory dia kasjerdw (trzeba najplerw przestrzelic 
kratk?). Paml?taj o apteczkach I podnoszeniu broni. 
Misja Sb: Going Up 
Jedll w misjl 4 dated data, trafisz na t?, 
altematywn? rozgrywk?. Sprawdzaj pl?tro po 
pl?trze, rozwalaj?c kolejnych oprychdw. Zbieraj 
apteczki wsz?ce przy klatkach schodowych I 
dotrzyj do windy. 

Misja 6: Hostage Crisis 

Oprbcz normalnej wymlany ognia, czeka Ci? akcja 
z godclem trzymaj?cym zakladnika, ukrywaj?cym 
si? we wn?c8 blura po prawe). Uzywaj?c 
precyzyjnego namierzania przestrzel mu r?k? iub 
nog?. W lokacji kawalek dale] zndw pojawlasi? 
sytuacja z zakladnikiem. I tak przez kllka 
nast?pnych pokoi. W sumie ratowanie niewinnych 
nie jest az tak konieczne, bo punkty mozna pddniej 
odrobld. Wazne, zeby ocalld kllku. Na korScu 
pasazu trafisz na zaznaczone mlejsce -dotrzyj do 
niego. 

Misja 7: Bad Politics 

Final. Zdecydowanle najbaidzlej wymagaj?cy 
przeciwnik w grze - koreahski general. Pojedynek 
na dac^u robI wrazenle. Nie ma niestety Innej 
metody. jak mozolnie blokowadjego solldne 
combosy, czekaj?c nachwII? odstony (np. przed 
pojedynczym ciosem), by v/tedy wprowadzad 
swoj? seri?. Czasem (ale nie na diuzsz? met?) 
skutkuje nieustanne napieranie, wprowadzanie 
kolejnych komblnaqi. Sprdbujtez wepchn?d go na 
dwiatia przy l?dOMVisku, by spowodowad pora2enle 
pr?dem. 

Uzyskane tu zakohczenie jest zakohczenlem 
najmnlej satysfakcjonuj?cym. 

DRUGA ODNOGA, 

EPIZOD VI. Rampage 

Misja 1 : Revenge Rush 

W te] wersji wydarzeh Twd] brat umlera. Dojedi do 
wskazanego lokalu, by rozpocz?dzemst?. 

Misja 2a: Rocky's Getaway 
Goh uclekaj?c? Ilmuzyn?. Kiedy podjedziesz 
dostatecznie blisko. odpal tryb celowania I rozwal 
sllnik. Wa2ne, zebydgozatrzyrr\al. 

Misja 2b: Gulag Goons 
Jedll nie wyszio Cl plerwsze zadanie, b?dzlesz 
muslai bllzej poznad kolejnych pomaglerdw 
Rocklego. Seri? ciosdw zepchnij ich na giodniki 
stoj?ce obok parkietu (zostan? porazeni pr?dem), a 
zalatwisz spraw?. 



Misja 4: Wu'sTum 

Dostah si? do miejsca zaznaczonego na maple 
- siedziby Wu. Podrodze mozesz spokojnie 
wykonad kllka patroli, w celu zaliczenia 
dodatkowych punktdw. 

Misja 5: Payback 
Na miejscu wystrzelaj cat? ekip? 
wspomagaj?c? tego bandziora, pi2ebijaj?c si? 
przez restauracj? I zgami] apteczk?. 




Misja 6: Off To The Airport 
Wal na lotnisko. Po drodze mozesz pdDawid 
si? kolejny raz w lapanie ulicznych 
bandziordw. GIdwne misje wtym epizodzie nie 
s? niestety speqalnie wyszukane. 

Misja 7: Rocky's Loot 
Czas zwiewad kuloodpom? furgonetk? z kup? 
kasynapokladzie. RozwalaJnadci?gaj?cych 
barKiziordw, nie rozbij pojazdu, a wszystko 
pdjdzie dobrze. 

EPIZOD VIII. Blood Money 

Misja 1 : Race To Rocky's Lair 
Wskakuj do auta, zawrdd I wal do klubu 
znanego Cl popaprai^. Trzeba si? spieszyd. 
Misja 2: Kinks In The Path 
MHa odmiana - misja skradankowa. Trzeba 
szybko przemkn?d si? przez ten lokal, chociaz 
musitu bywad wesoto.ojmusi! Podrodze 
unleszkodliw kllka zbytwdcibskich postaci, w 
tym kelnerk? (yeah!). Patrz na podtog?, eSfj nie 
wywolad halasu. Kiedy trafisz na korytarz. 
zatrzymaj si? przy pierwszym rysunku po 
prawe] (przed czerwon? zaslon?). Schowa] si? 
naprzeciwko dclany po prawe] (w 
pomleszczenlu obok jest laseczka. ktdr? trzeba 
wymln?d, albo unieszkodllwidstrzalk? 
usypiaj?c?). Podobnie wygl?dasprawa z 
pokojemobok nast?pnego rysunku (zndw 
babeczka). Dotrzyj (uwaga na lokacje z 
vriaderkamll) do wyznaczorrego punktu. 

Misja 3: Freak Show 

Wreszcie starcie z konkretnym panlenkami! 
Ghe. ghe! Spuddkrmot laseczkom, a pdiniej 
Ich kompanom. Facetdwjestwi?cej, wi?c 
ataku] jednego po dmgim, bez chaotycznego 
rtawalania kazdemu po troch?, bo Cl? cMopaki 

Misja 4: Rosie's Ransom 
NIezwykIe zajmuj?ce zadanie zgatunku 
dotarda do wskazane] lokacji. Z nuddw 
mozesz wzi?d kllka uliczrrych zgloszer^. 

Misja 5: Escaping Masterson 
No to masz na giowie chlopakdw z wydztalu 
wewn?trznego Mastersona. Postaraj si? 
przestrzelid tm opony, a pdlnlej normalnie 
zwiad. Powinno zadzialad. 

Misja 6: Chinatown Showdown 
Ostra jatka w Chinatown. Zestrzel ekIp? 
8ledz?c? na dachu I dmigaj w t? strorr?. 
Rozwalaj kolejnych zabdjcdw, zlap apteczk? I 
dotrwaj do korSca zadymy. 

Misja 7: Last Stand 

Final. Trzeba tradycyjnie pokazad Rockiemu, 
kto ma wl?ksz? par? wlapskach (I nogach)! 
Zemsta za rodzinne sprawy musi stad si? 
laktem. Biokuj wychodz?ce combosy I zaraz 
napieraj swolmi. Staraj si? tez wykorzystad 
otoczenie (rzud czymd w Rocklego). Po 
gtdwnym w?tku scer^ariusza, ten nie powinien 
az tak bardzo zajdd Cl za skdr?. 

Po ukorhczenlu te] wersji wydarzerj uzyskasz 
drednto satyslakcjonuj?ce zakor^czenie. 

Po ukor^czeniu wszystkich odndg scenariusza 
zyskasz mozllwoddobejrzenia dodatkowego, 
doddzabawnegolilmiku. 



Misja 3: The Bodyguard 
Walka z 

przereklamowanym 
ochroniarzem • 
koled po prostu 
stabyjesLotco! 

Proste komblnacje I 
po pewnym czasie 
padniejakkioda. 
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b VS ['EM W'ALKl 

W teofii Ksi^9 dysponuje jednym 
combosem. W praktycejednak 
sprawa ta ma si$ zgola odmiennie. 
Kazd^seri? ci^ mozemy 
przerwad, adresuj^j^ do tnnego 
oponenta lub rotuJac go poprzez 
jakieS salta i inne wygibasy. Taki 
mix sprawia. ze nasz bohaterto 
; istna kosiarka. Praktycznie kazdy 
I ciosmoznaprzecbwycid, 
wcrskajac w ostatniej chwili 
i odpowledr!ieguziKi(na&zeheios 
: robi charakterystyczny ruch). 
Napisalem praktycznie, bowiem 
kazdego rodzaju podci^ nie da si$ 

I zablokowad, nie wspominaj^cjuzo 
I przechwycie.Niemoznatez 
I biyskawicznie kontrowad 
I (bloKowadjak najbardzie]) lez4c na 
ziemi- W bardziej gor^cych 
momentach proponuj^ ostudzid 
napbrwroga. oddalaj^c si^od 
niego na bezpieczn^ odiegiodd. 
Wykoizystuj wszelkie obiekty do 
odbicia sip od nich, by z impetem 
dign^d wroga - naturalnie musicie 
znajdowad si^ w linii prostej, aby 
zagranie to zaprocentowalo - jest to 
bardzo mocny alak i warto o nim 
pami^tad (a to, ze trudno go 
wykorzystad to juz inna sprawa...), 
Nie zapomnij. aby kaidego 
zakiptego wojown Ika dot^ 
puginaiem-Dag4. 



poszerza]4c przy tym 
jej rozmiary. 

Fontannyz Sands 
of Time - 54 
pofozizucanepo 
calejgrze. JeSli 
znajdziesz si^ w pc^lizu takowej. 



GR/\... 

Niniejszy opis skonstruowany jest 
o inaczej. niz wif kszo^ z jakimi 
mieli^ie doczynienia. Na pocz4tku 
przedstawia dokladnie z pozoru biahe 1 

it 

w kwestii 'prowadzenia za 
r4czke'. Zabawa jest tak 
pomyslana. aby w miarf poznawania 
kolejnych zdolnodci I patenow. gracz 
wykorzystywal je intiiicyjnie. 



usiyszysz specyf iczny, Jednostajny d^wi$k, : 
jakby pisk. Rozpoznasz |4 po bi]4cej z nlej • 
jasnozoftej podwiade, z Iekk4 mgietk4. : 

Napelnia ona oraz tworzy nowe klepsydty 1 • 
pdlksi^zyce. odpowiada|4ce za cofanie i j 
chwilowezwalnianieczasu. • 

Save pointy • przypominaj4fontanny z ■ 

Sands of Hme. S4 jednak wipksze i : 



"Akrobatyczna gra" 

Nie ma sensu. bym wypisywal tu 
jakiekolwiek 'mozliwodci 
njchowe' Ksipcia, gdyzjest ich 
sporo i wszystkie poznasz w 
czasiegry (ktdraCi je 
wytfumaczy). 

; Warto wiedziec 

Komnata 2ycia - przypomina 
: bardzo Lothlorlen 2 Wfadcy 
I Pierdaeni,Gdziej4zna]d2ies2?W 
! opisie he. he. A tak seho: zawsze 
I znajduje si? ona w charaktery- 
I stycznych miejscach • patrz na 
I podejrzane wyrwy i bruzdy. 
Mozliwe tez. ze w opisie 
pominaiem ktdr4d z nich, totez 
miej oczy dookola gtowy, Meritum? 
A tak, wfadnie - rrwgiczny rondel z 
wod4. usytuowanynasrodku 
komrvaty napefnta do maksimum 



, bardzle|pomaraiSczowe.Maj4|edn4 
ciekaw4 wiasciwodc (patrz Tip7). 

Drobne wskazowki i podpowiedzi= 

Tip1:wczasiejakichkolwiekzamieszek = I 
starajsi?trzymac2dalaodFary,zebynie S 
dci4gadnani4niepotrzebnychuderzen.W = | 
raziepotrzeby(laseczkazacznle s 

kf2yczec.zepotrzebu]epomocy)chrohj4 = 
z cafych sil, bo inaczej game over. 
Tlp2:niebrykajzartadtopodczasbo]dw. 

Mi zdarzylo si? kilka razy. ze po przeskoku^b 
przedwnika nie wyl4dowalem tarn, gdzie 
trzebajnp.poleciaiemwprzepasd). 

Tip3: przyjakichkolwiek ’pami?cidwach = 
czasowych' , gdzie trzeba zrobtd odskok na = 
pilastr po wallrunie (itp.|. zwrdc uwag? na = 
ciert.jakirzucakolumnaiubcokolwiek — 

innego,copointormujeCi?omomencie = 
legoz susa. Uwierz mi, to bardzo ulatwia = 
sprawf- 

Tip4: rodli wojacyzmiotem pada)4jak 
muchy, kiedy wbiegaj4c po nich (zaden Ci?s 
nie odepchnie) przywalisz im po ladowaniu= 
z 'rapiera' i na koniec wbijesz w nich = 
magiczny kindzat. 

TipS: czame ptaki najlepiej pada|4 po ^ 

przechwyde lub szybkiej kontrze. 

Tlp6; wykorzystuj kazda kropi? wody z 
bajorek. ziewisk. akwendw do napelnlenia 



7; uwaznie ogladaj kazdy replay insion 
przypunkdesave.albowiempokazujeon S 
PRZYSZLOSc.wyjadnia|4cczekai4ce ^ 
nas irudniejsze mornenty gry. 



I fltfik no p^oc 

= Zdw6chstn>notoc2onyiesteszdewastawanym 
H przez kartaczemurem.Wdrapsi?nagnjzowi8kopo 
I prawej i przemknij po Scianie na druga stron?, gdzie 
S pobiegnij w pionie. by uchwycic si? wr?bu 
E przeciwleglegomuru.Nast?pnieprzeskoczpowstaly 
; wykrot i odbij w prawo. mknac po ^ianie z 
i pomarahczowaflaga.Przycielepizebitymwidcznia 
E skr?d w lewo; po op jszczeniu korytarzyka rozpraw 
I sl?zpierwszymnieprzyjacielem. Drablna 
E przedostah si? na wyzszy poziom bastionu; w wiezy 
I po lewej znaJduje si? westybul z bajorkiem czyslej 
E n'iczym Iza wody. ktdia moze ugasid twe pragnienie 
I orazukoidbPl.Poopuszczeniutegozmiejscaczeka 
E Ci?walkazgromadkaantagonist6w, pllnujacych 
= przejdda po lewej stronie murbw. Oboj?tnie, w jaki 
E sposbb zejdziesz ze skarpy. Kiedy swa broh 
I 'przyozdotHSZ' krwiaostatniegowojownika, przejdz 
E przez sen? korytarzy, po czym omiri dwie dziury w 
E drewnianym pomobcie. Wejdz po drabinie 
S znajdujacej si? przy pnacych g?stwinach i skr?b w 
E lewo. mijajac kolejny westybul z uzdrawiajaca woda. 
E Straznikbw znajdujacych si? na balkonie wydiij do 
E ‘krainywiecznegoszcz?bcia‘, agzymsbudowli 
= wykorzystaj, aby dostab si? do wyrwy w baanie. 

E Je2eiinleumieszsobie poradzib.tozeiknijna 
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screens numer 1- liczby 1.2,3 pokazuja dreg?. 
Oczywibde w razie polrzeby. Ksiaz? powinien 
zawisnab na r?kach. przesuwajac si? pod 
wyrzetbionymi twarzamil W srodku. poza waJka, 
naszegohetosa czeka powtbma gimnastyka. Zeby 
dostab si? na balkonik. nalezy ze zwinnobcia matpki 
przeskakiwab nazniszczone filary, ktbre umozliwia 
dalsza przygod?. Weiaz nie dajesz rady? Spbjrz na 



screen numer 2. Przyezym, aby dostab si? do ’czwbrki', 
musisz znajdowab si? naturalnie na odpowiedniej v/ysokobd. 

Th« Maharajah's Trtasura Voutts - 2 % 

Rokuj?. 2e zaczynasz chwytab catycharakteri system gry, 
DIaezego to mbwl?? Poniewaz w pbbniejszych momentach 
b?d2iesz zmuszony radzib sobie bez ■zdj?b ufatwiajacych'. 
Aby dostab si? do krypty Maharjah. b?dzies2 musial przejbb 
przez wystuzone korytarze z bajorkami. Bieg po bdanie I 
pierwsza przeszkoda z glowy. Przy drugie] odbij si? w lewo, a 
przy trzeciej... Pionov/y rajd, odbicie i Juz jeSeb na gbrze 
klocka, Oto krypta z klepsydra, w ktbrej znajduja si? Piaski 
Czasu. Bez sztytetu jednakze nic nie wskbrasz... Wallrun I 
znajduiesz si? na drugie) pbice. Powtbrz zabieg - tym razem 2 
odSiciem, astaniesz na pbice trzeciej. Teraz (ewastrona 
pomieszczenia. Wejdi na wyzsza kondygnso^? i uzyj dwa 
razy Wallrun'a. Cbz za przebiegie pulapki... Uniknij d?b ze 
strony kr?cacych si? betek, i zapusd dfugi galop po lewej 
bdanie. azeby ztapad si? framugl. Przeskakujac z jednej na 
druga. przedostart si? do ostatn'iego r?kawa 2 kr?cacymi si? 
pmaml. Tutaj wykonaj bliz po lewej sciance i desperacki skok 
nagzyms w ostatnim momerwie. Teraz wystarezy tylko bmad 
permanentnie w lewo, zmieniajacco chwii? strop, ktbry 



rozsypuje si? w drobny mak (1 na zdj?clu numer (rzy). Na 
koncu nalezy przeskoczyd na czwarty filar (kolejnc 2, 3, 4, 5) i 
zesliznabsi? nIm do tryptyku z posaglem ogromnego krbla. 
na ktbrego gfowie znajduje si? magiczny sztylet. Wespnij si? 
na lew? r?k? (6) i wykorzyslujac jej rami?, przedostab si? na 
prawa dtoii (7). Gdy wejdziesz na bark (8). rozp?dz si? w 
pionie i zaeznij odbijabod glowy, komy do bciany (9) dopbty. 
dopbki niedotrzesz na jej czubek I zwiniesz puglnai. Screen 
3 przedstawia praktycznie cate przejbcie swiatyni. Podezas 
ucieezki uwazaj nawatacasi? podfog?! 

You hove unkashod tha 

Chybacob poszto nie tak... 
jeden sposbb - poprzez v 



pogoh za tajemnicza ksi?zniczka. 
do korytarza. Niestety. dalsza drog? zblokuja Ci 0( 
kamienie. Po prawej stronie jest sypialnia. a w jej prawym 
gbmym rogu balkon z przejbdem. Aby si? do niego dostab, 
b?dziesz musial troch? polikac. I tak: wallrun nad brakujaca 
cz?bcia schodbw i biegiem na szafit? po lewej: z nie] 
przeskocz na dwie ruiki i zlap si? gzymsu. Przebiegnij ni 
druga polk? i podezas 'bciano-biegu' odbij si? na kolejny 
maszt, z ktbrego przeskoczysz na 'empor?'. Biegnac 
wzdiuz przesmyku napotkasz dot z czteremadrazkami. 
Chyba nie musz? mbwib, jak dostab si? na druga 
stron?? Daiej w prawo do gablnetu z olbrzymim 
lozem. Szesb masztbw nie powinno stanowib 
zadnych problembw dia nasz^o cyrkowca. Trzy 
pierwsze pokonaj w tradycyjny sposbb, a trzy 
drugie 'poskrom' opuszczajac si? nimi w dbl. 

Nlech kindzal unicestwi strzygi! Aby dostab si? 
do dziury na gbrze, musisz odbib si? dwa razy od 
kamiennej przegrody (1 . 3) na maszty (2, 4), a 
potem na ’parapet" (5). Rzub okiem nashota 4. 
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Hod I rtolly soon H«r? ■ "Ph 

Gdy dojdziesz do r^Kawa z gotycktmi 
oknami, przez ktdre przeSwitujepi^kna 
lunaksi^ycowa, po prawej b^dziesz 
m6g) n^»(nid PiaskI Czasu. Korzystajqc 
z rudd po jego lewej stronie przedostai^ 
sl$ na wyzsza kondygnacjp, by wejsdz 
kolei po niej naszczytkamienne] skarpy. 
Z niejspostrzezesz charakterystyczn^ 
wyrw@ w ^ame oraz kloce prowadz^ 
na d6l. Przefaz zaprowadzi Clf w 
barmonijne. enigmatyczne m«jsce. 
przyporrona)^ bardzo LothJdtlen z 
ekranizacjt Wladcy PierScieni. 

Spacem{qc posrod mostdw linowycti 
dotrzesz do centrum tegoz cudownego 
mieisca. gdzie b^zle czekad na Ciebie 
roTKlel z magiczn^ wod^. Sprdbuj... 

^ Niezle, prawda? Na dole natrafisz r^a 

f' poszukiwan^pl^o^. Spotkanie 

\ zostanie ptzerwane przez lataj^zuki 

!, (czyzby aluzja do Skarabeuszy): wiesz 

, }akichpotraktowac.Gdystanleszprzed 

& widoklem ogromnej komnaty z lozem na 

It Srodku (marzenie dwojga kocbankdw?). 

przeskocz nad odraban^ czfdciapdtki i 
odbij w prawo. Pi?kny landszatt palacu... 
Nle daj sia jednak omamid, bowiem 
grunt sype si? rdwno pod nogami. Na 
kodcu w lewo, do miefsca startu, skqd 
zaczna si? pierwsze, powazne ruchy 
ekwilibrystyczne. Screen S pokazuje 
cz?dd pierwsza dciezki wiodacej na 
parkiet pokoju. Najpierw susly po 
kolumnach (odi do5),potemskokw 
stron? kraw?dzi zniszczonej ^iany, 
karkotomny uctiwyt (6) i spokojne 
zejdcie na regal skalny, z ktorego 
odpalamy Wallrun'a zakorSczonego 
ogromnym suslem w stron? diugiego 
pilastru. Utf, todopieropoczatek-Dalej 
kolejny Wallrajd I dwa desperackie 
odbida na filary, Powiniened znajdowad 
si? teraz w lewym naroznik u ze 
skalnymi klockaml. Wdrap si? po nich i 
dostar^ si? na dwie rurki, ktore umozliwi^ 
D postawienie ndg na najwyzszej , 
drodkowej kondygnacqi. Z niej przeskocz 
na kolejny regal skalny i, korzystaj?c z 
podniszczonych wziDocnieti, dostar^ si? 
na nast?pnq pdleczk?. Trzymajgc si? 
wr^bka dclany. opudd si? powoli na 
reszTk? mozalki. ktdra pozostala 
nieO(ni?ta, by nast?pnieprzeskakuj^z 
rurki na rurk? dostad si? na ostatni 
betonowy pozkxn. Podejdd do jego 
b2ilustrady, zawldnij na r?kach i odbij si? 
a ostatni pilastr. ktdry sprowadzi Cl? na 
pocNog?. Kiedy uporasz si? z band? 
demonieznych optychdw, przesun 
szaf? znajduj?c? si? w lewym 
rogu komnaty I przejdz dalej. 

A socrot possogo - 10<Vo 

Nie chcialbyd spadd na te kdce, 
nieprawdaz? Wiesz c robid... 
'Sclano-bieg' obokzerwanego mostu i 
pewny odskok przy koikawce. Przesun 
drewniany kontener na znak, aby wrota 
rae^adly Ci na leb. Za nimi czeka Cl? 
pierwsza. 'trudnlejsza* zagadka. 

Zanim jednak podejmlesz si? tej prdby, 
,r.c?gnij do slebie diwign? 
urLjci^3m>aj?c? mostek na platform?, 
^sll j? pudcisz, mostek zacznie si? 

d, przeto piorunem nar^ 
wbiegni] i ogromnym suslem postaw 



swe stopy naokr?glym mechanizmie. No, a teraz zadanle. 
Kolega Cl wszystko wyttumaczy he, he. W skrdcie brzmi to 
tak, ze musisz "zaladowad" wszystkie krysztaly na 
mechanizm i na kor^ dopasowad je do odpowiedntch 
symbol!, aby uruchomic system defensywny. Po ktdrejd stronie 
pokazany jest scherrtat kanalowy, obrazuj?cy to, jak mozna 
poruszad tymi trybami. Do dyspozycji masz dwie korby. ktdre 
odpowiadaj? za przemieszczeniasi? urz?dzenia w pionie i 
poziomie. Jedli chcesz, mozesz kombinowad na wlasn? r?k?, 
Ja podam rozwi?zanie tegoz ptoblemu od momentu wejdcia na 
platiorm?, do chwII jego uruchomienla. Aha, ustaw sobie 
kamer? zgdry, zebyd nie mylH kierunkdw! Nadepnij na 
pierwszy symbol, by przyl?czyd ldnl?cy paluch do machiny, a 
nast?pnie pokr?d nalezytymi korbami: 






skutku, ai padnie na gleb?. aly wbijesz w 
jego rozklada]?ce si? cialo kindzal. Tak 
bywa.,. 

D«Qth of 0 Sand King • 17*Vo 

Od tej chwili bfdziesz mial towarzystwo. Na 
szcz?scle pi?kna nie jest bezradna I nie 
b?dziesz musial az nadto si? ni? zajmowad. 
Mimo wszystko trzeba otworzyd pi?knej 
drzwi, bowiem nie jest ona tak wygimnasty- 
kowana jakTy. Tuz obok Ciebie znajduje si? 
kamienny ziew • wzmocnij si?, jedli trzeba. 
Teraz, dmigaj?c po dwdch daszkach, 




2x do gory (przyt?cz krysztal trzecil) 




Udalo sl?7 Gratuluj?! Wejdz teraz po drabinie na wyzsze 
zabudowanie, gdzie zawied si? na poziomej ddwigni, by 
\^otworzyd doine drzwi. 




Th« pakicQ s d«f«nse system - 12% 

Zwrdd uwag?. ie nie tylko kr?c?ce si? pnie z ostrzami 
stanowi? tu problem - ani mydl wdepn?d na plytk? z malymi 
dziurkami, jedli nie chcesz skoticzyd jak szaszlyk. Po mini?ciu 
pulapki czeka Cl? pierwsza trasa na czas z przeszkodami. 
Generalnie nie ma szans na jej przejscie za plerwszym 
razem. Maksymalnie wyci?gni?ta dzwignia unosi wrota w 
ostatnim korytarzu. S?k w tym, ze jedli j? pudcimy, 
automatycznie zwolnimy spust podtrzymuj?cy je i wierze 
zaczn? powoli opadad: zatem bez "pami?ci6wy' i zgrania w 
czasle si? nie obejdzie! Pami?taj tylko. ze w ostatniej chwili 
mozesz przeturladsi? pod malej?cymi przesmykiem wrot. 

Dalej Daga w dionie > dzialajt 

A booby -trapped courtyard - 14% 

Znajdujesz si? w kwietniku z czterema palmami, a znajdowad 
si? powiniened przy wrotach na samej gdrze. Do dziela wobec 
tego: pionowy wallrun. posymbolu znajduj?cym si? na 
pdinocnej dcianie odblokuje szedcian schowany wziemi. Z 
drgzka przeskocz na resztowk? powierzchni podtrzymywanej 
przez dwie kolumny, a z niej na kolejn? kondygnaq?. Teraz 
bfdziesz musial przed nieustannie wprzod, mija]?c datsze 
przeszkody, ktdre stan?Ci na drodze do drzwi. Spdjrzna 
screena obrazu]?cego caty kurs. Po mlni?clu dwdch przeszkdd 
na plerwszym poziomie (1 ), skorzystaj z wisz?cego dr?zka,^j 
poczym zapodaj 'ddano-bieg' z odbiciem, by zlapad si? 
drabiny. Na drugim pi?trze, po prawej stronie znajduje si? * 
dziwnie znajoma wyrwa w dcianie - zgadnij. dok?d 
prowadzi? 

Dalej po 'kijach* na gzyms (2) I pod?za| szlakiem 
oznaczonym porz?dkowymi numerami na zdj?ciu 
numer 6 (bacz tylko na ostre, "okr?gte pify‘). Dotarled j 
do 12? Super. Aby otworzyd drzwi. musisz stan?d na 1 
symbol znajduj?cy si? na kodcu baJkonu. JednakZe 1 

musisz wiedzied, iz schodz?cz niego wierzeje nie 
b?d? otwarte zbyt diugo... Run? z huklem po kilkunastu ^ 
sekundach, Jedli wl?c nie chcesz, by przetr?cHy Ci kark, 
dpiesz si?. Drug! wielobdj jest troszk? trudniejszy. z 
uwagt na kr?c?ce si? sztylety (moze spowolnisz je 
za pomoc? Piaskdw Czasu?) oraz dwupoziomo- 
wodd, ale powiniened dad sobie rad?. Zwolnij cyngiel I jazda. i 
cdz to? Tatus...? Wpierwzabij jego kamerdynardw; aby zadad 
ojcu jakiekolwiek obrazenia, musisz w ostatniej chwili 
uskoczyd przed closem (strave) i szybko skontrowad. I tak do 



przedostar^ si? na egzotyczny balkon, gdzie 
rozpraw si? z magicznyml zombi. 

I'll try to find o way in- 19^/o 

Odpal wallruna po zachodniej stronie zamku i 
przedostarn si? na daszek. Z niego dobmij na 
cztery maszty. ktdre poprowadz? Ci? na 
nizszy ’okap'. Pokr?d kerb? znajduj?c? si? 
na dolnym metrazu, by otworzyd drzw na 



Climbing the tower - 21% 

Po kamiennych brylach dostaii si? na gzyms, z 
ktdrego przeskocz na pierwszy dr?zek: 
zapocz?tkuje on cyki salt na daisze rurki. ktdre 
zaprowadz? Ci? na sam? gdr? wiezy, gdzie 
znajduje si? mi?dzy innymi komnata dycia. Aby 
unleddzamkni?te wrota, odpal wallrajd po 
zditym znaku (uwazaj na kr?c?ce si? pfty) i 
migiem, formuj?c okr?g, ctsnlj w stron? 
otwartego wejdcia. Mir^ kolceiskr?6w prawo. 
aby otworzyd kraty blokuj?ce pi?kn?. Ta po 
chwili zrekompensuj? Ci si? za zacny uezynek i 
razem dotrzecie do ogromnej auli z njchomymi 
schodami. Bacz?c na 'szcz?ki' dostafi si? na 
plerwsz? wypuklodd, na ktdrej znajduje si? 
dr?zek uruchamlaj?cy pierwsze z?batki 
meebanizmu. Dalej przejdt przez korytarz z 
pulapkami (uprzednio wyci?gnij dzwigni? 
naturalnie) i kontynuuj zabieg, az do samego 
dolu. Potem postaw dwa drewniane kartony 
(jeden znajduje si? na gdrze innych skrzyh) na 
symbolach, by uruchomid dwie wyci?garki. 
Pionowy bieg po trzecim symbolu znajduj?cym 
si? nad mini-wind? otworzy doine wrota. Radz? 
si?spleszyd... 

The Warehouse -24% 

Po opuszczentu kr?tego korytarza post?puj 
wzdiuz dciezki, napelnlaj?c Piaskami Czasu do 
cna wszystkie klepsydry. Na koricu save ■ to 
tyie he, he. 

The Sultan's too. 
atop a bird coge - 28% 

Wdrap si? po sluple i da] susa na palm?. Z niej 
I przedostar^ si? na gdr? skalki, sk?d przeskocz 
na gal?z drugiej palmy Dalej saltern na murek I 
juz jested po drugiej stronie. Wdepnij na 
symbol, azeby otworzyd pi?knodci krat?. 
Posiekaj ptaszyska i w skalnym wyzlobieniu po 
prawej przesun skrzyni?; odsfoni ona 
przesmyk, ktdrym ksi?zniczka bpdzie mogta 
przecisn?d si? do pomieszczenia z dr?zkiem. 
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otwieraj^cym wej^ie do ogromnej klatki na plaki. Chyba nie 
musz^ tiumaczyd jak dosta£ si$ na g6r$7 Na koiVru kicnij na 
pdlk^ skaln^ z palmq, skqd chwyta]^ sl@ gat^zl fiknij na dach 
klatki. Na Srodku znajduia sif korbe - wiesz, co z ni^ zrobid. 

Po save' ie zawi^ nad urwiskiem, aby opuScid s'l? na maszt z 
wisz^ pochodf^. Przesuwaj^c si$ wzdhjz migoc^cych pochodni 
dotrzesz do wlsz^cego lewaika. klb^zwalnla spust trzymaj^ 
drabin^ w ziemi. Wrazzksi^zniczk^ udaj si$ doSrodkajaskini, w 
ktbrei po zgladzeni j zukow pociqgnlj kolejny lewarek (by sie go 
zlapad. musisz wykonad "scano • beg" z odbiaem), W klatce 
przesurt drewniana skrzynif. by panlenka mogla otworzyd wrote w 
prawym dotnym rogu jamy. Nast^pnle podagnij kolejna d^wigni^. 
nakf^cajactfyby ostetnich drzwi i biegnac napfzod unlknij 
wszystkich ostrzy i koicbw. Tutaj mala uwaga: aby niezostad 
nadziany na ostatnie kc^. mus'isz zamaikowad wallruna I w 
momenoe. gdy szpice si$ schowaj^, szybko przetutlad 

Qiffi and waterfall , the botht.there '1 something 
glowing up there', above the baths - 33^/o 

Po prnwej stronie rosn^ dwie palmy - wespnIJ si$ po n'ich na gdr^ I 
rozpraw si^ z ptactwem, Nast^nie przeblegnij po skarpie i zlap 
sip kraw0zl skalne). Z niej hycaj na trzed^ > czwartQ palmf, by 
dostadsl^ do uJSda wodospadu, z ktdrego po minl^u d^umwego 
mostu, dosteniesz si^ do pokr^la. Na d6l zejdz drug^ strong (takze 
po palmacb). Podazaj wzdtuz tunelu, az dotrzesz do ' jbytku* w 
sdante. Wita] w perskich tainlach! Czeka Ci^ tu zadgty b6| z 
grupk^antagonlstdw... 

Po i^ioraniu sigznatretami, wejdz po schodach znajdujacyc^i si? 
na prawo od splywu i przesurt maly pomnik na ztoty symbol - przy 
okazji odslonlles p^l^le. ktdrym przesliinie si^ pi^knodd. Po 
mlnigou przeszkod dosteniesz si$ do ogromnej komnaty; s^d 
b^dziesz musiat zabrad nowy bulat, ktdry jest wstanie rozwalad 
kamienie i inne wszellce twaidodd. Do dziela, zatem! 

Najpienv przesut^ pomnik znajduj^ si$ na kor^ u komnaty tak, by 
wepcbn^l pienvszy symbol. Klawisz po prawej uaktywnij za 
pomoc^ (xmowego wallruna i p^dem gn^ do otwaitych drzwl, by 
pokr^c^ kort^. Pozlom wody opadl... Pora zaj^ si$ grodzl^ 
oddzielaj^c^ dwie sale. Na korScu lewego i prawego skrzydia 
znajdu)^ si^ wisz^ dzwignie. odpowi^zialne za podnoszenie 
przegrody. Screen 7 i 8 ilustruj^jak si^ do nich dostad. Po 
wykonaniu tegoz zadania wsurt kamienny kkxek w otvwSr i wrdc 



w <J6I, po prawej stronie napotkasz jakby iwiezo zalatanq dziurp • 
uderz w ni^ kilka razy. by trafid do komrtety tycta. Gdy zejdziesz na 
d6l. na lewo od wodospadziku znajduje S19 (ata. przez ktdr^ 
przedwituje snop dwiatta - przywal w niq kilka razy i kontynuuj 
podrdt. Na dole odsud blok ksigzniczce i sam. korzystaj^ z niego 
zlap si$ dr^ka, z ktdrego przeskocz na zaijnowang kolumn^. Oal^ 
wiesz, co roC^... Wal przed srebie. trzymajqc si^ stropu. a kiedy 
wyl^ujesz na kolejn^. zbiednialej skale. na prawo od pochodni zl^ 
^ karttu, ktdry dalej doprowadzi CI9 do ksi^zniczki. Gdy otworzysz 
drzwi. zatatw chrab^szcze 1 odslod przesmyk niewiadciee - po 
clTwtli umozliwi Ci ona pokonanie w^sldej otchtani. 

W pomieszczenlu z pilastrami czeka CI9 walka z band^ 

“zepsutych" optychdw. 

Daybreak- 430/0 

Rozwal kamienny lat@ po prawej i wcidnij przycisk. znajduj^ sif 
za beczkami na kor^ lewego rekawa. W kudiennym balagame 
zmled w zloty pyl op^nych zolnierzy. tal, tak duzo? 

(\ soldiers' mess halL the drawbridge * 46o^ 

Zb zgllszczy po lewej przedostaii sig na pierwszy dr^ek. brykaj^ 
na wyzsze ^9tro. Ufl...rtereszcle wolne powtetrze. Kr^d w lewo i za 
pomoc^ masztdw dostar^ si$ na daszek. Glut wyzej czeka Cl$ 
wielob^ podrdd utnidnied - musisz sobie poradzid, ettsowiem nie 
ma innej drogl. Na koticu poci^nii wisz^ regulator. ZawrotamI 
znajduje si$ nast^y. ktdry wysunledraiim^kobitcs.Wspomagaj^c 
sl$ nawzajem (ostatni przel^cznik zwalnia lancuchy mostowe) 
wyjdaecie na zewn^trz, gdzie schodzqcporuszlowaniu. zostaniede 
zatrzymani przez zakl^t/oh wopwnikdw. Walka na mosde 
zwodzonym, wbrzasku zlodstycb promtenttfonecznych... Cos 



Gdyprzebmiesz przez nast^pne drzw. ai^dziesz sif w 
pomieszczeniu z rucbomym pomostem. Screen numer 1 0 
przedstawia drog$ do wyzszego zabudovvania. gdse znajduje si^ 
dzwignia. ktdr^ bfdziesz S19 musial pobawid. aby ustawid 
odpowiednio mostek (1 -ka oznacza wallrajda. jakby ktod nre 
wiedziat-)- Mdwl^ doktadniej, Irzykrod nalezy si? na niej powiesid, 
po czym wdrapad si? prawq strong na "futryn?' i z drewnianego 
’r7X5lo' dad susa w kierunku dwiaMastonecznego (wykrotw 



si? z powrotem do kgplelisk. Kloc zrzud na mzszg kondygnaq? I 
przysud do draWny, na kidrg pierwotnie rue mogles wejdd z uw^i 
na podiizg. Na gdrze przeskocz na nizszg pdike. przejdi na drug? 
stron? I da] susa na zlamany filar. Z niego odbij si? na parapet i 
posuwaj si? wzdiLiz niego. ai dotrzesz do wystajgcego loja. Potem 
dwa ‘dciano-biegi’ I kilka salt. Kr?cgcd si? sztylety nie stanowig 
zadnego problemu. prawda? 

Po nakarmieniu Dagi. przesurt szafk? do banerki i zawies a? na 
poziomym rrteszoe. Screen 9 cbrazujs przejscie na lewy balkon. z 
ktdrego 

j wystarczytylko 
odpalidwallrajd'a 
*Iwzlgdwswe 
I r?cenovry bulat. 

I Wrddz 
I powfotemna 
I balkon I rozwal 
I sprdchnale. 

I drewr^ane 
1 podwoje. Biegngc 



nie postawisz stdp na Iwaidym gmncie. Za sciang - ktdrg zburzysz - 
znajdujg si? kolejne 'rsgaly'. z tym. ze w tej cz?dci jaskinl czeka si? 
lucaniepostalaKtytach...kt6reniesgaznadtowytrzymale.takZenuej I 
tonauwadze. 

fl cove 0 hidden • S7% 

Po przeskoczeniu jeszcze paru stalaktytdw. dotrzesz do 'drtoinowej 
jaskim'. Jest to 0 tyle dmieszny mom^. 2e me mam tu wcale. cz^ 
opisywad. Po prostu masz z^ na ddl. a z ktorej strony tego ni' 
zrobisz i tak tarn trafisz. Co? 

An o nderg r o u nd reservoir - 60 ^ 

Tutaj sprawa si?troszeczk? kompiikuje. Greta zwodnymi rezerwam 
posadatyikoje^w)^dae.tote2bysi?doniego dostad. b?d^tizeba 
si?sporonagimnastykowad. Nie przejmujsi?. jedli stracisz 
oriental:). Widzisz gdzie zn^duje si? save? Super, nad nim zaez^ 
SI? gzyms. ktdry opiata praktyeznie caig grot?. Na co jeszcze 
czekasz? Wla2 tarn' Przeskocz brakujgcy kawaiek i ostroznie 
poruszaj si? dopdty. dopdki me dotrzesz do ziamartego filaru (5). 
Przyjrzyj si? uwaznie zdj?ciu numer 1 1 - pokazuje ono pierwszy 
odertek odpowled^ny za pokortenie tej pigtaniny! Gdy dotrzesz do 9- 



dcianie). Na zewngtrz po masztach i z potwolem do wn?trza - 
kolejny wysi?gnik. Nast?pnie wejd2 na most, przeskocz nadrabin?! 
przelgcz ostatnie "wlszgce raml?‘. Zapewne wiesz jak obchodzid 
si?zptaszyskami... 

A broken bridge • 50% 

Para tradycyiniejuz przecidme si? przez j^tgd przetok?. aTy 
b?dziesz musial nadrabiad - nic nowego. most si? zawaiH. W 
skrdcie: poruszaj si?, wykorzystujgc wr^ki ruiny. pochwili 
przeskocz na dwa zlamane slupy i znowu w stron? kraw?dzi. Dalej 
tytmiczne skoki w ddl i szybkie przeb'ieranie nogami po walgcym 
SI? chodmku - na kotku pkxKiwy walinjn z odUciem na poziomy 
maszt i kontynuowanie "alpinizmu'. Po napelnieniu kiepsydr 
piaskami. wdrap si? na stary slup po lewej I nie przestawaj waiczyd 
z pizeawnoddami. Powinieneddpj&t do denkiej przegrody (Ksig2? 
b?dzie si? staral utrzymad rdwrwwag?). ktdra doprowadzi Ci? na 
lekko zdewastowane loza. Schodkami i po masztach do savepoint' u. 

i'll meet you at the baths " - 52% 

Dziwne miejsce. niesgdzisz? Jakied resztki ogrodzer^. ptotdw... 
Najpierw musisz si? dostad do kiatW w iewym rogu planszy. gdzie 
przelgczysz pieiwszg dtwigni?. ktdra roztworzy Ivaty innego lokum 
-zgadnij. co jest w srodku he. he? Maksymalnie do siebie prosz?! A 
teraz po drabinie, prdba rdwnowagi oraz balansu na cieniutkich 
powierzchniac^ ogrodzeiH. Iclka skokdw i bieg po scianie na koniec. 
Znowu przelgcznik... R?kaw prowadzi do groty z kaskadg. 

Waterfall -55% 

Przejdz po pniu na drugg stron? I permanentnie przemieszczaj si? 
wzdiuz wr?b6w... Znowu kloda. kraw?d2, kloda,... W zasadzienie 
mam tu oczym pisad. Nie masz szans si? zgubid. Miej oezy 
dookola glowy, a dotrzesz w odpowiednie miejsce - sg nim 
rozs)^ujgce si?, drewruane pdiki. Nie zatrzymuj si? w ogdie. dopdki 




ki, przejdi na drugg stron? i chwyd si? kolejnej liny, z ktdrej przeskocz | 
na trzeog cum? -z rvej fiks] w stron? ciemnego korytarza z dvriema i 
pochodniami po bokach. Wymanewruj pulapki i podggnij wlszgce 
rami? w nast?pnym pokoju. Czyz nie przypomina Ci to maszynid do 
mi?sa, w ktdrej mama przygotowuje kotlety? Tak, tak ■ musisz t?dy 
przejdd. Zepchni] pudio i przysud je do podwyiszenia, z ktdrego 
ulatniajgsi? 

RsakiCzasu. 

Gdzieidddalej? I 
Spdjrznascr. 12 | 
prosz?. Gdy 
zawidnieszna 
linie(5|.ju2tylko I 
trzysznuryb?dg | 
daelidCi?od 
wyjdcia z 

podziemi (ostatni | 
prowadzi takze 
do komnaty zycial). Po wyjddu ze studni kindialem zarznij 
przeciwnikdw. 

Out of the wall • 62% 

Pakuj si? do drodka. Na samym kotScu pom'ieszczenia znajdujg si? 
kolce, a nad nimi lina. Rozhudtaj si? i zodbicia weidnij dwa 
przelgczniki (na poczgtku moze Cl to sprawid sporo problemdw, z 
uwagi na timing tego dwiczenia). Gdy znajdziesz si? po drugiej 
stronie, wyciggnij rami? i umknij ostrzompulap^ 

Daga ukrdd cierpienia zmienionych straznikdw... 

The Sultan's harem, "whot did you call me?'- 65% 

Przejdz przez firan? po lewej. Diwignia odbloKuje przejdcie. 
znajdujgce si? na lewo save' a. 

Sud drogg. zmlen'iajgc w drobny mak wszelkie przeszkody, az 
dotrzesz do haremu. 

Tutaj czeka Ci?ostra i wyczerpujgca walka... 

Przesuri pomnik kobiety i poczekaj. az Fara otworzy Ci drzwi. ChwKa I 
swiezegopowietrza: przekr?c kerb? I przejdz dalej. Witam w perskiej ! 
bibliolece - sztytet w dionie! 

The Hall of Learning - 69°/o 

Na poczgtek pozbgdi si? ddany po lewej I skieruj strumierl dwiatta. z 
gfdwnego zwierciadla w korytatzu w stron? czytelni. Co my tu 
mamy... Masa luster odbijajgcych wigzk?swietlng: cti: zarekwirowa- 
nie nowego bulatu. "Pionki' przestaw tak. jak jest to pokazarK r^a 1 3 
screenie. Nast?pme wdrap si? na pomnik I przeskocz na zniszczong 
struktur?; z niej na gzyms, po masztach i jui znajdujesz s'l? na drugim 
poziomie hali. Ustaw lustro w stron? przeciwiegiej flanki biblioteki, po 
czym odbi|ajgcsi?od wysuni?tej ’szuflady' (przel. naprzeciwko), 
dostarl si? na jej szczyt. Wallrun na betonowy 'regal' I kolejny z 
odbiciem na drabin? - drugie pi?tro biblioteki. Lhwazaj na szcz?kil Po 
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lewo, by flostad si^ na Srodek hali z drugim, gidwnym zwierciadtem 
• raz w lewo prosz^. Znow po ostojach na poteczk? z dwoma 

Z nitfi na kotejne, drewmane wztrocnienta, by w kn^ 
znateic si$ na pravvym skrzydie, drugiego pi^tra biblioteki. Zi^ecie 
1 4 [xzedstawia ustawienie luster, z tym, ze me moglem uchwycid 



dochodzidprzeswrt. 
abymdgtoddadgo 
dotnemu "lusterku"! 
iZatoujecielS 
przedstawiajak 
I doetadst^doFary.a 
' wtasowiedocumy 
1(10) (widadtutakze 
w^drbwk? Swiatta, o 
Worym pisalem powyzej). Daj susa na kolejng lir>$. po czym 
wyt^j na gzyrnsie, ktdry doprowadzi Ci? do drabiny, Na gdfze 





(tuz obok kamiennego ziewu). Gdy znafdziesz si$ w sail tortur 
(uprzednio min^ komnat? zyda be. be), wyci^nij dwa ramona 
usytuowane obok sarkofagdw.ktorewysun^bioki.umozlivnajac tym 
samym doslante si? na byta ostoj^. Z rue] przBSkocz na nastepne, 
niegdystejsze wzmocniente i uruchom dwa kolejne kloca, wcskajgc 
symbola po bokach. Gdy zlapiesz S19 najwiekszego dr^ka, wyl^uj w 
miejscu, sk^d wyptywaj^ piaski. T utaj odbija) si? cykiicznie na kolejno 
wysuwaj^ce si? p6tki, az dotrzesz do ostatnie; belki, z ktbrej kicniesz na 
drabin?. Juz tylko kawatek dzieli C<? od opuszczenia tegoz 
koszKniaka... Nie Scz jednak na odpoczyn^ - na dziedzitScu czeka Q? 
bowiem zad?ta walka z zakl?tyml wt^akami. 

fit lost w«'t h«r«' - 

Na ^rodku scboddw znajduje si? przet^cznik. ktdry zwalnia spusty 
trzymaj^ kkicek na prawej flance placu - po nim dostab si? na 
sprbchnial? pdleczk?, gdzie za poSrednictwem biato - jaskrawego znaku 
wysub dmgi kkx na lewym skrzydie. Z tej, dotkni?tej z?bem czasu 
pdki. zepcbnij skizyni? 1 przysuii j^do pizetqcznika, lezqcego 
naprzeciw budowli w ksztatde "gizybka". Wierzeje stanq przed Tobq 
otworem... Nice birds, nice. Posuwaj?csi? wzdtuzkorytarza, pozb?dz 
s? nadp?kni?tej dcianki, aby wst?db do komnaty zycia, w ktorej si? 
pokrzepisz. Teraz wejdi do wielkiego lokum z pradawng wind?, 
wytoion? ozdobnymi dywanami 1 przygotuj si? na, chyfaa najcKuzszy i 
najci?zszy bdj w gize - mendy b?d? doslownie zewsz?d si? pojawiad. 

The Hourglass • 83^^ 

W kobcu znajdujesz si? u kresu swej podrdzy. Wystarezy tylko uzy6 
Dagi, na werzcht^ tej przekl?lej klepsydry. Wejdz na odpowiedni 
parapef, pizeskocz napilastri... niestety.Zbiegnij po kr?tych, jakze 
krdtkich scbodach. Kiedy znajdziesz si? w okr?gtym haremie, z 
brodzikiem i pomnikiem koblety na Srodku. wokdl Ciebie znajdowad si? 
b?dzie petno dizwi -sprbbuj wej&: do jakich^. Fajnie? 

Wbrew pozorom zagadka jest baidzo prosta (phi, jak kazda, kiedy zna 
si? rozvw?zanie he, be). Z uporem wchodi tytko do tych dizwi, z Worych 
dobiega cichy, delikatny odglos, pluskaj?oej wody (je^i dobiza b?dziesz 
wybierat wejkna, program nie pizeniesie Cl? do 'fuity' giownej], Oile 
pami?tam, zabieg ten b?dziesz musial powtbrzyd trzykrod na parterze i 
dwukiDtnie na pierwszym poziomie. Jateztak chc?... Wte) chwili 
jested bez ekwipunku. Biegnij pizeto przed siebie. unik^?c 
pizeciwnikdw, az dotrzesz do pokoju z najsiln'iejszym butatem posrod 
wszystkich broni datyeb. Jak pewno zauwazyies, jest on chroniony 
pizez pole sHowe - aby si? go pozbyc, wykorzystaj do tego zwierdadta. 
Shot 16 przedstawia prawidlowe ustawienie - check this out! Nowo 



i zniszcz wszystkie kjany, ktdre b?d? blokowad doptyw bialego 

I zrbdia do kry^ztalu (mam nadziej?. ze nie zapomniateS zawisn?d: 

' si? nadzwignl?). Wysub zwierdadlo nadrewniane panele i przejdi 
f powtomie na drugie pi?tro. T utaj musisz zmienid w?drbwk? swiatta 

tak, aby spotkate na swej drodze “Swiec?ce)a)0', Wore przed chwii? 
j znalazles. W tym celu zmien najzwyczajniej koiejno&^ luster! 

I wprowadz ostatnie korekty w ustawieniach. TadamI Tyte sra..., 

^m zabawy. ^ zdobyb nowy butat... Na ddl zejdz t?sam? drog?, 

• CO na fotce numer 1 5. Jeszcze tylko wyd?gnij regulator i migiem 

wal w stron? opadaj?cych wierzei. Uff, ani chwili wytehn'iema. Zejdz 
t sdxidamidoobserwatonLimipozb?cl2si?oporien(ciw. 

Observatory * 71% 

Wejdz na pik dziwnych schoddw I poczekaj, az podjad? do goiy. 
Przeskocz na p6tk? 1 odbij w prawo - po masztach dobmiesz do 
pieiwszej gaiki. Ustaw j? na poludnie I pizejd2 po kulach do 
doigiego pokr?tta - ustaw go na pdtnoc. Teraz pizedo^ah si? do 
wysi?gnika ze srebmym symbolem, by ostateeznie ustawid 
globusy. Ostatnia diwignia i 4azd na dol. Roki^, ii putapki 
znajduj?ce si? za wrotami nie nastr?cz? Q zbyt wiele problembw, 
prawda? 

I Holl of Leomirig Courtyards, on the ramparts* 75% 

Przy wyjSdu po prawej slronie podwdrza znajduje si? drabina. Z 
nie] da] susa na zniszczony murek i 'odp?di na zawsze', natr?tne 
ptald. NakoiScu kicaj na lin?i kolejne “chwythiki'.Zbalkoniku odpal 
•fciano-bieg', by chwycid si? drewniarrej belki. Hop!, na maszt i juz 
posviniene^ si? znajdowad na daszku balkorriku. Ble, ble, ble - chyba 
logiezne jest, jak dostad s'l? na znajduj?cy si? w oddali daszek po 
prawej stronie. Pod nim jest pokr?tto, otwieraj?cesto-kt6iBS drzwi. . . 
Omib kolce. noze w grodku badnea i r?kawem wydostah si? na 
podwbrze. 

Napelnij klepsydry Piaskami Czasu i w miejscu, gdzie Para 
przedlitnie si? pod krat?, odbij w lewo na dr?zek. sk?d skaezze na 
reszlki drewnianej konstrukqi. Uuuu, mezd?zyteS. Gdy qedziesz 
po drablnie. czeka Ci? permanentny bleg po soanie ku mozaice 
iAt?zienia. Na dole zatatw demony. 

fl prisoner seeking on escape • 79**/? 

Przesub klatk? ze szidelelem na symbol urr»eszczony za stotem 




zdobyty miecz przetestuj na slarych, drewnianych podwojach i fikaj?c 
po masztach przedostan si? na wyisz? konstrukq?. T izeba pizyznad, 
zetabroh mamoc. 

"parah. come bock!" * 90% 

Po skalnych wr?bach dostah si? na gdr?, gdzie b?dzie5z mdgt si? 
wzmocnid. Uporaj si? zdwomafilarami, ostoj?, drgzkiem i niezym 
paj?k kluez po skaipach, az dostaniesz si? na stary, zeiwany most 
prowadz?cy bezpoSrednio do azylu czamoksi?znika. 

Qimbing the Tbwer of Down • 93% 

Tutaj zaezynasi? pr6ba wszystkichTwych zdolnoSci. Ekwilibrystyka, 



El B S 

El S 



alpinistyka, test na idwnowag?. wytizymato^.. Soeen 1 7 
przestawia (^rwszy etap podrozy, z tym. ze gdy dpjdziesz do (8). 
aby kontynuowad przygod?, musisz naturalnie cykiicznie odbijac 
si? od przegrod, by omin?d szczelin? i przej§d do (1 ) na screenie 
1 8. Punkt (3) to przejkiie po dtugiej rurce. zakoilczone odbidem na 




“0 a a f 



wyzsz? struktur? - widac j? dobrze na zdj?ciu 17. Dalej jest d?gia 
w?dr6wka po gzymsach (uwaga na upierdliwe nietoperze), 
masztach 2 powiewa|?cymi zielonymi tiagami. zakortezorra 
rytmicznym odbljaniam ku twardej podiodze. Nadepni?cie na 
symbol, wallrun, drabiny I walka. 

The setting san - 95% 

C6z, znoje daj? 0 sobie znab. a trzeba. Zuraw na zdj?cie numer 

1 9, zapewne utatwi Ci spraw?. Aha, (2) jest niezbyt dobrze uj?ta, 




totez w ramach wyja^ienla pisz?. It chodzi 0 hasanie po 
dr?zkach. 

Oafej. ponowne, mlarowe kicanie od wianki do toanki i wallrajd ns 
drug? stron?. Scren 20 ilustmje ostatni etap podrdzy. Jak zwykie. 




nie obejdzie si? bez drobnego wyjaSnienia. (1 ), (2) oznaezaj? bieg 
po ^ianie z odbiciem na piastr. ktdrego praktyeznie nie widab w 
tymze uj?du. Gdy znajdziesz si? przy (5). odpal ostatniego 
wallruna wgrze (trzeba to uczcic?), wejdz po drabinie L. Szkoda 
tak wyszlo. Zarznij ostatnich r?bajtdw i przygotuj si? do 



Honor and glory • 98% 

Wbrew pozorom. bitwa ta nie jest wcale taka taidna. Ba, jest 
probciutka. Taktyka na czamoksi?znika, kldiy dzieizy w dioni 
'patyka'... ekhm. SIdestepy i stray owanie raezej odpada. z uwagi 
na chamski timing I nieiatw? izetb?. NajlepleJ s?pk5 na atak 
czarodzi^a w tuibanie I w odpow'iednlm momenoe go 
przechwycid, ewentualnie szybko skontrowab. Kiedy oslabnie, 
pocz?stuj go odpowiedni? skladank?. I tak do skutku. Gratulaqe, 
mozesz wrbcibdoszarei rzeczywistoSci... 

Pizy okaqifilmikkobcowego • kurde, przydalby mi si?taki kindzat 
he, he. Dobra, kiedy b?dzie Prince of Persia 2? 

SSEIEIEISSE] 
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piatfomia PS2,Xbox,GC 
developer Neversoft 
got. sportowa 

licbo groczy 1-2 

aos g 20*30 godzin 
pi. iredni 

112kB(PS2),4W|GC) 
o.'e...' v; PSX EXIREME 9 (Myszaq) 

oceno 91%PS2,88%GC 

86% Xbox 

•c HsH** btMinv(h i wwhtw inlerMlmydi (dew i 
»w«.|entei)liiii(i.iMi) 



S Jasne, THPS byl 

przetomowy, THPS2 
doskonaty, THPS3 
wygi^da( cudowme. a 
THPS4 byl mezlym 
ukoronowaniem serii, ale TONY 
HAWK UNDERGROUND jest 
zdecydowanie najlepszy. 
Masakryczna liczba questdw 
(ponad 120!), Iicencjonowani 
zawodnicy, ale przede wszystkim 
tryb Story, w ktorytri Gracz wcisla 
SI? w... siebie' JeSli tylko ma 
mozliwosd, moze wkleic swoje 
zdj?cie (bqdz np. lewy posiadek) 
w miejsce twarzy bohatera, tym 
samym utozsamiajqc si? z nim na 
dobre A tryb ten me jest 
bynajmniei przykiywkq, pod ktdra 
ukrywa si? szkielet rozgrywki, do 
ktdrego przyzwyczaify nas 
poprzednie cz?sci. Zabawa jest 
naprawd? swieza. a przedtuzante 
trikdw za pomocq Cavemana 
pozwala na czesanie combosdw. 
0 jakich w poprzednich cz?sciach 
mozna byto tylko marzyc! 
Rewelacyjny, zdecydowanie 
rewelacyjny tytut' 



Chapter 2: tmpraaalrvgTlw Locals 

Chad podan^ Cl desk?! No to teraz mozesz 
zacynowad pized lokalnymi madafakami, 

• Impress Shawn 

Najpierw dostah si? na wskazany dach (zejdi z 
deski b?d^ w powietrzu). Nast?pnie wykonaj 
Pansier ze znajduj^sgo si? tu hall-pipe’a na ten 
na s?siednim dachu, Na koniec przejedz przez 
half-pipe'a za pomocq Spine Transferu t 
wyl^uj napuarter-pipe'ie na dole. 

- Demo The New Playground Setup 
Zdobqdl 20000 punidbww Tiasenie'. ktasz na 
todwieminuty, 

-Impress Joey 

WykonaJ Spine T lansfernad 6mietnildsm, 
nast?pnie powtoiz to samo wykonuj^ Kickflip 
tUewo X). Ostatnl etap zadaniapolega na 
wykonywaniu serii trikdw, ktdiych kombinacje 
sq pokazane na dole ekranu. 

- Do Chris' Best Lines 

Grinduj po poddwiedonych miejscach 
(niekoniecznie w jednym combosie) w dwdch 
kolejnychserlach. 

- Get The Stolen Items Back From Dealers 
MusiszodzyskadskiBdzionqdesk?pozostajqc 
niezauwazonym. Najpierw xli po daszku, a 
pcxem uwied si? na linii energetycznej I 
przedostad si?ciojej kodca - tarn zesKocz i 



Chapter 3: CeWt o g Quite Dodge 

Twdj kumpel Ericma klopoty. Nie pozostaje Ci 
nic innego, jak pomPc rrui wydostad si? z 



•Get The Scrapmelal For The Tombstone Maker 
>ieiz 6 kawaikow ztomu w ciqgu 2 minut Nie 
powinieneS mied problemdw z ich 



New Jersey 

• .»^Chs,~'T’ l U ontetownhijinks 

’ .'Zaczynaszwrodzinnejmiejscowo^. 
Zadania to bardziej tutorial, nii 

• ■ • rzeczywiste vryzwanie, nawet dia 

poa^jtlujj^cych. 



•Kelp Eric 

•, Pozbierajczteryfragmentydeski, Na 
dachach naprzeciwko znajdaesz 
jjierwsze dwa, pozostale sa na budynkach 
z lewej strony (kieruj si? za strzalka), 

* Nast?pnie nauczysz si?, jak wskakiwad i 
zeskakiwac z deski. Pizeskocz pierwszy 
' * glotek I iadu] z deckiem w r?ce. Nast?pnie 
wskocz na ruik? w mi?dzyczasie kladac 
ded<?podnogi (Trdjkat). 



iNajlepszadecha 
I wszechGzasDw 



znajduje I w razie koniecznoki przerrMsszcz^ 
si?zanim. 



-Walk Charles 
iJczep ^ psa (G6ra) I utrzymaj 
■ rdwnowag?przez20sekund, 

• Eric’s Challenge 

Najpierw wykonaj Melon, nast?pnie 

wykonaj raz jeszcze Melon i laduj z 



uzydem Reverta - CO powtorz czterokrotnie 
Na koticuwciagurninutyuzyskajwi?cej 
punMbwod Erlo. 



- Get In Tight With The Street Weniors 
Musisz przewrdcki kllkana^ tyczek podcza 
jazdy samochodem. Masz na to 80 sekund. 
Wazne, by§ umiej?tnie uzywad hamutea 
i?czneoo, 

- Ryer ForThe Muska Demo 
Zbierz 6 flyerdw w dagu 45 sekund. 

• Impress Muska 

Wyczesz 30000 punktbw w dagu dwdch minut. 
Twoje poczynania obseiwuje Chad Muska, 
diatego kontroluj, gdzie w danej chwill si? 



pu^ si?. By skoczyd na druga stron?. musisz 
najechad na hopk? idealnie pod katem prostym. 

• Get Access To The Train Station 

Musisz zrobid dowolnego grlnda na kraw?zniKu I 
nie spadd z niego przez trzy okrazenia, 

• Impress The Bratty Kid 

Musisz wyczesad 25000 punktdw bez dotkni?cia 
asfaltu. Polecam transfer ml?dzy rurkami, zeskok 
z Manuaiem I dobrze punktowany trik w 
powietrzu, 

- Catch Ollie's House 

Zbierz trzy elementy lumpowego domostwa w 
dagu jednego combosa. Nic prostszego - 
wystarczydlizg naszynie. 

-Rescue Eric! 

(3odi auto porywaczy. Najpierw na desce, gdy ich 
dogonisz, pizesiadaesz si? do auta. Po odsidu 
Erica czeka Ci? ptzeprowadzka do Nowego 
Jorku. 

Manhattan 

Chapter4:SkateThs6igA|. ' 

Udaio Q si? udec barxlBorom. Pota na 
zapoznanie si? z nowojorskim ziomalstwem! 

- High Score 

2^jobad2 45000 punktdw w d^u 2 minut 

- Hold-Grind Combos 

Musisz wykonywad trartsfeiy z jednej lawki na 
dnjga, Kombinac^. kbdre nalezy wykonad, sa 
pokazane w prawym dolnym rogu. Nie trzeba 
uzywad skoku do transferu - mozesz zmlertid trik 
plynnie, podczas dizgu. 

-Help The Student 

Musisz odnalezc 5 portfeli. Pienvszy znajduje si? 
nagzymsie przed Toba - na gdr? najlatwiej dostad 



tfei 

znajduje si? przy rampach nieopodal rzeki. Teraz jed2 
wzdfuz niej, Nast?pny cel zrrajduje si? przy szkianym 
biurowcu-dostahsi?tamnanogach. Ostatniportfel znajduje 
si? na ulicy prostopadlej do tego budynku - wystarczy grind 
poddarw, polem rurce, I zadanie wykorwie. 

- Kill 5 Famous Skatespots 

Musisz zaiobid okredlona punkt? na populamych 
skejterskich miejscdwkach - Pyramid Ledges (2500 pkt), 78 
Water (5000 pla). Waterfront (6000 pkt). The Vet (7000 pkt) i 
wreszde Brooklyn Banks (8000 pkt). 

- Nut Vendors Unite 

Jadac autem zlikwiduj 7 stragandw z orzeszkami. 



‘ Chepte- ' ' “Ung WIffi The Loeele 

' Qotowynanakr?ceniewfasnegodema? Najpierw 
zaprezentuj lokalnym skejterom swoje umiej?tnodd. a mote 
pozyczaCi kamer?. 

-RImThe Local 

Po prostu jedt przy czeszacym triki kolesiu, Nic prostszego, 

- Hit The Killer Banks Line 

Zrdb combosa grindujqc na poddwietlonych sprz?tach (z 
rampy wyskocz z jakims dobrze punktowanym trikulcem). 
Pami?lajo Manualach pomi?dzy oddalonymi miejscami, 

I • Crash And Bum The Car 
I Rozgrzej silnik do 300 stopni, po czym wpakuj d? wraz z 
. autem do morza. 

- Help The Local Skater 

Najpierw zrdb kilka dostaw orzeszkdw dia straznikdw 
' (poprowadzqCi?strzallal.Nast?pnie,juzwbudynku, 
namaksuj pasek speqala i odpal ’Nut Buster* (Lewo, 061 ■*- 
Kwadrat). Musisz byd dobrze rozp?dzony (polecam zrobid 
grinda. a dopiero potem wybid si? z rampy). Teiaz masz 
okazj? zapoznad si? z opcj? ‘Create A-Trick' - mozesz 
tworzyd wfasne trikulcel 

• Gap The Burning Taxi 

Musisz wykonywad podawane r^a biezqco kombinar^ - 
wszystkie podczas skokdwnadplorracataksdwk^. Wygiqda 
nato,zemateriatnagranydlaPeraltydarad?IPoukohczenu > 
zadania b?rjziesz mial mozliwodd zmiany wygiqdu swoj^ 
deski • poczqwszy od wzoru na decku, a skotk:zywszy na 
kolorzekdiek. 

. Chapter 6: Favor* For A Ride 

W korScu dostales si? do skejterskiego teamu. Tetaz 
udowodnlj swpjq przydalnosd. 

- Help Stacy's Relative 

Zaimponuj dzieciakowl czeszqc 50000 punktdw wdqgu 2 
minut. 
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• Old School Skating Techniques 
Szef kuchnt diihskiej przybli^ Ci meandtv 
' skejterskiejsztuki.NaJpierwwykonajpi^ciokrotnie 
No Compiy (Q6tB + X). Nast^pnie przeskocz tym 
sposobem podsvtoetlonq przeszkod$. Teraz wskocz 
z No Comply na lawKf, wykonaj Manuaia i zeskocz 
zdowolnym flipem. Wdalszej koiejno^ wykonaj 
pi^okrotnie Boneless (Gora. G6ra + X). Na konlec 
uzyj tego triku. by wybib si? z quarter-pipe'a na dach. 
- Find The Stolen Skateshop Goods 
' Musiszzlapad pi^u koiesi, ktdrzy ukradli sprzft ze 
skateshopu. Najcz^Sciej mozna kti spotkad przy 
rzece I posterunku poliqi (diuga linia njrek i kabli do 
' grindowania)-nadwszystkimtwidacbialaikonkf. 

Tampa 

Chapter7:WnhSynipOr *iy 

Kolejnazmianalokacjil Niestety. EnctrafUdopierdia 
A Ty jested dobrym kumplem, aaj? 




• Remove Ail Of The Stickers 

Musisz zedrzed 5 nakiej^ ze dcian, uzywajqc w 
tym celu Waiiride'a (najedz na sdan^ pod 
odpowiednim kqtem i nacidnij X). Pierwsza znajduje 
si$ zaraz na poczqtku po prawej. Druga na dctanie 
magazynu z iewej strony. Po trze<^ cofnij si@ do 
strip ciubu (jest na tylach). Teraz w pravvo, na 
nast^pnej kizyzdwce zndw w prawo, zgamij 
naktejkf przy scianie i waJ prosto przed siebie - na 
budynku naprzectwko znajdziesz ostatniq. 

• Get The Best Donuts 

Zbierz 1 2 pqczkdw dia poik^antdw (wszak na ich 
spozywaniu uplywa im stuzba:). Nie powiniened 
mied z tym piobiemu - wszystkie widad jak na dioni, 
-The Skateboarding Bandit 
Musisz zebrad wszystkie banknoty w jednym 
combosie (pierwsze 3-4 mozesz zebrad Tuino", 
je^i zdqzysz to zrobid w czasie odiiczania). 

- Heip The Private Eye 

Najpienv wykonaj pipciokrotnle grinda na 
samochodzie stojqcym przed strip ciubem (slyszysz 
dobiegajqce ze srodka odglosy?:). Nast^ie zalicz 
' Gapnaddaszkiemkiubuwybijajqcsiqzjednego 
half-pipe'a, wykonujqc Kickilipa (Lewo+ Kwadrat) i 
Iqdujqc z doigi^ strony. Na koniec dostarcz pranie 
’ do5os6b(kienjnekpokazujqstrzalki). 

-Revengeill 

Zniszcz (grindujqc po nich) 5 piakatow wyborczych 
Jeda. Wszystkie sq umieszczone wzdtuz trasy 
. dookolamiasta.Nast^iejeddpoiicyjnqfurq 
zgodnie ze strzalkami. 

CnopMr 6. Graaw the Proa 
Niestety, Eric zapomnial wpisad Ci$ na lisc$ 
startujqcych w konkursie. By mimo wszystko wziqd 
udzialwzawodach.bedzieszmusialzdobydrespekt 
kilku pTDSdw. 

- Party Boat Skate-Tricks 

' Wykonujpokaziijqcesi^rtadoleekranukornbiriac^ 
trik6wnaha)f-pipe'le(najlepiejpodwanaiaz.by 
' starczytoczasu). 

• Wallplant Combo 

Rozp^ sl@. wskocz na dcian^ i wykonaj Wallpianta 
(061 -I- X), szybko przejdd w Manuaia i dojedi do 
. murku, ktoryprzeskocz. 

- Beat Andrew's Best Combos 

' Musiszuzyskadwjednymcombosiewt^cej 
punktdw, niz Andrew Reynolds. I to na trzech 
kol^nychmiejsc6wkach! Podstawqjestpoizqdna 
kombinac^a w powiettzu. Iqdowanie z Revertem i 
Manualem. a pdiniej odpalanie np. jakiegos dobrze 
punktowanegogrlnda 

- Bowl Grind 

Pizewrbd butelki roztozone na brzegu niecki w 



jednym grindzie. Polecam zaczqd z prawej strony. 

- Prove Yourself 

Rerwsze wybicie z rampy uwiericz triWem z obrotem dookola 
wlasnej osi. Nastqpnie wykonaj spina 540 stopni (p6ttora obrotu w 
dowolnq strong) i zakoticz Iqdow^ie Revertem. 

• Impress Tony Hawk 

Wykonuj kombinat^ pokazane na dole ekranu. Po tym, jak zagada 
do Ciebie Tony, zmierzysz siq z nim w pojedynku - w 
bezposrednim starciu musisz uzyskac wigcej punktdw niz on. 

Chepl»r»: KIN The Comp 

Geez, pokonales Ton/ego Hawka! Mistrz zalatwil Ci udzial w 
ipragnionym konkursie. Wykorzystaj t$ szans^l 

- Place In Street Contest 

Rywalizujesz w streecie. Uczq si? 2 najlepsze biegi z trzech. Na 
kazdy przejazd masz p6l minuty i w ostatecznej klasyfikacji 
musisz si? znaleZd w pierwsz^trdjce. 

- Place In Vert Contest 

Teraz kolej na rywallzaq? w vercie. Zasady takie same, jak w 
poprzednlej konkurenc^. 

- Get Onto The Roof Of Spot 

Dostarisl?nadachpodaszkachidrabinie. Nagdrzemasz2 
minuty na zdobyde 30 tysiqcy punktdw. 

• Vifln Best Trick Contest 

Przed Tobq dwie minuty. podczas ktdrych musisz wspiqd si? na 
wyzyny swokti umiej?Siosci. Co 30 sek urxi odpada zawodnik z 
najmniejszq ilodciq punktdw. Musisz si? znaleZd wzwyd?8kiej 
dwdjce. Na korScu czeka Ci? pojedynek z Erikiem - kto w ciqgu 
minuty wyczesze wi?cej punktdw. wygrywa! 

Chapter 10: Sponeor Pick 

Zdobyled status amatora! Teraz przed Tobq wybdr sponsora. Ot. 
taki swoisty product placement - zobaczysz kilka filmdw video. 
Zwrdc uwag? na zakr?cony spot firmy "Rip". Nie. nic nie 
sugeruj?:). W sklepie wybranej firmy b?dziesz mdgi zmienid 
wyglqddechy. 

' San Diego 

' Chaplsrt1:ProveYo«irsaifWotthy 

W kodcu udab Ci si? zostad czbnkiem teamu. Pora udowodnid 
reszciezabgi.zewartjestedulokowanegowTobiezaufania. 

-Flip The Big Stairs 

Wykonaj kilka wygibasdw dia potrzeb sesjifotograficznej - Hellflipa 
(Prawo + Kwadrat), Double Kid<lllpa(Lewo + Kwadrat, Kwadrat), 
Double Impossible (Gdra-i- Kwadrat Kwadrat) i na korbu 360 Ripa 
(Ddl-f Lewo -I- Kwadrat, Kwadrat). 

- Daredevil High Lirte 

I Musisz grirxbwad po gzymsie zrzucajqc 1 0 doniczek z kwiatami. 

I tatwezadartie.zwiaszczazenlemusisztegorobidwjednym 
, combosie(nabalkoniemozeszprzenvadslide). 

• Air Out The Atrium 

Najpierw zalicz 
Atrium Gap (hopka 
naprzedwko) 
wykonujqc podczas 
skoku Melon. 
Nast?pniewtym 
samym miejscu zalicz 
Stiffy (Prawo + Kdtko, 
Kdiko). potem Rocket 
Air(G6ra + K6tko, 
Kdiko), a na koniec 
One Foot Tailgrab (Ddt + Kdtko, Kdiko). WszysOtie triki mozesz 
wykonywad z tradycyjnym skokiem, w razle trudno^ wybijaj si? 
Bonelessem (Gdra. Gdra + X). 

- Rooftop Technician 

Odpal Manuaia, przeskocz nad bbkadq z Pop=Shove-lt (Ddl + 
Kwadrat), wylqduj z Manualem i trzymaj go do momentu, gdy 
ukaze si? napis informujqcy o zaiiczeniu zadania. 

- See A Man About A Horse 

Wykonuj triki r:ad posqgiem - wybijaj si? z half-pipe'a przeskakujqc 
ze SpineTransferem na drugq stron? i wklepuj w powietrzu 
kombir^je widniejqce u dob ekranu. 

Chapter 12: Partyl Party! Partyl 

Szykuje ^ niezia biba, tej! Ty. jako zdltoclzidb, musisz 
skombirKMiad panlenki, rozlepid plakaty, skobwad panienki. zwolad 
band, znaieid panienki... Pami?taj o panienkach! 

• Let’s Gbt This Party Started 

Todd zieca Ci rozwieszenie flyerdw rekiamujqcych imprez? • w 
tym celu w pi?ciu oznaczonych miejscach wykonaj Wallpianta 
(wybij si? na scian?. po czym wdsnlj Ddl + X). 

• No Ban... No Party. Bummer! 

Masz 2 minuty na odnalezienie 4 instrumentdw naiezqcych do 
zespob. Grtara znajduje si? tuz za zakr?tem. Na krzyzdwce odbij 




w prawo - naprzeciwko schoddw, na 
ktdrych miala miejsce sesja fotograficzna 
znajdziesz paleczki do perk usji. Z kolei na 
szczyde tychze schoddw, na daszku jest 
gitara basowa. Teraz jedi prosto ulbq i 
przejedi pod tunelem-ostatni instrument . 
powinienes zobaczyd obok quarter-pipe'a 
nieopodal gtupki zbmali. 

• No One Likes A Dude Festival 
Musisz zgamqdkilka suczek (brq, ale 
raczejniqnieposzpani^esz:). Kazdaznich . 
wyrazi zgod? na udzial w Imprezie pod 
wamnkiem.zewyczeszeszdianichjakied * 
combo - (Ja Sunny 1 0000 punktdw, dia 
Charity kilka kombir^aqi podczas Manuaia, 
a dia Raven 40000 punktdw. Na koniec 
dowiez niunie do Jordana. 

• Acid Drop The Two Towers 

Wejdz po drablnie i zeskocz w ddt, . 

blyskawiczn«wciskajqcL2/R2iko(bzqc • 
skok zjazdem po quarter-pipe'ie. Potem 
powtdrz ten manewr skaczqc zdrugiego 
gzymsu- 

• All We Need Is A System And Some 
Rims 

Jadqc autem zrdb okrqzenie, mieszczqc si? ' 
w bramkach wyznaczonych ptzez pacholki. ' _ 

‘ Chapter 1 3; Oeme Time 

Impreza musiala dad rad?, hehe! Na 
porannym kacu dowiesz si?, ze do Twc^J . 
ekipydolqczylEric- , J, 

-Get Your Gear Back From The Fus ' 
Uchwyd si? samochodu i wytrzymaj w tej ! • 
pozycji minut?. Za pomocq przyciskdw z 
tyb pada zmieniasz stron? - czynnodd 
ntezb?dna, gdyz z rdwnowagi wytrqcajq Ci? 
stojqcy na drodze poliqanci, przez co 
tracisz conne sekundy. 

• Round Up The Posse For The Demo 
Pora znaleid ostro skacowanych po 
imprezie zlomdw. Od razu skr?d w lewo I 
wybij si? z quarter-pipe'a przy zdttym 
budynku, Iqdujqc na gzymsie. Idz w prawo, 
naddrzwiami lezy pierwszy z kolezkdw. 

Drug! lezy w krzakach, w parku 
przylegajqcym do mus^ koncerlowej (na 
prawo od miejscastartu, sclezka z Iewej). 
Kolejnego znajdziesz na gzymsie 
naprzeciwko sc^Kxtdw, na ktdrych odbyled 
sesj?folograficznq (na wprostod miejsce 
startu). Czwarty jest w zaulku. w pobiizu 
ktdrego wykonywabd Air Out The Atrium. 
Ostatni znajduje si? na gzymsie, na ktdrym 
wykonywaled Acid Drop The Two Towers 




nakoniu). 

- 3 Is No Crowd. Find More Kids. 
Zdobqdit 5000 w jednym combosie, by 
zain-ipoik>wac dzieciakowi. 

• The Kids Love Those Free Stickers 
Zbierz 20 naklejek - masz na b 30 sekund. 

• Tear It Up At The Demo 

Wykonaj grindy z listy na rurce przed Tobq. 



medidw - wyczesz 45000 punktdw. Na 
koniec rtabij pasek spei^ala i wykonaj 
Russian Boneless (Lewo. Prawo + Trdjkqt) • 



Hawaje 

Chapterl4:Q«(L*rd 

No to wylqdowaled na hfawajac^. Na : 
poczqtek wypada zapoznac si? z bkalnym' ' • . 
(olklorem. ’ . 




Ukokzyles Iryb Story, a imn) to w rubryce 
Goolt brokuje G kilku zodon? W kazd^ 
ItdtDqi znajduie si? jeden skejter, ktbry 
zieui zodonie sjKqolne. Nie sq one 
Irudniejsze od tych zwykiyth, ole tez nie 
Irzebo kh zolkzyc, by ukoixzyt gr?. 
Dodolkosvo wykomnie tych questow dodoje 
Twojemu zov^ikmri kolejne mieisce m 
Special Tixki 
New Jersey 

Mike Valley znajouie si? no kroku lokacji 
(przedwiegla slronaslac^. Wystorczy, bys 
iwbckwol posek specjola iwykoncd 
Flomaigo. 

Manhattan 

Chod Muska koa G notodovoc speqcda i 
wykonck Moortwalk Rve-0 na rurce 
znajdujqcej si?za nim. Trzeba tylko z 
wyaudem wyskoczyc z quorter-pipe'a i 
dooggncjclrikdokonca. 



domkowfednorodzinnyth, przy znajdiqqcym 
si? tom "bosenie*. Nobq specjalo i wjionai 
podonega Monuola, jadqc wzdhjz tyaek 
rozstcndonydiwniecce. 

■ San Diego 

Paula Rodrigueza spolkosz w pobiizu slotuy 
przedstownjqcei jezdzto no koniu. Nobrj 
pasek specjda, po czym wybq si? z hopki, w 
povnetnu wykonaj podonq kombinacj? i 
wylqduj Spine Tronsferem no quarter-pipe'ie 
znojdujqcym si? z drugiej strony pomnika. 

Hawoje 

Rodney Mullen jest 'ruchomy' - z reguty 
motno no niego wposc w okolkoch pnzy. 
Nobijposekspetjoki,poaymo(lpd 
wskozonego grindo - musisz go trzymik 1 0 
sekund (mozna to zrobk na roty). 



Bob Burnquist stoi przy gmachu 
znojdujqcym si? noprzecivdco jednej ze 
szklanych kopid. Nobij pasek specjolo, 
wykonaj podonego Manuaia i przejedz przez 



^ Slam City Jam 

Bucky lasek ^oi zo szerokim hoH-pipe'm. 



gfosmkoch umieszczonych nod rompq. 
Moskwa 

Tony'ego Howko znajdziesz no hoH-pipe'ie 
iriedaMo nolgcw. Zodonie jesl boniolne • 
po nolMiu specjolo wykonaj podony trik. 

Ukryte kasety 

Kosely vwtrlo zebrcx chodzy dki riwztiwob 
obejrzenia filmow video - "Sails I' {toy 
kas^), 'Boils 2" [szesc koset) i "Ah^ 
Hord"(kompleidziewi?du koset). 

^ New Jersey 

Kosela snjdujesi? pod mostem iqaqcym 
cz?ic mieszkainq zestocjq. Wystorczy zejsc na 
dof. 

. Tampa 

Widzisz budynek 'Kuman InnTObok 
zmjduje si? 'Florida WT Plozo', a przy jego 
sdonie sq dim holF-pipe'y. Rozp?dz si? 
dobrze i wybij z jednego z nkh, wskokujqc z 
grindem no rurk? powyiej (odbij w prawo). 
Oojedi po niej do kolejnego budynku - 
nii^zy jego dwornosegtnerrtami znajdziesz 
koset?. 

■ Son Diego 

Udoj si? w ok^ice mvszli koncertowej. 
Widzisz iuzkD5ef??Znajduie si? po Iewej 
sfronie budynku. No gor? mozna si? dostot 
wybiiQiqtsi?z|edno 90 zpobliskkhholf- 
p.-pe’awilqdujqcnadachu.Potemrneba 
jui tylko wyinc si? z quarter-fHpe'o i 
zgomqc koset?. 
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, -Wedding Quest 

> Karnerzystachc8uchwyci6kllka Jl^zpar^ 

• ,♦ rntod^ w tie. Przy kazdej 2 nich wykonaj pokazan^ 
‘ in prenJ/ym g6mym rogu kombinaqp. Pierwsza 



- Kill Wallows 

Grinduj podachach, balkonach I porpczach. By 
zaoszczfdzib czas, 1^ je w combosy. Obiekty 
84 zaznaczone na czerwono. 



konleczdob^SOOOpktwIa^le przez 
podobne komblnacje - wciskaj w dowolnej 
konfiguraqj K6lko, Kwadrat I Trdjk^t, dbaj^ 0 
utrzymanie rownowagi. 



' *w prawo (stoi obokbasenu). Trzedqzna|dziesz 
przyschodach (na poludnle od mieisce startu), a 
czwarta jest na przeciwleglym koiicu lokaqi - przy 
ulicy za centrum handlowym. 



■ -GetLei'd 

Plerwszy naszyjnik (7} jestzaraz naptzeciwko, 
dmgi’po lewej obok palmy. T rzeci znajduje si$ w 
.centrum handlowym, a kolejne dwa w poblizu 
plotu, oddzielaj^cego skate park od ulicy (na prawo 
_ •odmiejscastartu). 



- Island Liptrick Tour 

Musisz wykonat dowolne Uptrila' w czterech 
miejscach na wyspie. Pierwsza mietscbwkajest 
przed Toba. druga na tarasie czerwonego budynku 
z lewej. Tfzeciqznajdziesz przy ulicy za centrum 
handlowym, a czwartg na prawo od miejsca 
startu (pofatdowany dach). 

- Climb The Hotel 

Wdrap sl^ na dach hotelu (po autobusle. drablnle I 
llnie). Banal. 



- Race The Blowcart 
Zgamlj wszystkie kupkl liki - gdyjedna 
zniknie, kolejna pokaze si^ w zasi^gu 
wzroku. 



• Party Dregs 

Odzyskaj skradzione przedmioty. Wszystkie 
w posiadaniu skejterbw buszujacych 
gdziesnazewngttz. 



-Pineapple Killer 

Zderrwluj pipb straganbw z ananasami. Pierwsze 

• czteryrozstawionowzdluzuiicy.byznaleidpiaty- 

, wjedzna'deptakprowadz^domorza. 



Przed Tob^ najbaidziej karkotomny tnk w ^iu. 
To jestTwojaChwila Prawdy, tej! 



- Slam City Fan 

Skompietuj 1 0 koszulek w jednym triku - po 
zebraniu T-shIrtdw na kraw^dzi basen j 
dobtze si? wybij I dojedi do korSca na 
Manualu (ewentualnie ubarwiaj trikami, jesll 



' -Speak Hawaiian 

Zbietz? liter tworz^cych wyraz 'Mawaena"- 
Wazne, bys po skofkzenlu odiiczania 
kofekcjonowal znaki w jednym combos, gdyz 
lndczejb?dzleszmjsialzrestartowadzadanie. 



- Hotel Hopper 

Wyb^ si? dostatecznie dateko. by wyl?dowa6 na 
dachu naprzeowko, bk^ po prostu zrbb grinda na 
prowadz^m do niego kablu. 



-Drain The Pool 

Wykonaj 3 Wallplanty na maszynie z napisem 
'Snack Universe' (naskocz nah I odblj si? D6I + 
X). Teraz wejdi na gor? po dwoch drabinach I 
zeskocz do basenu wdskaj^ zaraz po skoku L2/ 



R2. 



- Craziest Footage Ever 
Zrbb SOOOO p unktdw na dachu. Teraz dobrze si? 
rozp?d2, wyblj si? z hopki spadajac w d6l (L2/R2) 
I wykr?b po drodze spin 900 stopnl (dwa I pdi 
obrotu). Na konlec rtaiaduj pasek speqala i 
wykonaj nad helikopterem McTwista (Prawo. Ddi 
+ K6lko). uzywajac do tego hopki na lewo od 
quarter-pipe'a. Masaktycznylrik! 



- Impress The Reporter 
W dqgu 2 minut wyczesz 50000 punktow. 



- Return The Quest Passes 

Zbierz 1 4 wejkiowek. Wszystkie roziozone 

sq w widocznych miejscach. 



Vancouver 



- Impress The Girls 

ZaImponuJ trzem laskom, wykon jj?c w ich 
poblizu combosy za minimum 7500 punktdw. 
Najpierw w basenie, pd^niej na fragmentach rrx)la 
clqgn^cych si? wzdiuz plazy. a na koku zn6w w 



- Pick Up Everyorte In The Limo 
Jac^c autem zbierz v^zystkich gokl. 



• Luau Competition 

Zajmij miejsce na 'pudle' (p«iwsza trojka) w 
zawodach przy pla^. Reguly jak w przypadku 
innych konkursdw. Czujeszt? muz??:) 



-Skate Tom's Part 

Musisz wykonab pl?b Nollies. Nadus dwukrotnie 
wskazany przycisk, po czym skocz. Teraz pora 
na pi?ciokrotne wykonanie Pressure Rip - 
nacibnij razpodany przycisk I skocz. Nast?pnle 
wyczesz 25000 punktbw z uzyclem Nollies I 
Pressures (wystarczy zaczqbcombosaz Nollle. 
a potem czesab |X) swpjemu). 



Slam City Jam 



Wredny ziom z tego Erica - przywiaszczyl 
kaset? z zapisem Twcjego slawnego trikuka! 
Ale I z Cieble niezle zkMko, bo na list? tumleju 



- Filming A Line 



• Wallows Combo Bowls 
Zalicztrzy zaznaczone Ikon? Gapy w jednym 
combosie. Metoda tradycyjna - l?duj z Revertem, 
odpalaj Manuala I zaliczaj kolejne przejbde. 
Mozesz tez probowab wplataj?c Cavemana, ale 
. moznasobleporadziclbeztego(najwi?kszy 
problem, to strata pr?dkobcl). 



- Blimp 

Jednozbardziejzakr?conych zadahw 
THUG- Kleruj?c 2eB»linem musisz ziapab 5 
kibicdw wisz?cych na lampach. Mocno 



- Bust Some Flatland 

Wszystkie pokazane triki musisz wykonywab 

podczas Manuala (niekonlecznie jedrtego). Na 



- High Lines 

Nic prostszego - wskakuj na pod^etbna link? I 
czesz dowolnego grinda, ktbrego ’ubaiw" 
wclskaj?c dwukrotnie Kolko. Qdy pokaze si? napis 
• .informjj?cy.zejestebwystarczaj?codaleko, 



*; Off The Walls 

Zeskocz w d6t z Manuatem I dojedi do drugiego 
koiSca rowu (w mi?dzyczasie musisz wykonab 
‘-'andstanda - K6lko, Kotko). Wazne, by dobrze si? 
)zp?dzib I zakohczyb przejazd bez pizewrotki. 




- Learn The HipTransfers 
Nauczysz si? transferbw 'po skosie'. Najedz 
pod pewnym k?tem na hopk? I w powletrzu 
wykonaj Spine Transfera. P64niej powldrz 
manewr na dvrdch kolejnych hopkach. 



• Destroy The Vert Contest 
Zajmij miejsce w 

pierwszej trbjoe. ^ 

Zasadytakie,Jakw 
Innym konkuisach. 



• Destroy The Street Contest 
Jakwyzej. 



- Best Da Show 
Musisz pobib rekord Erica. 



podbijBRtych stotystyki w 
poprtednkh n^sciadi THPS? Teraz 
koitfg Hmiejptnoic wzrosta wraz z 
wykonywaniem odpowiednich 
tzynnosti. Nie mozesz jednok 
nomaksowot wszystidrh 
wspbiczyrmikdw - doslyp do kole|ny(h 
"porti" uzyskuje si? w z gory 
wslolonydi miejscoth w trybie Story. 



Air - wysokoH skokw przy wybijoniu i 
hop^ i pipe'dw. 

4/)0 - wykonaj w powitlrzu IronsFer osqgi^ 
wysokox 20 stop. 

5^0 - i-w., wys. 30 slop. 

6/10 • i-w., wys. 40sl6p. 

7/10- j.w., wys. 50 stop 

6/10 - w^ifj popriwnie po wyaesonki 

SOOO punkidw w powiotizu. 

9/10 - j.w,, lOOlk) punkidw. 

10/10 -j.w., 15000 punktow. 



wplywD no stoUnosc bolonsu podaos 
wykonywonio lipdw. 

4/10 - utizymoj dowdny lip przez 2 sekundy. 



5/10 


|.w., 3 sekundy. 


5/10 


|.w., 4 sekundy. 


7/10 


|.w., 5 sekund. 


8/10 


j.w., 5 sekund. 


9/10 


j.w., 7 sekund. 


10/10 


j.w., 8 sekund. 



Run - okido dok aosu, jakq m 
poilie 'chodzone* prtedhizojqte comi 
4/10 - uzyj Covefflono 2 rszy w |ei 



5/10 ■ [.w., ty&o 3 rozy. 

5/10 • j.w„ fylko 4 rozy. 

7/10 - uzn dwukrotnie Wollpkinto w jednym 
comlxisie. 

8/10 ■ musisz wybic sip z dovdnej hopki ne 
20 slop w gorp. 

9/10 - j.w., fyikfl 40 sJdp. 

10/10 • j.w., tylko 50 sldp. 



Fllp - wptywo no szybkok, z '|dkq skejler 
wykom^ Flipy. 

4/10 - zrob 3 dowolne IkpirikI w jednym 
combo. 

5/10 - j.w., tylko 4 Fllpirikl. 

5/10 - wykonoj dwo rozy Double Kkkilip 
(lewo + X, X} w jednym combo. 



7/10 • wykonoj dwo rozy Triple Bckfip 
(Lewo + ^ X, X) w jednym combo. 

8/10 ■ zr^ 5 dowdnych (llptrikdw w 
jednym combo. 

9/10 - j.w., ry&e 5 fliptrikdw. 

10/10 • |.w., tylko 10 flipirikdw. 



Roil wplywa no sttdiilnosc bolonsu 
podtzos wykonywonio grmddw I flizgdw. 
4/10 ■ grinduj przez S sekund. 

5/iO - j.w., 10 sekund. 

5/10 • I.W., 15 sekund. 

7/10 • j.w., 20 sekund. 

8/10 - wykonaj Irz^rolnie w jednym ccnnbo 
grind 50-50. 

9/10 - w^onoj trzykroinie w jednym combo 
Nosegcind. 

10/10 - wykonaj tn^rotnie w jednym 
combo Crooked. 



Spin - wpFywo no szybkosc wykonywmia 
obrotow (spindw) w powieirzu. 

4/10 - wykonaj wpowielizu Irik (grobkib 
flip) z obrotem 0 340 slopni. 

5/10 - j.w, (de obrol 0 720 slopni. 

5/10 - j.w., ole obrol 0 900 stcpni. 




Punkty zdobywasz tylko na pcxlswietloriych spr2?lach 
- mozna na nich wyczesac niezlego combosa ze 
sllde’biw, zakcshczonego wybidem z half-pipe'a. 



Vancouver 



- Ralphie Got Busted 
Musisz odnalezc paszport Ralphiego. 
Odnajdi sprz?tacza - poleci Cl uprz4tnl?cle 6 
kjpeklika, cotez uczyfi. Teraz wejdi na 
buctynek po llnie z r?cznlk6w I wi?cz zgub? 
wlabciclelowi. 



Marzyleb o markowych butach? Udowodnij 
producentom, ze na nIe zaslugujesz. W tym rozdziale 
wystarczy zaUczybjedno zadanie, by przejbb do 



-Adio- Show Off Your Skills 

Zalicz trzy Spine Transfery w zaznaczonych 

miejscach. 



-Vans -Whoop It Up For The Crowds 
Znajdz trzy grupy dzieclakbw I zdob?dz w obecno^l 
kazdej 2 nich SOOO punktow. Jedna jest na lodowisku, 
pozostaie dwie najego przecnwieglych stronach. 



• Circa - Pass The Test 

Zbierz 5 liter tworzqcych nazw? fiimy w jednym 
combosie. Po zgami?ciu 'C skocz po T, a potem do ' 
■R” - w ten sposbb najlatwiej ulozyb combo. 



• Es • Kill The Score Spots 

Zalicz 3 combosy po 20000 punktbw - musisz to 

zrobibod razu, bez mozliwobd skuchy. 



- Get The Moscow T rip 

Najpierw zablerz skarpetki I buty. Shit, autobus ruszyll 
Szybko wjedz na antresol?, zgamlj trcfeum I dojedz 
do ozrraczonego zielona Ikronk? miejsca, zanlm 
znajdzie si? tarn autobus. 



Moskwa 



Zdrastwujtie! Zetez w kazdej grze musi sl?znaleib 
Moskwa... 




Serve The People 

Najpierw wykonaj sen? Liptrickbw. Pbiniej cdo 
dowolnyc^ juz Liptrickbw wrzucaj pokazuj?ce si? 
kombinacije modyfikatorbw. 




Blind Big Brother 
Rosjanie nie lubi? InwigllaqI - Twoim 
zadaniem jest zlikwidowab kamery. 

Pierwsze trzy rozwallszza jednym 
zamachem.pokol^n? musisz wspt?c si? na 



7/10 - wykonoj 3 groby w jednym combasie. 
8/10 - j.w., lylko 4 groby. 

9/10 • j.w., t^o 5 grob^. 

10/10 ■ j.w., tylko 8 grabow. 



0lli6 okrdo wysokok skoku (t pLosklej 

powiertchnltketpipe'a). 

4/10-wyskoazollleno10stop. 

5/10 -j.w„ ole no 15 stop. 

5/10 - j.w., ole no 20 stop. 

7/10 - wy«j siy j ole no wyiszq poHcg/ 

kondygnucjenolOBSp. 

8/10-kw.,(dena20stojwg6t?. 

9/10 - wybij si? z oiie spwkwc no nting 
poHcgAondygnocj? 10 sl5p poniiej. 
10/10-|,w.,ol«no 20 5l5p|)oniiei. 



Speed-wpjywanojkgdkoscjozdy. 
4/10 . zobu combo no 10000 punklov 



5/10 -[.w,, ; 
5/10 -j.w., 3' 
7/10 •j.w,, 5' 



B/10 • j.w., 75000 punktow. 
9/10 • i.w., 100000 punktow. 
10/10 -j.w., 250000 punktow. 



Switch ' okroA) plynnok przochotizeflia z 
jednego Iriku w drug! (ct tokie tip. podczos 
wklepywonio modyhlcotorow podrzos Monuolo}. 
4/10 - zoka combo sklodajgce siq z 4 trikhw. 
S/10 - i-w., ole z 5 Irdciw. 

6/10 - j.w., ole z 6 tnlrdw. 

7/10 - j.w,, ole z 7 Itikow. 

8/10 - i-w., ole z 10 trikw. 

9/IO-j.w., olez15lt&ow. 

10/10 - j.w., ole z 20 trikow. 



Manual - wpjyvm no stobdnak btdonsu 
podczos wykonywonio Monuok. 

4/10 - Irzymtq Monuolo przez 4 sekundy. 
5/10 - j.w., 6 sekund. 

5/10 - j.w., 8 sekund. 

7/10 • I.W., 10 sekund. 

6/10 - wykonoj Monuolo 3 rozy w jednym 
combosie. 

9/10 - j.w., 5 rozy. 

10/10 - wykonoj dwuktotnie Pogo 
(modyiikocja Monuolo) w jednym combosie. 
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' TitjkSftern podczas Manuala - nabq vv ten 
spc^ 20000 p<jrM6w. 



- Gap Hunting 

Musiaz odnaleid pi^ Gap6w. Jest icti w 
okoKcy cata masa • chcx^ hall-plpe'u 
przedzielone schodaml b^di ulic^, czy kilka 
krawedzi do grindowania (plus patkan) na lewo 
odmiejscastartu. 



Wsz^dzie! 

ChepMr 26; The Video To End All 

Teraz przad Toba najwigksze wyzwanie w THUG - 
wcielajac si^ w kazdego z pi^u wytxanych przed 
chwila czlonkdw teamu musisz zaliczad naprawd^ 



• Warm Up 

Po pnsstu nabij 50000 punktbw w ciagu mlnuty. 



- Jersey Spine Tiickspot Challenge 

Czesz podane trM podczas SpineTransferdw nad 

peronem. 



kcndygnaqe wyzej. Tam tez odpal kolejnsgogrinda i 
przy kofVxj gzymsu skocz na wprost, w kierunku 
ceikwi. PowinieneS skosid kolejr^ kamer^. Zaraz 
potem skocz na stozkovvaty budynek. po rozwaleniu 
kamery na jego por^czy skocz w tunel migdzy 
, dwornazabudowaniarni-tudorwieszostatniqz 
, kamer. 



• Ready For Battle 

Musisz wyczesad 20000 punkb^w wplataj^ w to 
Cavemana na czolgu. Wejdi wlec nad (nanogach), 
skocz z Cavemanem na kifp, gdzie odpal grinda. 
Nastdpnie zeskocz z Manualem i nabf punktacjd. 
gdzie tyko maszochot^. 




pher^ 21 - Time To Skate Comrade 

Obczaj gackg Bama Margeiy - udzial w ' Jackassie' 
>,wyrazniemusieudziela, hehe! 



• Pitanuals For Muskovltes 






. Manuataiczeszpokazi46C3Si$mody(ikatoiy. 
Najlepiej trzy naraz, by wystarczylo czasu. 



- Circus Act 

. Izrk^odpalaniekorribinai^zKwadratern.Kblkiern 



• Double Dome 

Musisz wykonad kilka Double T rickdw. tzn. 
wybljad si^ nad trzymajacym Uptricka 
Erikiem. Czasu maszsporo (2 minuty), wi^ 

1 0000 potrzebnych punk^ mozesz roziozyd 
na kilka rat. 



- Big Apple Spot Challenge 
2 minuty na zebranie... 44 znaczkdw! Teoretycznie 
wszystkie motna zdobyd w jednym tnku. ale to 
cholemie trudne zadanie. Wykuj na pamigd lokacje 
wszystkich, po czym postaraj sig je powi^zad 
bezbl^dnym przejazdem. 



Chopeer 22: Goodbye Swoei Moocow 

Eric po raz koiejny wystawH Ci@ do wiatm. 
Wyledaled z teamu, na dodatek zostaled w 
Moskwie z mamyml szansami na powrdt do 
domu... 



•Anonymous Caller 



Twoim kolejnym zadaniem bgdzie wyl^z^ie 
anteny • przelatuj nad ni^ uzywaj^ Spine 
Transfera i wykonuj w tym czasie obroty wokdl 
wlasnej osi. W sumie musisz wykonad 1 5 
pelnychsptndw. 



- Florida THPS Challenge 
Swoisty powrdt do korzeni. Najpierw w dowolny 
sposdb zdob^ 30000 punktdw. W drugim 
prz^e^dzle obovvi^ujq Ci? zasady zTHPSS - nie 
mozesz u2ywad Spine Ttansferdw <25000 punktdw} 
oraz Cavemandw. T rzeci pizejazd orfcywa si$ 
wedtug zasad zTHPS2 - musisz zrezygnowad ze 
Spine T tansferdw, Revertdw i Cavemandw (20000 
punktdw). Wreszcie w ostatniej prdbie musisz si$ 
trzymad regut z pierwszego THPS - zdobqdi 1 5000 
purktdw bez Spine Transferdw. Revertdw, Manual! i 
Cavemandw. UffI 



• Party Favors 

Pomdz Ruskowi^ombinowad niunie na 
imprezg. Plerwsze dwie dovnezlesz 
pojedynczo, pd2ni^bgdzieszrmjsialzebrad 
caly ich komplet i dopiero vrdwczas przywieid 



• San Diego Transfer Challenge 
Musisz zaJiczyd 8 transferdw w wyznaczonych 
miejscach. Wszystkie polegaia na wyskoczeniu z 
jednego pipe'a na dntgiego, wi^ powiniened uporad 
' sigz tym zadaniem bez wiekszychpioblemdw. 



-Hangover Cure 

2>erz wszystkie lekarstwa dia Kalo. Jedit 
b^esz miel problem z tym znajdujacym sip 
wysoko na murze, wybij sig z hatf-pipe'a 
nieopodal I b^d^c wpowietrzu chwyd desk$. 



- Straight Outta Moscow 
Skradanka peinq ggbq! Wejdi n^pierwpo 
jednej, potem po dtugl^ drabinle. (3dy straznik 
bgdzie odwrdcony tylem, zejdt do kopulastej 
budowli I obejdi z praw^ stfony dochodzac 
lukiem do kotejnej drabiny. Dpjctt gdra do kornca 
gzymsu. zeskocz. Teraz juz bez problemdw 
powiniened dotrzed do miejsca wskazywanego 



- Hawaii Huge Spine Challenge 
Twoim zadaniem jest zaiiczenie kolejnych Spine 
Transferdw. Musisz sig bardzo dobrze rozp^id - 
najlepiej waln^d w powietrzu jakiegod spec^a. a 
dopiero potem najechad na hopk^. Najtrudnieiszy jest 
pierwszy ST • nie dodd, ze ledwo osiaga si$ kraw^ 
nastapnej ddany. to jeszcze trzeba tarn sobie pomdc, 
manewTujac galka w tak) sposdb, by skejter trafH na 
quarter-pipe na dachu. 



- Vancouver Spine Transfer 
Najpierw wykonaj 3 Spine T ransfery w wyznaczo- 
nych miejscach (druga miejscowke polecam zrob^ 
na kodcu, najlepiej z drugiej strony). Na korScu 
wyczesz 1 00000 w jednym combosie. 



New Jersey 

Chapter 23: Keepin RReei 

Wreszde udalo Ci sig wrddd na stare dmied. 
W mi^dzyczasie Eric obrdsi w pidrka. Na 
szcz^cie powinna podnieddCie na duchu 



-SlammaJamma 

Masz limit 1 0 combosdw, podczas ktdrych musisz 
zdobyd28znaczkdw.Zadanieprzyponilnas2aohy- 
trzebaostroznie planowad kazdego cornbosa. Na 
szcz^dde nie ma limitu czasowego. 



-Create-A-Trick 

Nabij pasek specjala, po czym odpal Soul 
Skating wedlug widni^^cej ria ekranie 
kombinaql. 



- Moscow's Lost Tapes 

Musisz zebrad 1 0 kaset. NajtahMejsze zadanie w tym 
rozdziale (tytko pami^j o kasede na choince - 
mozesz si$ do niej dostad grindujqc po przywieszo- 
nymdoni^SCTUfku). 



-Over The Wall 

MlsIsz dostad si? na drugq strong muru. Nabij pasek 
ipedala. Musisz byd dobrze rozpedzony, by zrobid 
Spine Trarwfer na drugq stron? - w tym celu wykonaj 
w powietrzu np. Flamingo na przedwieglej rample. W 
dalszej kdejnodd zlikwiduj 10 straznikdw (wystarczy 
' nadch najechad). Nakohcu dostad si? do dzwonu- 
’ ‘'najpierw po drabinie, apotem gitidem po kadu. 



- Combo The Entire City 
Czesz cornbosa na oznakowanych 
elementach. Po zaliczeniu pierwszej 
miejscdwki skocz z Manualem. Teraz, by nie 
stradd pr?dkodci, wybij si? z hopki, przegrinduj 
po dnjtach i zeskocz do kolejn^ miejscdwki. 
Tuz przed zakr?tem wybij si? na kolejny 
kraw?znlk, a potem raz jeszcze - z Manualem 

- i dojed2 do ostatniego elementu. 



New Jersey 

Chapter27 

Dwdch starych kumpli wraca do rodzinnej 
miejscowodd. Ale Eric przestat juz byd Twoim 
dobrym koleg^... 



Chapter 24 : The News 

Oto t przelom w Twojej karierze - wra 
Peralta zaktadade nowy team ! 



• Do All The Tricks 

Wykonuj wszystkie pokazane triki. Uwazaj - 
half-ptpe'y s^ dodd wqskie. 



I jeszcze masa bonusdwibajerdw do 
, ocUokowania.KonieczrrielukniJdo 
odpowiednlejsekqi. 




■ Howoje 

Dostaii si? no Kvos czenronego budynitu (wybide zhoK-pipe'D 



i Iqdowonie no nogoch). Teraz grtntluj wzdTuzkolejnych 
dt^dw, Q noslepnie po lirtie - Koseto jest Twojo. 



z^ do podziemi, ze szklonym dochem i hotf-pipe’omi po 
obu strong. Idz no przetnd^ koniec ulicy i uaep si? 
jalueoosflulo,bysi?dobrzeroip?dzitPotempus(^^^ 
nojeib no jeden z holf-pipe'dw przyl^iQtym do zefscio, w 
gone wykonoj Spine Tronsfer i wytoditj no qwifer-ppeTe 



znoiduiocym si? no docho zejsdo. U cWu rompy wybij si?w 
powietrze - powinieneszgamgc koset?. 



■ Slam City Jam 

Ztwjduje si? w pobbzu toblky wynikow, w centrolnej a?ki 
oreny. Mozna jq zdobyc olbo no (Hethol?, olbo wybiTojqc si? 
(po osiqgni?tiu pr?dkosdl z quorlet-pipe'a no grinda no rury 
podsufhem. 



. J Moskwo 

Znojduie si? przy ceikwi i pototu in. Bozylo. Widzisz wiez? z 
l»)o<zetwonyni wzorem? Koseto jest tvz obok, a nojlotvri^ 
si? do niej dosfot no piethot?. 



J Hotter Then Hell 

Nogiierw dosloii si?na melolowi) romp? obiegojgcq loko^ 
doc^olQ. Pownienei zoboczyt koset? wznoszgcq si? nod 



kolejnq rampq • przeskocz no niq. Teraz rozp?dz si? dobrze i 
no ostotnim podwyzszeniu wyskoa nie z Ollie, ole z 
Bonelessem (Goto, Corn + X). Wozne, bysniespdznil skoku. 



Bonusyii 



Dodatkowy level 

By odblokowck loko^ "Hotter The HeT, wystarczy pnejsc gr? 
na dowlnym poziomie trudnosd.Trofisz do oustralijskiei 
miejscowoHi, wktor^ korKertvjewfosnie zespol KISS. Zbierz 
ktery twonqce nozw? borxiu, by zdobyt video z kb udziolem. 
Gdy zbier zesz je po roz kolejny, KISS zogrojQ tflo Oebie 
specjolnykoncert! 



Oldskulowe levele 

NEVERSOFT sprowit mdq niespodzionk? ionom seri - wTHUG 
mozna polwl oc po trzech lokotjoch znnnyrh z poprzednkh 
cz?kil Wizuolnie dostososrano je do dzisi^szych stondorddw, 
ole wkkk wszechobecnq bled? - molo detoli i pusle 
przestrzenie. Wmo lo bordzo milY prezent! 



n School II 

Ikono pozwatt^a odblokowoclen level znojduje si? w Ney 
Jersey. Udoj si? no slacj?. Nod jednym z holf-pipe'dw 
powinienes zouwazyt poszuktwany pczedmiot. Mozesz go 
si?gnq( dobrze si? rozpedzojgc, ole polecam ‘‘nwazvjny" sposdb 
- wejdz no doch peronu, pdzniej no gzyms murliu I przejdi 
nim do koiico kiony. Doslec si? no kolejny zr?b muru i 
zdobqdzikon?THPS2. 



.1 Weneqa 

Ihlerzaj in Hmje i dojedz do ulky tdwnoleglej do pkizy, 0 
zmjdujqcej si? w przecrwiegtym koiku lokoql Przy neonie z 
nopisemlvilriki Troding Company" znojduje si? slotvo • 



ie^ nie przywaiisz w sufit, powinno C si? udoc zdobyc 
Kojejng ikon? z THPS2 i odblokowoc Wenecj?. 



kojejng ikon? z THPS2 i odblokowoc Wenecj?. 
■ Hongor 



- Tear Up Eric's Best Line 

Twoim zadaniem jest zaiiczenie 44 miejscxSvek. 

ktbre ’zostawia" za sobq Eric. Nie musisz tego zrobid 

w jednym combosie. Ci?2ka8prawa, zwiaszcza przy 

wybijanlu si? z hopek na przewody wysokiego 

nap)?cia 



W Moskwie wejdz no 
coswrodzoju 
ptromidy, stojqcejw 
poUizuuerwonego 
budynku. Teraz 
skoa do okno, kidre 
widzisz no 

zolqnonymscreetie. 



4 Ukryte postoci 

Podobnie jok w poprzednkh cz?kiach serii, lok i « 
mUG umieszczono kilka ukrytych postoci. 



' -Ratings Stunts 
Musisz zdobyd 60000 punktdw w poblizu trzech 
miejsc (w sumie) - posqgu Lenina, cerkwi dw. Bazyta 
i zbrojowni. Mozesz zdobyd calodd od razu przy 
' Lenne.np.klep^cnxxlyfikeaory podczas Marruala. 



W d?gu 2 minut wykr?d 200000 punktdw. 



J.occt^s 



CfMpIv 25: Pick Your Teem Memoen 

LOU Mozesz wybrad sidad zaMadanego 
teamu! Pozostawiam toTwoj^ Inwencji - 
Konsekwenqe wyboru to film video, ktdry 
b?dziesz ogl^da) po ukoiVzervu tego rozdziatu 
(i z tego wzgl?du polecam wybrad do ekipy 
Bama Marger?:}. 






Ironmon (lok, lent univedum Morvelo) - 
ukorkz gr? no poziomie irudnoki 
. Beginnerlubwyzsrym. 

^1 GeneSimmons-ukoriagrfna 
pozwrnietrudnokiNorrnallub 



T.H.il.D.-idionci9r?na 
poziomie Irudnoki^. 
Pedestrians zolio Copy we 
wszystkkhloko^h. 
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a Otoprzed Tob^ niemal kompletny 
guide do FFX-2. Ops przewiduje 
przej&se gry na 1 00% pod 
wzgipjem fabulamym, jeSli tyiko 
bfdziesz wiernie pod^zacza soluq^. Nie 
martw si^, po drodze znajdzieszczas na 
sidequesty. ktbre mlmo wszystko tez sq w 
wl^kszo^cz^sciqfabufy, gdyz moznasiqz 
nich dowiedzieb mas$ ciekawych, 
dodatkowych intormaqi. Nie przediuzajqc... 



INFO - PANEL 



plotformo PS2 
wydowco Square*Enix 
gotunek FtPG 
liczbo graczy 1 

czosgry 50-100 godzin 
slopieii trudnoki iredni 
okcesorio PS2i85kB 
oceno w PSX EXTREME 8 (Star) 
ocena kednia* 87% PS2 



Zacznijmy od podstaw czyli sterowania. 
Przede wszystkim postaci^ klerujetny za 
pomocq lewej galeczki lub klawiszy 
kierunkowych- 

X - sluzy do zatwierdzania komend oraz 
badania obiektow. 

• - to wycofanie sip do poprzedniego menu, 
wyjaae z danej opcji lubskakante. 

A ■ wej^edomenu. 

■ - gtownie przy sidequestach. Uzywa si^go, 
aby porozmawiad na specyficzny temat z jakqd 



nie tylko w walce, wszystkie inne tylko podczas 
zmagad z potworaml. Key Items to osobna 
kategoria. cz$^ z tych przedmiotdw uzywa si$ 
samoczynnie (Al. Bfied Primier'y) albo mozna 
je odtwoizyd u Shinry napokladzie Celsiusa 
(zdobyte sfeiyznagraniami). Niektore slutq do 
odblokowania speqalnych umief$tnoda. 



Garment Grid; jest to pansza, na ktdrq wklada 
sl$ poszczegblne profesje. w specjainie do tego 
przygotowane sloty. Oprocz samych slotbw, 
czasem ml^dzy nimi sq speqalne pola, przez 
przejednanie ktorych dostaje sif dodatkowe 
zdolnodd. Ostatniq rzecza.iakqdaja Garment 
Grtdy, sq speqalne bonusy za samo 
wyP<wipowanle icb. Moze to bye odpomosc na 
jakid zywiol lub na przyktad motllwo»l:ataku 
przed wszystkimi na poczqtku walkl. 



Oressptiere: tutaj wybieramy, jakq profesje na 
poczqtku walk! b$dzie reprezentowad dana 
postad. Ma to wptyw na statystyki postaci, bo 
jedli zdecydujemy si@ na White Mage'a, to 
bpizie on mial duzo MP ale maio HP. Jedll 
wybierzemy Warriora - b^zie odwrotnie. 
Kazda profesja reprezentuje Inny wachlarz 
umiejetnodci, warto wi^cstworzyd druzyn?, 
ktdra b^zle sif uzupelnlad I poradzi sobie w 
prawie kazdej sytuapi. Ustawienie poczqtkowe 
profesji jest w porzadku. pdzniej jednak 
proponuj^ troche Je zmodyfikowad, w mlarp 
zdobywania kdpnych dresspheres. 



Accessories: kaida postad moze 
wyekwipowad jednorazowo dwa akcesoria. Sq 
to przedmioty, Wore pomagajq naszym 
bohatetkom. Moze to byd cod, co powoduje 
wzrosf bazowej ilodd HP o20%, moze to byd 
przedmiot zakllnajqcy bron moeq ognia, czy tez 
cos, CO umozliwi nam ochronp przed jakimd 
negatywnym statusem. Jest tego na kilogramy, 
kazdy znajdzie cod, co zapewni mu pewne 
ulatwieniezaleznie od sposobu, w jaki chce 
prowadzid rozgrywk^. 



Strenght: Im jest wyzsze, tym wigksze obrazenia od atakdw 
flzyc^ych zadaje dana postad. 

Defense; im wytsze, tym mnlejsze rany zadaje nam 
wrog. 

Agility: wpywa na prpdkodd. z jakaladuje nam si@ 
pasekgotowodo. 

Evasion: odtej statystyki zalezy, jakcz^sto b^dziemy unikad 
atakdw fizycznych przedwnika. 

Magic; sHa zaktpd. zardwno leczqcych jak t raniqcych, 
zalezy od tej statystyki. 

Magic Def.:naszatarcza przed maglq, Im wyzsze. tym 
mniej cierpmy od czardw. 

Accurancy: wptywa na prawdopodoPehstwo trafienia wroga. 
Imwipcej, tymiepiej. 

Luck; cz^odd trafied krytycznych, unlkanla atakdw wroga. 
bycie wybieranym. jako cel atakdw wroga oraz skuteeznosd 
kradziezy zaleZy od tej statystyki. 



Main Commands: pojawiajq SI9 komendy, jakich b^ziemy 
rrogll uzywad podczas walk!. 



Auto-Abilities: nasze zdolnosd pasywne. Wore nie mogq 
byd nrodyfikowane podczas walki. Jedll mamy np. Dark- 
Proof, to przeciwnik moze nas Darkness' owad do bdlu. a i tak 
ntc nie wskdra. 



Garment Grids: tutaj decydujemy. jakle profesje znajdq sie 
na danej taPicy profesyjrrej, dzi^ki czemu bqdziemy mogli ich 
u2ywad podczas walki. Odpowiednie rozlokowaniejest 
wazne, szczegPnie wtedy, jedll chcemy uruchomid bonusy za 
■przejdcie" caiago Garment Grid' a. 



Abilities: wyPeramy. jakiej umiej^tnoda wokredlonym 
momencie dana panna b$dae sip uezyla podczas waJki. PunW 
AP pouzebp do nauki umiejftnoda zdobywa sip u2ywajqc 
innych, speqalistycznych umiejptnodd albo przedmiotdwz 
ekwipunku. Zwykty atak nie daje nam upragniony^i AP. to nie 
jest takie proste. Po walkacn tez dostaje sip AP za 
zwycipstwo oraz specjalne ilodcl AP po walkach z bossami . 
Jedll danq profesjpvrymaksujemy, to pojawiasip przy nlej 
ikonka korony. zamiast IWzby informujqcej, jaki procent 
profesji mamy wyuezony. 



Accesories: mozemy zrobid tu porzqdekz akcesoriami, 
ulozydje tak, jak nam pasujealbo po prostu pizeglpdnqd w 
przejrzystysposdb. 



Dresspheres; tutaj mozna zobaezyd. Ilu profesji nam brakuje, 
lie mamy I czym dana profesja sip charaWeryzuje. Trzy 
drodkowe pola sq zarezerwowane dia speqalnych dressfer 
kazdej kobletkl. 



Config: jezeli Wod zechce zmleniad ustawlenia. Z 
wazniejszych rzeezy - warto po jakimd czasle skrdcid czas 
przemian profesyjnych. 



Totyle, przejdzmy dogry wiasciwej. 



“It all began when I saw Biat sphere of yoti." 



Wiedza na temat, co rrrozna zrobid. jest 
najwazniejsza. DIatego przyblizp nieco 
menu, bo nie zawsze wszystko moze 
wydawad sipjasne. 

Hems; lu znajdujqsip wszystkie zdobyte 
przez druzynp przedmioty, inne niz 
Akcesoria. Garment Gridy I Dress 



White Magic: kiedy nie jestedmy w walce. 
mozna qp wyleezyd za pomocq poznanych 
czardw. 

Equip: oklenko, w Wdrym decydujesz, czy 
ktdrad postad bpdzie sterydem, czy raezej 
stanie sip biegla w sztukach magicznych lub 
jeszcze Innych. Na wyposazenie postad sklada 
sip kilka elementdw. 



Po prawej stronie widad aWualne statystyki 
postaci, Wdrej 'grzebiemy' w ekwipunku i 
ustawiamy umiejptnodci. Zmleniajqsip one w 
zaleznodci od tego. jakle akcesoria dajemy 
postaci lub jakq profesjp w danej chwill 



Gra zaezyna sip w Luca, gdzie najwyrainiej odbywa sip 
koncert “Yurty".Thjmy skandujq. panuje ogolneszalehstwo. 
'Yuna' dpiewa piosenkp. tadezy nascenie podczas, gdy Rikku 
i Paine pacyfikujqstraznikdw. Twojepierwsze zadanie: 
powstrzymad 'Yunp" i odebradjej ukradziony wczesniej 
pizedmiot. Dochodzidowalki. Jedlichcesz.tomozesz 
okradd pizeciwnikdw (Hl-Potion, Budget Grenade). Po walce 
blegnij w lewo, waicz 
I okradaj, a potem w 
drugim doku 
porozmawiaj z wialki 
Mogglem 
(maskotka),kt6ry 



zregenerujewam 
utracooqenergip. 
Kiedy dobiegniesz do 
Irzeciego doku, 



L1 - to podczas walki przejdde do 
planszy zmlany profesji. w menu equip 
stuzy do zm'iany bohaterki. 

R1 -wwalcepozwala.przyspetnieniu 
odpowiednich zaiozed. przemianp w 
speqalne foimp danq panny. W menu 
zmlana bohaterki. 

Jedll cod pominqlem, to specyficzne 
rodzaje sterowania, w zaleznodd od 
danego rodzaju mlnigiy. Zostanie to 
ponjszone poznip), w 
odpowiedniej czpdcl opisu. 



1 Sposob no 'TajnaltA'. 



j Mbwl sip. ze gra powstala w celu ratowania budzetu SOUARE- 

1 ENIX. Zarzuca sip. ze przygoda ofeojie mnbstwo misji 

I niezwipzanych z fabutp, w efekete czego zabawa jest nijaka. 

■■■■iC Zachwytom r^ad wykonaniem graficznym poprzednika me bylo 

koiX;a. teraz speinia or>o jedyme wymogi dopuszczaSiBerT jakos 
nikt me zwrodt uwagi na to. ze gra zrobiorta jest przeciez doskonale. Glowne 
bohaterki w duze) misrze wiykreowane zostaiy pod mpskp publikp. ale czy to 
zie. czy to przekresla ca!q przygodp? Narzekama tego typu zostawiam 
matkontentom. Ja z^raszam do opisu. jPablo] 

. PS. Jedh me maoe kemtoti PS2 to af[i|g|pz pomoep. Zaprodcie swo(p dziewczynf 1 j^ 
dwie kolezankl. Niechprzebiorq&ipwstrofebikmi.ewenlualme topless. Tyz-kofei 
: zalatwiatarkp.zimneograeikiiomeki IdZcBdozoo.stariciewpdiokrpguprzed 
wybiegiem zyrafy. slonia tub hipopotama... Ateraz po kolei (lurowo) rzucacte garSoami 
mpkp. zapalaoezimneognieidwieciciezwlarzakowipooczach. Niemabala. zebyien 
me nawial - zwycipstwo przypieczptujcie kilkoma podskokami z uniesionymi w gorp 
: rpkoma.Nakoniecotwieracienotesyizapi8U)eciawtabelce:(«-1)do5wiadczenie. (>3) 
i aiaitaerHi2)inieligencja WceiuzwipkszerapatametrOwmoZeciezaimprowizewed 
I waUip rdwrtlez na parkir>gu przed domem. gdzie zamiast zww r z aka. mozna alakowac 
I np.stcHkkiSzonychogbrkdwIubmiottpciecia. 



S' 













b^ziesz mysia< zawaiczyd z ciwoma 
fepszymi zawodnikami, ale na szcz^^ie 
pojaw) si$ Yuna. We trojk^ sobie 
spokojniedacie rad$. Warto ukra^ Silver 
Glasses odLogosai Iron Bangle od 
Ormiego. Skup swe ataki na jednym 
przeciwniku. Po walce pojawi S19 ktos, kto 
wygl^a jak Yuna. ale po chwili zmieni 
wygi^d. Okazuje S19. ze to be Blanc, a w 
chwii? pdiniej trzebaz nig watczyC. Na 
poczgtekmusimy zmlenid profesj^ na 
Saigtress. Zanitn zaczniesz mordowad 
Le Blanc, zabierz jej Silver Bracer. 
pd2niej nie mlej lltodd. Darkness Dance 
Yuny sluzy do tego.abyodlepidLe Blanc, 



powinna sprawiad problemdw. 



a polem resztg druzyny zwyktymi 
atakami wykarSczasz potvrara. Zla banda 
Loeknie, aTy b^dziesz mogi si^deszyd 
ze zvvycigstwa. Mission Complete. 






przerwie alarm. Zanimjednak 
podejdzresz do rozmowy z pilotami 
(Brother i Buddy), pogadaj z Shinra i 
pizegigdnij Garment Grid tutorial, 
dostaniesz za to Vanguard Garment Grid. 
Porozmawiaj teraz 2 Buddym, Rikku, 



przenlcowal na sw6j uzytek Primier'y, 
Wfdddo Shinry i obejrzy) sterg 
‘Journey's Start'. Gdy tozrobisz, udaj sig 
do wmdy 1 zwied2 statek. Z maszynowni 
zabierz zawartosdskrzynek, co 'Story 
Level' skrzynki b^dg napelniane coraz 
wigksza ilo^g przedmiotdw. diatego 
warto odwiedzad to miejsce raz na jakis 
czas. Na konlec jedz do Cabin I pogadaj z 
Hypelloza barem, Wybierz opcj? Rest, a 
potem wracaj na mostek (Bridge). Zanim 
s>9 tarn zjawisz. rozlegnie s>e alarm, 
Buddy pochwydl faie wysylane przez 
sferg znajd jjgcg sig w ruinach gorskich 
Gagazet Zachowaj stan gry, a potem 
sprawdt ekwipunek. S ugerujg uczyd 
Warriora Thunder Blade, przyda sifprzy 
nast^pnym btsssie. Kietjy Buddy Was 
zjzuci, Yuna zaslatsiie i chwii? potrwa. 
zanim Paine i Rikku wciggng jg z 
powrotem. Brother szaleje. Biegnij 
^ezkg i poznaj podstawy skakania i 
wspinania sie. Naj)e|>ej btegad z 
klawlszem O. a wtedy zawsze 
wskoczysz tarn, gdzie jest taka 
mozliwo^. Czasem jednak warto spa^ 
nizej, abyzgamgd zawartodd skrzynki, 
diatego lepiej dwa razy sprawdzid. co sig 
kryje lu i dwdzie. Zejdi na d6l i naciSnij 
przycisk na ^ianie. Na dole skasuj Elixir 
2 lewej strony, a potem wspinaj sig po 
prawej stronie, az nie spotkasz znajomej 
ekipy rr^cicieli. Skupiaj swoje ataki na 
jednym z przeciwnikbw, najlepiej na Le 
Blanc, bo jest r;ajslabsza. Ttara, Whrte 
Cape i Gauntlets to przedmioty, jakle 
mozna ukrak: grupie. Po walce 
rozpoczyna sie misja, musisz znale^d sig 
na szczyoe przed gangiem Le Blarx;. 
masz na to6 minut. Przeskocz przez 
rozpadling, zejdz na d6l i skieruj si? do 
szczeliny w ^anie. Tam po walce wejdz 
do jaskini. Dotknij przyciskbw po obu 
stronach rozszerzenia i skr?b w prawo na 
rozejSciu, adojdziesz do skrzynki, gdzie 
lezy Red Ring. 

Wracaj i biegnij w lewo. a po walce 
wspinaj si? na gbr?. PowinieneSjuz 
umieii Thunder Blade, zacznij uczyc si? 
Armor Break' a. Wskakuj na gbr? i 
zabierz Star Pendant, a pbzniej. po 
kolejnych stopniach wejdi jeszcze wyzej. 
Jak zobaczysz scenk? z gangiem Le 
Blanc, to bez skrupuibw zabierz im 
skrzynk?sprzed nosa. Zachowaj stan gry 
I wejdi nagor?. Walka z krabem nie 



Darkness Dance kombinowany z Thunder Blade to 
szybki sposbb, aby si? z nim uporab. Jak 
zdob?dzie5z star?, znajdziesz si? szybko na 
pokladzie stadoj. Mission Complete. 



Zachowaj stan gry 1 pogadaj z Brotherem. Wybierz 
drugg opcj?. po czym obejrzy]' ^ezo ziJobytg sfer?. 
Zaowocuje to Black Mage dressphere. Ledwo to 
zrobiaz, rozdzwoni si? kotejny alarm. Tym razem 
masz juz peing dowolnoSb, czy wzigc udziat w 
jakiejb misji, czy tez pozwiedzab stare kgty. 
Zacznijmy od Besaid, na Zanarkarx] jestes za slaby. 
W Besaid wejdz do wioski i porozmawiaj z Wakkg. 
Wkrbtce Wakkazostanie ojcemi Poszukaj Lulu, 
powinna byb w srodkowej chade po prawej. 
Zostaniesz zaproszony na przechadzk?. Lulu chciala 
si? dowiedzieb, diaczego Yuna r^puscila Besaid bez 
powiadomienia kogiokolwlek, i-ia co Y una pokazuje 
Lu sfer? z nagraniem obrazujgcym najprawdopodob- 
nlaj Tidusa w zamkni?ciu. W chwii? pbJnieJ Lu 
ostrzega Yun?, ^y nie data si? wykorzystab przez 
ludzi pragngcych wtadzy dzi?k( pozyqi Yuny. Po 
przechadzce Yuna zostanie poproszona. aby zostala 
na noc, z przyjemnobcig przystajgc na t? 
propozycj?. Porozmawiaj jeszcze zWakkg, mruczy 
osprawdzeniu czegos... Udaj si? do namiotu Lulu i 
przespij si?, a rankiem porozmawiaj z 
mieszkahcami 1 odwiedi stare kgty. Zauwaz, za ile 
w stdepiechcg sprzedab rzadki przedmiot, riestety 
nie stab Ci? na niego, jak sgdz?. Jak obejrzysz 
wtosk?, porozmawiaj z Lulu, okazuje si?, ze Wakka 
poszedi gdzieb do jaskini. Pewnie ma to jaki§ 
zwigzek z jego mamrotaniem wczorajszego 
wieczoru. Lu wspomina cob 0 jaskini niedaieko 
plazy. diaczego by si? tarn nie przejbb? 

Porozmawiaj z mieszkai^cami, dowieszsi?, ze aby 
wejsb do jaskini. niezb?dnejestznalezienie czterech 
numerbw rozrzuconych gdzieb wokolicy. Wyjdi z 
wioski, zachowaj stan gry i biegnij w kierunku plazy. 
Przy kamieniu znajduje si? pierwszy numer 
(oznaczony rbzowym znaczkiem na mapie). Zbadaj 
kamieri i biegnij dale) w kierunku plazy. Wejdb na 
filar przy ruinach stare] swigtyni, a potem biegnij do 
mostu. Przy mobciezejd^ na dblpo lewej stronie i 
zabierz ze skrzynki Choaibo Wing. Skr?b w lewo 
na piaz? i po krbtkiej scence wejdz na skalk? po 
lewej, gdzie widac punkt z numerem. Ostatni numer 
jest na samym koik^ plazy, tez na lekkim 
wzniesientu. Niezb?dneb?dzie,jakpoprzednb. 
podciggni?cie si? do gbry. Jak juz zrtajdziesz 
wszystkie cztery cyfty to opubb piaz? i podejdz do 
brgzowej konstrukqi po lewej. Wpisz numery we 
wlasdwej kolejnobci (jest podana u gbry) i wejdh do 
brodka. Porozmawiaj 2 Wakkg. PrzyszecH tu poto, 
aby znalezc sfer?, oktbrej mbwii mu Chappu, jego 
brat. Sfera jakoby miala pokazywab zapiski z 
przeszlobci rodzicbw Wakki i Chappu. Niestety pbki 
CO Wakka me potrafi jej znale2b. Wybwiadcz mu 
przyslug? i poszukaj sfery samemu. Droga wprawo 
prowadzi do bossa. a w lewo do skrzynki, gdzie 
znajdziesz Potionx2. Zachowaj stan gry i zabaw si? 
z bossem. Darkness Song to rzecz, ktbra 
zaoszcz?dzi Ci mas? ktopotbwz leczeniem, jedynie 
Fire Breath moze Ci sprawib jakles problemy. 
Armor Break kilka razy zmifkczy jegoodpomobc na 
ataki Tizyczne. Jak ktob b?dzie w stanie krytycznym, 
to go wylecz potionem. Po szybkiej walce 



mbgl uzywab profesji White Mage. 
Wracaj do wyjbcia i obejrzyj razem z 
Wakkg nagranie na sferze. Nie jest to 
nagranie, ojakie mu chodzito. ale w 
sumie nie jest tym za bardzo 
zmartwiony, lepiej nieburzyb 
wyobrazeh, Jakie ma si? w glowle. 
Mission complete, w nagrod? 
dostaniesz Protection Halo Garment 



Na pokladzie Celsiusa obejrzyj jeszcze 
raz sfer? znaleziong w jaskini w Besaid. 
zauwazysz ^rzynk?pod wodospadem 
(zapelnia si? ona co Story Level, jak 
wi?kszobb skrzynek w ukrytych 
miejscach w grze), ktbrgto juz 
zrabowatebpodrodze do jaskini. 
Numerek kolowodospadu nie jest Cina 
razie do niczego potrzebny, ale pami?taj 
0 nim. Zachowaj stan gry i zacznij 
kogob uczyb na White Mage'a. Udaj si? 
na Ml' ihen Highroad, aby troch? 
powaiczyb i rusz drogg w okolice 
Mushroom Rock Road. Tam zobaczysz 
biegajgcych czlonkbw gangu Le Blanc, 
ciekaweco oni znowu kombinujg? 

Warto to sprawdzib. pogadaj z ludbmi, 
ktbrzy zebrall si? u wejbcia na 
"Grzybowg'. Kazdej z osbb mbw, ze 
pami?taszjak5i? nazywa. Zapytani 0 
gang Le Blanc powiedzg. ze skrgcili oni 
w lewo, abyzajgcsi? dzikimi 
stworzeniami. ktbre terroryzujg bciezk? 
do bazy Youth League. Niestety Liga nie 
ma obecnie czasu. aby zajgb si? 
regulamymi patrolami, gdyz 
przygotowuje si? do duzej operacji. 
Porozmawiaj jeszcze z Clasko, ktbry 
zacznie si? zallb, ze tak naprawd? to on 
chce tylko je^d^ na chocobosach. 
Ruszaj na bciezk? I przygotuj si? ma 
konkretny monsterhunting. Wjedb windg 
na gbr? i staraj si? przemieszczab, gdy 
ekran jest jabniejszy, to ograniczy nieco 
llobb walk. Po chwili zobaczysz ekip? 

Le Blanc, zeskocz za nimi na dbl i 
postaiaj SI? nie stracib ich tropu. Po 
drodze zatrzymuj si?, kiedy zrobi si? 
ciemrie] i uciekaj z walki zTonberrym, 
ma okolo 10000HP, wi?c to moze troch? 
potrwab. Jedyna metoda, jaka mi do 
glowy przyszia, aby go zbib, to 
Songtress z nauczonymi piosenkami 
dajgcymi Attack Up i Defence Up. 
Wtedy jego Chef s Knife zadawal okolo 
40 punktbw obrazeb. wi?c bylo latwiej. 
Jebli z nim wygrasz, to pewnie kazda z 
lasek dostanie level up' a. Na kohcu 
bciezk! znajdziesz save point i wejbcie 
do jaskini. Po krbtkiej scence, gdzie 
widab jak gang prbbuje dopasowab sfery 
doslotbw, na scianie przestraszysz ich i 
uciekng w poplochu. upuszczajgc 
Cnmson Sphere 9. Zbadaj bcian? 
zobaczysz . ze Crimson Sphere cob 
aktywowalo. Niestety to tylko jedna z 
dziesi?ciu, wi?c pami?taj 0 tym 
m'lejscu, jak znajdziesz jakgb inng 
Crimson Sphere. Zanim wyjdziesz, 
porozmawiaj z Marodg. Dowieszsi?, ze 
dolgczyl do Youth League a Passe, jego 
miodszy brat zalozyl wlasng grup? 
Spherehunterbw- 'KirxJerguardians'. 



O Isaaru- summonerze, ktbregobracia 
pilnowati, nie dowiesz si? niczego - 
Maroda w malo subt^ny sposbb omija 
temat. Wracaj na gbr? do wlabciwego 
zadania. a kiedy doblegn'iesz do koiSca i 
wjedziesz windg na gbr?, spotkasz si? 
po chwili ^>aceru z Elma. Masa bytych 
Cmsadeisdolgczytado Youth League 
jak widab. Misja zakohczona, w nagrod? 



dostaniesz Glass Buckle i Heart of Flame Garment Grid. 
Zabierz ze skrzynki Favourite Outfit i wjedi windg na gbr?. Oto 
Youth League, gibwna kwatera. ktbrg rzgdzi niejaki Nooj. 
weteran walk po stronie Crusaders dwa lata temu. Podejdz do 
wejbcia gibwnego i porozmawiaj dwukrotnie z Ludle. aby 
dowiedziebsi? czegos 0 Nooj'u i operaqi, ktbrg planujg, a 
pbzniej jeszcze raz, tym razem Rikku pociggnie Lucile za 
j?zyk odnosnie osbb, jakie zaciggajg si? do Youth League. 
Niedawro skradziono sfer? z nagraniami. ktbra dopiero co 
zostala znaleziona przez Lig?, czyzby Le Blanc? Cate 
szc2?bcie takie przypadki to rzadkosc... Podejdz do dziadka po 
prawej i posluchaj jego historii Gakieb 5 minut sluchania. NIE 
NACISKAC klawiszy. dopbki sam nie skoiSczy mbwib, nalezy 
mu dab wolng r?k?, nawet jak na chwii? pt^wia si? okienko z 
wytiorem), a pbzniej ubcibnij jego dloh (opqadruga). Wyjdi z 
obozowiska i podejdido kraw?dzi po prawej stronie, niedaieko 
wyjbcta. Zeskocz na dbl i zabierz ze skrzynki Relestless Sleep 
Gannent Grid. Uzyj save pointu. aby dostab si? na Celsiusa. a 
tarn zachowaj stan gry. kiedy juz obejrzysz Cnmson Sphere 9 
znalezione w Den of Woe (dolna bclezka Mushroom Rock 
Road, tarn, gdzie znalazleb). Zajizy) jeszcze raz na Mushroom 
Rock Road I pogadaj z Clasko kr?cgcym si? niedaieko save 
pointu po prawej stronie drogi. Wygigda nasfoistrowanego 
swoimi obowigzkami w Youth League i nie wie, co ze sobg 
zrobib. Clasko chce znaleib dia siebie miejsce nabwiecie i 
diatego chciafby podrbzowab z Yung na pokladzie C^siusa, 
przynajmniej jakibczas. Zgbdz si? (gbma opcja) i wracaj na 
statek. Pogadaj z nim, jest w Cabin. Sprawdi, co stychab w 
Guadosalam, miejscu. gdzie gromadzg si? poszukiwacze sfer. 
Zobacz, czy mozna teraz juz wejsb do rezydencjl Seymoura 
Guado. Na miejscu zohentujesz si?, ze to miejsce przejgt 



syndykat Le Blanc, a samych Guado w ich rodzinnym miebcie 
nie ma. Trzebab?dzie ich poszukab, tym bardzie], zecob si? 
dzieje na Farplane (czego si? dowiesz, rozmawiajgc z 
czlowieklem pilnujgcym wejbcia nasamej gbrze). Zbadaj tez 
drzwi po lewej, sg one zamkni?te na amen. Kiedy zrobisz 
zakupy, wybierz si? na statek, a potem do Luca - czas 
dowiedziebsi?. co robita Yuna. kiedy RiMxu i Paine 
pacyf kowaty straznikbw. 

Kiedy zjawisz si? w miebcie, tium ludzi b?dzie zachwycony 
pojawieniem si? ich idolki High Summoner Yuny. Yuna zacznie 
wspominab. co robiia wczasie. kiedy zaczynala si? misja 
odzyskania Garment Grid, zabranego przez gang Le Blartc. Na 
czas koncertu Yuna zalo^a strbj Moggie' a, aby nie sploszyb 
nabladowcy. Abyjakob zajgb czas, zeszia nadbl i data si? 
nambwibnawrfczaniebalonbwdopromocji koncertu. Cbz, 10 
bakxibwdo rozdania, to nie sprawiio Yunie zadnego problemu. 
Caie szcz?bcie szybko zauwa^a. ze ostatnie dwie osoby bez 
baionbw byty schowane za szybg, reszta poszta jak po mable, 
bo ludzie siedzieli nalawkach, byli kolo knajpy iub patrzyli na 
rze2b?. W nagrod? za udang kampani? reklamowg Yuna 
dostala Healing Wind Gannent Grid. W chwii? pbiniej Rikku 
zawolala, zeczas rozpoczgb misj?. Yuna schowata si? w 
dokach, gdzie pbzniej przebiegaia dwojka dziewczg 
Le Blanc. To byl najwy2szy czas na 
zrzucenie pizebrania i wtgczenie si? do 
akcjl. Kiedy znajdziesz si? na Celsiusie. 
wrbb na moment do Luca, aby obejrzeb 
teraz na spoKojnie cale miasto. Wez 
ze skrzynki przy 
schodach Lunar 
Cuftainx2, poga- 
daj ziudzmipo 
drodze i wykup 
wteatrze, 



dost?pnefilmiki czy 
muzyk?. Sprawdi szatn'i? 
blitzballowcbw I porozmawiaj 
tamz RInem, zagigdnij do 
korytarza po przeciwnej 
stronie szatni i zapoznaj si? z 
zasadami Sphere Break' a 
(szukajdena kotScu opisuj. 
Wybierz si? do dokow i zabierz 
ze skrzynki Thunder Spawn 
Garment Grid. Gdy pozatatwiasz 
wszystko, CO chcialeb, to wracaj 
statek i zachowaj star gry. 




Akcesoria zmieniajace statystiki 



^ Nazwa 
przedmiotu 


Bonusy 


Jak zdobyc 


Iron Bangle 


Max Hp+20% 


Do kupienia w Mi'ihen Highroad, 
Zanarkand, Luca w pieiwszych 
cfwdch chapterach gry. Okradnij 
Shellshockera. 


Titanium Bangle 

Mythril Bangle 
Crystal Bangle 


Max Hp+40% 

Max Hp-h60% 
MaxHp*100% 


Do kupienia w tych samych 
sklepach co wyzej w chapterach 
3 i 5. Okradnij Shellshockera. 
rzadki przedmiot. 

Skrzynka koto Youth League HQ 
gdzie Si? zeskakuje na ddl. Kup 
w Zanarkand- chapter 3. 

Skizynka koto Youth League HQ- 
chapterS. Pokonaj Pachtna Panzer 


Silver Bracer 


MaxMp+40% 


Macalania Forest- idi t?czow? 
dciezk? 1 zabierz ze skrzynki w 
chapter 2. Nagroda w Gunner' s 


Gold Bracer 
Rune Bracer 


MaxMp+60% 
Max Hp+100% 


Macalania Forest- idz t?czow? 
sciezk? i zabierz ze skrzynki w 
chapter 3, Kup w Zanarkand, Luca 
iMi'ihen HighroadwchapterSiS , 
Macalania Forest- idi t?czow? 
Sciezk? 1 zabierz ze skrzynki w 
chapter 5, Chocobo dungeon w 
skrzynce. 


Wristband 
Power Wrist 


Strenght+10 

StrwigW+20 


Temple of Djose w skrzynce 
chapter 2, ki^ na C^m Lands. 
Temple of Djose w skrzynce 
chapters, kup naCalm Lands, 
Nagroda za Gunner's Gauntlet. 


Hyper Wrist 


Strenght-(-30 


Ukradnij Yojimbo (Rare) 


Power Gloves 
Kaiser Knuckles 


Strenght+40 

Strenght+50 


Po waica z Mega Tonbertym, 
Anything Eater' em lub King 
Verminem czasem wypada. 
Po walce z Gippalem wypada. 


Mythril Gloves 


Defenc&f20 


KupwZanarkandwchapter 1 i 
2, ukradnij YSLS-Zero, YSLS-99, 


Diamond Gloves 


Deferx%+40 


Loch na Thunder Plains po lewej, 
nagroda za Gunner's Gauntlet, 
kup w Zanarkand chapter 3. 


Crystal Gloves 


Defence+60 


Po walce z Shiv?, Conchererem. 


Amulet 


Magic+10 


Po walce zGuardian Beast, kup 
na Calm Lands w chapter 1 i 2. 


Tarot Card 


Magic+20 


Kup na Calm Lands w chapter 3 
i 5, ukradnij Vertigo (oversoul) 


Talisman 


Magic+30 


W skrzynce Thunder Plains 
dungeon po lewej, po walce z Azi 


Pixia Dust 


Magic-h40 


Skrzynka w Chocobo Dungeon, 
po walce z Magus Sisters. 


Crystal Ball 


Magic-t-50 


Po walce z Baralai'em. przekup 
Dark Elementala (oversoul) 


Defence Veil 


Magic 

Defence-^20 


KupwZanarkandchaptert I2, 
po walce z Le Blanc Gang w 


Mystery Veil 


Magic 

Deferx»440 


&crzynka w lochu Thunder Plains 
po lewej. k up wZanarkand 
chapters. 


Oath Veil 


Magic 

Defence+60 


Skrzynka w lochach Bevelle- 
chapterS, okradnij Machina 
Panzer, okradnij Adamantoise 
(oversoul) 


Gauntlets 


Strenght& 

Defence-hS 


Kup na Mfihen Highroad- chapter 
1 1 2. okradnij Statvart'a. 


Muscle Belt 
Black Belt 


Strenght& 

Defence+10 

StrenghtA 

Defence+20 


Skrzynka na Mi'ihen Highroad- 
chapter 2, Mount Gagazet- 
pierwsza misja. kup na Mi'ihen 
Highroad chapters 
Skrzynka na Mi'ihen Highroad- 
chapter5,po walcez 
Adamantoise (oversoul) 


Champion Belt 


StrenghtA 

Defence+40 


Po walce z Paine, przekup 
Gigas'a. 


Tiara 

Circlet 


MagicAMagic 

Defence+5 

MagicAMagic 

Defence+10 


Gagazet- ukradnij Le Blanc, kup na 
Mi'ihen Highroad- chapter 1 i2. 

Po watoe z Behemotem, skrzynka 
na Mi'ihen Highroad chapten, po 


Hypno Crown 


MagicAMagic 

Defence+20 


Skrzynka na Mi'ihen Highroad 
chapters, ukradnj Flan Blanco. 


Royal Crown 


MagicAMagic 

Defence+40 


Po walce z Shiv? (rare), przekup 
Mushroom Cloud. 


Rabite'sFoot 


Luck+100 


Po walce z Jumbo Cactuarem 
(rare) 



Lee na Mount Gagazet, ^rawdz co u 
Klrnahriego. ZostsI on Starszym 
plemienia, ale ma z tym wi^cej Mopotbw, 
nii: mozna by przypuszczati. Zaginety 
mlodedzieciaki z plemienia, oczyiD 
powiadamia Garik, irriody, silny i 
porywezy Ronso. Kiedy zaeznie mowic o 
dziedakach, zapewnij go.zeznajdziesz 
dwdjk? mtodych (drugaopqa). 
Porozmavriaj z Kimahrim kilka razy i 
wybierz drug^ opej^, a potem pogadaj z 
reszt^ Ronso obeenych tutaj, jak rbwniez 
zsamotnikiem przy Fayth Scar(uty) 
teleportu, abysiatam dostad], akiedyto 
zalatwisz - wr6d na statek. Nastroje na 
Swiate] Qdrze nie sa za ciekawe. 
wszystkopowinno si? poprawid z 
powrotem miodych, ale nie wiadomo, 
gdzie onl a? podziali. Oby tytko Ronso nie 
njszyli naGuado... 

Skieruj statek w okolice Temple of Djose. 
Na mie|scu porozmawiaj z przywodca 
Macriina Faction, Gippalem. Catkiem 
rowny godc. niestety me robi wyjatkbw, 
nawet dia zbawcdw dwiata, Kazdy musi 
si? zarejestrowac, zanim przesluctia si? 
go. czy nadaje si? na przekopywanie 
pustyni. Zwiedi wszystkie zakamarki 
przed iwatynia i porozmawiaj ze 
wszystkimi osobami. W kortcu b?dziesz 
mdgi wejdd do namiotu po prawej 
bogatszy 0 Phoenix Down, ze skrzynk; po 
lewej stronie drogi. Wybierzgdm^ opq? 
podezas rozmowy I za rt3rrx>wa goscia z 
budynku idi do swi?tyni. W srodku nie 
zabawiszzadtugo, GIppalszybko 
przejdzie do konkretow. Wyjd2 za nim I 
idz w okolice mostu. Jak widad Gippal nie 
jest zainteresowany tylko rozmowy 
dotyezacq kopania w piasku, r>o ale trzeba 
mu to wybaczyd. O dziwo, szybko 
dostaniesz pozwolenie na wykopaliska. 
chod Gippal sam nie wie. czego taka 
gwiazda, jak Yuna, moze szukad w 
piasku. Dostaniesz Letter of Introduction, 
ktdry pd^nie] b?dziesz rnusiaf pokazac 
pewnej kobiede na pustyni (Nhadaii). 
Wracaj na statek i odwiedz Macalania 
Woods. 




Na miejscu biegni] za Rikku i Paine I 
porozmawiaj z muzykantem. Na rozejsciu 
odezwij si? do Guado, a potem przejdz w 
prawo, miri straznikdw wejdciado Bevelle 
i na rozstajach znajd^ przejdcie do jeziora, 
gdzie znajdziesz kolejnego muzyka. 
Wracaj w okolice Save pointu, przygotuj 
si? do przejdcia przez las. Mozesz uzyd 
mieniacej si? pod nogami dciezki i zabrad 
podrodzeTurbo Ether (kolejna skrzynka 
zezmiannq zawartodciq, co chapter). Jak 
dojdziesz do kodca, to zawrod, ale 
normaln^ drog^, tarn spotkasz trzedego z 
muzykantdw. Idi teraz do miejsca, gdzie 
zszedfes zt?czowej dciezki i wejdi w 
odnog? po prawej. Porozmawiaj 
kilkukrotnie z T romellem Guado, a 
dostaniesz specjaln^ sfer? dia Paine- Full 
Throttle oraz Unerring Path Garment Grid. 
Wrod zachowad stan gry i pochodi troch? 
po lesie podnosz^c poziomy. Wyposaz co 
najmniej jedn^ postad w Healing Wind 
Garment Grid, na wypadek jakby Ci mialo 
braknad potlondw. Kiedy b?dziesz czul si? 
pewnie w lesie, idz na sam skraj. aby 
sprawdzid, cociekawego znajduje si? w 
Travel Agency, nadrodze laczgcej dawniej 
Macalania Forest z Temple of Macalania. 
Kiedy si? zjawisz na miejscu zobaezysz. 
ze Al Bhed staraj^ si? dostad do drodka. 
Wyraznie trojka uzbrojonych dice czegos 
od O'aki, ktdry pojawia si?chwll? pdiniej 
koto grupy dziewcz?t. Pogadaj z nim i 
biegnij za nim do lasu. Twoje zadanie 



polega na znalezieniu go. Biegnij 
normaln? drogq przez las, a napotkasz 
O' ak? za dizewem. Przebiegnij na nowy 
obszar i tarn po raz drugi dogori O' ak?. 
Kiedy i tym razem ucieknie, pod^zaj 
ledn^ drog^ w okolice save pointu. tarn po 
prawej b?dzie stal kupiec. Jeszcze raz 
si?oddali. ale tym razem powinlenesgo 
przyszpilidwjednym miejscu. 
Przebiegnij koto straznikdw Bevelle i 
skr?d w lewo przy najblizszej okazji. 

O' aka znajduj? si? na drzewie, po prostu 
przebiegnij nieco w lewo, aby go 
sprowokowad do zejdcia na ddl. Pogadaj 
z nim, a wyjadni Ci sytuacj?. diaezego Al 
Bheddicadciagnadodniego dhjg.Pdki 
co O' aka nie mapieni?dzy i szuka 
miejsca, gdae mdglby si? schowad i 
odrobid straty. Wez go na statek, a to 
powinno zakodezyd misj?. Dostaniesz 
tekze Ice Queen Garment Grid. Wrdd na 
statek i pogadaj z Kupcem, w Cabin. 

Dlug, jaki ma do splacenia to 1 00.000 gil i 
to TY masz mu pomde go sptacid, 
kupuj^ u niego rdzne przydatne 
przedmioty. Zajmiemy si? tym w swoim 
czasie. 

Najwyzszy czas odpocz?d troch? od 
zimna, mo2na rozgrzad mtode kodci. 
Wydiij panny na wysp? Bilkanel. Buddy 
wysadzi Was w jakimd dziwnym 
miejscu, ale to nic, bo Rikku znadrog?. 
Tak przynajmniej twierdzita trzy godziny 
temul Cate szcz?dae w sam? por? 
wysledzi Was sonda z obozowiska. Na 
miejscu okazalo si?, zediatego si? 
zgubilydeie, bo Al Bhed przeniedii obdz. 
Pogadaj z godciem w zieleni przy 
hoverach i odpowedz twierdz?co najego 
pytanio. Powie Ci, ze musisz w tej 
sprawle pogadad z niejak? Nhada)?. 
Pogadaj ztudimi, adowiesz si?, ze 
pojechata ha wykopaliska i wkrdtce ma 
wrdcid. Zabij czas rozmow?, a po chwili 
pojawi si? scigaez. Pogadaj z kobiet? 
(gdma opeja) i pojedi do pi lota, ktdrego 
wskaze. On zawiezie Ci? na miejsce 
wykopalisk. Postataj si? od razu 
wykopad przedmiot oznaezony zlotym X- 
em i jedli uwazasz. ze masz dodd czasu 
- rozgl?dnij si? za innymi przedmiotami 
(srebme X-y). Zawsze s? cztery srebme 
i jeden zloty, ktdiy czasem pojawia si? 
dopiero wtedy, gdy biegasz okredlony 
czas w jakimd miejscu lub wykopiesz 
kilka srebmych. Jeden na 4 X-y to walka. 
reszta zawiera przedmioty lub Al Bhed 
Primieiy. Jedli wypetnisz zadanie. 
dostaniesz 1 00 Gil. Still of Night Garment 
Grid oraz Elixir. Kolejnym miejscem, 
jakie musisz odwiedzid, jest Moonflow, 
gdzie kr?c? si? bandyci (udaj si? tarn 
statkiem, a nie piechot? z Djose albo 
Guadosalam, to wazne). 

Kiedy obejrzysz scenk? koto save pdntu, 
ruszaj w prawo i pogadaj z matym 
dziobakiem. Na imi? mu Tobli. aTy 
b?dziesz ratowad go welokrotnie z 
kiopotdw. Na pocz?tek musisz mu 
pomde uchionidwdz przed bandytami. 
Cate 5zcz?scie nie b?dzie to 
bezinteresowna pomoc, bo godd ofenjje 
sfery z nagraniami za wybawienie go z 
kiopotdw. Po co czekad dtuzej, rusz si? i 
opude Moonflow drog?do Djose. W 
polowie trasy za zakr?tem usiyszysz 
glos Hypello. Dobiegnij do wozu i zajmij 
si? jego eskoit?. az do Moonflow. Po 
drodzenast?pi?trzyataki. Najpierw 
jeden zlodziej zaatakuje od przodu, dogori 
go i zaatakuj (klawisz X). wdz 
ruszyl, wyprzed^ troch? eskortowany 
pojazd, Gdy ponownie si? zatrzyma. 
musisz dad sobie rad? z dwoma 
bandziorami, ktorzy zaatakuj? zprzodu. 
L^szprzechwydjednego, zanim 
wdraple si? na furgon, a drug lego zlap, 
gdy zejdzie z paezk?. Kiedy dojedziacie 
do zakr?tu, rusz do przodu, a wdz 
potoezy si? dale], W chwii? pdiniej 
nast?pf ostatni atak, odbiegnij na ddl i 
zalatwziodzieja, zanim zbiizy si? do 
wozu. W chwii? pdiniej zrbb to samo z 



drugim. Dioga wolna. zadanie 
wykonane' W nagrod? dostaniesz Gun 
Mage Dressphere oraz Circlet i Helios 
Guard Garment Grid. Pozakoriczeniu 
zadania przejed^ si? na Shoopulie na 
drug? stron? Moonttow, a potem 
zagl?dnij do Guadosalam. St?djuz 
tyiko krok na Thunder Rains, zobaez 
CO si? tarn dzieje. Sugeruj?zatozyd 
Thunder Spawn Garment Grid lub 
Yellow Ring, aby zminimalizowad 
obrazenia. Jak obejrzysz scenk?, to 
albo zwiedi miejsce w poszukiwaniu 
skizynek, albo udaj si? na statek, a 
pdzniej na Calm Lands. Rozejrzyj si? 
po okolicy i wybierz si? do obozowiska 
nadrodku rdwniny. Jesli chcesz, to 
zagraj wjak?s minigr?, ale nie jest to 
niezb?dne. Konieezne jest za to 
rozpocz?cie kampanli reklamowej 
(Publicity Campaign), dia ktdrejs z 
dwoch konkuiuj?cych grup, 
zajmuj?cych si? rozrywk? na Calm 
Lands, oboj?tnie dia jakie]. Kolo 
sklepiku na srodku porozmawiaj tez z 
goddem po prawej i jego synem. 
Wybierz opq? pomocy synowi w 
znalezieniu zony (Marriage 
Campaign), Od tego momentu u 
niektbrych osob spotkanych na Spirze 
b?dziesz mbgl wywolac nowe oluio 
rozmowy przy pomocy kwadratu. 
Nazwalem to "misjami z kwadratem". 
Od Twdeh wysilkbw z reklamowa- 
niem atrakeji agenqi i atrakcyjnodci 
godcia zalezy ilodd zdobytych 
punktbw, ktbre licz?si? do koricowych 
ocen. W kazdym eftapterze masz 
jedn? szans? na porozmawianie z 
kazd? z aktywnych do tych 
sidequestbw osob i zareldamowanie 
godcia i agenqi. Pami?taj tylko, aby 
latad po dwiecie i reklamowad kiedy 
tylko znajdziesz wolny czas i 
zachowuj Stan gry, zanim z kirns 
pogadasz, bo nie chcesz chyba psud 
jadnej szansy na chapter? Kiedy 
zwiedzisz miejsca przylegte do Calm 
Lands zauwazysz, ze w Monster 
Arenie nie ma nikogo, a Caver of 
Stolen Fayth jest zamkni?ta. Odwiedd 
Bevelle i porozmawiaj z Baralaiam, 
zwrod uwag? na dziwne zachowanie 
Paine. Kiedy Baralatskoriczy mbwid, 
wejdz do drodka i wjedi wind? na 
gor?, aby zagadad jeszcze raz do 
Baralaia. Dostaniesz od niego Tiar?. 
Teraz w spokoju mozesz opudeid to 
miejsce i przeniedd si? do Kilika. Na 
miejscu otwdrz wszystkie skrzynki 
(do niektdrych przy save poincie 
dostaniesz si? tylko skacz?c) i znajdi 
chatk? Deny oraz Barhtella. Znajduje 
si? ona na drugim ekianie zaraz na 
wprost. Porozmawiaj z Don?i zgamij 
skrzynk? z dachu. Nie zapomnij takze 
porozmawiad z czlowiekiem. ktdry 
filmuje budow? bazy Youth League I 
popatized na baz? (gdma opeja). Teraz 
nadszedt czas, aby wybrad si? do 
Zanarkand, prcyxmuj? dnzyn? ztozon? 
z White Mage/Songtress, Warriorai 
Gun Mage i Thief/Gunner. W ten 




sposdb walM b?d? proste i przyjemne. 
Zanim ruszysz do Zanarkand. upewnij 
si?, ze masz na poktadzie Clasko i 
O'ak? I zrdb wszystkie dost?pne 
Publicity i Marriage Campaign. 

Kiedy b?dziesz gotdw, led do 
Zanailrand, a tarn porozmawiaj z 
Isaaru. Dzi?ki temu zrozumiesz, 
diaezego Maroda nie miat ochoty Cl o 
nim wspominad. Wspdinie z Cidem 
zrobili z 21anarkand park rozrywki z 




atrakcjami. Rusz minami do wnftrza koputy 
podrodze rozmawiajqcz Kinderguardiarts i 
przechwytuj^ rozmow? jednego z zofriierzy 
Le Bianc o wskazbwce co do sfery. Zabiarz 
podrodze zeskrzynki Mega Phoenix, a 
potem wdaj si^ w dwie walk! z ganglem Le 
Blanc. Nie musisz lego robid, jeSli nie 
chcesz, jest to catkowicie opcjonalne. Tak czy 
inaczej jak b^zlesz w srodku, znajdi Cld a i 
m pogadaj- Wyblerz dmg^ opcj§. a 
pdinlej porozmawiaj z go^dem, ktdry stoi 
otX)k. Dowiesz si?, ze matpki kradn^ 

I pieni^ze.alezakochanes^nleszkodliwe. 

I Przejdzdalejizabierzpizedmlotyze 
skrzyt^ek. Wejdz po schodach na gorf i 
podegdi do dziury w podkxlze. Podczas 
: rozmowy wyblerz opcjf na samym dole, a po 
chwill dostanlesz Heart Reborn Garment 
Grid. Pdinlej dziewczyny zauwaz^, zeto nie 
jedyne^e ’sieryczne’, Jakle znajdujg sif w 
tej okolicy, czaszej§c nieco nizej. schodami 
na d6t do mint labityntu. Po krdtkim biegu 
czeka Clo walka z bossem. Ukradnij mu 
Defence Veil (tylko rare steal sl$ liczy). Zal6z 
na slebie Protect i systematycznie lecz 
dziewczyny podczas. gdy Gunner albo 
Warnorzajm^ 8i@ uszczuplaniem zapasbw 
energii. JeSli dostanlesz Curse, to uzyj Esuny, 
aby sl9 wyleczyd. Natychmiast leczekipg po 
ataku Damocles Photon, po co ryzykowad. 
KilkanaScie rund i powinno byd po stworku. 

W nagrodd dostanlesz cz^ sfery, Amulet I 
darmowy transport na Celslusa. 

NIemalod razu. kledy pojawicie sie na 
pokladzie, dojd^ Was sygnaty alarmu z 
Klllka, gdzie porv>i znajduje si$ jaka^ sfera. 

Me mozna 1^ przegapid, Gullwings, czas na 
desant do wioskif Na miejscu Paine pokaze, 
ze liczy sig odroblna dyscypliny. a wchwilp 
pdiniej rozpocznie si? przemdwenie Nrxij'a- 
Meyvyna (kogos w rodzaju dowddcy I 
przewodnika) Youth League, Streszczajac 
I kwiecisteslowa, NooipragnlepoKazad 
• ludziomsfer?, ktorgskrywajqwKilika 
I TemplezwoiennicyNewYevtjn'a.Wadtug 
] ntegonalezyodebradsfet?, ktdrqmajg 
1 Yevonici.Zwoiennic^tezyNooj'aruszai^w 
kleiunku ^wlgtynl, najwyzszy czas 
wykorzystad zamieszanie I ruszyd na towy. 
Qdziedwdchsl? bije,.. Przesllinij slew^sk? 
k^k^ po lewej od save pointu do dalszej 
cze^l lasu. Jak b?dzlesz podruglej stronie 

I wody, biegnij do kotSca I przystuchaj si? 
rozmowie. Dowiesz si?, jalde hasla 
obowi?zuj? w dniu dzisiejszym, Jesll ticzba 
' straznikdwjestnieparzysta.tohaslobrzmi 
Carved Monkey, a kledy liczba jest parzysta - 

S hastobrzmi Craven Monkey. Dale] stuchac 
nie watto, teraz wesz, jak si? przekra^ obok 
straznik(5w. Begnij w prawo, wrdd si? nieco i 
, wskocznapier^drzewa. abydostadsi?do 
' skrzynki znajduj?cej si? na nowym obszarze. 

' Megalixirtoniezlylup.Wracajlbiegnijdo 
\ Swi^tyni.Zachowajstangryipodajwtateiwe 
odpowiedzi po dtodze do griry. KolejnoSd, 

I ktdrazapewniCiwszystkiebonusyto 
' Craven.Carved, Craven, Carved iostatniraz 
I tezCarved.JeslipodaszwtaKiwehasiaw 
I odpowiednichmomentach, dostanlesz na 
, koniecMenaceoMheDeepGarmentGrid, 

I jeslinie-czekaCi?wa!kapodrodzenag6r?. 

Nasame] gdrze pogawisz si? w momencie, 

I kiedy Dona i poplecznicy Noof a zdobywaj^ 
sfer?. Oprdcz sfery jednak na swoja glow? 

I sprowadzajetakzejejstraznika, wielkiego 
robota, ktorego oczyv^e kto jak nie nasza 
I ekipa, musirozwalicnakawatki.Zacznijod 
Proted'a, a pozniej stopniowopostaraj si? go 
* okra» (Mythril Gloves). Uwazajnaatak 
Haymaker, zabiera bardzo duzo energii. 

I ^ natychmiast lecz postad, ktdra trafit tym 
specialem.BlastPunchzabierapcrfow? 

I energii, diategotakzegestniebezpieczny. 

' HappyTngger,abyzyskadnaczasie,a 
I potem Armor Break! powinno pdjsd jak z 
* ptalKa.Jeilinadalmaszproblemy,topostaraj 
I si?leczydcz?^iej,aWhiteMagepowinien 
umiertjuz Full Life. W kilka rund powinno byd 
po walce. Ingerenqa Gullwings i zabranie 
sfery ze Swi^tyni spowoduje szcz?kopad u 
zwolennikdw obu grup. Zaraz potem ekipa 
* znajdziesi?nastatku, gdzie Yunapoczuje 
* malewyrzutysumienia.aietylkonieznaczne. 



“New Yevofl, Youtti Leasue. 
Czeimi la sfera jest tak wa2na?“ 

Obejtzyj ^wiezo zrabowan? sfer?. 
zobaczysz na nie) znajomo 
wygl^dai^ postad. Po projekcji 
zacznie si? dyskusja nadtym. gdzie 
moie znajdowad si? taka 
maszyneria. Pochwii Brother 
wpadnie na pomysl zwrotu sfery, ale 
to do Yuny nalezy decyzja, komu 
nalezy j^oddac. Najpierw jednak. aby 
u(j(3ba)chac ludz, trzeba b?dzie 
zataiSczyd i za^^ewac (tak, to brzmi 
gfupio). diatego biegnij do Cabin si? 
przebrad i wepchnij m uzykantbwdo 
windy po tym. jak pogadasz z 
najgrubszym i wybierzeszgdm? 
opcj?. Wepchnij ich teraz do windy 
(wtasnym ciatem) i obejrzyj 
przedstawienie. Po chwfli Yun? 
dopadnie syndrom zazdrokii i 
podniesie gtos nieco za glodno. 
Wycofa si? z sytuacji w 
dyplofnatyczny sposdb. Yun? m?cz? 
koszmary - cale szcz?dcie sen 
skohczy si? rownie szybko jak si? 
zac2^. Gdy pogadaszz 
d^wczynami, ruszaj do 
maszynowni zrabowad zawarto^ 
^rzynek, a potem na mostek, aby 




dowiedziedsi?, ze to rxl Yuny zalezy, 
kto dostanie sfer?: New Yevon czy 
Youth League. Wrdd si? z tym 
przespad, a potem ponovmie pokaz 
si? namostku. Wybierz Youth 
League, czyli udaj si? do Mushroom 
Rock road. Na miejscu czeka Ci? 
okazate przywitanie. no c6z, pozyr^ 
zbawcy swiata zobown^uje do 
wysitku. Yura da sfer? Noojowi, 
prosz^ 0 zaprzestanie walk w Kilika, 
a ten zr?cznie zejdzie z tematu. 
prosz^ 0 doping dia naszej dzielnej 
druzyny. Po rozmowie z Nooj'em 
znajdziesz 9? na statku i dowiesz 
si?, ze Le Blanc wfamali si? na 
Celslusa i ukradli sfer? znalezion? w 
Zanarkand (a raczej p6l sfery). Me 




poprzednie, a i metody do^ radykalrie. 
Nie spodoba mu ^ takze pozegnanie 
Yuny staiym uktonem twierdz?c. ze era 
summonerbw si? skortczyta wraz z 
odestaniem aeondw, Yuna mocno si? 
zirytuje podejmuj^c wyzwanie w 
strzeleckiej grze Beclema. Wystarczy 
przebic 500 punktdw i dobiec w 
wyznaczonym czasie na piaz?. aby 
zam)vi?d mu usta na dobre. Zasady s? 



jest w smak daizynie. ze ktos ukradi 
im sfer?. wi?c postanawiaj? ukra^ j? 
z powrotem. Aby to jednak zrobkS, 
trzeba po dchu dostad si? do Chaetou 
Le Blanc, czyli dawnej rezydericji 
Maestra Seymoura. Trzeba poszukac 
gangu. ^rad trdjk?z nich, a potem 
ukradd trzy uniiormy, aby dostad si? 
do §roc^ Aby daleko nie szukad, 
zacznijmy towy od Besaid. 

Nas miejscu porozmawiaj z 
graczami w Blitza, jakwidad 
wydaizenia w Kilika oraz oddanie 
sfery Youth League nie pizeszio bez 
echa. Ekipa z Besaid si? deszy, ze 
opowiedzielidcie si?po ich stronie. 
Tylko Wakka jeszcze nie dol?czyt do 
Ligi . no ale jako przyszty ojciec ma 
teraz wazniejsze rzeczy na gfowie, 
niz zabaw? w polityk?. Niestety mila 
rozmow? przerwie w bezceremonial- 
ny sposdb Beclem - czlowiek 
wystany ze sztabu LigI, aby wzbudzic 
bojowego du<dia w Mlku 
mieszkai^cach Besaid. Jegotrening 
jest cl?zszy, nii wszystkie 





podane na kohcu opisu. Zderaj skrzynki z 
amunicj?, bo bez niej ani rusz. 

PoiMxlzenia i pami?taj. jak zdob?dziasz 
doddpunktow, biegnij na piaz?. Tam 
nawi^e si? rozmowa mi?dzy Beclemem 
a Yun?odnosnie walk! rami? w rami?. Po 
misji wrocisz na statek. Zachowaj stan 
gry i ruszaj na Djose Highroad, moze tarn 
znajduje si? ktod z Le Bianc, gotdw 
poswi?dd ubranie dIa dobra naszej 
sprawy? 

Kledy wyl?dujesz koto dwi?tyni, uda) si? 
na drog? i idz w lewo. Powinna pojawic 
SI? scenka z ekip? z Le Blanc. 
Najwyrazniej czegod szukaj?. Najlepiej 
b?dzie znalezc to szybdej, bior?c pod 
uwag? ostatni4 'przyslug?’ kiletowej 
bandy pogibahcdw. Biegnij w leiwo 
walcz?c podrodze z roznymi grupami 
gangu, a2 nie zobaczysz popraw^ stronie 
na ziemi sfery. Podniesj^ (Floral Fall^, 
^»qaina sfera dia Yuny), a zjawi si? 

Ormi. grubas z gangu. Jest zdziwiony 
tym, ze nie chcecie mu oddad. Pochwii 
pojawi si? Logos z magiczk? i rozpocznie 
si? walka. W pierwszej kolejnodcl 
zabezpiecz si? przed atakami fizycznymi i 
zabijczarodziejk?. Teraz, regulamiesi? 
ieczac, wykodcz najpierw chudego, a 
potem grubasa z tarcz^ Uwaza] na 
rozkr?c8n>e taicza grubego, czasami 
zabiera bardzo duzo energii. Lecz od razu 
postad, ktorg wybierze na swdj cel. Kiedy 
chudy rzuci flash Bomb, ulecz postad, 
ktdra dostala darkness. Szybdej jest 
rzucid Eye Drop, niz uzyc Esuny. niech 
mag leczy czarami HP, a nie stalusy, pdki 
CO. MozeszcMopakom ukradd2xE!ixir. 
jedli masz ochot?. Zdobyted pienwszy z 
trzech kostiumow, ile ich masz, 
zauwazysz latwo na statku. bo 
dziewczyny od razu si? w nie przebieraj? 
w miar?post?pdw wgrze. Sprawdzmy, 
czy Le Blanc nabior? si?, jedli tylko jedna 
dziewczyna b?dzie miata kostium na 
sobie. Led doguadosalam i obejrzyj 
scenk? przy wejdclu. Niestety krdtka pHka 
-niewejdziecie. Rozmawiaj?czlucUmi 
dowiesz si?, ze Le Blanc poiecieli szukad 
jaklejd sfery na pustyni?. Zostaw to jednak 
na razie I pombz wtadcidelowi hotelu 
rozprowadzid dane. Ciebie to b?dzie 
kosztowad 1 0.000, ale zysk to co najmniej 
100%. Zalezy od tego, czy odpowiednio 
szybko znajdziesz wfadciwa osob? i 
sprzedasz (kwadrat) jej dane. Mozesz 
pomylid si? tylko 2 razy. pddniej kasa 
przepada i dane tez. Kiedy to zalatwisz, 
udaj si? na Mushroom Rock Road i idz w 
kierunku Mi'ihen Highroad. Po drodze rdb 
misje z kwadratem, bo pdinie] znika 
cz?dd ludzl, a nie chcesz uruchomid 
zadania zlatujac bezpodrednio na Mil hen 
Highroad. Jak dojdzieszdo Travel agency 
na M Highroad, to zanim wejdziesz, 
pogadaj (kwadrat) z godciem 
wpatruj?cym si? w morze. Potem 
zasaveuj. wejdido namiotu i zabierz si? 
za misj?- Wysluchaj rozmowy, zagadaj 
(kwadrat) do ludzi po prawej i wyjdi na 
zewn^trz. Idz nad brzeg. gdzie godc si? 
wpatrywal w wod? (teraz go nie ma) i 
porozmawiaj z Calli. Niestety nie moze 



Yellow Ring 

NulshockRing 

Ochre Ring 

Watery Gleam 
Blue Ring 



Magic+4, I 

Thunder Ward. | 
mozliwosd 
rzucenia Thunder 
Magic+€, Thunder 
Ward, mozliwosd i 
rzucenia Thundara ' 
Magic+1 0, ThuTKler 
Eater, mozliwodd 
rzucenia Thundaga 
Strenght+8, 
Waterstrike 
Magic+4, Water 
Ward, mozliwodd 
rzucenia Water 

Magic+6, Water 
Proof, mozliwodd 
rzucenia Watera 

Magic+10, Water 
Eater, mozliwodd 
rzucenia Waterga 



Electructioner 



MaxHp&Mp+10% 
mozllwodd 
rzucenia Demi 



Magic&Magic 
Defence+10, 
FIre/lce Eater 
Strenght+10, 
LityWater Stnke 

Magic+Magic 

Oefenoe+10. 

LitJWaterEater 

Strenght&Ma- 

gic+12,Tetrastrike 



Kup w Besaid. po walce z 
Rhyos'em (rare) 

Cavern of the Stolen Fayth-jedna 
ze skrzynek-chapterS, kup w 
Besaid, okradnij Protean Gel/ 
Sahagin Chief 
Kup w Besaid-chapter3 i 5, 

Cavern of the Stolen Fayto-jedna 
ze skrzyri-chapter 5. okradnij 
Protochimera. 

Kup u O' aki w sklepie-chapter 5. 
Calm Lands-zejdcie w pofnocno- 
zachodniej cz?sci w skrzynce- 
chapterS. po watce z Amorphous 
Get (oversoul) 

Po wale? z Shell Shocker, loch nr 
Thunder Plains przed koncerlem- 
jedna ze skrzynek. po waice z 
Stalvart (oversoul) 

Po walce z Insect Matriarch 
(oversoul), c^radnij Zalamandra 
(oversoul) 

Po walcez Claret Dragon, 
okradnij Zalamandra (rare) 

Cavern of the Stolen Fayth, prawa 
mata komnata-chapterS, po walce 
z Critical Bug (oversoul) 

Okradnij Protean Gel (oversoul), 
okradnij Georapella (oversoul) 

Po walce z Black Elemental 
(rare), przekupHhyos'a, przekup 
Insect Matriarch. 

Guadosalam w kryjowce Le Blanc 
w skrzynce na dole-chapter 3 i 5. 
po walce zAnima 
Po walce z Black elem^ital 
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ona przejecha^ si^ na choct&osie. bo 
znikn^one z drogi, na sKutek transportu 
Hoverami i stworow ^adajgcyc^i z6tte ptaki. 
Na szcz^^ejest jeden, pojawia si$ akurat. 
kiedy rozmawlade. Pom6z dziewczynie 
ztapadchocobosa! Niesluchej rad Rikku, 
skr^cac wboczna ^ezkl. goh dnjzyn^ i 
zbieraj piora. Kiedyjijz dobiegniesz nadmg^ 
cz9^ drogt, faktycznie osaczycie 
chocc^xrsa. Twqe zadanie. to zm^czyd go, 
aby iatwo go byto zlapad. Wystatozy 
wyczud, w ktdrym kierur^ku b^dzle biagt, a 
Ty masz zaWec mu drog^. Masz do wyboru 
prawo, drodek (nie ruszasz si?) i lewo. 
Warto tutaj olad spraw? I dad si? wymkn?d 
chocobosow), Spec^nie omiri go, jak b?dzie 
biegl, jak si? zm?czy raz I drugl, a potem 
zlapgo. jak b?dzle biegl w klerunku Rikku. 
Daj mu uclec, a potem na nowym obszarze 
poszukaj go w kilku miejscach, ktore 
^ ^ wskazeRIkku.Kledywkoncuchocobozndw 
wyblegnlenadrog?,podejdidodziewczynl 
• ^ zagadaj. Paine powle, ze musi bye Inny 
sposdb na zlapanie zwlerza,botakto 
b?dzlecle si? gonid do koiVna swiata. Podejdi 
do babkl pllnuj^j Hovera i zagadaj do nlej 
dwukrotnie. Zgddz si? na pomoc w lapanlu 
cbocobosa. a po^nlej, jak przyblegnle koled, 
zasaveuj przy travel agency. Musisz zc^zyd 
doblec do dziewezyny, zanim czas si? 
skohezy, nie jest to problemem pod 
warunklem. ze olejesz rozmowy zosobami 
po drodze. Na miejscu czeka Cl? walkaz 
bossem. dobrze, ze Clasko jakos go oslabk. 
Wzmocnij obfon? (protect, shell), po czym 
lecz druzyn?, podezas gdy dwie pozostale 
panny b?d^ bid stwora, Jesll masz 
wyuezone Reflect, to zabijesz go jeszcze 
szybelej, bo czasami rzuca czaraml. 

Mozesz ukradd dwie sztuki X-potlon, jedil 
chcesz, Nie naciskaj ^dnych klawiszy po 
walce, daj scence lecled. Mission complete, 
dostanlesz Selene Guard Garment Grid i 
znajdziesz si? ponownie na statku. Wr6d na 
Ml'hlen Highroad I zablerz ponownie Clasko 
I Call! na Celslusa. 

Zaraz po tym, jak wezmiesz Clasko na 
statek, wybierz si? na Calm Lartds. 
Zobaezysz scenk? z Clasko. gdzie 
stwierdzl, ze to jest to miejsce, jaklego 
szukat. Wybierz opcj? Follow Clasko i 
pomdz mu oczyscid monster arene z 
potworow. Pogadaj z nim po raz drugl. a 
potem wblegnij dodrodka. Uwazaj na lluzje, 
wszystkie patrz? na prawdziwego stwora, 
dotknl] tylko prawdziwegostwora, aby 
stoozyd z nim (nimi) walk?. Kiedy 
znajdziesz 5 stworzeh ije pokonasz, to przy 
wyjsciu czeka Ci? ostatnia walka z 
Elementalami. Piosta sprawa, abyje 
zalatwic, trzeba odpaJid Reflect na sieble, a 
potem stopniowo bid jednego stwora. Inna 
metoda, to uzye Gun Mage' a I umiej?tnodci 
Blaster, aby zrzucic Im HP do jednego 
punktu, po czym dobid czymkolwiek. Po 
walce dostanlesz Alchemist Dressphere i 
Highroad Winds Garment Grid (super, ze 
wzgl?du na First Strike). Mozesz juz teraz 
lapad podczais walk chocobosy, jedli uzyjesz 
na nichodpowlednich zidlek, zanim udekn? 
(wl?cej szczegotdw w daiszej cz?dcl opisu). 
Kiedy wyjdziesz z monster areny, udaj si? do 
T ravel Agency I porozmawiaj z mfodymi 
Ronso. Zanim zd^zysz podj^d jakies kroki, 
aby doprowadzid Ich na gdr? - pdjd^ sobie, 
pewnie wyezuty pismo nosem. Nieto, 
postaraj si? zlapad chocobosa. Aby to Iatwo 
zrobic, wyekwipuj Highroad Winds Garment 
Grid I przetdz sobie nagdr? przedmiotow 
Qysahl Greens. Nakarmohocobo gysahl 
greens, a potem wybij reszt? stwordw, nie 
dotykaj?c wl?cej chocobosa. Po walce 
nakarm go Jeszcze raz. a wtedy da si? 
zlapad. Mozesz to zrobid gdziekoiwtek. 
najlepiej ztap tu jednego I druglego na 
Thunder Plains, przy okazji rozmowy z 
Cldem, ktory wpatruje si? wkurzony w 
katuz?. Porozmawiaj z nim, a potem 
zachowaj stan gry. Ruszaj na Moonflow, 
trzeba pomoc Tobliemu w kolejrvej misji. 

Tym razem ma on problem ze sprzedaniem 
blletow na koncert. Oczywidcle musisz si? 
zgodzkt, ale przynajmnlej jest szansa. aby 




zarobid. Leplej zachovraj stan gry, 
aby nie pomylldsi? ze 
sprzedawaniemzadrogo. Musisz 
sprzedadwszystklel0bllet6w,aleto V/ 
nie jest problem pod warunklem, z( 
dewaszzaroblenlenaswojekonto. fiJ 
Problem d? zaezyna, jedll jestes 
odroidn? pazemy. Cz?ddos6b 
chc?cych kupid bllet Jest rva drugiej 
stronie Moonflow, musisz przepfyn?d I 
wod? na shoopufie. Jesll sprzedasz 
komplet blletow, dostanlesz Muscle 
Belt I Seething Cauldron Garment 
Grid. Wracaj na statek I przeled si? do 1 
I ira 

Kledyznajdzieszsi?wLuca.nlekr?puj ^ 
si? w udzielenlu wyvwadu Shelindzie, 
ktora teraz jest gwiazd? telewizjl. 

Odpowiadaj, jak masz ochot? I tak w 
chwii? pdiniej do rozmowy wtqcz? si? 

Brother, Buddy I Shinra, co ^wwoduje 
szybki koniec ptzesluchania. W zamtan 
za udzielony wywiad dostanlesz 
Covetous Garment Grid- Zachowaj stan 
grylteieportu]sl?nastatek.Nadszedl ' ~ 
czas. aby pomoc O' ace. Jedli nadal nie masz 
dosd kasy. to j? zdob?d^ wafcz?c > okradaJ?c, a 
potem sprzedajac przedmioty zdobyte w ten 
sposdb. Mogled tez sporo zyskad po wizyeie w 
Guadosalam, kiedy sprzedawafed informac^ 
orazostatnlo przy dystrybuql blletow. Jedli masz 
dosd kasy. czyll jaldes 1 00.000. to udaj a? do 
syplaini, gdzie O' aka stoi w najlepsze pod sdan?. 
Kupuj od niego I sprzedawaj u barmana.tak 
najszybeiej uzyskasz wybran? sum? (phoenix 
downy optaca si? najbardziej splenl?zad). Jedll 
osi^niesz odpowiednl? sum?, to nie martw si?, 
bo oto nadeszfa pora zarobku. O' aka zanim si? 
oddall do swojej agenqi, zaproponuje swpje 
produkty za mega znizk?. Kupisz je tanlej, niz 
^rzedasz je za lad? u Hypello. Taaak, to oznaeza 
nleskorSczonoddpieni?dzy pod warunklem, ze 
chce Ci si? latad tarn I z powrotem, sprzedaj?c 
Hi-PoHony i Holy Water. Jak Ci si? znudzi, to 
wracaj na mostek. Zalecam zroblenie misjl 
promuj^cych Calm Lands i syna pewnego godcia 
wlasnie teraz, kiedy jest w mlar? luz, pdzniej 
moze bye ci?zko. NIezle jest tez, zanim zaeznie 
si? bieganie za ludzmi. nabyd za 500 punktdw 
Charm Bangle, majacezdolnodd No Ecounter, 
oczywidde do nabyda na Calm Lands (osoba po 
lewej. dziewezyna w kozuchu na pdfnoc od save 
pointu to ma na skladzte). Kiedyjuzzrobisz 
wszystko, CO naJezalo. udaj si? do Mushroom 
Rock Road, a konkretnie do Den of Woe w 
otoczenlu ochrony, hehe. Porozmavwaj z Nooj' em 
I zablerz Crimson Sphere 7. Kiedy b?dziesz mied 
juz za sobq ogl^danie scenek. kiedy Yuna I Rikku 
b?d? chclaty wydsn?d cos z Paine odnosnie 
przesztodci, wracaj na drog? do sztabu I udaj st? 
w tamtym klerunku. Aby nie budzid Ochu, przejdz 
kolo nich, ale tak naprawd? leplej zawaiczyd, bo 
sporo dodwiadezenia daj^, aTy masz 
AntiOote'dw w nadmiarze. Zanim wjedziesz 
wind^, we2ze skrzynki Shining Bracer, a potem 
wjedi na gdr?. Wez ze skrzynki po prawej 
Mythrll Bangle, po czym porozmawiaj z Elm? I 
Lucile. W chwill obecnej nie ma tu juz nic do 
roboty, mozesz wrdcid na statek I zobaezyd 
Crimson Record 7, a potem zachowad stan gry. 
Macalania Woods to miejsce. gdzie r^alezy 
poszukad pomocnika Tobllego. Znajdziesz go nad 
save pointem. ZaeznIe ^ zalid, ze nie potrafi 
znalezd muzykantow, Oczywidcie, Twoje zadanie 
b?dzie pdegalo naznafeziemu ich, Wfai na 
t?czow? sciezk? I udaj si? w miejsce. gdzie 
dostales Full Throttle od T rommela Guado. 
Porozmawiaj z Bayr?, a ten zgodzl si? ch?tnle na 
propozyq? Tobiego, ale doplero. kiedy znajdziesz 
pozostatych muzykantow. Wracaj?ct?czow? 
sciezk? spotkasz jednego z muzykantow. a drug! 
znajduje si? tam, gdzie na samym korScu kry) si? 
O' aka, czyll za straznikami Bevelle skr?caszw 
prawo - przy jeziorze znajdziesz Pukutaka. Od 
razu zostanlesz teleportowany do Bayry I na tym 
wlasnie polega zadanie. Dowlesz si? jeszcze 
smutnych rzeezy o Macalania Forest, ale nie 
przejmuj si? tym. w koncu dostanlesz Hastle 
Bangle. Zostari jeszcze w lesle I wrdd si? do 
niebleskiegoludzika, aby gopowiadomid, ze 
ledny lud zgodzil si? zna propozyq? Tobllego. 
Bitter Farewell Garment Grid toTwoja zapiata. 
Sprawdz, co sfyehad w Zanarkand. Po rozmowle 



z Isaaru okazuje si?. Ze musial 
zamkn?d kopuf? dia zwiedzaj?- 
cych. bo mafpki napastowaly iudzi. 
Dziewcz?ta wpadly na szatai^kl 
plan pot?c2enla malp w pary, aby 
byto ich wi?cej I wi?cej. Moze 
wtedy Isaaru zamknie to miejsce 
na dobre dIa zwiedzaj?cych? Kto 
' ^ wie, zawszemoznasprdbowac? 
Szczegdfowy opis dopasowywania 
podany jest na koticu w 
odpowiedniej sekcjl. Po zadaniu 
przeled si? do Kilika, aby 
odwiedzic dwl?tynl?. Obejrzyj 
scenk? (obowi?zkowo} i wrod na 
statek. Poraodwiedzid Kimahriego 
I wspomdc go dobr? rad?. 
Porozmawiaj ze wszystkimi 
>o(nawetztym przy 
odach, do ktdrego musisz si? 
teleportowad), a potem po raz 
drug! pogadaj z Kimahrim I 
v^blerz drug? opcj?. Wybieraj 
takie opeje, jak w pierwszym 
rozdziale, czyll Kimahrl plus 
reszta - odpowiedZ 2 - a babka 
odpowiedz 1 . Teleportuj si? na 
Fayth Scar, jak porozmawiasz ze 
wszystkimi I Idz naddl. Jak widad 
przy scence Le Blanc najwyrainiej 
cod tutaj knuj?. NadszedI czas, aby wrocid do zdobywania 
strojdw, jest ku temu doskonala oka^a. Wdrap si? na gdr? 

1 podejdz (nie biegnij) do skaly po prawej. Przeskocz i 
zablerz elixir. Takich skal spotkasz jeszcze kilka, post^uj 
z niml tak same jak z t?. Wejdz do jaskinl I biegnij w lewo. 
Ole] skrzynk? po prawej, zawera Hi-Potion, ktdrych teraz 
masz pewnie 99. Na wolnej przestrzeni, jak b?dziesz 
widzied postad z gangu skacz?c? w prawo, olej to i 
wspinaj ^ na gdr?. Zablerz Wirte Cape ze skaly po 
lewe) i Phoenix Down z male] jaskinl. Przejdz w prawo I 
wspinaj si?, az nie nahalisz nadziur? wskale I wodospad. 
Na prawo od wodospadu jest szczelina. wejdz w ni? I 
przyjtzyj si? scence. Jak panny si? wyk?pi?. to wyjdz ze 
zrddia I zachowaj stan gry. Panny od Le Blanc b?d? cheialy 
swdj kosSum z powrotem. NIestety, plany dziewcz?t s? 
nieco Inne. Za chwiI? pojawl si? OrmI I przyjdzie Im 
stoczydz nim walk?. Postaraj si? goszybko zabid, 
upewniaj?c si?, ze druzyna jest bezpieczna od atakdw 
fizycznych. (protect). Jedli chcesz, to mozesz ukradd mu 
Elixir, a pdzniej na szybko go doblj. Nie powinlened miedz 
tym problemdw. wi?c po zalozeniu protekcjl zmieh si? w 
wojaka swolm maglem I jakby byla potrzeba. to lecz si? 
potionaml, bo jego ataki s? skierowarre na jedn? osob?. Po 
szybkiei walce dostanlesz Beaded Brooch no I 
zatrzymasz drug! kostium! Oprdez 
tego znajdziesz Stonehewn Garment 
Grid. 

Po powrooe na statek zachowaj stan 
gry.Kledytozrobisz.powinienedudad ' 
si? napustyn'i? Bllkanel I porozmawiad K 

2 Nhadal?.Wspomnl podezas , 

rozmowy o dziwnych rzeczach 
pojawiaj?cyc^ si? wOasIs. PoprosI 
Cl?, abyd to sprawdzit. zanim 
zablerzesz si? za kopanie (nie kop v 
tych chapterze, zrobisz to pdinlej). 

Podejdz do transpoftera i wybierz 
jazd?wpoblizewody. Jakwysl?dzlesz, 
wyekwipujsi?odpowiednioijak 
bedzieszgotdwdowalkizLogosemto 
podejdz do wody. Znajdziesztam Machina Maw, 
speqain? sfer? dia Rikku. Logos zaeznie si? popisywac 
haslami, ale walce nie b?dzle taki twardy. Mozesz mu 
ukrasd jakzwykie Elixir, a po walce dostanlesz ostatnl 
uniform. Lure Bracer I Hour of Need Garment Grid. Zaraz 
potem cata ekipa znajdzie si? na statku, gdzie wszysOue 
dzlewcz?ta b?d? ubrane w stroje gangu Le Blanc. Oprdez 
tego dostanlesz Bum Rush Garment Grid. Zachowaj stan 
gry I ruszaj do Guadosalam! Na miei'scu podbiegnij do 
wejscia I zdecyduj si? na przebranle w stroje gangu. Zaraz 
potem wejdi do drodka omijaj?c straznikdw. Obejrzyj 
scenk? pc^uj?c? Nooja I Le Blanc, dovYesz si?, ze Nooj 
zna lokaqe Vegnaguna. Kiedy Le Blanc pdjd^ na gdr? - 
idi tarn, sk?d wyszedi Nooj z pann?. Podejdi do Ormiego 

I Logosa i wystuchaj komentarzy o Le Blanc. W chwii? 
potem dostanlesz zadanie zrelaksowad Le Blanc. No cdz, 
podstawa to si? nie wychylad I sluchac rozkazdw. Biegnij 
na gdr? c^jrzyj scenk?. Jak widac niektdrzy maj? 
obsesj? na pewnym punkde, heh. Teraz kolej na masaz, 
musisz wybrac odpowlednie p jnkty, aby zdobyd 
wystarczaj?c? ilosc punktdw do zadowdenia blondynki. 

Za pierwszym razem nie przykiadaj si? nawet, za drugim 
wykonaj zadanie. Pola niebleskie nie daj? punktdw, pda 



zielone to jeden punkt, zdite - ttzy punkty. a 
czerwone pole to pi?c punktdw. Masz 1 5 
rurxi. aby zdobyd 32 punkty. Jedli natrafHed na 
pole zdtte I masz dodc zapasu w tundach. 
mozesz naciskad caly czas w to miejsce, aby 
'podgonid' punkty. Na sam koniec nadsnij na 
czerwony (znajduje si? on w otoczenlu pdl 
zdftych), aby zdcAiyc maksimum punktowe. 
Po masazu zostanieCi ptzydzielone kdejne 
zadanie. maszsprawdzid, co zprzyeiskiem, 
tam gdzie zwykie. Ooobra, zejd2 naddl i Id2 
do pokoju, gdzie rozmawlall zesob? OrmI I 
Logos. Podejdi do lewej dciany, a powinlenes 
otworzyd sekretrw drzwi. Jak si? 
przebierzesz, to nie zwlekaj?cid2 na ddt. 
NIestety cafy kamuflaz wezmie wieb. bo 
Brother zaeznie udowadniad swoje raqe. 
Hatas zwabi Orm'iego. wi?c przygotuj si? do 
walk!, ktdra b?dzie trudna, jak zwykie. 
Ukradnij mu elixir I obij go na tyle, aby si? 
wycofal. Zachowaj stan giy i wejdi do pokoju 
za save pointem. Zablerz ze skrzynki Heady 
Perfume, cafkiemfajne akcesorium, apotem 
zbadaj wn?trze pokoju po prawej. Zablerz z 
szafki Crimson Sphere 10 1 przygotuj si? do 
walk! z Ormim I Logosem. Wrzud na siebie 
Protect, a potem wyeliminuj jednegoz nich w 
mlar? szybkim temple. Uwazaj na ataki 
Supercolllder(Orml)i Russian Roulette 
(Logos), ktore s? dosd silrte. Oodatkowo 
Ruletka wrzuca rdzne statusy, czasem nawet 
(Death, czyll zatxja "od strzala’. Nie pie^ si? 
z nimi - skoiScz U| walk? jak najszybeiej, 
kiedy Juz ukradniesz 2xEllxir. Defensive Veil I 
Favourite Outfit to lupy po walce, a chtopak 
uciekaj?c wl^cza zabezpieczenia. Biegnij 
korytaizem w ddl. a potem naciskaj w kazdej 
wn?ce przycisk na sclanie. Jak z kor^cowej 
sciany wyskoezy putapka, to nie naciskaj nic. 
a znajdziesz si? na gdrze, gdzie jest ostatnl 
przycisk. To wyl?czy zabezpieczenia. a Ty 
b?dziesz mdgt spokojnie otworzyd tajne 
przej^ie I znalezd si? w pokoju Le Blanc. Tu 
zn^d? dziewezyny kawalki sfery. z czego 
jedna cz?sd zostafa ukradziona. Po krdOtiej 
rozmowle czeka Ci? walka z cal? trdjk? 
(proponuj? najpierw zachowad stan gry). 
Uwazaj na atak No Love Lost, ktdty ekipa 
odpala tylko, jeSK jest w komplecie oraz na 
czar Le Blanc: Not So Mighty Guard. Jedli 
rzud cos takiego (Haste. Regen, Protect. 

Shell w fi^ulce) to od razu na postad. ktdr? 
chcesz zatfuc jako plerwsz?. rzud Dispel. 
(Dprdez tego Le Blanc rzuca czary zywioldw. 




jedll ezujesz, ze lepiej b?dzle leezyd si? 
przedmiotami, to wrzud na siebie Reflect, a 
zadziala to na niekorzydd blondynki. Kolejno 
wyt?czaj?c gang z walk! zostati przy Ormim I 
jego tez na spokojnie juz nauez pokory. Do 
zgaml?cla w tej walce jest SxElixir, jedll Ci? 
to interesuje. Gdy zakor^ezy si? wymiana 
argumentdw, rrauezysz w koiicu gang, kto tu 
rz?dzl. Po walce dostanlesz charm Bangle. 
Twist Headband I reassembled Sphere oraz 
Healing Light Garment Grid. Zobaez, co jest 
na sfeize. Jak si? domyslaled, Vegnagun 
znajduje si? pod Bevelle. Pomysfpadl, aby 
rozebrad go na kawalki, na co Yuna si? 
zgodzl. NIestety s? skutki uboczne zgody z 
gargiem Le Blanc, v^rosz? si? oni na 
Celslusa. Zachowaj stan gry I obejrzyj scenk? 
na statku. Pojaw? si? nlesdsloscl, co do 
dowddztwa na statku. Kiedy zostanie 
zdecydowane, co nalezy zrobic. udade a? 
cal? ekip? do Bevelle. Na miejscu powstanie 
plan: pojmad Baralaia, a pdzniej dyktowad 
warunki. Przy plerwszej okazji Le Blanc 
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zostawi walk@ Gullwings. wl^ wszystko 
po staram j, trzeba przebid si^ do 
swiqtyni. W swigtyni przy najblizszej 
okazji skr^ w prawo i we|dz na podest. 
Otworzy to przejsoe w ^cianie po 
przeciwnei strooie glownago 
pomieszczenia. wi^ biegnij wtainie w 
tamto mieisce. Tam wejdZ na gdrf I 
nadinij w nowym pokoju na prawy 
wyswietlacz na windzie. Uzyj windy, aby 
^echad na dot do miejsca, kt6re znasz, 
jeSI grated w FFX. Na dole czeka Ci$ 
troche chodzenia i walk oprboz tych 
losowych, takze te przeprograrmwane. 
Zanlm wejdziesz na sam^ g6re i 
pojdziesz do windy, zgamij zawartoK 
skrzynek. Wszystkie skrzynki tutaj 
wypetniajqsip co nowy Story Level, vhec 
opiaca sie tu jeszcze trzykrotnie wr6ci£. 
Kiedy znajdziesz s<e w pokoju. gdzie 
mozesz zachowac stan gty - zr^ to. 
Dalsza cze^ jest trochg meczeca i 
mozthwe, zeprzyjdzie Ci zgin^, dlatego 
lepie) sie zabezpieczyd. Sktad przeze 
mnie prelerowany tutaj to 2 Gunnerdw i 
White Mage. Happy Trigger na 3 
poziomie skutecznie spowalnial roboty. 
Ofuga opc^a to Gun Mage z nauczonym 
Dismantlerem. Zeskocz na dot i 
porozmawlajz kazdym, a nastepnie 
podbiegnij do kraw^dzi. Zeskocz na ddl i 
z|edz po laricuchu, aby znale^c sig na 
platformie por^zej. Po automatycznej 
walce podejdz do wiezy i dotknij 
symbolu. Obejdz w ten sposdb 
wszystkie wieze i pokonaj przeciwni- 
kdw. Z obu silniejszymi przecrwnikami 
niz mechy poradzisz sobie, wrzuca]^ 
na siebie Reflects. Gorzej, jeili zostan^ 
Oversoulowani, wtedy musisz tlczy^ sie 
z szybkim leczeniem przedmiotami, 
Kiedy p<^awi4 sie trzy gome platformy, a 
Ty dostaniesz komunikat o wyt^zeniu 
alarmu. mozesz i^dalej. Jesli zale^ 

Ci na Ribbonie, ktdry chroni przed 
wszystkimi negatywnymi statusami. to 
pioponuje rozgryzd ukladanke trzech 
dotnych platform. NIe jest to takie taidne: 
wteza, ktorej dotykaled jako pierwsze], to 
walka z Precepts Guardem, a 
jednoczednie obrdt 'aktywnej’ f^atftxmy 
ojedno pole, zgodnie z ruchem 
wskazbwek zegara. Kolejna wieza. 
wymleniaj^c wszystkie zgodnie z 
ruchem wskazdwek zegara, to wieza, 
kfora "aktywuje" drodkow^ platform?- 
Wieza trzedazmienia uklad f^atform, 
kolejna to "aktywacja" najwyzszej 
platformy, przedostatnia to walka z 
Georapetl^ i przesuniecie 'aktywrrej* 
platformy ojedno pole z ruchem 
przedwnym do wskazowek zegara, a 
ostatnia wieza to 'aktywaqa' drodkowej 
platformy. UpraszczaJac: 'aktywujesz* 
odpowiednia platformg i przesuwasz j^ 
we wlasciwe miejsce, potem aktywujesz 
kolejn^, az w korScu ostatni^. Kiedy 
zdob^dziesz RIbbona albo, jesli d na 
tym nie zalezy, to mozesz po 
laiXxidtach, takjak tu zjechaled, 
sprawdzid, czy w innych miejscach nie 
ma czegoS dekawego. Po walkach z 
mechami zdob^ziesz kilka skarbdw. 

Id2 zachowad stan gry, a potem 
kontynuuj eksploraqe dolnej czesci 
Bevelle. Wez ze skrzynek ether i 
remedy, a potem Idz w prawo, Zabierz 
ze skrzynki Downtrodder Garment Grid, 
a pdzniej biegnij na skrzyzowaniu w 
dnjgg strong. Wdrap si^ na prawy filar, 
po czym na lewy. aby odblokowad droge 
dalej. Na nowym obszarze porozmawiaj 
2 ekip^, a potem idz w lewo. az do 
miejsca bez barierek. Obrdd SI9 do niego 
plecami i biegnij do "ddany'. Znajdziesz 
wn^k^ z panelem kontrolnym 
maszynerii. Kiedy ja zatrzymasz tak, 
aby wdrapadsi^ na nia (maszyneria na 
dole w miejscu bez barierek) to wskocz 
na srodek. Teraz musisz zeskoczyd na 
ktdrys z murkow (skaczesz po 
konstrukcji z O). ^zawotad Rikku do 
pomocy. Kiedy ona odpowiednio 



zatrzyma maszyneri^, Ty bedziesz mogf 
dostad si^ najpierw do jednego 
akcesorium, a potem do drugiego. Do 
zdobycia sa Wrig oraz Bloodlust, calkiem 
zgrabne przedmioty. Poczekaj odpovriedma 
ilosd obrotdw. naucz sia mechaniki 
podwyzszania i obnizania dartych platform 
i zatrzyma] maszyneria woc^jowiednim 
momende. Jak skortezysz, tozed<ocz na 
stafy grunt i zabierz ze skrzynki na koiScu 
Phoenix Down' y. Idz w lewo i i^edz na 
gbra winda prawa. Wejctt na platform^ i 
zabierz ze skrzynki Hi-Potion. Zeskocz na 
d6t idac w dot ekranu. Wskocz do 
srodkowej windy, jak znajdziesz sia na 
nowym obszarze, to wejdz na 
podwyzszenie i wracaj do windy. Wjedi 
lewa winda ^ ' zjedz na ddt prawa 

winda tarn, gdzie ja zostawlted). 
Wjed2 drodkowa wirxfa jeszcze raz i 
wespnij sia na platforma. Wjedz prawa 
winda ^ 9°ra i idz w glab cfcszaru. 

Wskocz na podwyzszenie i wskocz do 
windy. Zejdi po schodkach i zabierz Dark 
Knight Dressphere, chyba najlepsza 
profesja wgrze. Zachowaj stan gry i 
przygotuj siado konfrontacji z Baralaiem. 
Nie badzie gtupie, jesli do tej walk! 
we^miesz White Mage' a. bo go&i bije 
mocno i szybko. Pozostafe dwie postade, 
to najleptej Warrior i Dark Knight. Zanim 
zacznie sia walka, chwila porozmawiacie. 
Baralai vrie. ze jestebde tu po to. aby 
zniszczybVegnaguna.Niestetyniejestto 
takie proste. Baralai prosi, aby zostawib 
Vegnaguna w spokoju i odwodab innych od 
pomyslu zniszczenia go. Niestety nie jest 
to na tyle dobry pomysl, aby przekonat 
Paine, ktbra rusza do ataku. Uwazaj na 
Drill, Shot, ktbry sprowadza jedna postab 
do stanu krytycznego. Jego ataki' fizyczne 
na wiele osbb tei nie sa slabe. 
Systematycznie lecz druzyna I raz na jakis 
czas go bij. najiapiej maJac duza celnoSb, 
bo jego uniki sa bardzo czfste. Po waice 
biegnij za Paine, a potem w miejsce, gdzie 
jeszczetak niedawnostat Vegnagun. 
Zgadnij,cozastaniesz...Tak. pustka. ale 
nie do korXa. bo oto pojawia sig Aeon ! 

Yuna prbbujego powstrzymab, ale niestety 
jej wtadza juz nie obejmuje kontroli nad 
Aeonami, szczegblnie tak wynaturzonymi, 
jak ten Bahamut, To badzie dosb diuga 
walka, Protect i Shell to Twoi dobrzy 
przyjadele, lecz sia przedmiotami, a jak 
zalozysz na siebie oslony, to zmien 
profesja na jak^b z duza iloscia hp. 

Ukradnij Mute Shock, po czym zajmij sia 
systematycznym <X>ijaniem twarzy 
bahamutowi. Uwazaj na Impulse i 
odiiczanie. Impulse zabiera jak Demi, 
czasb energii. Kiedy odiiczanie dojdzie do 
kofica, to czekaja Cia wiaksze obrazenia, 
niz zwykle, dlatego trzymaj HP ponad 800 
zawsze. JeSi badziesz sia stosowafdotej 
reguty, to walka powinna skortczyc sia 
bezbolebnie.Poniej dostaniesz Gris-Grts 
Bag i badziesz sia mbgf zastanowlb, co sia 
tak naprawda dzieje. 

"ChMS w iwlahmlach, gtizie lest 
Vegnagun I kto to jest Shuvin?" 

Kiedy tylko znajdziecie sia na statku, 
dowiesz sia, ze ze bwiatyri zaczafy 
wychodzib zie stworzenia. Ciekawe. czy 
ma to jakib zwi^zek z wycofaniem sia 
Vegnaguna gdzieb w gf^ ziemi? 
Najwazniejsze jednak, to zdecydowab, co 
w tej sytuacji zrobib. Czy warto sia 
angazowab, czy jest to robota dia towcbw 
Sfer? Nie, aJe catkiem nieile mozna na 
tym zarobib, dlatego po drobnej zmianie 
nazv^ mozna wzi^b siaza roblenie 
biznesu, Zaraz po decyzji, co dalej, 
przyjdzie wadomobb. ze Baraliai i Noo] 
zaginali. Poza tym 0‘aka opubci Twbj 
statek. Tyle wydarzeri a Yuna musi sia 
pizespab. Padi do Cabin i zdrzemnij sia 
chwilka, a potem ze bwiezymi silarni 
wylqduj na Mushroom Rock Road i 
porozmawiaj z Lucil i Yaibalem. Cate 
szcza^'eto nie alarm, ze wzgiadu na 



stwory, ale zwykte spotkanie. Potworami 
zajali sia Gippal i jego Machina Faction. 
Niestety Lucile maitwi sia znikniaciem 
Nooja i obawia sip, ze bez niego Youth 



Akcesoria statusowe 



Zachowaj stan gry i wracaj na statek. 
Nadszedf czas, aby zlo^ Qippalowl 
wizyta ' porozmawiab z nim na temat 
stworzeh nakajacych swi^tynia. Na 
propozyqa pomocy zareaguje odmowa, 
tiumaczgc sia tym, ze wystarczyjuz 
pokonanie SIna, reszta powinni zajac sia 
wszyscy mieszkahcy. Dowiesz sia tez, 
ze me jest to najlepszy czas na kopanie 
w pustynnych piaskach. To tyle, ite 
zdoiasz z niego wydsh^, wracaj na 
statek i przeteb sia do Luca na i umiej 
Sphere Breaka'a. MbwHem, aby 




bwiczyc! W Luca obejrzyj scenka, widab 
spore ludzi jest zainteresowanych 
rozrywk^. Shinra badziestartowab, 
gfbwn^ nagrod^iest Oiessphere, wiac 
grajestwartaswieezki. Sponsorem 
catej imprezyjest Rin, ktbry zacz^l 
otaezab sia trojaezkami . Twoje zadanie, 
to wygrab wszystkie gry. Poziom 
trudnobci zaiezy od ilobci gwiazdek na 
dole ekranu, zupefnie tak, jak podezas 
wyboru trudnobci misji. Zanim 
zaczniesz grab, mozesz sia jeszcze 
dowiedzieb co nieco o zasadach, 

Mozesz tez zajrzeb do tytu opisu, gdzie 
Jest to przedstawione w miara 
przejrzybcie. Tak czy inaezej njsz slaw 
okolicestadionu i zachowaj stan gry, 
Musisz wygrab 2 dwoma przeciwnika- 
mi, nie lapi^c porazki naswoje konto. 
Graezy znajdujesz naciskajac kwadrat. 




Kiedy zwydazysz dwukrotnie, to 
zachowaj stan gry I znajdi trzeciego 
przeciwnika. Gdy ijego powalisz, 
badziesz musial stoczyb walka z Shinra- 
Nie jest to proste, bo masz male czasu 
na zastanowenlesia, a i czasem 
zlobllwe porzuca jedynki, przez co Echo 
bierze w lab. Niestety da sip z nim 
wygrab tylko na Echo, najlepiej 
poczwbmeaibo potrbjne. Wten sposbb, 
jesli nie badzie psu) jedynkami, to 
mozesz wygrab nawet w 6 -7 turze. 

Jesli w^rasz (a jest to niezbadne, aby 
miec 1 00%, wiac sia postaraj), 
dostaniesz Lady Luck Dressphere. Jak 
Ci sia udav/ygrab, to szoruj do save 
pointu i zachowaj stan gry. wsiadaj na 
statek i leb do Guadosalam. Wejdz do 
kwatery Le Blanc i przejdb do p>okqu, 
gdzie jest lajne przejscie do 
podziemnych korytarzy. Przysluchaj sia 
staraniom Ormiego I Logosa w 
nabladowaniu Nooja. IrU na gbra do 
pd<aju LE Blanc i sprbbuj j^ 
sprowokowab do dziatania. Niestety nic 
z tego nie wyjdzie, dziewezyna jest w 
depresji. Wracaj do jej podiMadnych. 
Moze pokazanie jej sfery z Noojem 
jakob jej pomoze? Najpierw jedn^ 
tizeba sprawdzib, co jest na sferze, aby 
nie popelnib tHadu. Idi do pokoju w 
podziemiach. gdzie zamkniate drzwi I 
wejdi do srodka. Ctoejrzyj filmy nagrane 
z kamerygangu. a potem zabierz obie 
sfery. Podejdi do szafki od prawej strony 
tbzka 1 obejrzyj Gaol Sphere. Zaraz po 
tym porozmawiaj z dziadkiem, ktbry sia 



r Nazwa 

1 przedmiotu 


Bonusy 


Jak zdoljyc ^ 


Angel Earrings 


Defence&MagIc 

Oefence+5, 

Deathproof 


Pokonaj Dark Ifrita 


Gold Anklet 


Oefence&Magic 

Defence+4. 

Stonepioof 


Okradnij Deep Hazor 


Twist Headband 


Defence&Magic 

Defence+4, 

Sleepproc^ 


Po walce z Ormim w 
Guadosalam 


White Cape 


Defence&Magic 

Oefertce+4. 

Sllerceproof 


Ukradnij Cindy (Magus Sisters, 
rare) 


Star Pendant 


Defence&Magic 

Defence+4, 

Poisonproof 


PrzekupHaunt'a 


Black Choker 


Defence&Magic 

Defence+4, 

Confuseproot 


Bilkanel Desert-Oasis kup od 
handlarza Hypelb 


Potpoum 


Defence&Magic 

Defence+4. 

Berserkproof 


Ukradnij Sandy (Magus Sisters) 


Gris-Qris Bag 


Defence&Magic 

Defence+4, 

Curseproof 


Po walce z Bahamutem 


Favorite Outfit 


Evasion 

&Luck+lO, 

Itchproof 


Po waJee z Logosem w 
Guadosalam 


Pearl Necklace 


Defence&Magic 

Defence+4, 

Pointlessproof 


Po walce z Baralai' em w 
Bevelle 


Pretty Orb 


DefenceSMagic 

Defence+4, 

Slowproof 


Bilkanel Desert-Oasis kup od 
handlarza Hypello 


Dragonfly Orb 


Defence&Magic 

Oefence+4. 

Stopproof 


Bilkanel Desert-Oasis Kup od 
handlarza Hypello 


Beaded Brooch 


Defence&Magic 
Delence+8, 
Sense Preserver 


Kup u Wantza w sklepie O' aki- 
chapterS 


Faerie Earrings 


Defence&Magic 
Defence+fl. 
Sanity Preserver 


Kup u Wantza w sklepie O'aki- 
chapterS 


Kinesis Badge 


Defence&Magic 
Defence+8, Time 
Preserver 


Kup u Wantza w sklepie O'aki- 
chapterS 


Safety Bit 


Defence&Magic 
Defence+12, Life 
Preserver 


Kup u Wantza w sklepie O'aki- 
chapters 


Mute Shock 


Strenghl-5, 
Magic+3, Silence 
Touch, Mozna 
uzywac Silence 


Okradnij Bahamuta 


Chaos Shock 


Streri£Ft-5,Magic+5, 
Confusetouch, 
mozna uzywab 
Confuse 


Okradnij Mindy (Magus Sisters), 
Bilkanel Desert-Oasis kup od 
handlarza Hypello 


Fury Shock 


Strenght-5, Magic+5 
Berserktouch, 
mozna uzywab 
Berserk 


Okradnij Dark Anim^, Bilkanel 
Desert-Oasis kup od handlarza 
Hypello 


Lag Shock 


Strenght-5, 
Slowtouch Bilkanel 


Bilkanel Desert-Oasis kup od 
handlarza Hypello 


System Shock 


Strenght-10, 

Stoptouch 


Bilkanel Desert-Oasis kupod 
handlarza Hypello 


Moon Bracer 


Auto-Shell 


Po walce z Valeforem 


Shining Bracer 


Auto-Protect 


Przekup Heavy Sallet 


Star Bracer 


Auto-Heflect 


Skrzynka przy Darts Yojimbo, 
wrbb tam po walce. 


Defensive Bracer 


Auto-Wall 


Chapter 5:Cavem of the Stolen F. 


Recovery Bracer 


Auto- Regen 


Po walce zYs^imbo 


Speed Bracer 


Auto-Haste, 
mozna uzywab 
Hastega 


Zbierz ponad 400 punktbw w 
mafzertskiej kampanii na Cairn 
Lands, pokonaj Dark Elementala- 
40 pi^tro Via Infinito, zabierz 
przedmiot ze skrzynki. 



wblizngf w miadzyezasie do pokoju. Porozmawiaj 2 nim dwukrotnie, az 
wyjdze. Biegnij do pokoju. gdzie biteb sia z cafa ekipa Le Blanc i wdrap sia 
po lewej stronie na gbra. Zabierz ze skrzynki Crimson Sphere 4 i wyjdi na 
zewnatrz. Przy okazji mozesz porofaib misjf z kwadratem (promotion, 
marriage) w Guadosal^, ^oro 
juz tu jestes. To samo dotyezy 
miejsc. w ktbrych juz byteb, czyli 
Luca. Kiedy zafatwisz, co trzeba, 
wracaj na statek i nie zapomnij 
obejrzebCrtmsonSphere I 

4.Zacbowaj stan gry i ruszaj na I 
Mi'ibenHighroad.Trzebapombc I 
z wytapienlem zepsutych maszyn. 











I 



l^rezacz^ataKowa^ ludzi. Twoje zadanie 
polega za zniszczeniu, ile sl$ da, zanim zrobi^ to 
Al Bhed. Got6w? Po orostu znajdi maszyny na 
drodze I zniszczje. Nie ma problemu ze 
znalezieniem machin, sa one oznaczone zielonymi 
kwadratami na mapie. W dwixh miejscacP 
musisz uzycskoku, aby dostab si$ do maszyny, 
ktora trzeba zniszczyd. Zniszcz wi^aj maszyn, 
niz Al Bhed i zablerz Undying Storm Garment 
Grid. Wyblerz si^zobaczyc, cociekawego si$ 
dzieje na pustynl. Niemal od lazu Nhadala 
podejdzle do Clebie. aby poprosid Cif o pomoc z 
Cacti. Cactuar Nation chc^porozumied si^z 
ludimj'. Benzo b$dM robit za tiumacza. Podejdi 



do hovera i podled do Cactuar Nation. W “wiosce" 
porozmawiaj z ro^link^ za podrednictwem Benza. 
Marnela maprr^em. Wybierz druga opcj@ po 
rozmowle i pogadaj jeszcze raz z kaktusem. 
Zdradzi on. ze sroga bestia terroryzowaia kiedyi 
piaski Bilkanel. ale Kaktusyzapiecz^towaiyjqw 
piasku. Niestety teraz wi^ania zakl^ osiabty i 
stworzenie chce si@ wydostad na powientchni^. 
Bedzie trzeba odnowid rytual, a do tego potrzeba 
dzlesi^cl J straznikow, ktdrzy rozeszli sif po 
dwiecie, aby trenowad. Porozmawiaj z Lovibi^ (po 
prawej). aby dowiedzied sie wskazPwki, gdzie 
moze byd pien^/szy kaktusik. Kledy skoi^czysz, 
biegnij do hoovera i zachowa] stan gry. 



Wraca] na statek, a w chwile pdiniej 
wybierz si? do Macalania Forest, 
Przejdz tfczow^ sciezk? do miejsca, 
gdzie znajdujesi? skl^ik O'aki. Jak 
zauwazysz. jest on otoczony przez zie 
stworzenia, co nie przysparza klientdw 
naszemu znajomemu handlarzowi. 
Stwory wydostaty si? z zatoi:»onej 
Macalania Tempie. Postaraj si? wygrad 
6 walk z rz?du, a tym samym wypeinid 



dodwiadczenia, pieni?dzy i przedmiotow, 
z wazniejszych rzeczy wspominaj^ o 
Pride of 8ie Sword Garment Grid. 



Akcesoria daiace umielatnosci i akcesoria unikalne 



Nazwa Banusy Jak zdobyb 

praedmtolu 



Nazwa Bonusy Jak zdokyb 

Pfzedmiotu 



Sword Lore Strenght+12, mozna 
uzywad zdolnodci z 
gal?zi Swordplay 

BoshIdoLore Strenght+12, mozna 
uzywad zdolnodci z 
gai?zi Bushido 

Nature' 8 Lore Strenght+12, mozna 
u^adzdoinodclz 
gal?zi Instinct 

Arcane Lore Magic+12, mozna 
uzywad zdolnodclz 



Kup u O'aki wsklepie-chapter 5, 
ukradnij podczas walki z Paine. 



Kup u O'aki w sklepie-chapter 5, 
ukradnij podczas walki z Rikku. 



Kup u O'aki w sklepie-chapter 5, 
ukradnij podczas walki z Barala- 
iem (Mushroom Rock Road) 

Kup u O'aki w sklepie-chapter 5, 
ukradnij podczas waiki z Nooj' em 



Magic+12, mozna 
uzywad zdoinodci z 
gal?zi Black Magic 
Magic+12, mozna 
uzywad zdolnodciz 
gai?zi White Magic 
MaxHp+10%, 



Kup u O'aki w sklepie-chapter S, 
powalcez Rikku 



Bushido Tome 



Nature's Tome MaxHp+10%, 



Turtx) Instinct 
MaxHp+10%, 
Speed+5, Turbo 
Arcana, mozna 
rzucac Osmose 
MaxHp+10%, 
Speed+5, Turbo 
White Magic, mozna 
rzucad Osmose 
MaxHp+10%, 
Speed+5, Turbo 
Black Magic, rrwzna 
rzucad Osmose 
Speed+10, Mozna 
rzucid w walce 
Haste. First Strike 
Luck+15, TnpieAP 




Charm Bangle 
Lure Bracer 
Golden Hairpin 



Sod 

otThamasa 

Ribbon 



Shmooth 



No Ecounters. 

Luck+10 

More Ecounters, 

Strenght+15 

Magic+20, 

HalfMPcost 

Magic+15, 

Magic Booster 
RUxxi (odpomosd na 
wszystloe negatywne 
stabBy oprocz Death) 
Max Mp+20°b, 
Ma^c+5, 
Defence&Magic 
Defence&Ujck+IO. 
Speed+2, HpMp Stroll 
baferce&Magic 

alechronitezprzed 
Death], Auto Slow 



Kup u O'aki w sklepie-chapter 5, 
ukradnij podczas waiki z 
Gippalem 

Sekretny loch na Mi'ihen 
Highroad, jedna ze skrzynek za 
6cian4. przekup gug' a (oversoul) 
Sekretny loch na Mi' ihen 
Highroad, jedna ze skrzynekza 
sciang, przekup Concherer (rare, 
oversoul) 

Sekretny loch na Mi' ihen Hghrea4 
jedna ze sktzyt^ za ^nq, 
przekup Mushroom doud (rare) 
Sekretny loch na Mi' ihen 
Highroad, jedna ze skrzynek za 
dcian?, przekup Elder Drake' a 
(rare) 

Sekretny loch na Mi'ihen 
Highroad, jedna ze skrzynekza 
dcian^, przekup Great Malboro 
(oversoul, rare) 

Sekretny loch na Mi'ihen 
Highroad, jedna ze skrzynekza 
scian?. przekup Critical Bug 
(rare) 

Ukradnij Ixion'owi, skrzynka na 
Calm Lands, pokonaj Lacerta 
(rare) 

Jakodblokujesz loch w stajntach 
chocobo to zrrajdziesz ten 
przedmiot w jednej ze skrzynek. 
Skrzynka w Klllka Temple w 
pomleszczeniu za save pointem, 
sekretny loch w stajniach 
chocobo-jedna ze skrzynek 
Klllka Temple, przed wej^ciem 
do Swiqtyni pomieszczenie po 
prawej. W drodku w skrzynce 
jest ten przedmiot. takze w 
sekretnych lochu chocobo 
Ukradnij podczas walki z 
Baralaem w Bevelle (rare) 

Po walce z Logosem na pustynl. 



Przekup Blue Elementala albo 
Great Haunt'a 

Po walce z Ixionem, Zr6b misje 2 
maipkami z Zanarkand. 
Bevelle-zabawa z platformaml, 
z^ij Angra Mainyu, przekup 
Ultima Weapon 
GuadosaJam. Zrbb masaz Le 
Blanc ale zakoricz go sukcesem 
za drugim razem. Pierwsza 
skrzynka kryje przedmiot. 



Kay to 

S u cc eoB 



P0K» 

Nature 



MaxHp4Mf>40%, 
Strenght+60, Magic- 
50, Magic Defence- 
50, Kojo'sSoul (Auto- 
berserk, Auto-Poison) 
MaxHp-40%. 
Magc+SO, Defence- 
20. Majo' s Soul (Auto- 
Haste, Auto-Poison, 
rrx>zr» uzywad 
umiej?tnosdzgal?zi 
Black Magic, 



Bevelle underground, ruchoma 
konstrukcja. 



Bevelle underground, ruchoma 
konstrukcja 



Black Magic jest 
skrocony 0 polow?) 



MaxHp/Mp+100%, 
Ujck+100, Double 
All (2xExp/ltems/Ap/ 
Git), Knowledge of 
Medicine/e 
Elements/Non- 
E1ementals(jak 
umiej?tnoKi 
Chemrst, Physicist, 
Elementallstz 
profesji Alchemist) 



Max HP +100%, 
Defense&Magic 
Defense +120, Speed 
-30 Auto-Shell, Auto- 
Protect 

Omnistrike (atak 
wszystkimi 
elemetami i 
absorbcja wszystkich 
elementdw) 
SoS-???? Kledy 



Mission Complete: ‘Deferring the 
Carf (Moonflow-chapter 1), 
'Macalania Woods Musician 
Members Search' (Macalania- 
chapterZ), “Chocobo Catching" 
(Mi'ihen Highroad-chapt0f2). 
Mission failed (czyli niedokorlczo- 
na, niezrobiona, nieudana) .Stop 
the Ronsos" (Gagazet-chapter 3). 
Episode Complete wGu»d088tent 
Skrzynka w Guadosalam w biurze 
Tobliego b?dzie zawieradten 
przedmiot jedlizrobiled i NIE 
ZROBILES odpowiednich misji. 
Nagroda za zdobycle ostatniego 
poziomuwGunner's Gauntlet. 
2800punkt6w. 



Ukoricz dwa razy loch po lewej 
stronie Thunder Plains. Pojawi 
si? skrzynka, zablerz z niej 
przedmiot. 



znajdzie sl?w 
momende 
krytycznym (z6tty 
kolor) kazda akcja 



PdronaJ Dark Elemental na 40 
pietrze Via infinito i zablerz 
przedmiot ze skrzynki. 



zadawata lub leczyla 



MaxHp&k^+100%, 

Attack+100, 

Defense+100, 

Magic+100, 

Mag'ic Oefense+100. 
Speed +100, 
Accuracy+100, 
Evasion+100, 

Luck +50 
Spellspring 
(umiej?tnodci 
wymagaj^ce many 
kosztujqO). 



Enterpnse Break Hp Limit 



Udowodnij, ze Rikku jest winna 
zaj^ na Mi'ihen Highroada 
dostaniesz ten przedmiot w 
chapters. 

Ole] 'Defending the Travelling 
Cart" w pierwszym chapterze na 
Moonflow I zrbb ta misj? dopiero 
wchapterze drugim. Podczas 
wpychania do windy muzykantow 
b?dziesz mogi wepchn^ tez 
Tobliego. Wepchnij go jako 
pierwszego a potem reszl? bandy. 
W kazdym z chapterdw kledy to 
jest mozliwe ogladaj budow? bazy 
Youth League w Klllka. W chapter 
5 b?dziesz m6gl poplyn?^ na 
wysp? gdzie jest baza, zablerz 
przedmiot ze drrzynki. 



Zobacz, CO si? stale z A! Bhed, ktdrzy lez^ na sntegu i 
wirodku. Ten, ktdry umiera we wn?trzu namlotu, da 
Ci jeszcze Berserker Dressphere, a w chwii? pbzniej 
pojawi si? O' aka. Chce spfacid swdj dfug, ate osoba, 
ktbrej mlaltozrobib, jest... martwa. Wyjdz ze sklepu i 
sprbbuj wej^ do lasu. Po rozmowie z O' akq. ktory 
jest zdetermihowany dobd mocno, aby prowadzib 
interes akurat tutaj, zablerz ze skrzynki X-Potion, a 
potem teleportuj si? na statek. Na chwii? wskocz na 
Thunder Plains i porozmawiaj w pierwszej cz?bci z 
C'idem, a pbinlej biegnij do drugiej cz?bcl i pod 
ostoni?fym ptorunochronem spotkaj si?z mtodymi 
Ronso. Opubcih oni gbr? Gagazet. aby znalezb 
sposob, jak naprawir) rdg Kimahnego. WySIIJ Ich 
gdziekolwiek uwazasz za stosowne. aby tarn 
poszukail jakiegos pomyslu. Wracaj na statek. Pora 
teraz sprawdzibcoza zmartwienie majq mieszkancy 
Besaid. Wejdi do namiotu Lulu i porozmawiaj z ni^. 
Stwory wylazqze Swi^tyni i cz?bci^ zaj?li si? Wakka 
i inni. Niestety to nie wszystko, bo stworzenia wei^ 
si? pojawiaj?. Beclem chce spalib bwiatyni?, aby raz 
nazawszeodd^bwyjbcie.acozatym idzie. nie 
dopubdb do wydostawania si? nov/ych leglonow zfyeh 
istot. Wakka jest przeciwnego zdania. nalezy 
zniszczyb to, co sprowadza stwory, a nie cat? 
swiqtyni?. PosfuchaJ do koto rozmowy Wakki i 
Beclema, po czym porozmawiaj z Beclemem we 
wn?trzu bwi?tyni. Zablerz ze skrzynki po prawej 
Mana Springx2, a potem podejdz do Wakki, ktory 
przypuszcza, ze nalezy pokonab duzego na dole, a 
wszystko si? skoriczy. Na dc^e czeka Dark Valefor. 
Jeston dobb szybki i cz?sto unika atakowfizycznych. 
Do tej walk! przyda si?dobry Gunner, White Mage (z 
oczywistych powodbw) i Dark Knight. Gunner Happy 
Triggerem stopuje Valefora, kiedy Dark Knight odpala 
Darknessy. Mag leezy i wszyscy szcz?bl(wie 
dozywajqdo korica walki, po ktbrej obejrzyj rozmow? 
Beclema z Wakka rta temat instynktu samozacho- 
wawczego u ojea. Mission complete. Moon Bracer 
JestTwbj. 

Teraz trzeba wyezybeib kdejne miejsce ze ziych 
istot. Klllka Temple, przygotujcie si? na wizyt?. W 
Kilika zrbb misj? z kwadratem (w Besaid tez 
powinlenebtozrobib), obejrzyj po raz drug! wysp?. 
gdzie budujs si? baz? (koleb z kamer^) i idz 
porozmawiab do chaty Deny. Chcac dostab si? do 
bwi^tyni, trzeba by ofworzyb bram?. Niestety Jest to 
nie do zrobienia, bo kazdy jest zawracany od bramy. 
Pochwili jednak Dona wpadnie na pomysf 
odwrbcenia itwagi jednego ze straznikbw. Zantm to 
zrobisz, idz zachowab stan gry. a potem biegnij do 
bramy. Tam zobaezysz, ze brama otwiera si? tylko 
dia poplecznikbw Youth League. Jesli jednak 
wykoizystasz dogoefny moment, to zdqzysz wbiec do 
srodka. zanim ktokolwiekzauwa^, cosi?sta)o. 
Uzywaj rbznych punktbw widzenia (LI ), aby mieb 
jasnobb, co robi^ straznicy. Ten. ktbry rozmawia z 
Don^, CO jakib czas sprawdza bram?. jest wtedy 
obrbeony od Dony. Nie biegnij, kledy nie rozmawiaz 
Don^. Jak przeczytasz komunikat Open toe Gate, 
przelaczsi? na kamer? pokazu|aca Don? i straznika. 
Teraz zaczekaj, az si? obrbei w stron? koblety i wdus 
X. Po dojgiej stronie bramy zablerz ze skrzynki 
Budiido Lore, a potem udekaj, bo niektbrzy 
spostrzegli Was w srodku. Puszcza planie... Obiegnij 
wszystkie przejbcia. a zauwazysz, ze nie da si? 
dostab do dalszej cz?bci lasu. a co za tym idzie, do 
swiatyni. Wr6b si? do save pointu, a po drodze 
powinna odpalib si? scenka. Po drodze na gbr? 
powaicz troch?. latwo nabija si? tutaj AP. Na gorze 
uruchomi si? misja. trzeba pozabljab wszystkie 
stworzenia. W swiatyni zastanieszdziwny widok, 
mnostwo maszyn wojennych czeka na stwory. 
Porozmawiaj z kaplanami. okazuje a?, ze to jedyny 
sposob, aby stwory nie wydostafy si? ze srodka. 

Zjedi nadbf wind?, porozmawiaj ze straznikami, po 
czym stocz walk? z Daeva- Zobacz, co si? stalo z 
Bartoello. ajaksi? ocknie. topotwierdzi si? najgorsze, 
stwory wychodza ze brodka i nie wkfab koto. Stocz 
walk? przy kazdym z plomieni, a \Medy droga dale] 
stanie przed Toba otworem. Gdy wygrasz walk? z 
dwomastworami, wnowym pomleszczeniu nie 
zapomnij podniesb Samurai Dres^here z podfogi. 
Nast?pny w kolejce do bicia jest Dark Ifrit. Jest troch? 
silniejszy. nizpoprzednl, ale jego atakbw latwiej 
uniknab, a pozatym, nie matakicto problembw z 
trafieniem go. Ukradnij mu Rery Gleam, a potem 
pokryj druzyn?czarami defensywnymi (Protect, 
Shell). Dark Knightowie niecto uzywaja Darkness. 
JeslluzywaszSamuraia/Berserkeratotez dobrze 
(Berserker z Btoodlustem zadaje ogromne stratyj bo 
sa to niemal rbwnie silne profesje. Armor Break nadal 
' podniszczyb mu troch? tarezy. 




i r 



aby inni mieli latwiejsze zadanie? 

Heltfire to jedyny atak. ktdrego 
powiniene^ si$ bad, zabiera kazdej 
postaa okoto 400500 punknbw energii, 
diatego staraj si^. aby zawsze 
dziewczyny byty nieco silniejsze, niz to 
minimum do pizozyaa. Kiady pokonasz 
Dark Ifrita obejrzyj scenk? w Fayth, a 
potem pc^trz, jak dwigtynia wraca do 
noimalnoks. Zadanie wykonane, Angel 
earrings w nagrod$. Na Celsiusle 
obejrzyj scenk^. gdzie dowesz si^. ze 
stwory wychodz^ z Chambers of the 
Fayth. dokfadnie czegod taldego. jak 
wielka dziura w Bevelle. Najprawdopo- 
dobniej pofaczone. W chwile pbZnlej 
przyjdzie wofanie o pomoc z Temple of 



Niestety nie wygl^da nato, e^Machina 
Faction dawafa sobie rad^ - musiafo 
slab si$ cod ziego. Nie led pdki co do 
Djose. Zanim to zrofaisz, sprawdZ, czy 
na pewno zrobiled wszystkie waZne 
rzeczy, aby mied 1 00%. Po pietwsze idZ 
na Moonftow porozmawiad dwukrotnie z 
Toblim, zrdb misj^z kwadratem na 
Moonflow. Nast^pnie led do Zanarkand I 
porozmawiaj z isaaru. W Zanarkand nie 
pokazuje si^ wi'dcej stwordw, niz 
zwykie, gidwnym zmartwieniem staty 
sie maipki. Wrbd na statek i znajdZ 
dobie miejsce do zdobywania AP. 
B^dziesz potrzebowaf sporo. bo teraz 
dobrze by byfo zdobyd na tyle punktdw, 
aby dwoma Dark Knightami nauczyd si? 
umiejgtnosci Black Sky. B?dziesz tego 
potrzebowaf, jedllchcesz bezstresowo 
przebmqdprzez walk? z Dark Yojimbo. 
Kiedy juZ b?dziesz gotdw, ruszaj do 
Calm Lands i wybierz drug? c^xj?. W 
Cavern of ^e Stolen Fayth takZe 
pojawily si? stwory. co przes^odzHo 
wyoeczkom ludzi. Musisz ich 
wyprowadzid ze drodka, a Ze kazdy z 
nich lubi inn^ grup?, to moZe to sprawiad 
problemy. Nie martw si?, dasz rad?. Na 
pocz?tek, zanim wejdziesz, zachowaj 
Stan gry. Jak juZ b?dziesz w drodku, to 
napotkasz niemal w kazdej odnodze 
jal^d osob?. MoZna wszystkie 1 0 osdb 
wyprowadzid zajednym zamachem, ale 
to nicdodatkowego nie daje, poza 
satysfakcj?, ze goni Ci? niezly tium. 
Niemniej jednak w moim opisie b?dzie 
bregl Hum. jedli zastosujesz si? do 
moich sugestii. Biegnij. az do 
rozgal?zienia i zgarnij do ekipy gosda 
po lewej. Biegnij dalej prosto i na 
samym kortou zobaczysz kobiet?, 
dof^z j? do druZyny i skr?c w lewo. 

Cafy czas pod?zaj prosto i w lewo. aZ 
znajdziesz wn?k? w lewej dcianie, tarn 
jest koled, ktorego bzeba wzl^d. jako 
trzedego. Gdy dol^czy do druZyny, wrdd 
si?i na skrzyZowaniu poprzednim 
zbadaj wn?k? po prawej i weZ godcia ze 
sob?. IdZ teraz na sam pocz?tek, gdzie 
jest pierwsze rozgal?zienle I zgamlj 
osob? z korytarza po prawej (mir^ 
godcia, ktdry biegl i odpoczywa w 
komnade). Teraz jako osob? numer 6 
moZesz zetorad odpoczywaj?cego 
kolesia, jak tozrobisz, to biegnij prosto I 
skr?c w lewo, jak b?dzie taka 
mozliwodd. Na kolejnym rozgal?zieniu 
idZ prosto i zablerz dwojk? z samego 
korScajaskini. Teraz mozeszidd do 
ostatniejcz?scijaskini. gdzie pobiegty 
' dzledaki, zablerz je i wracaj aZ do 
miejsca, gdzie byt skr?t w lewo. Tym 
razem biegnij w prawo i weZostatni? 
trdjk? z pomieszczenia po prawej (nie 
I zapominajpodrodzezbieradzawartodcl 
skrzynek!). Jakb?dziesz mlal komplet, 
to moZesz udad si? do wyjdda, tarn 
nierrral kazdy cod Cl da w podzi?ce. 
Najwazniejsze s? Energy Core, dzi?ki 
nlmb?dziesz mogf uZywad teteportu. 
ktdry znajduje sr? w tym pomieszczeniu. 
Dostaniesz tez Besaid Key, przyda si? 
pdZniej. Kiedy wszyscy wyjd? na 
I powiet2Chni?,aTobiezostaniedo 
jratowanladwdjka, wyjdZ i pogadaj : 



godciem po prawej, wpatruj?cym 
si? w wejdcie do jaskini. Jak 
dostaniesz od niego Energy Core 
wracaj i uZyj teleportu. a potem 
uZyj gojeszcze raz. aby dostad si? 
w prawo. WeZ ze skrzynki 
Lightning Gleam i pomdZ goddowi 
si? wydostac. za co dostaniesz 
ostatni Energy Core (moZesz z 
godciem tetejxirtowad si? do 
wyjscia, aby skrdciddrog?). Wrdd 
si? do ostatniej komrtaty i teieportuj 
si? w lewo. z^eraj?c ostatni? 
osob? i zawartodd skrzynki. 
Zablerz go do wejdda i uwdnij, a w 
nagrod? dostaniesz podzi?kowanie. 
Za kar? musisz jeszcze skopad 
posladki Dark Yojimbo. ale to nie 
b?dzie truckle, jedli posluchaled 
mojej rady i nauczyted dwie panny 
Black Sky. Aby nie popelnid bl?du. 
niech Dark Knightowe postade 
dostan? Highroad Winds Garment 
Grid (first strike) . a trzecia postad 
niech b?daeThiefem. aby ukradd 
fajne akcesorium. Tutaj niezaJeZy 
Ci na duZej ilodci HP, bo jedli 
dostaniesz Zanmato. to i tak 
zredukuj?sl?onedo1 punktu.jak 
zreszt? MP. Twdj problem polega 
na zabidu go, zanim odpall 
Zanmato. ale to jest do zrobienla. 
Wyekwipuj panny DK. w akcesoria 
podnos2?C6 maksymalnie Strenght 
(ale nie Bloodlust, potrzebujesz 
miedkontrol? nad babk?). Upewnij 
si?, ze kazda z DK ma dodd MP. 
aby oc^lid ZxBlack Sky (kosztuje 
80MP) i lelepoftuj si? do wn?trza 
jaskini za ddan?. Musisz uwaZad 
na ilodd MP po ataku Kozuka, bo 
zatruwa on i zabiera MP. Oprocz 
tego wszystko jest niegrozne (pod 
warunkiem, Ze nie doZyje do 
Zanmato). Jak zabijesz Dark 
Yojimbo, misja zakoriczy si? 
sukcesem, aTydostaniesz 
Recovery Bracer i Tetra Master 
Garment Grid. 






Po szybkiej wizyde na statku 
wybierz si? na C^lm Lands po raz 
drugi, tym razem w okolice Travel 
Agency i koniecznie zobacz. jak 
Shinra zakfada Ccmmsphere. 

Kiedy to zrobisz, udaj si? do 
wn?trza Monster Areny, gdzie 
Clasko hoduje chocobosy. Shinra 
zaloZy commsphere w drodkowej 
odrvxlze po lewej, sprawdZ to. 
Nakarm chocobosy, wyslij je w 
rdZne miejsca (wi?c8j o tym w 
ddequKtach nakoricu), zachowaj 
Stan gry i wrbd si? na statek. Po raz 
ostatni odwiedZ Calm Lands i udaj 
si? do Cavern of the Stolen Fayth 
po skrzynk?, ktbr? widziales przed 
walk? z Dark Yojimbo. Zablerz Star 
Bracer I led do Bevelle. Na miejscu 
zobaczysz Gippala! Coon robi w 
dwi?tyni ? Czas si?dowiedzled, 
ruszaj jegotropem. PodejdZdo 
wndy I uZyJ jej, aby znaleZd si? na 
gbrze. W koncu przejdde jest 
otwarte, na zewn?tiz porozmawiaj 
zgosdem, adostanlesz 
ElectrocuHoner, a od koiejnego 
Hypno crown. Przestaw wind? po 
prawej i wracaj nadbf. Zmieri 
kierunek windy w pokoju po lewej I 
^edZ na dbf. Jedli chcesz zabrac 
skrzynki zdolu lochbw, to uzyj glif u 
na dcianie i windy na dole, a jedli 
chcesz od razu Idd do podziemi 
Bevelle - biegnij w lewo. W koricu 
zobaczysz Gippala kolo save 
pointu. Biegnij za nim. Skrzynki 
przy laitouohach wypetnily si? 
pizedmiotami. jedli chcesz to bierz. 
Dostan si? w miejsce walki z Dark 
Bahamutem i podstuchaj rozmowy 
Baralaia, Nooja i Gittoala o 
Vegnagunie. Okazuje si?, Ze 



Vegnagun uoekf. bo wyczul wrogie 
zamiary Nooja, ktdry chciai go 
zniszczyd i wykorzystac dla wfasnych 
ceibw. Pochwili chtopaki zaczn? 
wyci?gad brudy z przeszfodci. co 
doprowadzi do zaostizenia sytuaqi 
miedzy nimi. Oprbcz tego w Nooja 
cod wst?pi. CO pierwotnle pozostanle 
niezauwaZone przez reszt?. Nooj 
zostat przez 'cod’ przej?ty, to nie jego 
dwiadomosd teraz jest w drodku ciafa. 
To samo "cod" postrzelito Paine, 
Gippala i Baralaia 2 lata wczedniej na 
Mi' ihen Highroad. Teraz postanowifo 
ujawnid swo]?obecnodd, ale tylko na 
chwii?, bo pbZniej przenosi »?do 
data Baralaa. Nieuniknion? dmierd 
Nooja przetywa kizyk Paine. Niestety 
niewieleto da, dzewczyny czeka 
walka z Maiboro a Gippal i Nooj 
pctoiegn?za uciekaj?cym Baralaiem. 
PoOnied Crimson Sphere 1 i wracaj 
na statek obejrzed zawartodd nowo 
znalezionej sfery. Zachowaj stan gry, a 
nast?pnie udaj s>? na Mount Gagazet 
gdzie porozmawiaj z Kimahrim. Garik 
zabral mtodych Ronso, aby na 
szczycie gbry ombwid plan ataku na 
Guado. Kimahri ma nadzi^?. Ze na 
szczycie Garik przekona si?, Ze to ziy 
pomysl. a jedli nie, to sam zamierza 
powstrzymad mtodych Ronso. Nie 
moZna zostawid tego w r?kach 
jednego Kimahriego, trzeba 
zainterweniowad. Zanim odejdziesz, 
dostaniesz od KimahnegoTrainer 
Dressphere. Wybierz gbm?opcj?i 
ruszaj na szczyt gbry. Po drodze 
uwaZaj na walki z "wilkami", bo 
wyst?pu]?c w stadach potrafi? zabib 
albo cal? daiZyn? (Killer Fang), albo 
ptzynajmnid jedn? lub dwie osoby. 
Warto zaloZyd Highroad Winds 
Garment, Grid, aby zabid ich jak 
najwi?cej. zanim si? *rozkr?c?". 
Uruchamlaj teleportery. jakle spotkasz 
na swojej drodze. powejdciu na 
schody skr?d w lewo I zachowaj stan 
gry przy save poirtcie. Zmieh profesj? 
jednej panny na Gun Mage' a, jedna 
niech b?dzie Lady Luck z wyuczonym 
Tantalize, a trzecle to White Mage 
albo inny siflwher magiczny. Wrzud 
na ekip? Confususion, zabezpiecz si? 
przed atakami (Protect) i czekaj, az 
wrzuc? na Clebie Mighty Guard. 
Potem moZesz ich zabid tub okradd, 
jedli chcesz ( Mythril Bangle, Icy 
Gleam), a pbZntej dc^d. Wysluchaj 
tego. co ma do powiedzenia Garik i 
z^ierz Wishbringer Garment Grid. 
Teraz. zanim polecisz do Djose, 
znajdZ 6 kaktusbw. 

Wi?c8j szczegbibw na kortou opisu. 




miejsce, aby odblokowad drog? do 
gbry, niestety Jest to czysta losbwka, 
musisz trafib na odpowiedni. Walki 
nie s? trudne z "Hauntami" radzi sobie 
doskonale Dices Lady Luck albo 
Darkness Dark Knlghta (ktbry radzi 
sobie dobrze ze wszystkim, heh). Do 
walki z Uionem przygotuj si? dobrze, 
bo jest zmutowany z maszyn? Al 
Bhed. Przydatne b?dzie Mighty Guard, 
jedli nauczyled si? go na Gagazet. 
jedli nie • zostari przy Protect/Shell. 
Dark Knight, niech odpata Darknessy, 
a Lady Luck rzuca kostkami. Wten 
^30sbb nie ryzykujesz, Ze Ixion 
uniknieTwoich ciosbw. a agility to on 
madodd wysokie. Ukradnij mu sprint 
Shoes, dosd dobre akcesorium. 
ktorego zapewr^ jeszcze nie 
posiadasz. UwaZaj naAerospark, 
atak, ktbry potrafi zabrad ponad 1 000 
punktbw energii. Natychmiast leczsi? 
po tym. Podnied sobie S2cz?dae 
Felicity, b?dzie mniejsza szansa. Ze 
jego ataki fizyczne b?d? Ci? trafiad. 
Thor's Hammer moZe byd 
zminimal'izewany, jedli rzucisz Shell. 
Powalce dostaniesz Soul of 
Thamasa i Unwavering Guard 
Garment Grid. Zastanawianie si? nad 
tym, co jest na dole, przerwie 
eksplozja. kiedy to Dark Ixion 
uaichomi system autodestrukcji. 
Niestety mnie kazdy zdola si? 



ZawieszonawpustceYuna usiyszy 
czyjd gtos. W chwii? pbZniej b?dziesz 
mbgl zobaczyd filmik pokazuj?cy 
Yune i Shuyina, ktbry mydii. Ze 
rozmawia z Lenne. Dowieszsi?, 
dlaczego chce zniszczyd Sf^r?. 

Jego pi?kne sibwka omamla 
Yune. ktbra juZ sama nie wie, co 
jest grane. NA szcz?dcie pojawia 
si? Nooj, a Yuna widzi, ze to 
wszystko dzialo si? w jej glowie, 
to tylko by! Baralai ojxnowany 
przez Shuyina. Po chwill Baralai I 
Nooj pod?Z? przez ognisty portal 
za Baralaiem, ale przed tym 
dostaniesz dwie Crimson Spherez 
przykazaniem, aby oddadje Paine. 
Niestety po chwill Yuna zostanie 
sama w ciemnym "czyrnd*. Poblegaj 
chwii?, apbZniej, jak Yuna wypowie 
stowa 'I'm all ^one“ i krzyknie, 
nadskaj X, aZ nie usfyszysz czterech 
gwizdni?d i nie zobaczysz zr^jomej 
sylwetki. WyjdZ po schodach na gbr? i 
zachowaj stan gry, kiedy odnajdziesz 
si? w podziemiach Bevelle. 



co, schodzi to jednak na dalszy plan, 
Hzeba zaj?d si? sprawami na 
powierzchni. IdZ si? przespac do 
Cabin, a potem wjedZ winda na Deck i 
porozmawiaj z Paine. Dowieszsi? w 
koricu, CO f?czy Painez trbjk? Baralai, 
Gippal I Nooj. Onl byli kandydatami do 
etitamejjednostkj do zadari 
spei^alnych; The Crimson Squad", 
ona kamerzystk?. Kandydatbw 
bylo wielu, najlepsi mieli byd 
odd^egowani do dowodzen'ia 
jednostkami Crusaders na calej 
Spirze. Zanim jednak ten plan wszedi 
w Zycie, podczas egzaminu cos si? 
stalo, ludzie zacz?li sifzabljad 
nawzajem. Paine zacz?ia gromadzic 
informacje na wfasn? r?k?, ale wci?z 
brakowalo jej odpowiedzi. Diatego 
zostafa lowc?sfer, W chwii? pbZniej 
pojawi si? Rikku i zepsuje nastrbj, 
niestety to wszystko, czego pbki co 
si?clowiesz. Jedyne, co jeszcze Paine 
powie to to, aby skupld si? na 
teraZnieiszoka, a zapomnled o 
przeszfobd. Czy oznacza to odejkie 
z Gullwings? Czas pokaZe. WejdZ na 
mostek, tarn dyskusja o odejdciu 
Paine ze skladu jest d?gnl?ta przez 
Rikku. Tu wyjabni?. Ze Paine 
doskonale si? bawl w tym skladzie I 
pbki CO na razie nie mybli o odejbclu. 
Nie wiadomo jednak, co z Y un?, czy 
ona postanowi poc^?d dramatyczn? 
decyzj? czy nie. Porozmawiaj z 
Shinra i wybierz opoj? Commsphere 
Network. SprawdZ sfer? w Besaid i 




"Spira pogra2ona w chaosle. 
KawaHcl uktadanki zaczynajg 
tworzyi calott" 



Kiedy to zrobisz, zachowaj stan gry i 
udaj si? do Temple of Djose, gdzie 
czeka na Clebie kilka walk po drodze 
na sama gbr? dwl?tyni. Po drodze 
^eraj zawartoSd skrzynek, a pbZniej 



Na pokfadzie Celslusa czeka Ci? 
przywitanie calej ekij^y. Wrzucali 
nawet commsphere do dziury, aJe to 
nie pomoglo. Po chwili Y una opowie, 
co si? wydarzylo na dole. Shinra ma 
gotow?odpowiedz, Shuyinwidziaf 
Lenne diatego, Ze Yuna miala przy 
sobie odpowiedni? dressphere. Pbki 



jibrozmawiaj z Wakk?. Aby to zrobib, 
obrbb sfer? w prawo. Jebli chodzi o 
stwory, to po znikni?ciu Dark Valefora, 
sytuacja wrbdfa do normy, jedynie 
stwofzenia poza wiosk? stanowi? 
jakieb zagroZenIe, ale nic ponad to. co 
si? dzialo wczekiiej. Nast?pn? sfer?. 
ktbr? zobacz, jest Kilika. Sfera si? 
poruszal Po chwili zauwaZysz. Ze to 
Dona niesie sfer? do swpjego domu. 
Porozmawiaj z ni?. Od kiedy Nooj 
znikn?l, ludzie wariuj?, nikt nie wie co 
ZTObic. Proponowali nawet Dooie 
obj?cie stanowiska dowbdcy, ale 
oficjalnie nie przyj?ta tego 
zobowi?zania. Dopbki Nooj nie wrbd, 
sprawy nie b?d? utoZone jak naleZy, 
chyba, ze kto§ inny si? tym zajmie. 
Mushroom Rock to kotejna sfera 
warta uwagi. Yaibal powie, Ze w 
Bevelle podobno coS si? dzieje. ^ 
uprzedzib atak Yevonitbw na Youth 
League, planuj? oni uderzyc z 
zaskoczenia jako pierwsi. Jak widab. 
kiedy nie ma dowbdcy, ludzie 







jak juZ wjedziesz wind? i 
przejdZ do miejsca, gdzie s? duZe 
wyladowania elektryczne. Musisz 
wepchn?b wla^wy obelisk na 



aoR/iDniH BHTReme 




zaczynajq my^led glupio na wiasn^ a co za 

tym idzie, podejmujQ pochopne decyzje. Tonle 
wr6zy nic dc^rego... DIa kompletu sprawdi. co 



Maroda si@ pofawi. Jak widad, organizacja w 
Bevelle tez cierpi, kiedy zabrak<o Praetora, 

Baralala. Czk>nkowie Youth League mog^ si$ 
przeslizgtwac nlezauwazeni. jesli tylko uwazajq. 
NIestety tym razem Maroda szybto zostanie 
odkryty i pozegna S19 w przySpieszonym temple. 
Porozmawlaj z Buddym. Jak widad, wszyscy 
dochodz^do podobnych wrioskdw, chaos na Spirze 
pc zaginlpciy wszystkich trzech liderow frakcji 
oznacza, pdki co, napifte stosunki pomifdzy 
grupami Yevona i Ligi. Jeszcze troche ifaktycznie 
zaczn^ sobie skakad do gardd. Na tak^ okazjg 
tyi ko czeka Shuyin, aby uzyd Vegnaguna w 
najbardzie) odpowiednim momencie. Ludzies^ 
przestraszeni, a przestraszeni ludzie W0I4 rc^'d 
glupoty, niz mydied rac^naJnie- Trz^ ich jakos 
uspokoid, spowodowad aby ochlonpli. Do tego 
dochodzi sprawa wyczuwania przez Vegnaguna 
wrogodci wzgl^dem jego ’osoby'. Sytuacja wyda)e 
si^ byd beznadzieja, nie mozna zniszczyd 
Vegnaguna nie uprzedzaj^ go 0 tym. T rzeba 
najpenw zjednoczyd ludzi, aby sytuaqa na 
powierzchni nie byla beznadzie)na. Ekipa wpada na 
pomysl, aby Y una zadpiewala jak^ pokrzepiajqcq 
piesh. Shinrazajmie si$ naglosnieniem i wizja, 
dci^nie si@ Tobliego i powinno zadzialad. Pogadaj 
z Paine, wspomni onao Hymn of Fayth dwalata 
wczesnlej, kiedy cata Spira nix:ir3 go wrazz Yuna 
w najbardziej krytycznej chwili. Taka piosenka 
podniosia na duchu Paine, a co dopiero reszt^ Spiry. 
Po rozmowie z Paine obejrzyl sfery, ktore 
dostalidcie od Nooja i Qippala (Crimson Sphere 2 1 
3 ). Zachowaj stan gry. Przygotujsi^teraz na 
'bigbrodera', czyli nadlugie pos«dzeniez 
Commspheres. Musisz robid wszystko w podanei 
kolejnodci i nie mozesz pizerwac zadnej scenki, 
dopdki nie zobaczysz wszystkiego. co si? tarn 
pojawi. Oq»ero wtedy mozesz obejrzed nastppnq. 
Jedli cod zawalisz, to mu^sz zafadowad save'a i 
ogl^dad wszystko od nowa. 

Besaid 

-Dwdjka dzieciakdw bawl si? w chowanego. 
Ogl^daj. ai jedno z dzieci schowa si? koio dwi?tyni 
po lewej za murkiem. Drug! b?dzlebiegal, ale go 
nie znajdziesz. 

-Skup widok na psie, poiakimd czasie przyjdzie i 
zaszczeka. Jak odejdzie i sl?dzie mozesz 
wytqczyd. 

-Porozmawlaj z Wakk^, obrdd kamer^ w prawo, 
aby to zrobic, a potem Irzymaj go w drodku. 

Wyl^ si?, kiedy odbiegnie w tewo, poza zasi?g 
kamery. 

-Trening blitzballa, pogadaj zzawodnikiem po 
prawej. 

-Trening blitzballa, zrdbzblizenie na iewo na 
bramkarza (kodcisty. ktdry stoi i nic nie robi). Po 
chwili oberwie plfk^ w brzuch I sprawca ucieknie 
donamiotu. 

-Trening blitzballa, obrdd kamer? w tewo i 
zaczeka], az przyjdzie Beclem i opieprzy 
chtopakdw. Jak zaczn^ robid sklony wyt^ si?. 
-Trening blit^alla, kai:dy dwiczy strza) z 
przewrotki. Skup si? na pilce, az nie trafi w 
commsphere. 

KIIHta Temple 

-Obrdd kamer? w prawo i przybliz zoom do 
wejdcla. Pojakimd czasie wyjdzie Barthello. 
Trzymaj kamer? skupion? na jego twarzy ;). 
Trzymaj tak, aznie wykona uktonu. a wtedy 
porozmawlaj z nim. Oowiesz si?, ze sprawy w 
swl^tyni s^mocno zamleszane, bez lidera nie ma 
kto kierowad wszystkimi ^rawami. T? scenk? 
musisz zobaczyd i musisz porozmawiadz 
Barthello, az nie zniszczy kamery sD^ swojego 
giosu. 

-Ciemny ekran, zepsuta kamera (i tak musisz to 
zobaczyd. aby Shinra powledzial, Ze kamera jest 
z^uta). 

Kilika Pori 

-Skupobraz kamery na prawej dolnej cz?dcl 
ekranu I zrdb zbIiZenle. Dona w rozmowie powie 0 
Lyan I Ayde, dwdjce miodych Ror^. Yuna 
napomknie 0 Barthello. Wyf^cz si?, kiedy cisza si? 
b?dzie Oltuzyd (tascenka ma miejsce tylko wtedy. 
kiedy wysiaied mtodych Ronso z Thunder Plains do 
Kilika). 

-Dona niesie commsphere po wiosceopowiadaj?c 
0 sytuacji na dole. Obejrzysz, jakdzieciaki 
I wypuszczajg balony do swoich krewnych 
L znajdujgcych si? w swi^tyni. 



-Zrdb zbiizenie na Orsn? podczas snu. Kiedy po 
kilku slowach zamilknie, poczekaj jeszcze 
tnxh?, aby si? upewnid, ze nic nie powie i wyjdz. 
-Wn?tTze chaty Dony jest prjste. Wyt^cz si? po 
chwili. 

-Zndw miasto, porozgl^daj si? po okolicy. 

Luca 

•Shelinda przeprowadza wywiad z kobiet^, na 
temat sytuacji na Spirze. Kobieta uwaza, ze w 
kor^cu povrinni znaleZd si? dowddcy i wzi^d 
wszystko wswoje r?ce. Obrazsi? dciemni i po 
chwili zniknie 



-Teraz byfa 



rozmawia z 




godciem, ktdry 
s^dzi. ze najl^iej 
jakby Youth League I 
New Yevon ktdclli s?gdzies, gdzie nie b?d? 
przeszkadzadzwyklym ludziom. 

-Wywiad w porcie z godoem, co wygl^da jak 
Paul Phoenix na emeryturze. 

-Widok na balony, szybka utrata polaczenia. 

Mustirmm Rock Road. 

-Skup obraz na twarzy straZnika po lewej, powie 
abyd si? nie gapif, bo pt^winien si? skoncentro- 
wad. Jak zamilknie na ditjzsz^ chwII? - wyjrJZ. 
-Jak zoomniesz na twarz goscia, to zacznie 
mdwid. jak to wojna jest ckrskonat^ okazj?, aby 
takle popychadto jak on wybk si? ponad 
przed?tnoSd, Jak si? zamknie, wyl^cz wizj?. 
-Kolejna wizyta, zrdb to samo co poprzednio. 
Szybka uwaga I to tyle. Jedll nie powie nic wl?ce] 
(a nie powie, tmst me), mozesz wyl^czyd si?. 
-Zgadnij co? Straznik zacznie si? chwalid. jak to 
doskonale ld?im przygotowania do waiki. 

-Nie inaczej, tym razem straznik wspomni w 
morroiogu o LucH. Youth League s? prawie gotowi 
do waiki. 

-T)a...Skup uwag? nastrazniku, poczekaj 
straznik soUe usiadt.To tyle z ‘interesuj^cych' 

Te^e of Djose 

-Podejdzie goiciu 1 zacznie cos marudzid po 
"rosyjsku'. Z catej rozmowy zrozumiaiem AI 
Bhed I GIppal. Wyr?bczascle... (NIestety Hose 
Primlerdw, jakie si? dotego mr^nentu dostaje. 
nie pozwala na zrozumienie wi?kszej iloM 
rzeezy). DostanieszAI. Bhed Primier. 

-Wejdzie czlowlek I zacznie mdwid cod 0 Rend, 
Bllkane! i Vegnagun (a mdwila mama, uez si? 
j?zykdw obcych), 

-Zobaczysz jak Lyan I Aideopuszczaj^ dwl^tyni? 
(tylko jedll wydiesz ich do Temple of Djose z 
Thunder Plains). 

-Znajomy "Rosjanin* powie mndstwodziwnych 
rzeezy, alezrozumlesz siowo FaythI 
-Przeciqgnij kamer? w prawo t posfuchaj 
rozmowy AI BhetJowcdwoBllkanel... 

-Kobieta chodzi I oos mdwi do siebie 0 hasle. 
NIestety nic nie wiesz. Cafe szcz?dcle powoli 
zaczynasz rozumiedten j?zyk (kolejny Primier 
do koiekcji). 

-Ta sama krjbieta prxlchodzl do comtr^phere i 
zaezyna cos mdwid. To co zrozumiaiem brzmi 
niepokoj?co. Che? uzyd commsfery na cz?dci do 
jakiejs maszyny. Nieeee... 

MOORilOW 

-Cod tu cicho i pusto. Hypello zapytany gdzie jest 
Tobli nic nie wie. Poczekaj, az sobie pdjdzie, a 
potem wyl?cz si?. 

-hlypello dwiczy gr? na instrumencie lednego 
d jszka. Po chwili pojawiaj? sl?dwaj InnI I 
zaezynaj? taitozyc. Wyt?cz to, chyba, ze chcesz 
sobie oezy wypalld. 

-Trzech Hypello rozmawia mi?dzy sob?. 

Wyl?cz si? po chwili. 

Guadosaiam 

-Poczekaj, az drzwi si? otworz? I pogadaj z 
Ormim 0 Le Blanc. Nie ma jej w dornu. poleciafa 
szukad Nooja. Wyi?cz si? jakOrmI zniknie za 
drzwiami, 

-Straznicy rozmawiaj? po cichu ze sob?, ptMem 
podchodzl Hypello. Jak odejdzie, to wyl?cz si?. 
-Straznicy zndw gadaj?, tym razem glodno 0 Le 
Blanc I co si? stanle. jak ona i Lrjgos rxlejd?. 

Orml Syndicate? Wtedy straznicy odejd?. 

-A cl zndw gadaj?, teraz 0 swojej przyszfrsdcl: co 
by si? stafo, jakby rozpadi si? syndykat. Dowlesz 
si? takze, ze do domu za bardzo nie meg? 
wrdcid, bo jeden to byfy mieszkaniec Home, 
ktdre zostato zniszczone przez Cida w FFX, aby 
nie wpadd w r?ce Guado, a drug! to udekinier z 



Crusaders, rzekomo zgln?i bohatersk?dmierci? 
podczas walk! z SInem. Tylko Le Blanc przyj?fa 
ich, kiedy swiatich odrzucH. DIatego nie 
narzekaj? na dowddc?. 

-Pojawiasi? Ormi i popisuje si? przed kamer?, 
strofujestraznika po lewej I wchodzl do srodka. 
-Do kwatery syndykatu wblega jaka^ kobieta w 
banwach gangu. (aby t? seen? zobaczyd 1 
poprzedni?, trzaba kllka razy <3gl?dad sc^? z 
Hypello, bo niektdre scenki pokazuj?si? 
losowo). 

TtHNider Plains 

-Po prawej stroniebiega 
chrxobtjs. Shinra mdwi, 
ze moze go zfapac przy 
ptXTWcy Chrxoptjrtera. 
Chocc^ortation succesfulll 
Mozesz si? wyl?czy6. 

-Zza wiezy wybiegnie 
kolqny chocobos. Po 
chwili zniknie (je^li 
wycentrujesznanim 
obraz). Obrazzaeznie 
r zanlkari, cos si? stale z 

chocoporlerem. 

^ -NIewlele widac. chyba 

ptzeladowanie 
energetyezne. 

Macalania Woods 
Entrance 

•Prxzekaj. az pojawi? si? 
leini muzykancl. Dowiesz 
si?odnich, ze Fayth 
zawtadn?la zta sHa, 
dlategoOarkAeryiy 
I atakuj?zedwi?tyr^.Nicnie 

jest catkowlde odpome na 
sHyzniszczenia. KierJy 
znikn?, zniknijlTy. 

Macalarria Travel Aomey 

■Poczdkai, az O' aka wyjdzie ze sklepu I zapytaj 
goointeresy. Nie id? najlepiej, ale O' aka jest 
twardy, a nie mi?tiu I si? nie poddaje. Zniknij, 
kiedy wejdziedoTravel Agency. 

-O' aka wyjdzie po jaklrTt^ czasie i ponaizeka 
sobie na brak klientdw. Kiedy zamknie drzwi, 
wyl?czsi?. 

-Postiuchaj, jak O' aka wspomina 0 kirns, kto 
odszedi w sin? dal rok temu. 

-Tym razem nasz dzielny kupiec trenuje 
przywTtanie klientrSv. 

-A teraz coS wtym stylu ale w Ai Bhed. 

•Pojawia si? Wantz, zaginiony brat O'aki, ktdry 
opuicH dom rok temu. Zastanawia si?, czy brat 
b?(Jzie zfy, kierJy pojawi si? po tak dtugiej 
rieobecnodcl. 

-Atak krysztaiowego pancemika na Sdany 
agenrqi. Smieszny widok, 

-Tym razem Flan zainteresowal si? 
commsphere, Dobrze, ze jej niezniszczyi. 
Scenki powtarzaj? si?, mozesz opuScid to 
miejsce. 

Bilkanel Excavation Camp 

-Podejdide NhaiJalapodiuzszej chwili. 
Potwierdz? si? plotki 0 stworze pokazuj?cym si? 
CO jakis czas na pustyni . Yuna 'zgodzi si?' 
pomdc w wolnej chwili, co skomentuje Shira. 
•Kolejny dzlei^ wykopaiisk... 

Bilkanel Cactuar Nation 

-Przysfuchaj si? monologowi Mameli, a potem 
dowiesz si?, slusznie zreszt?, ze nic nie 
zrozumiesz, dopdki nie b?dzie Benzo, ktdry robI 
za tiumaeza. Zostaii jeszcze chwii?. kaktus jest 
baaaardzorozrt>owny. Jak Ci si? znudzi, to 
opu^ to miejsce. 

Beveile 

-Szybka pHka, strzatyw commsphere zatatwiaj? 
I? na dobre. Niezty komentarz Shinry, 

Calm Lands Travel Agency 

-Seria wizyt u ojea i syna. Za pierwszym razem 
nic si? nie dzieje. 

•Druga wizyta, wycentruj obraz na chiopaku, a 
potem na ojeu. Zauwazysz, ze zacz?ty 
przychrxlzic dziewezyny i pytaj? 0 cod ojia. Jak 
widad, kampania maizet^ska pizynissiskutki! 
-Trzecia wizyta, chtopakjestgdziedztylu po 
prawej. Wycentruj na nim obraz i poczekaj, az 
podejdzie do niego ojeiee I zacznie z nim 
rozmawiad. Jak wrdci na swoje stale miejsce. 
mozesz si? wyf?czyd. 

•Czwarta wizyta. wycentruj obraz na ojeu. Po 
cHiwill, kiedy juz dostateeznie blisko zoomnoied 
na tat?, on wybiegnie ze swiqego miejsca grJaed 
na tyty ageneji, zepchnie sktzynk? I wezmie jej 



zawartodd, a pifiiniej zapeha skrzynk? z 
powrotem do gory, Kiedy wrdci na stale miejsce. 
wyl?cz si?. 

-Pi?ta wizyta, dziki pieszje sfer?. Ugh! 

Calm Lands (wnfdze jxsktnl Claskoi 

-Wycentmj obraz na chocobo. Po chwili 
przyblegnie Clasko i zacznie drapad po szyl 
chrxxibosa. Nie przest^e, chodmijaj? dwie 
minuty, mozedamy za wygran?? 

-Clasko przyjdzie do chocobosa, a Yuna zapyta 
go 0 sprawy na farmie i uprzedzi, ze nie za 
szybko zndw si? zobaez?. 

-Nie ma chocotx)sa! Za chwii? Clasko go 
przyprowadzi i ptzypomni, ze nietadnie jest 
uciekad. 

-Clasko odpoczywa, ale z?dny drapania chocobo 
nie dajeza wygran?. Clasko go olewa... 
-Chocobo jest drapany przez w'ladomo kogo. 

Mount Gagazet Mountain Gate 

-Kimahri zostaje zaproszony przez Yune na 
koncert razemz cafym plemienlem. aie nie 
moze 5I? wybrad. matutaj swoje obowi?zki,jako 
Starszy Plemlenia. PodeszajednakYun?, zel 
tak ustyszy piedti, bo Yuna splewaz serca, wi?c 
sercem j?poczuje. Wyl?cz si? dopiero, jak 
Kimahri odejdzie w prawo i stanle plecaml. 
-Kobieta Kimahriego robi mu masaz plecdw. 

Mount Gagazol Hot Snrlngs 

-Ronso sledzl i b'erze k?plel. Po pewnym czasie 
wspomina. ze ztodd chyba spfyn?ta podczas 
k?pieli. 

-Zjedz z kamer? w praw? kraw?dz zrddla. Po 
chwili pojawi sl?tam kaktusik. Yuna niestety nie 
zachowa ciszy. tak jest tym faktem zdziwona, a 
kaktus. noedz. ptochllwejesttostworzenie. 
ucieknie. 

-Teraz wiadomo, gdzie si? podziat Tobli. Raezy 
si? gor?c? k?piel? razem z dwiema kobietami. 
No tak. widad spore na tym kcrx^rcie jednak 
zaroblt. Kiedy dziewezyny zaczn? si? ^rniad, 
Tobli si? przewraca, a potem wybiega. Jak 
zniknie i on I koblety wyt?cz sfer?. 

-W wodzie zobaczysz kilka niebleskidi punktdw 
wzditymi oczaml. Wygl?dado^ znajomo. Tak, 
to stado Hypello bierze k?piel. Po chwili wyjd?, a 
wtedy mozesz oputeic to miejsce. 

-Tego si? nie spodziewafei. Shoopufy w zrddle. 
Nie pytaj mniejak, moze Shinra wynalazi 
'Shoopufporter*? Jedli nawetto si?niechwalll. 
•Jakid koled, naokoz Kilika, ptywa sobie zabk? 
w irddle, Po komentarzu Yuny i chwili ciszy, bo 
go^ ptywania nie pfzeiywa, mozesz opu^id to 
miejsce. 

•Hypello i Buddy. Pietwszy masuje drugiego. 
•Wirddle natchnienia szukaO'aka. WymyslK 
kilka wersji 'Welcome to O' aka's'. Niestety nic 
rewelacyjnego- Po komentarzu Shinry mozesz 
wyt?czyd podgl?d. 

-Wantz, brat O'aki podgl?da koblety. Jedll 
spadnie i usfyszysz jego krzyk, mozesz w 
chwii? pdiniej wyi?czyd rradajnik. 

-Passe. Maroda , Isaaru, Tomo i Haras? razem 
w trddle lub obok niego. Lu 2 na konwersac^ 
kohcz?ca si? wyladowaniami elektrycznodcl 
gdzied poza ekranem. Wyjdz po tym. jak Passe 
wejdzie do zrddla I chfopaki zamachaj? do sfery. 
-Elma k?pie si? wgor?cej wodzie, a Ludl pyta, 
czy \AHe cos na temat Clasko. Elmaodpowiada, 
ze pewnie zajmuje si? gdzies swoimi 
chocobosaml. PoznieJ Lucil odchodzi, a Elma 
dale) si? k?pie. 

-Maechen przyszedt nad wod?. Zaezyna 
monolog 0 wspaniatodcl gdry. Zauwaza maipk?. 
Pyta, czy matpka chce posfuchad. Maipka 
ucieka... My tez. 

-Chocobo s'l? pluska, a Clasko mdwi do niego. 
Pd^niej chocobo ucieka, kiedy Clasko 
wspomina. ze moze uda mu si? przejSd przez 
^cie nierobl?cnic. 

-Rin, Nhadala oraz Cid rozmawiaj? 0 planach na 
przyszfodd. Cid chce zbudowad nowe Home, 
Nhadala twierdzi, ze to bez sensu, tak samo jak 
In. Ludzie s? zbyt zaj?cl szukanlem swojego 
miejsca na dwiecie, a AI Bhed nie 5? juz 
wyTutkami, nie potrzebne im nowe Home. In 
zaoszcz?dzone pienl?dze chce wydad na 
zbudowanie domu dia siebie, a nie dia 
wszysridch. Kiedy Cid zacznie piywac, mozesz 
wyjSd. 

-Dona narzeka na samotnodd. Pdzniej jeszcze 
troch? pr^tywa, a jak sobie pdjdzie - wyjdZ. 

Ml HiRR HigimMf 

-Porozmawlaj z Rinem i pomdz mu w diedztwie 
dotycz?cym dziwnych wypadkdw na drodze. 



□ oR/toniH Shtreitie s 



Aby odstonii kulisy zbrodni, dostaniesz do 
dyspozyqi kilka dodatkowych Commspheres, 
rozmleszczonych na catej drodze. Rina w 
waznych momentach nalezy przywo<ac 
klawiszem O. Zmieniaj kamety w podanej 
kolejno^. a z pevvnokn^ztapiesz winnego. 
-Ruins (3). Zaczekaj, az robot wy^zie zza ruin, 
a jak si^ zatrzyma na drodze. przywotaj Rina. 
Znajdzie onodciski stop r^ metaiicznej 
powierzchni pokrywy robota. 

-Newroad (4). Zrdbzoom natr^k^ 
rozmawiajgc4 przy rrwscie. a pozniej przywotaj 
Rina. Znajdzie on glady. jakby cos spadto z tego 
miejsca. 

-Travel Agency, Front (1).Obejt7yjjakChocobo 
Eater goni mewp. Zawotaj Rina. Zazwyczaj tego 
typu stwory nie zmieniaj^ diety. Ciekawe, co go 
dotegosktonilo. 

-Newroad (4). Zaczekaj. az Chocobo Eater 
b$dzie gonil hovera i wtedy przywotaj Rina. 
-Hover Crash Site (5). Kiedy roboty zatrzymaja 
si?, zawotaj Rina. Znalezlorto rannego cztowieka 
zkraksy hovera. 

-Travel Agency. Front (1). Przekr?d kamer? w 
lewo i przywotaj Hina. Dowiedzial si? ciekawych 
rzeczy od goKia z kraksy. 

■Travel Agency. Back(2). Zaczekaj. az kole^ na 
dachu zacznie uderzadw niego miottdem, a 
wtedy {przywotaj Rina.Tozamykadochodzenie. 
W Story Level 5 zgtosisz si? tutaj, aby odebrac 
nagrod?. 

Jak zamkniesz dochodzenie. udaj si? na 
Moonflow. Musisz porozmawiad zToblim, ale 
najpierw musisz go znaiezc. Okazuje si?, ze nie 
jested jedyn? osob?, ktdra ma jakid 'interes' do 
Tobliego. Kilku podejrzanie wygl^daj^cych godci 
tez ma ochot? si? z nim sjxtkac. Lepiej, abys 
zrobil to szybdej niz oni, nie wygl^daj^na 
amalorbw. Biegnij prost? droga do Moonflow. 
Przejdi koto wozu. gdzie stoj? Hypelloi popytaj 
oTobliego. Niktgoniewidzial. Dziwne... Idiw 
lewo, tarn stoj? jacys ludzie, blokujac przejdcie 
dalej, do miejsca, gdzie stoi sboopuf. Wracajmy, 
tutaj Tobliego me byto. Wrbd si? az na drog? i 
biegnij w kierunku. z ktbrego przyszedted. 
Podejdi do stoj?cego Al Bhed, a Tobti wynurzy 
si? z krzakpw i pobiegnie na tyle szybko, aby 
gosd go nie dogonit. Ruszaj w podcig. Pochwili 
oka^e si?, 2e i tak nie dogonisz Tobliego, 
chodbyd chcial. zabrat on hovera Ai Bhed i teraz 
jest nie dododcigni?cia. Mimo wszystko biegnij 
na Moonflow i c^jrzyj co si? state. Kraksa 
hovera z wozem Tobliego, ot co si? stale. Biegnij 
w leiwo i popytaj o Tobliego na staqi. Przekroczyt 
Moonflow na drug^ stron? uzywaj^ shoc^fa. 
Jedyne co pozostaje, to podqiyd za nim. Zr6b 
najpierw. poki masz okazj? , misj? z kwadratem. 
a potem ruszaj dalej. Ekipa dci?gaczy dtugbw 
takze nie daje za wygran?. Gor^ Tobliego! Nikt nie 
przewidziat, ze Tobii schowal shoopufa w 
pobliski borpwkach. Kolekqonerzy dtugdw daja 
za wygian^, teraz. nie spiesz^ si?, mozna 
dopadd Tobliego, znaezy si? - porozmawiad z 
nim. Nie jest daleko. widad tez musial odpocz?d 
potakiej ucieczee. RozmowazToblim 
zaowocuje zachwytem mategocztowieczka. Tak 
si?zapall do pomystu. ze sam zaproponuje 
promoc^ przy pomocy armii Hypello. Thunder 
Plains to doskonate miejsce. aby zgromadzic 
wielkietiumysluchaczy. Mission complete, w 
nagrod? dostaniesz Black Tabard Garment Grid. 
Obejrzyj akcj? desanlu Hypelto ze statku, s? 
nieustraszeni. Shinra pracuje nad wielkim 
wyr^lazkiem, ktdry ma pom6c kazdemu na 
Sprzezobaczyd koncert. Idz zachowaj stan gry, 
a pPlniej udaj si? do Cabin i porozmawlaj z 
flikku. Aby zdobyd akcesorium Shmocth 
Shaifing, musisz bardzo szybko naciskad 
klawisze. ktdre pokaz^ si? postronie Rikku. Na 
swoja stron? nie zwraca] uwagi, po prostu 
naciskaj najszybdej jak potrafisz klawisze. jakie 
pojawia si? w kdleczku po stronie Rikku. 
Akcesorium powinno byd Twoje. Jesli nie, 
zresetuj i powtPiz operaej?, az nie zdob?dzlesz 
przedmiotu. Obejrzyj scenk?, gdzie Rikku pyta. 
CO Yuna b?dzie ^ewac. Y una zanuci jak?s 
meloc£f I dojdzie do wniosku. ze to b?dae 
rtajlepsze. Yuna czuje, ze to iMOsenka Lenne i 
wie. ze b?dzie doskonata w tej sytuaeji. 

Przebierz si? i zachowaj stan gry. Zanim 
pdjdziesz na Thunder Plains, czeka Ci? druga 
edyqa'bigbrodera'. Przygotuj si? na dtugi 
wieezdr przez commsphere Network. 



It -MO 

-Przesuh obraz w prawo i porozmawtaj z Beclemem. 
Dowiesz si?, ze dostat rozkaz opuszczenia Besaid i 
udaniasi? dosztabu na Mushroom Rock. Za\ mu 
pozostawiad Besaid w r?kach takich rXsibokdw, jak 
druzyna birtzballa. Na komentarz Yuny. ze jestto jeszcze 
Wakka odpowie, ze to male zadoscuezynien'©. Z 
opowiesci jego brata wynikato, ze Wakka jest najlepsz^ 
osob? na catej Spirze. a w rzeczywistodci Bedem si? 
rozczarowal- Zaowocowato to tym, ze nie ma on ochoty 
rozmawiad z Wakk? o wspomnieniach dotycz^cych jego 
brata. 

-Poczeka], az Lulu wyjdzie zchaty i porozmavriaj z ni^. 
Lu dmieje d?. ze Yuna robi cod tak fajnego wiedz?c, ze 
Lulu nie moze opudesd wioski w tym momencie. Lulu 
zauwaza, ze Yuna nie zmienilasi? ani odrobin?, chod 
bardzo chdata. Odjxiwiedzi? Yuny jest hasto. ze 
zm?czylo jaju2 patrzenie, jak wszysto wokdl samo si? 
dzieje. Bytaczarownica powie. ze najleple] niektdre 
sprawy niech si? tocz4 swoim wlasnym torem, ante 
nalezy wymuszad zmany na sil?. GenaraJnie w ten 
si»s6b zazwyczaj wszystko si? uklada )^©j. Pdzniej 
przybiegnie Wakka i wtgczy si? do babskiej rozmowy. 
Zaraz potem Lu pdjdzie do dwiatyni. a Wakka pobiegnie 
do namiotu druzyny blitza. 

-Porozmawiaj z druzyn? blitza. Nie bed? na koncerde, 
bo ktos musi si? zajad sprawami wioski. kiedy Wakka 
jest zaj?ty przygotowywanlem si? do roll ojea. Cate 
szcz?scie zobaeza koncert przez commsphere. 

-Wywiad z Wakka natemat ojeostwa. 

•Koiejny wywiad, dotyezacy tym lazem... ptci dziecka. 
Wakka nie kwapi si? do odpowiedzi na to pytanie, az w 
koheu przyznaje, ze chdalby, abytobylchtopak. 

-Wakka lazi po okolicy. nie wiedzac. co ze soba zrobid. 
Daj mu trzy okrazenia i wyjdz. 

KIlika Pod 

-Donasiedzi na krzedle i dwiezy przeprosiny (notabene 
bardzo poetyckie), ale pdtniej stwierdza, ze to nie jest jej 
normalne zachowanie. Po chwili wchodzi Hypelio i 
zostaje sterroryzoiwany przez Don?, ze nic nie widzial. 
•Tym razem Dona dwiezy ochrzanienie Barthella. To jej 
wychodzi duzo sprawniej i stwierdza, ze to jest to. 
Komentarz Shinryjest powalajacy. 

-Sfera jest gdzies niesiona, pochwili Dona przywiazuje 
ja do balona, ktdry teoretyeznie powinien zanieddjado 
swiatyni, 

-Przesuh cAraz w lewo i porozmawiaj z Batthello. 
Opowie Ci. ze dostat balony od Dony (bez skojarzei^), 
ale sam nie moze zadnego wyslad, bo za kazdym 
razem. jak nadmuchuje. to przesadza i baton p?ka. 
Pdzn©j krzyknie powodujac zniszczenie kolejnej sfery. 

Luca 

-Najazd na skwer Luca od gdty, to sfera, ktdra b?d2ie 
odpowiedzialna za transmisje obraz u podezas koncertu. 
-Biegi druzyny Luca Goers po schodach prowadzacych 
na Mi'ihen Highroad. Przez chwii? przewija si? Logos i 
wskakuje do gory na schody. Niezty skok. 

-Luca Goers biegaja dookota rzezby na skwerku. 

-Qrupa Hypello prom uje koncert na rozejddu do Sphere 
theater! stadionu blitzballa. 

-Brak sygnatu. widad tylko zarysy skwerku. 

Oprdez plerwszego. kotejne sceny moga nast?powad 
losowo po sobie. albo b?da si? powtarzad. Ogladnij 
wszystkie. 

Mudvooffl Rock Road 

-Porozmawiaj z Lucil o sytuaeji w kwaterze gtdwnej. Nie 
zamterzaja oni waiczyd z Yevonitami, ale nastroje robia 
si? coraz powazniejsze. Lu6l sama nie wie, jakdtugo 
jeszcze utrzyma wszystko pod kontrola- Byle do 
korKsrtu... 

■Kolejna rozmowa, tym razem z Yaibalem, Uda Ci si? 
go namdwid. aby zjawii si? wraz z oddzialem na 
koncercie. Musi wymydiid tylko jakas wymdwk?... 

-Oto i wymdwka; musisz chwii? poczekad, az Yaibal 
SQuad si? pojawi. Heh. niezte. naprawd? niezte. 

-Skup si? na ulubtonym strazniku. Dowiesz si?, ze coraz 
wi?c8j oddziatdw wyaisza na Thunder Plains na koncert. 
Co si? stanie, jedli w tym momencie New Yevon 
uderzy? 

-Straznik zastanawia s>?, czy nie olad wszystkiego i nie 
idd na koncert. 

-Nie ma straznika. po chwili po prawej pojawia si? 
Hypello. 

-Skr?d kamerq na chwii? w lewo, apdiniej ckrserwuj 
Lucil. Jak wyjdzie po prawej stronie. Odprowad2 14 
wzrokiem do namiotu dowodzenia. 

Moontlow 

-Skr?d kamer? w lewo, aby zobaczydsprzeczk? Etmy z 
Hypello. Doktadnie, jak dwa lata temu, nie chc? si? 
^lodzid na pizewiezienie chocobosa na shoopufie. Na 
propozyej? przetransportowania 0my i chocobosa 
Celsiusem Elma mow. ze nie ma potrzeby si? o niq 
martwid, da sobie rad?. Jedli b?dzietrzeba. to przyptynie 
na koncert. 



-Z lewej strony przyjdzie Hypello i 
wspomni, ze promex^ koncertu caly 
czas tnva. W chwii? poiniej z 
przeciwnej stror^y przejdzie shoopuf , co 
spowoduje sthiczenie sfery. 

Guaiiosatam 

-Porozmawiaj z Ormim na temat 
wydarzeh dwa lata temu, kiedy wszyscy 
dpiewail Hymn of Fayth. Ormichce, aby 
teraz takze byl taki magiezny moment, 
jak wtedy. Yuna obiecuje go nie zawiesd. 
-H^llo stara si? namdwid kobiet? z 
sytxlykatu na koncert. Ch?tnie by poszta, 
gdyby nie to, ze kazdy teraz stara si? 
znaietd Le Blanc. Kazdy martwi si? o jej 
bezpieczehstwo! 

-Kobieta z syndykatu mdwi, ze Le Blanc 
moze zjawi si? na konceicie, w kodcu 
bardzo lubi takie widowiska. Na to druga 
odpowiada: ale tylko Jak sama jest w nich 
gwiazd^. 

-Zndw dwie babki z syndykatu 
rozmawiajg o Le Blanc i korKsreie. Pada 
propozycjaprzechwycenia koncertu. na 
CO druga odpowiada; ‘nie, dzi?kuj?’. 
Wszystkie akcje, jakie ostatnio 
przeprowadzalidmy, kohezyly si? 
obdarciem z ubrah. Shinra zie zrozumie 
ten dialog, heh. 

-Tym razem kobieta z syndykaty 
komentuje Was? Yuny, a klasa Le Blanc. 
Yuna si?irytuje. 

TliutMler Plains 

-Zaczynaj? a? pojawiad ludzie. jest 
nieiiel 

Macalanla Woods Entrance 

•Powoli odchodzg muzykand. 

-Przyszedt si? pozegnad Pkutak. 

-To samo, tylko Donga. 

-Wszyscy na raz sobie znikaj?. 

-Widad dwdjk? Guado i kulk?, ktdra jest 
wrogiem. Jak widad, Guado nie 
przejmujq si? zbytniostvwrzeniem. 

Macalanla Travel Agency 

-O'akajestzainteresowanykoncertem, 
ale jest zawiedziony, ze nikt mu otym nie 
wspomniat wczesniej. Chcial kupid 
bilety, abyje pd2niej sprzedawad. ZdziwiI 
si?, ze koncert jest darmowy. Pobiegl po 
plecak I tyle go widzieli. Do zobaezenia 
nakoncercie- 

-Atak pancemika i flana. Pojawia si? 
Hypello. Shomebody shave him! 

Bllkanei Desert Excavation Camp 

-Jak widad, stworzenie trzyma pustynl? 
w szachu. Grupy, ktdre zostaty wyslane, 
aby je powstizymad. tylko stracHy 
hovery. Nhadala prosi o pomoc. 

Bilkanel Desert. 

-Nawet kaktusy zamilkly... 

Mount Gagazet Mountain Gale 

-Porozmawiaj z Garikiem. Wspomni on 
oporozumieniu i zjednoczeniu mtodych 
Ror^. Zastanawia si?, co by mogto ich 
ze soba zjednoczyd poza nienawisci? do 
Guado, ktdra tak naprawd? nie jest 
rozwiazaniem, 

-Ronso wspomina, ze mtodzi poszli na 
koncert Yuny, podezas gdy Starszy 
Plemienia Kim^ri chroni Swi?taGdr?. 
■Poruszaj troch? kamera, a kobieta 
Ronso odgamie troch? dniegu ze sfery. 



-Kimahri opowiada, jak przysi?gal chronid Yuny, 
co uezynifo go jej tareza i jedrvx^zednie bardzo 
silna osoba- Teraz Kimahri n© musi chronid Yuny, 
ale zdecydowaf si? na nowa przysi?g?. 

-Kobieta Ronso mdwi o wiedzy Kimahriegoi o 
tym, jak kiedyd mtodzi Ronso gardzili Kimahrim, 
za jego unikanie walk!. Teraz zaezynaja 
dostrzegac prawd?, ze nie jest wazna sita w 
walce, alemocunikania bezpodredniego 
starcia. 

-Tak, jak zadniezone sa dciezki gdrskie, tak i 
przyszfodd mtodych Ronso musi zostad 
odsloni?ta, niezym rxiwa sciezka gdrska. Takie sa 
stowa Garika. 

-Masaz plecdw Kimahriego, cz?dddruga. 

Mount Gagezel Hot Spring 

-Unied kamer? tarn, gdzie wyptywa wodospad i 
na lewo jest pdika skalna - wlasnie z niej odtamat 
si? kawatek i spadi na ddt. Przyjrzyj si? uwaznie, 
a powiniened zobaezyd po jakimd czasie 
tonberrego. jak si? na chwii? tarn pojawia. 
-Pusteirddto. 

Zenarkend 

-Skieruj kamer? w prawo, a zobaezysz Isaaru i 
Hypello. Isaaru zyezy Ci szcz?dcia podezas 
koncertu i takze cheeked noczenia S(^ry. Yuna 
jest jedynq osob^, ktdra moze to zrobid. 

-Obrdd kamer? w prawo i porozmawiaj z Isaaru o 
Bevelle i tym. co tarn si? dzieje. 

-Kamera maksymalnie w lewo i wtedy zobaezysz 
lez?cego Isaaru, ktdry zastanawia si?, kogo 
powinen chronid teraz. 

•Hypelto nie prdznujqdo ostatniej chwili z 
pronvxij^ koTTcertu. Jeden jest na podwyzszeniu i 
masa osdb slucha go z uwag?. Ach ten zwierz?cy 
magnetyzm, ach te wytupiastedlepia, heh... 
SkorScz ogl?danie sfer, juz nic tu nie zobaezysz 
wartego uwagi. Podejdz do Brothera I zejdz na 
powierzchni? Thunder Plains. Tak zoberezysz, ze 
wszystko jest gotowe do koncertu, ate pdW co, 
welkie stworzenie terroryzuje to miejsce. 
Wypetzto spod ziemi i sprawia problemy. Kto, jak 
nie Gullwit^s, mialby si? tym zajad? Pod^aj za 
biatym krdllkiem, znaezy si? za czerwon^ 
strzalk?. Hypello przed wejsdem uleezy cal^ 
druzyn?. Wejdi do srodka i idee w lewo szybko 
znajdaesz drog? do bossa. Jedli jednak zalezy Ci 
na skrzynkach i ich zawatlodd, to polecam 
pobuszowad troch? w odnogach labiryntu. Jedli w 
koiicu zdecydujesz si? na walk? z bossem, to 
polecam sklad nast?puj^cy: White Mage/Lady 
Luck. Dark KnigN, Lady Luck/Dark Knight. Nieile 
nadaje si? tez wymasterowany Berserker, ale na 
nauk? counterdwschodzi masa AP, wi?c pdki co, 
lepiej skupid si? na standardach. Mag leezy, 
reszta bije. Lady Luck podnosi szcz?dcie i rzuca 
kodci, ktdre s4 non elemental/non physical, czyli 
wchodzi zatyle, ile ma bezwyparowatS. Ukradnij 
Subtimator, a potem roznied bossa na strz?py. 
Uwazajnaatakpazurem, zabieraokolo lOOOhp, 
jedli nie jest jakod ograniezony. Atak ogoiwn 
bierze okoto 300 kazdej postaci, a oddech to nic 
powaznego, jedli jested Shellniety. Po walce 
dostaniesz Crimson Ring, aze skrzynki b?dzesz 
mdgf zabrad Black Ring. Kiedy wyjdziesz na 
powierzchni?, na spotkanie wyjdzie Ci tium 
htypello. Dodaj do tego Celsiusa peinego ludzi, 
ktdrzy przyszli zobaezyd korx»r1.,. Kiedy 
znajdzieszsi? na pokladzie Celsiusa, zachowaj 
stan gry. Porozmawiaj z kazdym na mostku co 
najmniej trzykrotnie. a na sam koniec 
porozmawiaj z Shinrq. Powiniened mdc spojrzed 




SoR/iDniH BHTRemE b 










na zewn^trz ^az kamery Shinry. Nastroje na powierzctini zaczynajQ sif rob<6 
naprawd^ gor^. kto^ koto siebie umle&:it grupy Yevonitbw I Ugowiczdw - 
nafwyzszy czascos z tym zrobib. Porozmawnaj z Tc^lim, jak weidzie na mostek 
i wybierz gdm^ opcj$, aby zacz^ koncan. 

Poobejrzeniu fitmiku znajdziesz si^ zndw na poktadzie Cetsiusa. Udaj si^ na 
mostek i porozmawiaj z Maechenem, opowie Cl bistort^ o Lenne, wielkie) 
^iewaczce z Zanarkand 1 000 lai wcze^iej. Niestety nie byto jej dane zostad 
tym, kim chciala byd • wielkq Spiewaczk^ • bo |ej czystodc gtosu przewyzszat 
talent summonerski. Byto to w czasach wojny Zanarkand z Bevelle. tak zwanej 
'Machina War*. Lenne muslata udadsi^ na front, aby waiczyd przeciwko Bevelle 
razem z Innymi summonerami, bo taki byt roStaz, nIe byto wyj^tkdw dia gwiazd 
estrady. Zar^rkand przegrywato w tym momencle wojnp, zostali zdziesi^tkowanl 
przez przewazajacesHy wroga, MImo to, widzac, ze Idzie na dmierd, Lenne 
postanowHa spojized w twarz przeznaczenlu i dopetnid zadanie, jaloe 
spoczywato na niej - obrotScy ludzl, Byta jednak osob^, kldra nie mogta sif 
pogodzid ze smierciq. na jak^ Lenne skazywata sle sama. Byt to kochanek 
Lenne, mtody m^zczyznazZanarkand. Wymydiiton sobte, ze ukradnie wroga 
maszyn^ wojenna I w ten sposdb uratuje Lenne, Niestety nie wszystko poszto po 
mydlt m^zczyzny i dw6jk$ spotkattragiczny konlec.To, cozostato pokazane 
podczas koncertu, to byty ostatniechwite kochankow. Ctiwile dyskusjl nad 



wydarzeniami z przesztodcl 
przerwie alarm. To Le Blanc, 
ktdra w koiScu sid znalazta. 

Czekaj^ w maszynowni, ruszaj 
na spotkanie, Na dole 
dostaniesz od Le Blanc 
Crimson Sphere 5, pokazujdCd 
j^' ukochanego Noojie 
Wooji'ego I GIppala I Baraiala, 

W zamlan za sferp Le Blanc 
chce sip dowledzied, gdzie Nooj 
wtejchvvilljest, Yuna 
wspomina, ze znajduje sip on 
na Farplane razem z Gippalem, 
szukajac Baralala^huyina i 
Vegnaguna. Decy^ Le Blanc 
jest spontaniczna; chkspcy, 
ruszamy na Farplane, Tym 
razem jednak chtopcy majq 
innezdanie i grymasza, no ale 
nieugipta wola bbndynki jest 
czymd, z czym nie mogp sip 
rdwnad. Na mostku podejdi do 
Shinty, aby dowledzied sip, ze 
commsphere, ktdr^ ztzucil 
Shinra na Farplane, zaczpta 
wysytadsygnaly, Niestety, nie 
potfaf) soble dad rady z 
uzyskaniem czystego pesma 
transmisji. Na to wszystko 
wejdzieLe Blanc, Uderzyw 
pulpit wachlarzem i nagle 
wszystko zacznle dzialad, 

’Power of love conquers alt’? Heh. Na dole zobaczysz GIppala, ktdry naprawit 
sferp, PosluchajrozmowyoVegnagunie, Noojmajakid plan, Jedll niewypali,to 
smierd bpdzie jego wymdw^cq, Transmisja przerwie sip w najbardziej ciekawym 
z momentdw. co sprowokuje Le Blanc do jeszcze szybsze; wizyty na Farplane, 
Yuna takze chce pomdc Noojowl i GIppalowl uratowad Baralaja I zniszczyd 
Vegnaguna, ale najpierw chce porozmawiadz Shuyinem i przekazad mu ostatnie 
slowa Lenne. Jedyny sposdb. aby to zrobid, to wskoczyd wjednq z dziur 
tqczqcych Farplane zpowlerzchniq Spiry. Jedynetakle miejscato dwiqtynle. 

"Power oi Love conquers all. So romantic, count me ini" 

Nie tylko Vegnag unem trzeba sip jednak zajqd. Cata Spirajest pogrqzona w 
zamieszanlu. Najleplej bpdzie najpierw zatatwidsprawy nagdrze, a jak 
wszystko sip ustabilizuje. wtedy zejdd pod powietzchnip. Brother zawola ekipp 
na naradp wojenna, Na barkach Yuny spoczywa decyzja, w ktdrp dziurp druzyna 
wskoczy, aby znale2dsip na Farplane. Zanim jednak to zrobisz. obejrzyj sferp 
zdobytpod Le Blanc, Crimson Record 5. 

Porozmawiaj z Buddym, przekaze on Informacje, ze Lulu I Wakka majqdziecko. 
Wipcej zamleszania w KIlika! Jedll wszystko roblted dobrze do tej pory. to kazde 
miejsce bpdzie hotspotem. Jedll nie, no cdi... gdzIedpopetnHed btqd. Wyjdd z 



wyboru misji I Id2 sip przespad do 
Cabin. Podejdd dobarierki i postuchaj 
rozmowy Brothera i Barkeepers. Sporo 
humoru. celowo nie wspominam, boto 
by zepsulo zabawp. Jak chcesz, 
mozesz zmienid imlona podoplecz- 
nych, jaktch dziewczyny majq w 
profesji T rainer . U Barkeepera i 
Darling oczywidcie. Idz do 
maszynowni, zabierz ze skrzynek 
przedmioty i kilkukrotnie zbadaj scianp 
na kortcu, przy tiokach. Pochwili 
pojawl sip Buddy. Opowie Ci hlstorip 
stabcu, na ktdrym sip znajdujecie. jak 
rdwnlei cudowny moment, kledy 
pewna mewaocallta im ^e (dwa 
razy>. Boki zrywad. 

Led do Zanarkand, porozmawiaj 
ogniskazdziewczynami, a pdinlej 
postuchaj CO Maechen ma do 
powiecizenia odnodnie Vegnaguna. Ta 
brod zost£da stworzona na potrzeby 
wojny. ale nie zostata uzyla, bo 
natychmiast reagowata na wrogodd 
wobec sleble. takze wrogodd osdb 
stojpcych po wtasciwej stronie frontu. 

Z tego powodu takze Vegnag un byt 
przechowywany pod Bevelle podczas 
diuglego okresu, kledy Sin pustoszyl 
Spirp, obudzony Vegnagun mdglby byd 
rdwnie wielkim zagrozeniem. Jak Sin. 
Moment pdinie] dowiesz sip. skpd 
Maechen wie tak duzo. To jednak 
pozostawlamToble czytelniku. Episode 
completel 

Zachowa] stan gry, jak wrddsz na 
statek i udaj sip do Luca. Na miejscu 
bpdz dwiadkiem rozpoczpcia sezonu 
Blltzballa. Wybierz gbmq opcjp. ale 
pdinie] wyjdz. na zabawp w blitzball 
przyjdzieczas. Biegnij naschody 
prowadzpce do Mi'ihen Highroad I 
podejdi do barierki, to powinno 
uruchomid scenp. Biegnij w miejsca, 
gdzie poleci latajpcy Moggie. Jak sip 
zattzyma, to go dogort i naddnij X. 



postument lontanna i pienwszy dok 
koto wejdcia na statek. Po tym 
przybiegnq dziewczyny i Yuna zndw 



zacznle mdwid do siebie. Episode 
Complete! 

Czas odwiedzid KIlika. Zaczynajq sip 
tarn szopki o to, ze jest za spok^nie. 
Idz w kierunku bramy, a powiniened 
zobaczyd zamieszanie z powodu 
rozdzielenia rodzin. Strainik bramy nie 
moze jej otworzyd, bo nie ma rozkazu 
od zwerzchnika. Dona za uwaza, ze na 
niej terazjest odpowiedzialnosd za 
Kilika, wipe wydaje rozkaz. a strainik 
musi otworzyd bramp. co tez robi. W 
koheu I udzie z wioski mogq zobaczyd 
sip z krewnymi ze dwiqtyni. Idz w 
kierunku dwiptyni, ale najpierw wdrap 
sip na dtzewo po prawej. aby znaleid 
sip na polance. Zabierz ze skizynki 
Arcane Lore, a potem idi do gdry po 
schodach. Jesli wszystko do tej pory 
robited dobrze, to zobaczysz scenp 
ppjedrwiia Oony z Barthello. Dona 



powtarza linie, ktdre dwiezyta w 
demu. ale Barthello jej przerywa. W 
korScu prawie padajq sobie w ramiona. 
Balony, konfetti i inne atrakeje. a dIa 
Ciebie T ricks of the Trade Garment 
Grid. Episode complete! Wracaj do 
Kilika jeszcze. aby pogadad z 
goddem od kamery. Po raz kolejny 
spdjtz na skoficzon^ bazp i zgodi sip 
na to, aby przewoinlk Cip tarn zabral. 
Zabierz ze skrzynki akcesorium 
Invidble. a pdiniej wejdi na schody 
(od lewej strony) < wejdi na gdrp w 
prawo. Porozmawiaj z gosciem (idtty 
X na maple), a dostaniesz 5 moriet do 
Sphere Break's, Moiesz wracad do 
wioski. Teraz moiesz zrobid misjp z 
kwadratem i to same zrdb w Luca. 
Zawsze pamiptaj, aby po Episode 
complete robid misjp z kwadratem, 
jest to koniecznedozroblenia Episode 
Complete na Calm Lands. 

Najwyiszy czas udad sip do Besakt, 
zobaczyd jak poszedi pordd. To 
chtopak! Biegnij za Wakka do wiosio i 
jak zatrzyma sip przy wejsciu do 
dwiqtyni. porozmawiaj' z nim. 
Dziewczyny zacznq sip zachwycad 
dzieciaklem. Niestety jeszcze nie 
zdecydowal sip nasz njby przyjadei 
na imip dia swej podachy, a Lu sqdzi, 
ze prpdzej Calm sip skonezy, nii to 
nast^i. Wejdi do swiqtyni t idi do 
pokoju po prawej. W ko^ masz 
Besaid Key, zdob^^ go. ratujqc 
cztowieka z Cavern of the Stolen 
Fayth, pamiptasz? Dostaniesz Search 
Sphere. Jak wyjdziesz ze dwiqtynl. 
zobaczysz, ze w prawym dolnym 



naddniesz O, to rozwinie sip takze 
pasek. Twoje zadanie. to znaleid 
czteiy zagrzebane w ztemi sfery, 
ktdre pozviroIpCipodpatized numery 
znajdujqce sip w rdinych miejscach 
na wyspie. Cztery numeiy otworzp 
dnjgq czpdd iochu i bpdziesz mdgt 
zabrad skaib. Plerwsze miejsce. 
gdzie powiniened szukac sfery w 
ziemi. to wnpka mipdzy domami po 
lewej stronie w Besaid. Naddnij X, jak 
urzpdzenie zacznle brzpczed i kolejny 
raz wdus X-a, aby obejrzec wldc4< z 
kamery. Obrdd widok w lewo, na 
dwl^tynip. Zrdb zbiizenie na okienko 
miedzy palmq, adachem swi^tynl I 
zanotuj numerjaki tarn zobaczysz. 
Mozesz wyjdd z wioski. Za wloskq po 
lewej stronie drogi na zakrpde szukaj 
druglej sfery. Jestbardzo blisko 
zastaniajpcej Cl widok palmy, lekko 
po lewej. Obrdd kamerp lekko w lewo 
I przyjrzyj sip swiecpcemu punktowi 
koto palm. Zoom, zoom, zoom i spisz 
numer, Biegnij, az za ruiny I przy 
cztemastym paliku szukaj trzedej 
sfery. Zblizenle na wodospad bardzlej 
po prawej. a raezej na pdtkp. ktdra sip 
tarn znajduje. Zejdi koto mostu na ddt 
I zabierz Twilight Rain. Przy rozejddu 
na plaip odbij na chwilp w lewo, tarn 
w leiwym gdmym rogu przy krawpdzi 
znajdziesz czwartq I ostatniq 
kamerkp. Skrpe obraz w prawo I 
zobaez. CO jest na czubku palmy. 
Numery wprowadzaj w kolejnodd. w 
jaklej je znalazted, czyli od wioski do 
plaiy. Zabierz ze skrzynki EthenrAi 
biegnij dalej, az nie znajdziesz nad 
wodospadami skrzynki z Raging 
Giant Garment Grid. To wszystko. 
zawledziony? Ja tez bylem... Idz teraz 
na plaip poiegnad Bedema, ktdry 
wraca do kwatery dowodzenia Youth 
League. Zanim Beclem odptyme, 
poprosi 0 przekazanie sfery dia 
WakkI. Sam cheiaf jq kiedyd dad, ale 
mu przeszto, kledy poznaf Wakkp 
osobidde. Na konlec zobaczysz 
kopnipde, jakiego nie powstydzHby 
sip sam Tidus. Wracaj do wioski, koto 
kamieni spoU^asz Wakkp, pokai mu 
sferp. Wyjadnl sip sprawa sfery, 
rzekomo pokazujpcej rodziedw 



Chappu I WakkI. W chwilp pdiniej 
zostaniecie poproszeni o zostante ru 
wieezdr. Przy ognisku Wakka pdraze 
wszystkim swojego syna i nada mu 
imip Vidina. Dowiesz sip takze 
okropnej prawdy ’Sin jest niezym w 
pordwnaniu do zmiany pieluch' 
Episode Complete. 

Teraz odwiedi Mi'ihen Highroad, 
czas dowiedzlec sip do jakich 
wnloskdw doszedi RIn, w sprawie 
dziwnydi zajdd na drodze. PozwdI sip 
zawieze do agencjl, wyjdi na 
zewnqlrz i postuchaj, co Rin ma do 
powiedzenia. WlnnyCipzaskoczy.a 
wyrok jeszcze bardzlej. Oprdez tego 
od teraz na Mi'ihen Hirhroad bpdzie 
mozna poruszad sip na chocobosach, 
a Ty dostaniesz akcesorium 
Ragnarok. Episode Complele! 

VJr66 jednak na drogp, aby zrobid 
misjp z kwadratem I wynaj^c 
chocobo, dzipki kldremu 
podrdiowanie stanie sip duio szybsze 
(mozesz z chocobosa rozmawiad i 
zagadywad ludzl kwadratem). Przejdi 
za mosty i zatrzyma] sip na zdttym 
pidrku lezpcym kotozakrptu po lewej 
stronie. Pochwili wy^oezy opeja, 
czy chcesz gdzied sip stqd udad. 
V^ybieiz gdmq ofx^, a dostaniesz ze 
skrzynki SxPhoenix Down. Wyjediza 
ekran i wrod w to samo miejsce, aby 
stanpd po razdrugl na chwilp (tym 
razem dtuzsza). Ponownie wybierz 
gdmq opqp i wez Victor Primoris Key 
Item. Jedi zachowadstan gry I wracaj 
na statek. 



Thunder Plains jest kolejnym 
miejscem, ktdre powinienes 
odwiedzid. Czas naprawid szkody, 
jakie Shinra przypadkiem 
spowodowala swoim ekranem 
transmisyjnym. To przypomina 
wpuszczanie prqdu wziemip, aby 
robaki na ryby wyszly. Wpudd 
odpowiednio duzo, a gdmicy Cip 
zabijq... Biegaj od wiezy do wie^ i 
zabijaj stworki przy kazdej z nich. 
Przyda sip Jakis resist na btyskawice. 
na ^zyklad Thunder Spawn Garment 
Grid. Przy przejdciu do drugiej czpkn 
Thunder Plains w skrzynce 
znajdziesz Ochre Ring. Zatdz go 
jaklejs poslao I zmieri Garment Grid 
na jaWd lepszy. nS Thunder 
Spawn. Kiedy wykoriezysz 
Btwory. przy kazdej z wiez 
pokaze sip na maple czerwona 
strzalka. Udsy sipza niq. ale 



najpierw 
skorzystajz 
savepointu. 
Do tej walk! 
White Mage 
jest 

niezbpdny, 

reszta 



odieglosdima 
dosd duzo hp (Dark 
Knight anyone?). J^ 
tylko stwor wrzuci na 
siebie Mighty Guard, 
natychmiast mu to 
zdejmij. Poza tym jest 
w miarp spokojny, 
tylko atak rogami moze 
zabierad nieco za duzo 
hp. diatego sip lecz, kledy 
trzeba. Za swojq fatygp 
dostan iesz Valiant Lustre 
Garment Grid, a oprdez 
tego pojawl sip wejdcie 
do JaskinI po drugiej 
stronie Jeziora. Zabierz 
ze skrzynki 
akcesorium Tetra 



stangry. 
Teraz Idz do 




Bonus za Bonus za przekroczenie Barment Xiedy I jak 

wyekwipowanie punkidw Gridy zdobyd 





Chapter 2, Znajd^ wszystkich 
muzykdwwcalym 
tylko tych co gadaj^. Prajdi 
przez wszystkie kdtka z 
motylt. zeskocz z g6ry nad 
tym w lesie. Chapter 3- 
porozmawiaj z muzykantami 
przyirbdieazsi? przedmiot 
pojaw). Zabierz przedmiot. 
Chapter 1 -ZrPb misje Follow 
that O' aka 

Oostanlesz po pokonaniu 
Animy. ChapterSoczywScie. 
Chapters. Wejd2 na Farplane 
Abbys wszystklml szesdoma 
drogami I zejdz na d6l na 

Chapter 1 podczas misjl 
wkradania sl@ do Kllika 
Temple podaj prawldtowe 
hasto za kazdym tazem. 
Chapter 5-pokonaj Angra 
Malnyu na pustynl Bilkanel. 
Chapter 2 i pdinlej. Zdob^ 

1 500 fub wl^cej punktbw w 
Gunner's Gauntlet 
Chapter 2 i pbiniej. Wysytaj 
chocobosy na Calm Lands az 
w kohcu dostaniesz ten GG. 
Chapters. Ochnoh agent^ 
przed stworzenlami (muslsz 
wygrad 6 walk z rz^du) 



Chapter 1 , pokonaj Flame 
Dragona w lochu pizy plazy 
Besaid. 

Chapter 1,2, 31 5. Zdob^dz 
zestaw cyf r potrzebny do 
otwarcia drugiej cz^^ lochu 
przy plazy Besaid. Zabierz 
GGzeskrzynki. 

Chapters. Zr6b Episode 
Complete w Macalania I 
obejrzyj scenki przy obu 
jeziorach. 

Chapter 1 . Mushroom rock 
Road, przy bazie Youth League 
zeskocz przy prawej kraw^i 
ekranu i waz GG ze skrzynW. 
Chapter 5, zr6b Episode 
Complete na Gagazet. 
obejrzyj rozmow? Garika i 
KImahtiego na przeldczy 
Chapter 5. Znajdziesz w 
skrzynce w loch na Thunder 
Plains po lewej (jak zrobisz 
misj$ z pacyfikacjq stwordw 
przy wiezach) 

Chapters. 3. WykalibruJ 
conajmniej 5 wiez na Thunder 
Plains (abytozrobid 
porozmawiaj z goSclem przy 
wejSciu na TP od strony 
Guadosalam a potem X przy 
dowolnej wiezy) 

Chapter 5-porozmawiaj z 
Maroda zdobywajac Episode 
Complete przed wejteiem do 
Swiatyni. 

Chapters, Spizedaj 
wszystkJe bilety, ucinaJac dia 
siebie jakieS grosze. 

Chapters, Kledyjuzztapiesz 
chocobo na Mi'ihen Highroad 
muslsz zda^ dobiec do 
Calli zanim mlnie 
wyznaczony czas. 

Chapter 2, muslsz oddac 
sfera New Yevonowi, na 
Mushroom Rock Road 
pokonai Elme. 

Chapterl - Zdobadz Letter of 
Introduction w Djose a potem 
zrbb misjana pustynl. 

Pokonaj Ormiego na Gagazet 
jak zdobywasz stroje aby sle 
dostad do Guadosalam. 
Chapters. 



Pozwala u2ywad 
czardw Cure, Ufe 
Pozwala uzywad 
wyuczonych 
zdolnodci z gal^zi 
Black Magic 
Water Eater. 
Pozwala na uzycie ' 



Pozwala na 

uzywanie 

wyuczonych 

zdolnoscizgalezi 

Swordplay 

Defence+5. Magic 

Defencer-5 

Pozwalana 



Szybsze tadowanie 
Sword[^ay/Bushido/lnstinct 
Cursei^toneproof, 
Stonetouch. pozwala na 
uzycie czaru Break 
Slow/Stoneproof, pozwala Q 
na uzycie czaru Hastega, ^ 
Auto-Haste 
Strenght+15, skrocony 
czas ladowanla 
Swordplay 



Defence+5, Magic 
Defence+5. Defence+5, 
Magic Defence+5 
Confuseproof, 
Berserkproof, 
Contusetouch, 



Pozwala uzywad 
czatdw Sleep i Bio ^ 



Holystrike, pozwala na 
uzycie czaru Holy 



Pozwalana 
uzywanie 
wyuczonych 
umiejetnosci z 
galfzi White Magic 
Pozwalana 
uzywanie 
wyuczonych 
umiej^osci z 
gafezi Bushido 



Brakbonusbw 



Sleep/Poison Proof, 

Silerice/Darkproof. 

Contusion/Berserkproof. 

Curse/ltchyproof 

Magic+15 



SoS Shell, pozwala / 
na uzywanieczaru 
Shell 



Piercing Magic, 
pozwala na uzycie 
czaru Reflect 

Pozwalana uzycie 
czardwBlind. 

Silence 

Defence+10 l 



□ oR/iDniH gHTReme 




nowejjaskini. Znajdz Cida i pokonaj 
bossa. Wystarczy najpierw znis2czyd 
ma^ sondy. ktore zaktdcajg dziatanle 
umiej^tno^i. a p6^n«j robisz zbossem, 
CO chcssz. Pami^ tylko, ze warto sl^ 
od czasu do czasu vvyleczyc. Po walce 
dostanissz Crystal Bangle, ktory 
zwiaksza llczb^ hp o 1 00%. Oprdcz tego 
porozmawiaj z Cidem. Episode 
Complete! Na Celsiusie jedz wind^ na 
Deck, a pdzniej porozmawiaj z Cidem 
namostku. 

Mount Gagazet, Odwied^ KImahriego i 
z<^}acz scenke rozmowy Ganka z 
Kimahrim. Garik nie wie, co mazrobid, 
jesll pozostanie w Pezczynnosci 
nienawi^ I gniew wezma gor^ nad 
rozs^dklem I dojdzie do rozlewu krwi 
Guado, Garik prosi KirTtabtiegoo porad^, 
jaka^lezka ma podazad. Jedit Kimahri 
jest Starszym plemienia, powinlen znad 
odpowiedz na pytanie; co Garik ma ze 



sobq zrobic? Kimahri milczy, a Garik odchodzi- 
Podejdi do Kimahriego i porozmawiai z nim. Jest mu 
wstyd, ze nie m6gl udzielid rady Garikowi. 

Pozytywne jest to, ze znalazty si? mtode Ronso, Wore 
prbbowaly odnale^d sposob, aby odtworzyd rog 
Kimahriego. Podrdz wiele nauczyia miodych, mozeto 
jest wiadniesciezka. ktbr^ powinien obrad Garik i 
jemu podobni? Wmahri odchodzi I idzie naprzel^ 
gbrsk^. pod^j za nim, az niezc^jaczyszscenki z 
Garikiem. Elder Kimahri przedstawi Garikowi sw6j 
punkt widzenia i pokaze przykiad miodych. jako 
sposbb do znalezienia wlasnej sciezki.Toco sip 
pbzniej dzieje. pozostawiam doobejrzenia. Episode 
Complete, Sacred Beast Gannent Grid jest Twbj. 
Wybierz si@ jeszcze raz na g6r@ Gagazet i wspinaj 
sie na gor^, od save point j tak, jaW}yd af wspinal w 
drugim chapteize po kosttum syndykatu Le Kane. 
Zobaezysz miejsce, gdzieteraz gromadz^ si^ 
wszyscy Ronso. Porozmawiaj z dzieciakami 
biegajacymi wokbl pos^u Kimahriego (po drodze 
mijales posqg Yuny, z rogiem • tak jak ctoecywano w 
FFXI}. Dostaniesz Conflagration Garment Grid. 



Dostali toodswojego przyjadela z plemienia 
Guado. Wracaj na statek. 



Garment Gridv cd. 



^ Garment 
Gridy 


Kiedy 1 lak 
zdoby6 


Bonus za 
wyehwipowanie 


Bonus za przekroczenie' 
punktdw 


Strenghtof 

One 


Chapter2ip6dniej.Wysytaj Strenght+10 
chocobosy do Klllka, ktbryd 
udeknie ale wzamian 
dostaniesz GG (ich Heart 
musi bye dodb niskie) 


Strenght+15 


Supreme Ughi 


Wejdd do Den of Woe, otwbrz 
loch I pokonaj wszystk'rch w 
drodku. Powyjsclu 
dostaniesz GG. Chapters. 


Pozwala na uiy- 
wanie wyuczonych 
wczedniej 

umiej$trx>dci z gat^z 
White Magic. 


Pozwaia na uzyeie 
czarbwAuto-Life, Holy 


Tempered Wil 


Chapter 5. 2rob Episode 
Complete w Gagazet 1 w 
Guadosalam poiniej 
pogadaj z T romellem pizy 
wejddupo lewej. 
Dostaniesz Grida w drodku. 


Brakbonusbw 


Double Mp, Double Hp 


Tetra Master 


ChapterSiS.Uratuj 
wszystkich zwieiJzajacych 
Cavern of Stolen Faytfi a 
potem zatatw Yojimbo. Grida 
dostaniesz po walce. 


Tetrastnke (atak 

czterema 

elementami) 


Firalce/Lightning/ 

Watereater 


The End 


Pozwd kazdemu stworowi z 
gry si^ oversoulowad a piDtem 
pogadaj z Shinrq (mozesz u 
niego na biez^ ogl^dab list$ 
jakich stwordw brakuje cl 
jeszcze do kompletu). Grida 
dostaniesz od chlopaka. 


Break Hp Limit 


Break Damage Um'it, 
Rnale 


Thunder 


Chapter 1 , 2. Wybierz sie do 


Lightning Eater, 


Pozwala na uzyeie czarbw 


Sp»n 


LucaiprzegIqdnijdockS w 
poszukiwaniu skrzynki. 


pozwala nauzyeie 
czaru Thunder 


Thundara, Thuxlaga. 
Lightning strike. 


Treasure Hunt 


Chapter 3 1 5. Podezas gry z 
Shlnr^ w Sphere Break'a 
odslori jego monetp z 
wtasciwodcig Item albo 
Rare Item a mozesz dostab 
tego Grida. 


Pozwala na uzyeie 
zdolnodcl Mug 


Double Items 


Tricks of the 
Trade 


Chapters, zrob episode 
Complete diaKilika. 


Brak bonusbw 


Sktbconyczasfadowania |j 
Black Magic. White Magic 
i Arcana 


1 Undying Storm Chapters. Podezasmisji 
1 Machina Mayhem na 

1 Mi'ihen Highroad zniszcz 

1 conajmniejTmaszyn. 


Strenght+IS, 

Mag'ic+15 


Strenght+15, Magic+15, 
Strenght+15, Magic+15 


Unerring Path 


Chapter 1 ipbzniej. 
Automatyeznie dostajesz 
przy zdobyciu pierwszej ze 
specjalnych sler d!a ktorejd 
babeezki. 


Brakbonusbw 


Brakbonusbw 


Unwavering 


Pokonaj Ixiona w Temple of 


Defence+15. 


Defence+15. Magic 


Guard 


DIOS.. 


Magic Defence+15 


Deferx»+15, Defence+1 5, 
Mage Defence+1 5 


Valiant Lustre 


Pokonaj Humbaba na 
Thunder Plains (to ten siwy 
Behemot). Chapters. 


Defence+20. Magic 
Defence+20 


Defence+20. Magic 
Defence+20, Defence+20, 
Mage Defence+20 


Vanguard 


Chapter 1 i pbiniej. Pogadaj 
z Shinr^ wejd^ do tutoriala i 
postuchaj wyktadu o 
Garment Grids. 


Strenght+5, 

Magic+5 


Sttenght+5, Magic+5, 
Strenght+5, Magic+5 


White Signet 


W Luca zagrajz psem 
pewnej babkl w Sphere 
Break'a (wyzyvrasz kobiete 
ale grasz ze zwierzakiem) i 
zrob kombo z monetg ze 
zdolnodd^ Item albo Rare 
Item a moie Grid b^ie tvtrq. 


Pozwala na 
u^anie 
wyuczonych 
wczedniej zdolnodcl 
z gat^zi 
White Magic 


Magic+1 5, skrbeony 
czas ladowania White 
Magic 


Wishbringer 


Pokonaj Garlkaw Chapters. 


Hp Stroll, pozwala 
na uzyeie czaru 
Regen 


Auto-Regan 



Moonfiow. Porozmawiaj zToblimi wed udziatw 
przedstawieniu (drugaopc^). Zmieniaj kamery 
klawiszami R1 , LI , a kiedy masz dosd - nacisnij O. 
Po krdtkiej (jak na standardy Tobliego) rozmowie 
Episode Complete. 

Tym razem udaj sig do Macalania Woods. Przejdi 
tpczowq sdezkq na drugg strong, zabieraj^ po 
drodze Rune Bracer (+100% MP). Idz do miejsca, 
gdzie gromadziles muzykantdw i gdzie starszy 
Guado datCidresspheredIa Paine. Porozmawiajz 
Guado. ktbiy tutaj zostal. Dowiesz si$ od niego, ze 
reszta Guado opusdia las i wrdcila do 
Guadosalam. Zabrali tez zesoba inne plemiona 
le^ne, moze wi^c muzykanci znaiezli schronienie 
wlasnie tarn? Obejrzyj scenk§ nad jeziorem, a 
pb^iej przejdz na drug! koniec lasu do drugiego 
jeziora (koto straznikow Bevelle i wdof). Yuna 
zechce zostad na chwile sama. Podejdz do tafll 
jeziora < obejrzyj scenk@. Ray of Hope Garment 
Grid nalezy do Ciebie. Przejdz jeszcze razt^ow^ 
sciezk^ do ageneji O'aki i przygladaj sie 
trenowaniu miodszego brata w branzy rsklamowej. 
Zabierz ze skrzynki Elixir I obejrzyj. cociekawego 
w sklepie maO'aka i Wantz (kazdy ma inne 
rzeezy na spizedai). 

Led do Temple of Djose. Wejdi do srodka i 
porozmawiaj z 'Rosjanami'. Cokolwiek mowi^, 
zgddi sie. to zawsze dziata. A powaznie; mozesz 
wyzwad Ich Niepokonan^ Maszynedo walk!. W 
sumie, diaezego nie? Nie masz nic dostracenia. 
Pdki CO, maszyna jest na najnizszym pozbmie, bo 
jeszcze nie zbiersled do nlej czedci na pustyni. Jak 
zezlomujesz maszyne (nie jest to na razie trudne), 
idi do lewego pokoju i zabierz "How to R^oair with 
Soul*. Idi na sam^ gdreswi^tynl (tarn, gdzie Aunon 
uscisnal rgke Barthello). Daj instrukqe godclowi w 
pokoju, gdzie lez^ szcz^tki maszyny, a pd^nlej led 
na Bilkanel Desert. 

Natychmiast Nhadala powiadomi Cie, ze wloska 
kaktusow jest atakowana przez zie stworzenia. 
Yuna bez wahania podejmuje sie pomdc, co 




spotyka siez komentarzem Paine i Rikku. Na 
miejscu zobaezysz, ze zIe stwory dosfownie roj^ 
sie spod ziemi. cate szczescie Mamela ma jeszcze 
troche mocy I potrafi je trzymad na odieglodd. 
^esz sie, shy znaiezdpozostatych czterech 
straznikow (zerknij na tyt opisu, aby zobaezyd, 
gdzie sieznajduj^). 

Kiedy ztaplesz dzievrieciu, porozmawaj z Mamelq. 
Zr6b misje w drodku Cactuar Hollow, zablj duzego 
kaktusa (mate zabljesz DaiknessamI) i wyjd2 na 
zewnetrz. Obejrzyj rytuat I wrod na statek, aby sie 
dozbroid. bo niestety rytual nie zapieczetowal w 
piasku stwora, ktdry pustoszyl obozowisko. 

Zostaw. pdki co. pustynie w ^Mkoju, udaj sie teraz 
ponowniena Mou jnt Gagazet i uzywaj^ 
t^eportera dostai^ sie na sam ddl. a nastepnie 
przejdz do miejsca, gdzie waiczyted z Dark 
Yojimbo. Zabierz ze skrzynki Aurora Rain i zbadaj 
skrzynki po bokach. Wei Defence Bracen 
Electrocutioner. Nie wychoett jeszcze na Calm 
Lands. Wrdd na statek i porozmawiaj z Brotherem. 
Wybierzpierwsze opeje (nie martw sie hotspotami, 
jeszczetam wrdcisz, pdki co, jested nato za slaby) 
dwa razy i obejrzyj sekwenqe- Na Farplane idi 
drogg na dot. Wez ze skrzynki Mega Potion i zanim 
zeskoczysz na duza platforme przygotuj sie ho 
walk! z Dark Shlv^. Zabezpieczsie przed atakami 
magieznymi. Szczegdinie groiny jest Heavently 
Strike, bo nie dosd, ze zabieramasehp. to jeszcze 
wysysa mp. Postaraj sif leezye postacie, ktdre tym 
dostanq Hl-Potlonami. Jedli chcesz, ukradnij Snow 
Ring. Dobrze jest mied tutaj profesje strzeleckie. 
albo ataki nie do unikniecia, bo Shiva ma bardzo 
wysoki wspotezynnik unikania dosdw. Po walce 
dostaniesz Crystal Gloves. Biegnqc na dot, trzymaj 
sie caty czas lewej strony i skaez na lewe wysepki. 
Dzieki temu nie wddsz na gdre po przypadkowym 



sk<^ gdzies. gdzie nie powiniened. Przygotuj sie 
przed kolejna, duza wysp^ do walki z Dark Magus 
Sisters. Zablj jednq na tyie szybko, aby nie uzyty 
Delta Attack, bojest on bardzo botesny (ogranicza 
HPdojednegoj.ProponujeskupidsienaSandy.ktdra I 
atakuje Razzia dodd czesto (ukradnij Podpourri). Ma 
nie za duzo HP, a stabo unika atakdw. Pdiniej w 
sie za Mindy, ktdra jest do zabicia bardzo tatwa, jedli 
uzywaszatakdwnieiJounIkniecia.Mozeszjejukradd I 
Chaos Shock. Na sam koniec zostaw sobie Cindy 
(White Cape do ukradniecia), gdyz szkodzi najmnlet. 
Sciqgaj jej i jej siostrom, jak tytko na siebie wrzuci 
Not-So-MIghty-Guard, aby szybeiej zabid ta, ktdra 
masz aktualnie na cetowniku. Nigdy nie bij kilku na 
raz, sa natyle szybkie, ze zabija Ci'e. zanim 
cokolwiek kazdej z osobna zrobisz. Pojedynezo, olo 
stowo na niedziele. Po walce w nagrode dostaniesz 
Pixie Dust i Faerie Eamngs. Uciekaj, zanim grunt 
pod nogami zamieni sie nicodd. Biegnij w ddt 
jedyna droga i zabij Anime. Uwazaj, bo walka mode 
byd niebezpieczna. Atakiem Pain wrzuca silence I 
obnida wszystWewartodcto 1 punkt (jak Malboro 
swoim splunieciem), co mode byddenerwujace. 

Fury Shockjestdo ukradnieda. Uwazaj na Qslivion, 
nie dodd, de tiwa bardzo dlugo, to jest to non 
elemental, non phisical, a co za tym idzie, nie modna 
sie przed t^ obronid. Cate szczedcie za ta masakre 
sa dwie nagrody. Jedna tofakt, ze nie ma wipcej Dark 
Aeondw. zabiled wszystkie, a druga to Immortal Soul 
Garment Grid. Obejrzyj scenke, jak Fayth 
usprawedllwla sie z tego, co zaszlo. Cheial po prostu 
ostrzec Spire przed Shuyinem, ale on byt za silny i 
przejat kontrole nad Faytti, tworzac Dark Faylh. 
Dowiesz sie czegod wiecej o Shu^nie. To teraz tylko 
cieri, ale naladowany tak nweno nienawidcia. de jest 
wslanie wplywad na otoczenie i przejmowad czyjed 
cialo, aby sie nim postuzyd. Yuna deklaruje sie wziad 
Shuyina na siebie i Fayth znika. Porozmawiaj z Le 
Blanc, a opowie Cl, jak sie tu znalazia I diaezego 
czeka na Noqa. Wracaj napowierzchnie i led do 
Bevelle. Pogadaj z Maroda pod wejdciem do 
dwiatyni. Zobaezysz, de cala trdjka tutaj jest: Isaaru, 
Maroda i Passe. Dostaniesz Scrougebane Garment 
Grid, Episode Complete. Led teraz do Guadosalam. 
Podejdd do wejdcia do kryjdwki syndykatu I 
po^uchaj, jak muzykanci graja- Trommel Guado 
wyjadni, de dal mu sie zrobito. ze tacy muzykanci 
moga odejdc w niepamied i porozmawiai z innymi 
Guado, aby mogii wrdcid z nimi do Guadosalam. Niki 
nie mial obiekqi. Porozmawriaj zTromellem jeszcze 
raz. Yuna wyjadni, de Ronso nie chca rozlewu krwi. a 
ich starszym jest Kimahri, ktdry jest pokojowo 
nastavriony do Guado. Tromell wspomni, de Guado 
tez potrzebuja lidera, a Yuna powie, de T romell jest 
doskonalym przywddca- Zaeznie sie wykrecad, ale 
muzykanci go beda nagabywad i sie w koilcu zgodzi. 
Episode Complete. Wracaj jeszcze raz do 
Guadosalam. Idd w lewo i porozmawiaj zTromellem 
po raz kolejny. Otworzy on drzwi, ktdre dotad byty 
zamkniete I wyjadni, de w drodku znajdujasie 
najwazniejsze rzeezy dia Guado, ale zabranie czedd 
z nich me pizyntesie im straty, beda raezej 
uhonorowani tym. ze nxtga sie przydad do 
ksztaltowania przysztodci Spiry. Porozmawiaj w 
drodku z miodym Guado. zapyta Cie, czy jested Lady 
Yuna, a pddniej da Tempered Will Garment Grid, 
otizymane wczedniej od Ayde. Zabierz ze skrzynki 
Baralai's S^ere i Tetra Bracelet z drugiej. Wracaj na 
statek. 



Proponuje teraz wybrad sif na mala wycieezke. aby 



profesji. Wymaksuj Gunnera iDark Knighta, jedli 
jeszcze tego nie zit^ed i zdobadd przynajmniej 60 
poziom kadda zpanienek. Doskonalym miejscem, 
aby zbierab dodwiadezenie jest Farplane, gdzie 
drednio dostajesz 2000 punkt6wx2. jesli uzywasz 
Lady Luck z wyuezonym Double EXP, Jedli nie, to 
udywaj Coven^t of Growth Garment Grid. Jedli 
bedziesz czulsie na silach, aby idbdale], to ruszaj do 
Bevelle. Porady dotyezace przejscia Via Infinito 
podaja w dalszej cz^dd, teraz wystarczy, abyd zabr^ 
z labiryntu Crimson Sphere 6 i Crimson Sphere 8, 
Wejdcie znajdujesi? po prawej stronie. tarn, gdzie 
wczedniej odsuwates scian^ z lewej strony przejscia. 
Zachowaj star gry i po obejrzeniu scenki zabierz 
pierwsza z dwd^ sfer. Druga drsstaniesz po 
poKor^niu bossa na 20 pt^lize (wiecej szczegbibw 
dalej). Wadna rzecza. zanim pbjdziesz na pustynif , 
jest pokonanie bossa na 40 pi^trze. Po jego dmierd 
dostaniesz duzo interesujacych rzeezy, ale 
najwadniejszy jest Cat Nip i Speed Bracer. Jedli 
chcesz. to kontynuuj, ja proponujp jednak poki co 
opuszczeme Bav^le i zrobienie w innych miejscach 



SoR/rioniH Hhtreitie s 






Episode Complete, teraz masz juz 
wszysto, aby tego dokonab. 

Mushroom Rook Road. 

Na miejscu Idi w lewo i porozmawlaj z 
Elm^. Ze wzglfdu na spokdj, jaki si@ 
zroW po koncercie, Youth wpadli na 
pomyslzroblenlatumi^u. Pogadaj z 
Yalbalem i wybierz gbmq opqe- 
Wywaicz soble droge na samq g6r$, nie 
powinno to byd problemem, jedli 
dawafed soble rad$ Faiplane. Jedyny 
problem, ale to tez chwilowy rrvoze 
sprawld Elma. Na szczfdde po szybkiej 
walce ostatnim przedwnlklem b^le 
Lucile. Moze byd ci^zkim przeclwnl- 
klem, ale jesll b^zlesz uwa^ad. to 
powlnlened szybko pokazad, ze duzo nIe 
jest w stanie Q zn^. Jedll naprawd^. 
to chcesz szybko skotSczyd. to uzyj Cat 
Nip bedac nazbttej energll. Po walce 
dostaniesz nagrod^ I Epsode Complete. 
Wrdd na 'Crzybow^' jeszcze raz I Idl 
do kwatery gibwnej. Zanim wjedziesz 
winda nagbre, zablerz ze skrzynlo 
Machina Booster. Jak bpdziesz kolo 
kwatery glownej, zeskocz na prawo I 
zablerz Crystal Bangle ze skrzynl. a 
pdzniej we}d2 do namlotu sztabu. 
Popatrz, jak Lucile wydaje rozkazy I 
zablerz Nooj'sS{^ere. ^edi na d6l i Idi 
do Den of Woe. Zachowaj stan gry, 
wejdz do srodka i wywaicz soble drogp 
do koiSca. Tam czeka CIg niespodzianka. 
Po walkach (wl^cej szczegbldw na 
koteu opisu) dowleszsig wielu 
dekawych rzeczy I wzbogadsz sl^ o 
catkiem przydatne przedmioty, W 
plerwszych dwoch walkach udziat 
pierze tylko Yuna, wipe przygotuj jej 
dobry ekwipunek. Reszt^zajmiecle sif 
we trbjk^. Kledy b^dzle po wszystkim, 



Ostatnie miejsce, jakle zostalo do 
eksploraql (poza Bevelle. gdzlena razle 
proporxtwalem olad po 40 pi^trze Via 
Infinite), to Calm L^ds. Upewnljsi^, ze 
zrobHes wszystkie mozllwe misje z 



Bilkanel Desert. Przygotuj sl$ do walk! 
w nastppuj^ sposdb: wyekwipuj Cat 
Nipna postad Qunnera, ktory ma Happy 
Trigger natrzecim poziomie. Reszta 
drijzyny niech b^dzie Dark Knightami 
albo Berserkeraml. zalezy Cl naduzej 
llo^ HP u reszty tylko po to. aby 
wskaeszad postad z Cat NIpem (czytl 
dajesz dziewezynom Crystal Bangle 
plus Star Bracer - b^dzie chronll przed 
cz^mi). Po zabidu Angra Malnyu 
dostaniesz RIbbona i Mercurial Strike 
Garment Grid. Obejrzyj scenkl. Episode 
Complete. Teraz moiesz zaez^ 
wykopywadprzedmbtytak abyzdobyd 
po 13 sztuk kazdego. Jest to niezb$dne 
do Episode Complete w Temple of 




Djose. Zanim zaczniesz kopad. udaj si$ 
do Cactuar Nation I porozmawiaj z 
Benzo. Potem pogadaj z Mamel^ i 
Frailea. Teraz mozesz zaez^d kopanle. 
Central Expanse ocflilokuje si? pdiniej. 

Temple of Djose. Jak juz uzblerasz 
odpowiednl^ llo^ komponentow. to Idi 
dodwiqtyni, wyekwipuj na Gunnera 
Bloodlust i Wring, apdiniej Cat Nip I 
Speed Bracer. Daj mu Highroad Winds 
Garment Grid, a reszt? druzyny zrdb 
Oai1< Knightami 1 daj Im Crystal Bangle 
plus bonusy do defence'u. Waicz. jak z 
Angra Malnyu, wskrzeszaj Gunnera, 
lakby padi I lecz si?, jak b?dzle 
krytycznle. Walka nie powinna potrwad 
dluiej, nizdwastrzaly od Gunnera. jedll 
ma energl? na zottym. Naclesz si? 
nagrodami, teraz mozesz wymaksowad 
profesje Songtress. Obejrzyj scenk? po 



na takle zaczepkl I wyt^duj na trawach. 
Obejrzyj sc»nk?, ktorapokaze, co 
wyrzeiblled w Interesach agenql przez 
cat4 gr?. Pdzniej pojawi 5i?Tobll I 
zjednoczy oba stronnictwa pod nazw^ The 
Calm Sides Partnership. Dojd? dwie 
atrakqe, a kredyty zdobyte ujednych I 
dru^ b?d^ poliezone jako wspdine. Od 
atek.a 



lam 

Episode Complete w kazdym moztiwym 
miejscu. Mascot! Wracaj na Calm Lands I 
pogadaj z ojeem chlopaka. Je^ll przyszio 



zielonym kwadratem. Zachowaj stan 
gty I wejdz do drodka, Twoje zadanie. 
to otworzyd wszystkie drzwl I pokonad 
Anything Eater' a, ktdrego zrtajdziesz 
za zamknl?tymi drzwiami w pdinocnej 
cz?scl labiryntu. Walka latwa nie jest. 
proponuj?dw6ch Dark Knightdw I 
White Mage' a. Dark Knightowie 
stat^dardowo niech bombard jj^ 
Oarknessem a magus niech zajmie 
si? leczemem. Jesll masz, to daj 
magusowi RIbbona. aby nie gln^od 
"Srr«ck‘, ktdre ma wbudowany status 
Death. Dark Knightowie chronieni. 
bo majg deathproof a. dtatego na nich 
warto postawid w tej walce. Uwazaj 
tylko na Flare, jest dosd mocne. 
Wrzucanie na sleble ReflecL aby 
unlkn^d Rare, nic nie da. poniewaz 



Activa Moflo 




Episode Complete. 

r < 



kilka kobiet. to powinienes dostad Speed 
Bracer. Zagl^dnij za agenq?, tarn 
znajdziesz w skrzynce 50.000 gil. Teraz 
zlap 1 4 chocobosdw (dajesz podezas 
walkl chocobosowl Gysahl Greens i 
wybijasz stworki, a potem jeszcze raz 
Gysahl Greens) niewazne z jaklego 
obszaru, liezy si? Ito^. Jak juz b?dziesz 
mlal komplet. to wracaj do jaskini Clasko 
na Calm Lands I zachowaj stan gry. 
Sprawdi, czy masz 4 chocobosy, ktdre 
rmozesz levebwad do pi^tego pozlomu. 
Jedil nie, wyrzud te chocobosy, ktdrych 
maksymalny level jest najnizszy. Zlap 
jeszcze kilka chocobosdw i powtarzaj 
operacj? (save zanim zaczniesz karmid, 
load jeSII nie masz wystarczaj^co dobrych 
chocobo), az b?dziesz mlal 4 chocobosy. 
ktdre mog^ mied maksymalnie 5 poziom 
doiwiadczenla. Kledy juz tak si? stanie. 
przemieSd te cztery chocobosy na list? 
priorytetow? (runners list). Zachowaj stan 
gry i wy^Hj chocobosy w miejsca zgodne z 
Ich natur^. Timid ch?tnle pdjd? na Kitika I 
Thunder Rains. Normal preferuj? Besaid, 
Macalania i Moonflow, a Bold wol^ Djose 
Temple oraz Calm Lands. Powalcz okolo 
10 walk I wrdd do Clasko, ale zanim z nim 
porozmawiasz. zachowaj stan gry. Jedll 
wszystkie 4 chocobosy wrddty - to 
dobrze, zachowaj star gry. Jesll nie - 
zataduj I pogadaj z Clasko. Rdb to do 
skutku, dopdkl cats czwdrka nie wrdcl. 
Jesll wszystkie wrdeq. to level- upuj je na 
drugl poziom i wyrdwnaj do 100 pozlomu 
Heart. Wyilij teraz wszystkie 4 chocobosy 
M 2 zndw na lokaeje, w ktdrych si? dobrze 
czujq. Idi waiczyd, wrdd, zachowaj stan 
gry. pogadaj z Clasko. Jedll wszystkie 
wrddty, to Ivl-up natrzed, regeneraqa 
Heart I wySIIJ je znowu, jeSII si? nie udato - 
to load. Rdb tak. az nie podnieslesz ich na 
Ivl 5. Kledy to zroblsz, wySlij tym razem 
trzy chocobosy na obszary, ktdre lubiq I idi 
waiczyd. Wrdd, zachowaj stan gry, 
pogadaj z Clasko. Jedli wszystkie 3 
wrddty, to wyjdi z lokaeji, jeSli nie - reset i 
load. Powledzmy, ze si? udato I wszystkie 
3 wrddty. Wyjdi przed aren?. wyjdi na 
Calm Lands I wrdd do Clasko. Powinna 
si? uruchomid scenka, w ktdrej Cladto 
mdwi 0 nowym lochu, do ktdrego wejdde 
znajdziesz na maple, jest oznaezone 



boss ma na soble Reflect I rzuca czary 
na sleble, ale odbljaj? si? I dziewezyny 
obrywaj?. Jak chcesz, to ukradnij 
Mega Potion, ale raezej nie warto si? 
m?czyd. Kilka dobrych Darknessdw I 
boss padnie. Kledy b?dzie martwy, 
otwdrz reszt? drzwl po strode bossa, 
a pdinlej drzwl naptzedwko miejsca. 
gdzie byl Anything Eater (podejdi do 
Kiany I wduS X). Amazing Chocobo 
nalezydoClebie. Episode Complete! 
Teraz mozesz wystad trzy chocobosy 
lvl-5 na Mi'ihen Highroad, tarn tez 
znajduje si? dodatkowy loch, ale nie 
jest on potrzebny, aby mied 100% story 
complete, naplsz?otym kledy IndzIeJ 
(brak miejsca). Powtarzaj manewr 
podobnie jak wczeiniej. Idi waiczyd. 
zachowaj stan, pogadaj zClasko, ai 
nie wrdc? wszystkie 3, a wspomni Cl 
0 lochu na Mi'ihen. Mozesz tez wystad 
chocobosa (dowdnego) na Bilkanel, 
nie rdb tego wczesniej, zrdb to doplero 
teraz, a dostaniesz komunlkat, ie 
zaginie. Od teraz mozesz kopad na 
Central Expense, a tarn znajdziesz 
pr?dzej czy pdinlej (wykopaiiska) 
kluez do skrzynki z obozowlska. Co 
znajdziesz wdrodku? Przekonaj st? 



Nadszedt czas, aby skodezye spraw? 
w Via Infinito. Led do Bevelle I przejdi 
do kodca (100 pl?tro) loch, zabij 
wszystkich bossdw (szczegdty na 
koricu). 

Kledy dokonasz tego karkotomnego 
osl?gni?da, wrdd na statek i 
porozmawiaj z Shinr^, Po sconce 
(brzmi jak wst?p do Rnal Fantasy VII) 
obejrzyj dia pevmo^i wszystkie sfery 
z nagraniaml. Jak juz bfdziesz to mlal 
za sob?, Idi do windy i wjedi na Deck. 
Postuchaj rozmowy Brothera I 
Buddego, ktdr? Im przetwIeCld. Zjedi 
na ddl do Cabin I postuchaj, jak Cld 
strofuje swoje dziecl. Wybierz 
dowoln? opcj?, aby opowtedzied si? po 
ktdrej^ ze s&on, a pdinlej jedi 
ponownie na Deck I obejrzyj scenk? z 
Rikku. Kledy rodzinne wydarzenia 
b?dziesz miat za sob?, podejdi do 



Brothera i uzyj skrdtu do Farplane. 
Przejdi przez portal (gdma opeja) I 
nadepnij na niebieskawy kamieri. 
Podejdi do czegod na kszlatt 
organ dw i wprowadi doplero co 
znalezlone nutki. Otworzy si^ 
przejdcle dalej. Idi w lewo I 
poczekaj, ai wytadowania na 
bfamce pizestan? si? pojawiad. 
Nadepnij na portal z nutami i na 
rozej^uzawrdew prawo. Nadepnij 
na kolejny portalz nutami I biegnij do 
skrzynki (Megallxir), apotem naddl. 
trzeci? sdeik? do ostaBtiej nuty w 
tej cz?dci. Wrdd na gdr? do drugiego 
panelu, gd^ wbljesznuty. Druga 
brama zlamana, biegnij w piawo. 
przekrocz bramk? I zeskocz na dot 
w prawo. Jak poznasz nuty, to Idi do 
gdry sclezk? I wejdz na kolejny 
panel. Z niego zeskocz i Idi w lewo, 
naciskaj?c ostatni panel z nutami. 
Wprowadi nuty po prawej, zablerz 
ze skrzynki Turtxi Etherx3 1 biegnij 
do gdry, Obejrzyj scenk?, gdzie 
Gippal leiy ranny. Nooj poblegt dalej 
wgdr? za Baralalem/Shu^nnem. 
Pojawia si? Le Blanc I chlopaki. 
Gippal przekaze od Nooj'a sfer? dIa 
Paine. Obejrzyjcie sfer?, apotem 
przygl?dnlj si? dobrze ukladowl 
wysepek I ktdraz nIch uruchamla 
ktdr? sekwenqe nut. Kombinaqa to 
So, Mi’, He*, Do', Ti, La, Fa, Mi, Fa, 
So, Do. Wladciwe odpalenie tej 
sekwenql jest nast?puj?ce: wskocz 
na platform? maksymalnie 
wysunl?t? w lewo, pojedzieszdo nlej 
na gdr?; zeskocz z nlej na prawo 
(So, Mi', Re'), apotem wskocz na 
duz? platform? po prawej. 

Pojedziesz na gdr?, wskocz na duz? 
platform? po prawej (Do*, TI). 
Wracaj do save pointu t? sam? 
drog? jak? si? tu zjawlled. Wjedi 
platform? z prawej strony nagdr? I 
zeskocz na platform? po lewej u 
gdry. Dojedi do wyzwalacza nut (La) 
I wracaj naddt. V^yblerz wind? po 
lewej I jak wjedziesz nl? nieco 
wyiej, przejdi w lewo I do gdry do 
kolejnej windy. Przeskocz w prawo 
(So) I wrdd na wind?, weimie Ci? 
jeszcze wyiej. Zablerz ze skrzynki 
Mega Phoenix I wyzvrol kolejne nuty. 
Zjedi na sam ddt I jeszcze raz 
wejdi na wind? po lewej. Wjedi do 
gdry I przeskocz w lewo I na ddl 
(Fa). Wrdd na sam ddt I jedi wind? 
w prawo. Tym razem wybierz doln? 
wind? po lewej stronie I zagraj 
kodcz?ce melodi? nuty. Podejdi do 
bramy I zagraj catodd. Brama 
p?knie. a Ty moiesz Idd nagdr?. W 
korVxi dotarted do Vegnaguna. 

Biegnij na gdr?, tarn, gdzie stol Nooj 
I b?di dwiadkiem sceny 
uruchamiania Vegnaguna przez 
Baralala/Shuylna. Nooj podzieli si?z 
ekip? swoim planem. Jakle s? jego 
szczegdiy, sam zobaezysz. Reakqa 
Yuny b?dzle tez ciekawa. Pr?dzeJ 
czy pdinlej pojawi si? Le Blanc I 
Gippal, a plan ulegnie modyfikaqi, 
Medy Vegnagun si? obudzi. T rzeba 
rozebrad t? maszyn?, kaida ekipa 
zajmie si? innym kawalkiem. 
Zaczynasz od ogona. Daj Cat Nip I 
Highroads Winds Garment Grid 
gunnerowi. aby szybko zakoriezyd te 
walkl. Sprowadi go oczywidcle 
najplenv na zdtt? energl? 



I BloodlustemiWring,a 
I potem doplero zmieri 
j akcesorianawtaddwe. 
I Ov^ uderzenia I nie 
I macoz ogona zbierad. 
Jedli jednak chcesz to 
zrobid w uczciwy 
sposdb, to polecam 
Dark Knighta z Crystal 
Bangle dvrie sztuki I 
White Mage'ado 
supportu. Darkness 
albo Black Rain do virytioru. 
paml?taj, ^ uzupelnlad braki 
w MP Turbo Etherami. Zarzud 
na ekip? czary ochronne, nie 
zapomnij rzucid Hastegl (zaldi 
po to ^>eed Bracer u White 
Mage'a oraz Ribbon, tak na 
wszelki wypadek). Megallxir x2 
to nagroda za tytaniczne (heh) 
zmaganla. Biegnij dalej. bo Le 
Blanc soble nie radzi ze swoj? 



Nawet nie mydl o niszczenlu 
Noddw.jestto zbyt 
czasochtonne I nieopiscalne. 
Skup si? na samym 
Vegnagunle, powtnien padc po 
dwdeh dobrydi uderzenlach z 
Darknessa. MIthril Bangle to 
nagroda. Biegnij do gdry I 
pogadaj zchtopakami. Nie mlej 
tym razem taryfy uigowej. Cat 
Nip szybko zalatvri spraw?. A 
jedll nadal zgrywasz twardziela, 
to ten sam team, co poprzednio, 
tylko mustsz dbad o wyl?czenle 
skrzydel na pocz?tku. Obejrzyj 
scenk? po walce I przygotuj si? 
do ostateeznego starcia. Teraz, 
aby dobrad si? do twarzy 
Vegnaguna, musisz najplerw 
pozbyd si? cz?dcl bocznych. 
Jeden Darkness powlnlen 
zatatwid spraw?. Ataki gtowy 
nla s? zbyt straszne po tym, co 
przezywaled w Via Infinito, aby 
nie powledzied, ies? imieszne. 
Zrdb co chcesz, ale nie 
przedluia] derpier) Vegnaguna. 
Cat Nip albo Darkness, moiesz 
rdwniez wymydiid cod mniej 
tanlego, na pizyktad zabid go 
czaraml. Obejrzyj scenk? z 
'Lenne' I Shuyinem, a potem 
wyjadnij pewn? rzecz 
Shuyinowi, Wystarezy, ze 
b?dziesz si? leczyt 
systematyeznie I powlnlened 
zatanwd spraw? dodd szybko. 
Jego ataki s? dodd clekawe, 
prawda? Terror of Zanarkand 
zabiera najwi?cej I jego naleiy 
si? obawiad, bo jest w catodcl 
skierowany najedn?osob?. 



s? zwyktyml, ale nazasadzie 
jeden special - jeden zwykty. 
Postaraj si? nie przegrad teraz, 
bo bytby wstyd. Jedll Ci si? uda 
(jak chcesz. moiesz ukradd 
fajny przedmiot), toclesz si? 
zakoriczenlem. Jedll roblled 
wszystko CO nalezato. to na t?ce 
na Farplane zagwiidi (X) I 
wybierz Yes. Gratulaqe, 
wtadnle przeszedledgr? na 
1 00%. Zaczekaj. ai przelec? 
napisy I obejrzyj nagrod?. 

Jedll jednak nie dated rady 
zrobid 1 00% za jednym 
podejdclem, to nicstrasznego 
si? nie stato, new game plus 
zaczniesz od tylu procent, lie 
zdobyted I po prostu uwazaj, aby 
teraz nie przegapid tego 
miejsca, gdzie brakuje 
procentdw. Zaczynasz maj?c 
niemal wszystko, co zdobyted 
do tej pory, B?dzietatwo. 



SoR/iDniH BHTReme s 




Detalicznie 0 niezb^dnych 


sideguestach. 




Operation Monkey: 




Podano w kolejnodci dopasowywa- 


nia i kto z kirn. 




Birch-Sequoia 

Spring-Autumn 




Dusky-Dawne 




Rosemary-Thyme 

Terran-Skye 




Minni-Maxx 

Summer-Winter 

Peke-\fellts 




Canis-Felina 

Arroh-Quivrr 




Qolde-Sylva 

Luna-Soi 




W nagrode dostaniesz Soul of 
Thamasa i zapewnisz spokdj 
kopule. Od teraz bedzie domem dia 


pokoleri malp. 





Kaktusyz Bilkanel Island. 

Matlc kaktusdw to ziebne punicty na 
mapce. Nalezy z nimi 
porozmawiad. aby uaktywnid 
poszykiwanie kazdego nast^pnego 
kaktusa. Tylkojednamatkajest 
aktywna za kazdym razem, Od nlej 
dostaniesz podpowiedzi. gdzie 
moze znajdowad S19 dany kaktusik. 

Aby wygradz Kaktusami, nalezy 
unikad ich atakow (R1 ) 1 w 
odpowiednim momencle strzelad. 
JeSII zostaniesz trafiony iglami 
kaktusa, traosz amuniq?. Ilo^ 
straconej amunicjl, to Strenght 
kaktusa. Jego Agility, to szybko^ 
przemieszczania sie (zobaczysz w 
czym rzecz). Kiedyamunicjasi? 
skortczy, a kaktusik majeszcze 
]ak^ energi^, oznacza to 
ptzegran^. JeSi hp kaktusa 
osi^niezero.towygrywasz. 
Problemem w tej mini grze jest 
jedynie timing, ale jeSlito 
opanujesz, tospc^jnie przebmiesz 
przez wszystkie pojedynki. Aha, po 
kazdym sbzale zrdb unik, takna 
wszelki wvpadek, aby nie trafily Cie 
Igielki kaktusa, vvypuszczaj^ je 
losowo niezaleznie od tego, czy Ty 
je trafiasz, czy nie. Za kazdym 
razem, kiedy zobaczysz komunikai 
po walce '... is finally cooperating' 
(...-imi$ kaktusika) zablerz 
deifkwenta do Cactuar Nation przy 
pomocyHoovara. 

1 . Lobivia- znajduje si$w Oasis, 
gdzie dostaniesz si@. bior^ 
hoovera z Bilkanel Desert. Aby 
wrda’c po walce, wybierz u l-lypello 
opqe Return to camp. 

Z.Toumeya - znajdziesz go na plazy 
w Besaid. Siedzi soble na samym 
brzegu. wpataij^c si$ w fale. 
Prze/wi] mu tg sielank? i 
przypomnij 0 obowi^zkadi 
wzgl^demwioski. 

3. Lobeira - Lee do Cuadosalam i 
wejdi do kryjbwki Le Blanc. Zejdz 
do podziemia i idz do pokoju, gdzie 
znajduje si^ skrzynka. Teraz sa tarn 
dwie skrzynki I w tej drugiej &pi 
sobie kaktus (wampirezyjak?). 

4 i 5. Areq&Arroja • Ptzej&rie 
mi^dzy Calm Lands, Cavern of 



j StolenFaythaMountGagazet 
Chiopaki jezd^ sobie na 
^ chocobosie. Rewelacyjny widoki 
^ 6, Islaya. PrzeszukajThundeiptains, 
^ dnjggcz^Sdokollcykamiennych 
f tabliczrysunkamikaktusbw, 
k 7. Chiapa. Kilika. Ididolasui 
wskocz na drzewo po prawej stronie 
' dfogi, tarn gdzie znalazlesArcarte 
t Lore. 

8. Erio. Mount Gagazet. Znajdziesz 

• go w miejscu, gdze walczyHeS po 

k razdruglzSeymouremGuado.Od 
save pointu (po zrobieniu Episode 

* Complete na Gagazet) idz w prawo i 
j zeskocznaddl.apbiniejcalyczas 

wd6l,azzafilaiv. Kaktusik siedzi i 
’ wpatrujesi^wniebo. 

^ 9. Bartschella. Znajdziesz j^tezw 
Kilikawdomu Dony. 

' 10.Prallea.Pogadajzmatk4l<atusa, 
^ apotemzMamel^.Wyblerzgom^ 
opq^ i oglqdaj scenke- Zachowaj 
' stangiyw^rodkuibiegnljnasam 
j koniec.Olej skrzynki przy 
zasypuj^cym si$ pasazu. Dobrego 
' kaktusa rozrozniszpobuice.majq 
okr^glg od obu stron. JeSli wygrasz 
(a to jedyna walka z kaktusenn. ktbr^ 
sl^ opiaca wygrad). dostaniesz 
Covenant of Growth Garment Grid. 

Bevelle; Via Inflnlto. 

Po pierwsze nie dziala Charm 
Bangle. Po drugiezapomnij 0 
postaciach ponizej 80 pozlomu. Po 
trzecie nie waicz z Elder Drakiem 
na pocz^tku, bo szkoda ladowad 
save' a. Po czwarte nie zniech^caj 
sif. Po pigte...jeszczetoczytasz? 
Dziwne. Ok. . do rzeezy. Znajdziesz 
tu tylko strategie, jak przej^ co 
trudniejsze plansze. jak sobie dad 
rade z bossami j w sumie tyle, 
wigeej nie potrzeba. 

Pl^ 1-19. Lekkiewalkl, 
najtrudniejszy przeciwnik to 
Tonberry i Elder Drake, ktbrego 
omijasz blegngc, kiedy wskoczy w 
swojq mszp. Sugerowane profesje: 
3xLady Luck, aby szybko poszlo. 

Pietro 20. Walka z bossem. Aranea 
nie jest trudna, jedli masz wyuezone 
Critical u Lady Luck. Podnies sobie 
lez HP 0 100% u kazdej pamy, aby 
niebylonleporozumier). Nagrodaza 
glow? stwora to Crimson Sphere. 

Plena 21 -39. Nadal bez rewelacjl. 
Powiniened sobie spokc^nie dad 
fade. Profesje jak wyZej.Zachowaj 
Stan gry, Jak dojdziesz na 40. 

Pietro 40. Walka z bossem. Black 
Elemental moze bydtrudny, jedli nie 
jested idealnie szybki. Cztery 
rzeezy: Dark Knight, HP powyzej 
6000, Highroad Winds Garment 
Grid i odpalenie Charon'a. Po 
walce. Zanimjednakpodejdzieszdo 
walki, wrdd na gore ' zachowaj stan 
gry, bo moze sie zdarzyd, ze rzuci 
Ultimo, zanim cokolwlek zrobisz. 
Wtedy reset i od nowa. Takie zycie... 



Zakonezenia 




akcesoridw, z czego dwa 
kluezowe: Cat Nip i Speed Bracer. 
Od razu ztbb maszyne do zat»jania. 
czyli Gunneraz Cat Nip'em, Speed 
Bracer i Highroad Winds i zdfta 
energl^. Kazdejegouderzenie 
(happy trigger Iv3=1 2 uderzeh) to 
9.999 obrazert i leczenie za 9.999 
nawet glupim poSonem. Nie 
bedziesz jednak leezyl, bo nie ma 
potrzeby. Szybki sposob na zott^ 
energie: natdz Bloodlust I Wring na 
gunnera I zaraz zdejmij. Zaldz 
wladciwe akcesoria I volla! 






W grze jest 6 zakoriczeh. Ponizej lista zakoiSczerii wraz z wymaganla- 
mi aby kazde z nich uzyskad. 

1 . Zfe zakoriczenie. Wystarezy przegrad waike z glow^ Vegnaguna 
aibo zaczekad 60 tur az dz'ialo odpali. 

2. Normalne zakoriczenie. Ogladasztoza kazdym razem jak 
przechodzisz gre i me przegrasz walki w gtow^ Vegnaguna. 

3. Normalne zakoriczenie extra. Kiedy ogl^daszscenke podezas 
zakoriczenia na poiu kwiatow na Farplane naciskaj X. 

4. Dobre zakoriczenie. Musisz porozmawiadz Maechen'em w trzecim 
chapterze gry w Guadosalam, kiedy Yuna spadnie rta Farplane musisz 
naciskad X aby wydostad s>e na zewnatrz (4 razy X) oraz ogl^daj^c 
scenk^ w zakotHczeniu na polu kwiatdw na Farplane naciskaj X I 
wybierz goma opej^ proporxjwana przez chlopca. 

5. Dobre zakoriczenie (ale nie az tak:). Musisz porozmawiadz 
Maechen'em w trzecim chapterze gry w Guadosalam, kiedy Yuna 
spadnie na Farplane musisz naciskad X aby wydostad si@ na zewnqtrz 
(4 razy X) oraz ogl^daj^c scenkf w zakoriczeniu na polu kwiatdw na 
Faiplane naciskaj X i wybierz doing opcj§ proponowang przez tftfopca. 

6. Perfeke^ne zakoriczenie, Musisz porozmawad z Maechen'em w 
trzecim chapterze gry w Guadosalam, kiedy Yuna spadnie na Farplane 
musisz naciskad X aby wydostad sie na zewngirz (4 razy X) oraz 
ogigdajgc scenkg w zakoriczeniu na polu kwiatow na Farplane nadskaj 
X i wybierz gdma opeje proponowarva przez chlopca. Musisz mied 

1 00% Story Complete aby zobaezyd dodatkowg scenke na sam koniec. 



Pigtra 41 -59. Moze sie zdarzyd. ze spotkasz naswojej 
drodze MegaTonbenego. Jest akurat na Cat Nip' a, wi^c 
si? nie przejmuj. Gunner I dwoch Dark Knightdw to Twdj 
dream team. Dark Knightowle powinni mied Valiant 
Lustre Garmet Grid 1 Crystal Gloves, aby ich Defence 
bylo wokolicach maksimum. Oni sg tylko po to, aby 
wskrzeszad Gunnera, tak naprawdg to on bedzie 
■pracowad". 

Pietro 60. Concherer. Megaton Press zawsze zabije 
jakgS postad, niezaleznie ile ma HP czy Defence' u. Jego 
zw>ri(le ataki to obrazenia rzedu 3000, czyti do 
przelkniecia. 3xHappy Trigger I po zabawie. Nic nie 
dostaniesz po walce, sorry. Jak zawsze wrdd I zachowaj 
Stan gry. 

Pietra 61 -79, Coraz czedciej Mega Tonberry. czasem 
walki znim sg niezbedne. Walk losowe nie powinny 
sprawiad problemdw, je^ll polegasz na Gunnerze. Zanim 
: na gdre zr^id save' a. 



Tremy). Jesli slg leczyled, umrze tylko gunner. Po walce 
dostaniesz Iron Duke, najlepszy przedmiotwgrze. Gratulac^. 
Teraz mozesz rotid pozostale procenty konieezne do 1 00% story. 

Gunner's Gauntlet: Postacig klerujeszza pomoeg lewej galki. 
Strzelasz X'em, namierzasz cel klawiszem O. kwadralem cel 
zmieniasz. a trdjkgtsluty do ulepszania amuniqi (zadwie sztuki 
poddwietlonejrobisiejednakolejnegorodzaju).R1 IL1 zmieniajg 
rodzaj amuniqi. Jedli nie dasz sie trafid. to pasek na dole bedzie 
rdsl. azdo trzeciego poziomu. Jestto mnoznik, jaki bgdziesz 
3 kazdego zabitego stwora. Jesli dasz sie trafid, to 



Pietro 60. Chac. W tej walce dziwnym trafem nie dziala 
Ribbon, ani zadne inne akcesorium chronigee przed 
zamiang w kamieri. Problem polega na tym, ze Jesli 
zamieni jakgs postad w kamieri, to lubi jg potem szybko 
dobid. Reeznie wpakuj sobie Soft ru pierwsze miejsce w 
przedmiotach, zaraz obok Phoenix Down' a, X-Potiona i 
Mega-Phoenixa. Natychmiast, jak zamlenijakg^ postad 
w kamieri, odezaruj jg. zanim pdjdzie atak Heaven's 
Cataract albo fizyezny, ktdry zamieni postad w okruszki. 

Pietra 81-99. Nawet nie waicz, szkoda czasu. Uciekaj, 
bo w losowych walkach trafiajg sie Elder Drake'!, czy 
tez poprzedni bossowie (np. Chac, bardzoimleszne). 

Pietro too. Dwie walki z bossami 2 rzedu. Tutaj duzo 
zalezy od szczescia, czy boss zabije Gunnera, czy 
zdg^sz go dobid, zanim uzyje Genesis. Na poczgtek 
Happy Trigger, ktdry zabierze mu ponad polowe HP, a 
pdiniej trz^naj palec na mega-phoenixie i bgdz gotdw go 
uzyd (przez postad, ktdrgprzezyje, jego pierwszy atak. 
zazwyczaj zabija dwie laski). Drug! Happy Trigger 
zablja Paragorva. Jak masz duzego farta 1 zreczne palce. 
tozabijesz godrugim HT, zanim on zrobi cokolwiek, Od 
razu przechodzisz, bez leczenia do drugiej walki. Trema. 
To ten kiep, co sie tu zgubil. W zaleznodci od tego, czy 
wszyscy zyjg, czy nie, rzud mega-phoenix albo wal HT, 
SpodziewaJ sie Ultimy albo Flare zaraz potem. Jak to 
zrobi. to jested martwy (Ultima) lub jeszcze zyvw, ale w 
agonii (Flare). Zanim rzuci ktdryd z czarow, musisz 
wyssad mu MR przy pomocy Mana Spring. Lecz sie 
tylko X-Potionami, systematyeznie wysysaj mu MP, a 
bedzie dobrze. Lecz sie nawet wtedy, jak meisz prawle 
maks HP, tylko nie Gunnerem. Gunnerw kdiko Happy 
Triggeruje. Uwazaj na Meteor, ktdryjest w tej czedci 
atakiem fizyeznym i nie wymaga MP (przynajmniej u 



Sphere Break: Dogry wyb'ieramy cztery monety. Te monaty to tak 
zwane monety wejdciowe, ktdre musisz sobie samemu wybrad. 
Od nIch bedzieszzaczynal kazdg runde- U gdry ekranu masz 
liczby. Sg to sumy, z ktdrych jedng musisz uzbierad, aby 
zakoriezyddang runde. Za uzyeie monetz planszy, czjrii me tych, 
ktdre masz jako wejddowe, zdobywasz punkty zwane Quota. W 
odpowiedniej ilodcl tur musisz zdobyd odpowlednig liezbe Quota. 
Jedli masz monete ze zdolnoscig Echo Count, to dodatkowo, jedli 
dwie kolejne sumy lub wiecej ukoriezysz z tg samg liczbg jzytych 
moneL to dostaniesz bonus. Naturalnie, im clluzej udaje Cl sie 
upraszczadpodane sumy, tg samg ilodcig monet, tym wiekszyjest 
bonus. Wiecej zasad poznasz w grze, czesd potrafi bardzo 
urozmaidd rozgrywke (brak miejsca me pozwala ml na 
opisywanie wszystkich, skupifem sie tylko na Echo Count, bo 
latwo w ten sposob wygradz Shinrg). Monety zudywajg sie w 
liezbie jednej sztuki danego rodzaju na gre. Warto le najlepsze 
oszczedzad. Monety wykopujesz na Bilkanel Desert. Niestety 




wszystko CO tu sie znajduje tobetkawpordwnaniuztym co jest 
w grze. Brak miejsca robi swoje. Reszte zobaezyde po kdei w 
KgcikuRPG. 

Wielkie dzieki dia HpSolooraz Damira Kolara, bez pomocy 
ktdrych ten opts nie bytby tak dokladny. Opis by! rodony na 
podstawie amerykariskiej wersji gry. 










Broken 



Bohaterowie wyst^puiacy w grze: 



Alphonse - jeden z robotnikdw, klerowca cl$2ar6wki. 
Andre Lobineau - dobry znajomy Nico. 

Beatrice - dziewczyna Vemona. 

Bruno - dost tajemnicza postac. ktora nrby ginie... Niby, 
Chtopak z deskorolka - postad z ulic Peryza. 
Cholmondely • profesor. szalony naukowiec. 

Colonel Butley-zabawnyBrytyjczykszukaj^cycdrkl w 
Glastonbury 

Eamon O'Mara - iilandzki reporter BBC. 
Flap-gtupkowatyochronlarz Susarro. 
Flobbard-robotnik. 

George Stobbarl - gibwny bohater. Miody prawnik z 
USA. 

Grand Master - porowniew akcji gl6wny 'zty‘ bohater. 
Harry • Australijczyk. pilot samolotu. 

Inspektor policji - godd prowadz^ ^ledztwo. 



Madame Zazle - wrdzka. 

Melissa Butley - cdrka Colonela. 

Nicole Coiiard - partrterka Stobbarta w grze, 
dziennikarka, jego ex. 

Petra - prawa r^ka Susarro. zabdtczyni Vemona 
Policjantka - postadz ulic Paryza. 

Sqsiadka Vemona ■ kobleta, ktdra ‘widziala* 
zabd^czynlg Vemona. 

Sprzqtaczka ■ postadz ulic Paryza, bytatancerka* 
Moulin Rouge. 

Stratnicy - tylko z dwoma z nich zamienisz par@ sidw. 
Susarro - jeden ze ‘ztych' charakterdw, 

Szef kuchni • krdtki epizod w zamku Susarro. 
Tristram Hiflage - hipis prowadz^cy sklep, 'poeta*. 
Vernon • informatyk, genlusz komputerowy. Trup:). 



kierunku kuchni I... Gala zabawa polega na tym, by w 
odpowlednim momencienacisn^d kJawiszakcji. 
Sprawa dodd prosta; uderz po raz pierwszy w 
klawisz akcji (pojawla si$ odpowiednia ikona) zaraz 
po tym, gdy wypowledziane zostang stowa; ’You 
won't be so clever when I've killed you’. Nicole 
chwyci wdwczas za patelnig, uderzy nrq 
przeciwniczkg. a nast^nie uchroni sl^ przed kul^. Po 
raz drugl musisz nacisnqd przycisk mnlej wlecej po 
tym jakpadnie: ’I never forget aface, so why had I 
forgotten hers?' - Nico uderzy przeciwnlczk^ 
drzwiami od loddwki. Zauwazytem tu dziwnq 
zaleznodd, bo o lie w wersji na Xboxa nie bylo 
problemdw z wykonaniem poprawnej sekwencji. o 
tyle na PS2 czasem gra nie chciaia zaskoczyd w 
przypadku druglej jej czfsci • uderzenia drzwiami od 
loddwki. Sposobem okazalo si^ wtedy ciqgie 
wdskanie X<a podczas odgrywania caiej scenki - 
musi w kodcu ruszyd. Krdtka wstawka, po czym 
wrdd sie z balkonu do kuchni. Odsluchaj wiadomodci 
nagrane na automatyczn^ sekretark^ - telefon jest na 
stole- Wykona] tez rozmowg z Andre. W koszu na 
dmieci zhajduje si$ bankovry wycl^g z konta. Wyjdl 
z kuchni nabalkon i po schodkach naddt. Sprdbuj 
otworzyd drzwi i dale] kolejnymi schodami w ddf. 
Zabierz z ziemi gazet^. Mozesz wspi^d sig na murek 
pokryty graffiti. Zeskocz na ddl I spod iawki zab'ierz 



naprawde udana 
kontynuada serll, ktdra 
wyszia obronnq r$k^ w 
trakcie transformacji do 
dwiata 3D. Jest to jedna z 
najlepszych opdi. jak^ 
mozesz wybrad w trakcie 
poszukiwania godnie 
prezentuj^ce] sig 
klasycznej przygoddwki, 

I dodatku spelnia wszelkie obowiqzujqce standardy. Ha! Malo 
powiedziec. ze spefn'ia standardy ■ tagra to przyMad przekiadajqcego sig 
na wszelkie aspekty profesjonalizmu wykonania. jakiego brak wielu 
obecnie wychodzacym pozycjom.D [shiva] 



Szkianyml drzwiami wyjdziesz na 
balkon. Przesuti kamienn^ kolumn$ 
do sieb'ie, nast^pnie przejdd po nlej na 
drug^ strong i popchnij dalej do 
przodu az do barierki. Wejdd na nl^ i 
podskocz do gory, zaczeplajqc sl$ o 



czym opudd i sprdbuj otworzyd drzwi 
doapartamentu. Zamkniete, wiec 
przejdl przez balkonowq barierkg i 
tak przesuwaj sl$ w lew^ strong, 
Ponownie na balkon - przyjtzyj sig 
dokladnie dizwiom. Skorzystaj na 
nkth z legitymacji dziennikarsklej 
(masz jg w Inventory). Wejdd do 
drodka. Kolejnymi drzwiami 
dostanlesz sig nareszcie do 

apartamentu. Natkniesz 
sig na cialo - przeszukaj 
je. a znajdziesz 
wizytdwkg. Vemonowl 



Na podlodze nieopodal 
iezy fuska od naboju. 
Lazlenka jest 
pusta, z kolei 
drzwi frontowe 



zamkrigte. 
Parg krokdw w 



0PI2 przejgcial 



Jedna z niewlelu ’prawdziwych" przygoddwek na konsoll. 
Klimatyczna, bazujaca wopardu o sprawdzone pomysly 
zery stride pecetowych gier tego typu. I chod do bdiu 
lin'iowa, co uwazam za najwigkszg jej wadg, potrafi w 
udany sposdb przyoagngd do ekranu. Fabula - trochg 
naciagana. Ale ktdra nie jest...? Czgdc wstawek oraz 
dialogdw przypomina kwesbe wyglaszane wfilmach 
klasy B, aczkolwiek sa tez momenty, w ktdrych potwomie 
sig udmiejesz. Humor Stobbarta nie dordwnuje moze 
poziomem cynikov/i nazwiskiem Threepwood (podobna w 
zatoieniach seriaTHE COURSE OF MONKEY 
ISLAND), ale i swoje 'robi'. Kilka podstawowych zasad, 
ktdryml sig kleruj: zawsze rozmawiaj z wszystkimi 
dostgpnymi postaciami na wszystkie mo2llwe watki. To 
podstawa. W miarg czgstozapisuj stan gry. Mimo ze nie 

mo2na tutaj tak naprawdg zgingd, zdarzaja sig wpadki 

| ~— programistdw i nowy BROKEN SWORD ma tendencjg do 
.^wisdw". Podchodi tez postacia mozliwie jak najblizej 
dcian orazobiektdw, botyiko wtedy ’zapali’ sig ikona 
umozliwiajaca przyignigcie do ddany czy tez wspigcle sig 
wyzej (oczy\Mscie w miejscach, gdzie jest to mozliwe). 
Zostawlam Cig zatem z miodym amerykadskim 
prawnikiem i jego ex • powodzenia w skopaniu tyika 
Grand Masterowi. 



CONGO (George) 



Odepnij pas 
uzywajac klawisza 
akcji i rozgiadnij sig 

pokadtubiesamoiotu. ^ 

Znajdziesz butelkg 
piwa. Przy 
drewniane) skrzyni 

jest uchwyt - sprdbuj go uzyd. Skrzynig najpierw wysurt, a 
nastgpnie przesud nasam koniec samolotu. W ten sposdb 
zrdwnowazysz wagg i bgdziesz mdgi sig dostad do 
kokpitu. Podnies lezacana ziemi gadnicg i cidnIJ niaw 



szybg. Sprdbuj pogadad z Harrym. Spi. 
Przeszukaj jego ubranie - znajdziesz 
otwieracz. U^j go wchodzac do Inventory i 
iaczacz butelka piwa. Ta ostatnia. juz 
otwaita podstaw pod nos Harry' ego. 
Pogadaj z nim, po czym stad na drodku 
kokpitu i jzyj klawisza akc^i. George 
sprdbuje wyjdd przez rozbite wczedniej 
okno, ate... Potrzebny jest wigkszy cigzar z 
tylu sarrwiotu. Pogadaj ponownie z Harrym, 
ktdry bgdzie roblf za balast. Wyjdl przez 
rozbite okno. Malo brakowalo. Teraz 
wykonaj kolejne sekwervcje platfomrowe, si 
meco okrgzna droga wyjdziesz 
gdrg. KrdOtascenka, ktdre] 
dwiadkiem jest George, 
odslania morderstwo. 

PARYZ (Uleole) 

Grasz jako Nico. 

Zabierz ofdwek.z 
miejsca gdzie na 
dclanie przyczepione sa rdzne 
kartki. Sprdbuj otworzyd drzwi do 
apartamentu. Niestety zamknigte. 



B i 



□ oR/iDniH BHTReme s 











stwterdzi, ze wystarczy). Nasi^pnie pogadai ze 
sprzedawcg: dostan^sz kopi? ksl^kl. Dalej 
jednak nie wiesz, kirn jest tajemniczy Bruno. 
Wyjdi 20 sklepu i biegnij do O' Mary - wypytaj 
go 0 Hillage'a. Po ponownym odczytaniu poezji 
go$6 si^ wkurzy plagiatem Thstrama i 
poblegnie do jego sklepu. W czasie, gdy obaj 
b$d^ ze sob^ rozmawlad skorzystaj zokazji i 
udaj siQ na zaplecze schodami do g6ry. 
Spotkasz tarn Melissg... Porozmawiaj z niq. Po 
chwili kolejna rozmowazTristramem. Tym 
razem hipis b^zie juz d uzo bardzie] rozmowny 
I wygada sie natemat Bruno, ba. wr^czy nawet 
jedyny przedmiot, Jaki ten po sobie pozostawH. 
Hmm, bokserkl... Teraz ponownie do Madame 
Zazie. Pogadajzni^-nieobejdziesi^bez 



srebmych monet. Na szcz^Scie znajdziesz je w 
ksi^zce, ktdr^dostaleSodTristrama. Uzyj 
metalowej rurki na ksiazce wcbodz^c do 
Inventory. Usiadi i ponownie rozpocznij 
rozmowa z wrbzka wr^zaj^c monet?. Zapytaj 
0 pocztdwk?. a pdiniej da] wrdzce bokserkl 
nalezace do Bruno. Po krbtklej wstawce 
przyjrzyj si? drewnianym drzwiom. zaraz po 
lewej stronie od sledzacego dalej na lawce 
O'Mary. Sprobujje otworzyd. ale nIe daj^ si? 
njszyd - George sam nie da rady. Pogadaj z 
O' Mar^ I razem wspblnyml sllami sforsowana 



musisz tak ulozyd skrzynki, by m6c dostad si? 
na gdr?. w mtejsce sk?d wydobywasi? dym. 
Odpowtednio je przestawlaj?c doprowadi do 
tego. by dwie (jedna na druglej) znalazly si? tuz 
przy daanie. Wdrap si? nagdr?. Podejdi do 
lez?cego Bruno I uderz w klawlsz akcjl - 
George rozwl?ze mu r?ce. Teraz szybko 
wracaj(cie) t^ sam? drog?. ktdr? wszecHed do 
drodka. Nast?pl wybuch I... juz na spokojnie 
mozesz porozmawiadz Bruno. 

PARYZ [Micole] 

Na dobry pocz?tekodsluchaj wiadomo^l 
nagrane na automatycznej sekretarce. po czym 
wykonaj wszystkie mozllwe telefony. Mozesz 
te2 rDzgl?dn?d si? po mleszkanlu NIco, jednak 
nie znajdziesz tarn nlc uzytecznego. DrzwiamI 
wyjdi na ullc?, dokladniej w miejsce nieopodal 
apartamentu Vemona. Po druglej stronie trafisz 
na sprz?taczk? oraz kobiecin?, ktdra podczas 
aresztowania Nicole usilnie twlerdzlta. ze to 
wladnie nasza bohaterka jest zabdjczynl?. 
Krdtka rozmowa. Skorzystaj teraz ze scboddw 
przeciwpozarowych, ktbryml dostanlesz si? na 
balkon I dalej do kuchni w apartamencie 
Vemona (uclekala t?dy wczesnie] zabdjczynl). 
W jakI spos6b. skoro drzwl s? z^kni?te7 
Najpierw przyjrzyj im si? doktadnie. Klucz tkwi 
po druglej stronie zamka - potrzebny jest wl?c 
maly trik. na drzwiach gazety. a Nicole 
wsunie j? spodem, pod drzwiami, do 
mieszkanla. Teraz u^j otdwka, by wyrzucid 
klucz z zamka, a nast?pnle korzystaj?c z 
klawisza akcjl wyjmlj z powrotem gazet? - 
b?dzle juz z kluczem. Otwdrz drzwl. Z kucbnl 
zablerz chusteczk?. 






peruk?. Od razu jej si? przyjrzyj z pozlomu Inventory, a NIco 
dostrzeze kllka jasnych wlosdw - najv^rainlej jej niedoszia 
zabojczynl jest blondynk?. 



Przez murek ponownie przedostat^ si? na ullc? skr?caj?c w 
prawo. Porozmawiaj z polir^ntk? na wszelkle mozllwe 
tematy. W jednej z przecznic znajdziesz sprz?taczk?, nieco 
stukni?t? byi? tancerk? Moulin Rouge - z nl? rdwniez 
porozmawiaj I wypytaj o wszystko. Nast?pnle pogadaj z 
chlopaklem blegaj?cym zdesk?. Dowieszsl?od niego m.ln. 
jakim samochodem uciekla blondyna: Jaguar E-Type. Idi z ta 
informacj? do pollcjantki, pogadaj na ten temat, a wl?czy si? 
wstawka... Pollcjanci zgamlaj? NIco do mieszkanla Vemona, 
gdzie po diuzszej rozmowie z inspektorem... 

CONGO (George) 

Krotka scenka I godd odszedido lepszegodwiata, Przeszukaj 
claio, a uzyskasz identyfikator. Rozgiqdnij si? po grocle - na 
stole znajdziesz lup? oraz pocztowk? z Glastonbury (obejrzyj 
j? - odczytasz w ten sposdb zapisan? z tylu wiadomoddj . 
Przyjrzyj si? skrzynl obok. Musisz j? przepchad w wyrainie 
zaznaczone na ziemi miejsce, w ksztalcle kwadratu - po 
umiejscowieniu na nlm skrzynl drzwl stoj? otworem. 

Najpienv uruchom wielk? maszyn?, a nast?pnie skorzystaj z 
diwigni po prawej. Narobisz mategobalaganu, za to na zIemI 
znajdziesz fragment diwigni - metalow?njrk?. Wsadi j?w 
specjalny otwdr na dclanle, tuz przy wejddu. a potem 
pocl?gnlj za diwigni?, dzi?ki czemu b?dzlesz mogi 
przetransportowadskrzynl?z6?8lednlego pomleszczenla; 
drzwl nie zamkn? si?, gdy b?dzies2j? przestawial. PrzesutS 
skrzynl? dodciany zaraz po lewej, patrz?c odstrony, ktdr? 
wchodzifed do pomleszczenla zwielk? maszyn?. U gdry jest 
wyrainie zaznaczone miejsce w skale, gdzie mozna si? 
wspi?6 - wejdi na skrzynl? I wdrap si? do gdry. Znajdziesz 
gniazdo ptakow. Jest jednak jest zbyt wysoko, by George mdgi 
po nie si?gn?d. Wr6d si? do miejsca z dzwigni?, wyjmij z 
powrotem metalow? rurk?. Wr66 do miejsca z gniazdem, Za 
pomoc? rurki zrzudgnlazdo na ziemi? I idi dalej, przylegaj?c 
do dciany. Kllka kolejnych elementdw stride platfotmowych i 
udato si? wydostad na zewn?trz. Dojdzlesz do pos?gu 
przedstawiaj?cego glow? smoka. Wsadz do drodka gniazdo 
ptakdw. a nast?pnie uzyj na nlm lupy - tym prostym sposobem 
rozpaliszogleri. Po krbtklej scence biegnij szybko wkierunku 
jeepa I zaladuj sl?do drodka zanim zostaniesz zastrzelony. 

WIELXA BRVTANIA: GLASTONBURY (Geore^) 

Witamy w Anglli. Na dobry pocz?tek pogadaj z biegaj?cym po 
ulicy godciem nazwisklem Coloney Butley, szukaj?cym cdrki, 
oczym dowiesz si? z krdtkie] wymiany zdari. Spotkasz tez 
sledzi?cego na lawce Irlandczyka Eamona O' Mar? - pogadaj I 
z nim. NIemal naprzedwko od niego znajduje si? maly bialy 
budynek z szyidem ,7azies Kiosk’, w ktdtym spotkasz 
wrdzk? Madame Zazie. Pogadaj z ni?. 



Klika domdw dalej jestsklep, ktdry prowadzl hIpIs 
nazwisklem Tristram milage. Przyjrzyj si? pocztdwkom oraz 
ksi?zkom. Tym ostatnim nieco diuzej, tak by George zacz?l 
czytadfragmenty zawartej w nioh poezji (az do momentu, gdy 



Tuz przy loddwce, niemalwmiejscu. gdzie 
wczesniej spotkalidmy zabdjczyni?, adokladnie 
nasamym drodku przejdcia z kuchni do pokoju, 
znajduje si? pod dywanem skrytka wpodlodze. 
NIestety, na razie nie znamy poprawnej 4 
kombinac^. Nic to, skieruj si? dojadnego z 
bocznych pokojdw. Za drzwiami spotkasz 
Beatrice. Nie porozmawla z NIco. dopdkl nie 
wr?czymy jej chusteczki. Z rozmowy dowiesz 
si?, ze Vernon mial slab? pami?d i ci?gle pytal 
Beatrice o dat? jej urodzin. Z t? informaq?, po 
zakoriczeniu rozmowy. udaj si? doodkrytego 
przed chwii? schowka w podlodze • dziewczyna 
wprowadzl poprawn? kombinac]?. Znajdziesz 
zapisany na kartce diagram oraz piyl? DVD. 
Teraz ponownie do Beatrice, kolejna rozmowa. 
Przez drzwi od kuchni I dalej schodami 
przeciwpozarowymi w ddl. 

Kiedy dojdzlesz do gidwnej ulicy, wyskoczy nagle 
sportowy samochdd - musisz szybko wclsn?d 
kierunek w lewo oraz ptzytrzymad Klawlsz akcjl. 



otworzyd wdz. Przyjrzyj si? 
rusztowaniu (dclana odwietlona 
na czerwono) - w pewnej jego 
cz?sci brakuje metalowej slatkl 
ogradzaj?cej I mozna si? 
podd?gn?d na r?kach do gdry. 
Dalej po drabince jeszcze wyz^. 
Biegnij dalej, sKr?d w prawo I do 
samego korica. Tutaj podci?gn| 
si? na r?kach jeszcze wyzej. I 
jeszcze wyzej. Na ddl. Po 
drabinledogdry. Podci?gnij si? 
zndw wyzej - jestes na samej 
gdrze. Przyjrzyjsl? siupowl 
reklamowemu • nic si? nie 
dzieje. Wracaj z powrotem na 
ddl. dokladnie na drugie |:^tro 
licz?c platformy od dolu. Mozesz 
teraz albo zejdd po drabince na 
pl?tro pierwsze, albo wykonad 
skok. Przeskocz dalej I potem 
wspinaj si? na gdr?, na tizecie 
pi?tro rusztowania. Przesuri 
trzykrotnie skrzynl? do sieble. 
wejdi na ni? i dalej na r?kach do 
gdry. Tutaj sprdbuj poruszyd • 
wciskaj?c klawlsz akcjl - siupem 
reklamowym. co zaowocuje 
uzyskaniem proslego pomostu, 
dzi?kl ktdremu Nicole dostanie 
si? na budynek naprzeciwko. 
Wyjdz na sam? gdr?, na dach 
budynku. Zardwnojedne jak i 
drugie drzwi s? zamknl?te, ale 
przyjrzyj si? lewej stronie ekranu 



tak by unikn?d potr?cenla. Wracaj do m'leszkanla 
Nicole. Korzystaj?c z TV orazodtwarzacza na 
stole obejrzyj rrTaterial nagrany na plycie DVD. W 
roll gidwnej Vernon... Wykonaj telefon do Andre. 
Po krdtkiej wymianie zdari zjawi si? w 
mleszkanlu • wypytaj go o wszystkie mozllwe 
w?tki. Ponownie chwydza sluchawk? telefon u I 
przekr?d na numer gazety. Zapytaj o teatrain? 
mask?... Juz o sam teatr zapytaj Andre. Sprdbuj 
oputeid mieszkanie. W tym samym momencie 
zadzwoni telefon - dzwoni szef. NIco rzuci tylko z 
wscieklodcl sluchawk? i taryf ? uda si? pod teatr. 

PARYZ: L HIEROGLIPHE (Micoli) 

Przyjrzyj si? drzwiom wejsciowym. Idi w praw? 
stron?, a pdzniej skr?d w lewo I dalej az do korica 
ulicy (po prawej mlnlesz kamlenic? spowit? 
czetwonym swiatlem). Stoi tu zaparkowany 
czenwony Jaguar E-Type, ktdry prdbowal 
wczedniej rozjechac dziewczyn?. Przyjrzyj mu 
si? - dostrzezesz w drodku mask?. Sprdbuj 



PARYZ: L HIEROGLIPHE 

(George) 



Podobnie jak Nicole, tak same 
George musi Jakod dostad si? do 
drodka teatru. Sprawdzenie 
wszystkich drzwl niewlele da • 
s? zamkni?te. Biegnij prosto I 
skr?d w pierwsz? bram? po 
prawej. Jested na spore] 
wielkodcl placu - pod dclan? jest 
skrzynia, ktdr? mozna 
przestawlad. Pocl?gnlj j? 
trzykrotnie do sieble i pdZnIej 
przepchaj do korica w praw? 
stron?. Nast?pniewepchnij 
skrzynl? mi?dzy kontener na 
dmieci a dclan? (do samego 
korica). Wyjdi na skrzynl? I 
zamknij dmietnik metalow? 
pokryw?. Wejdz na zamkni?ty 
przed momentem kontener. 
Przyjrzyj si? okr>u, uzywaj?c 
dwukrotnie kiawisza akcjl. Za 
plerwszym razem nasz bohater 
otworzy okno z druglej strony 



■ znajdziesz tarn drabln? 
prowadz?c? na ddl. Drzwi s? 
otwarte... Korytarzem na ddl, po 
schodach. Cely czas do przodu, 
a wl?czy si? scenka - Nicole 
przez wtasn? nieostroznodd 
(ech, plastikowekubki...) 
zostanie wykryta I schwytana. 






HoR/iDniH BHTRemG s 



(jestcz^lowo rozbite), a nast^pnia wejdzie juz do srodka. 
Clemr>o.jakw...Pud4asqpuste,prze^cznik przydrzwiachnie 
dziata. Mozesz za to bez problemu przej^ przez drzwi. Jested w 
bibliotece, skr^ od razu w lewo I dalej przez pierwsze napotkane 
drzwi po lewej. W lewym rogu nowego pomleszczenie nieopodat 
okna jest skrzynia, ktbr^ da si? przesuwad. Pociqgnij jado siebie i 
pdiniej przepchaj w prawo. Teraz pchaj dale], prawie do drzwi - sa 
tj jeszcze trzy inne skrzynle. w tym dwie postawlone Jedna na 
drugiej. Utdz skrzyoki tak. by mozria bylo ta gbma nieco odsunab od 
dciany i uruchomid przefacznik. Tym samym zapalifed dwiatlo. 
Q6ma skrzynk? przestaw z powrotem do ddany. a pozostale dwiez 
dofu nieco odsut^, tak zeby odstonid metalowa klap? w ziemi. Jested 
wstarym podziemnym tunelu, odwietianym czenivonymi lampami. 
Biegnij do samego ko6ca, az natrafisz na drabin?. Dogdry. Drzwi 
zamkni?te, ate od czegojest kolejnadrabina? Geoigeobejrzy niezle 
przedstawienle; w rolach gidwnych Nicole. Susarro, Petra i nie za 
bardzo kumaty ochroniarz Flap. Korzystaj^cz klawisza .skradania" 
przesuwaj si? cichaczem wzdiuz dciany. Do samego kohca - drzwi 
s?po lewej, jak i po prawe] stronie sceny. Wybierz te drugle. 
Dostrzezesz drabin? - wdrap si? na gdr?. Porusz zwisaj^m z 
gbry kablem, a obsuniesi? troch? rusztowarrie ze dwiattami. 

Zaczep a? na nim i na r?kach przespaceruj dale). Pozostaje tylko 
zrzucidoba worki z piaskiem na ddt - jeden tylko zaniepokoi Flapa, 
ale drug! zdzieli go juz solidnie wieb. 

PARft: L HIEROGLIPHE (Gea^se f Klirals) 

Po krdtkiej wymianie zdat^ grasz dalej jako George, ale razem z 
Nico. Zejc^lcie) ze sceny I biegnij dogdry. a nasl?pnie w lewo. 
Oostates si? wiadnie do pomieszczenia, w ktdrym schwytano 
dziewczyn?. Dokiadnie w miejscu. gdzie wczedniej si? ukrywala, 
znajdziesz plastikowy kubek. Zabierz go I wracaj p^ seen?. Tym 
razem przejdciem po lewej stronie sceny I drewnianymi schodami 
wddi. Zbada] jedno z pomieszczer^ zduzym lustrem - pod stotem 
jest sejf. Oczywidcie zamkni?ty. Wyjdi z tego pomieszczenia i do 
samego kohca korytarza, ktdry kohezy si? drzwiami po iewej. 
Kolejne schody w^. nieco do przodu I... usiyszysz strzaty. Po 
krdtktej scence zbadaj wszystkie dost?pne drzwi w korytarzach - 
tylko jedne da si? otworzyd, ale nie znajdziesz tarn nic, co mo2na by 
wykorzystad. Pionowa podpdrka podtrzymuj^ca strop, id?caod 
drewnianego sufitu do podlogi. na razie nie da si? ruszyd, ale zaraz 
tu wrdcisz. Przy koheu korytarza znajdziesz Jeszcze ciato, uhh. 
tez potfzne metalowe drzwi, otwierane specjaln^ kart^ • a tej brak. 
Wracaj sk?d przyszedled, do pomieszczenia pod sceng teatru. 
Niemal na drodku jest winda, wi?c latwo je zapami?tad: zainteresuj 
si? pudetkiem ze szminkami. Lezy nadrewniane] skrzyni, a George 
weimiejedn^sztuk?. Heh, Bestheimer'sNo. Twkolorzebialym- 
r?kado gdry, kto gral w pierwszq cz?dd i czuje aluzje? Potqcz 
szmink? z plastikowym kubkiem w Inventory. Wejdi do wirtdy i 
unichom mechanizm - wyjedzlesz wraz z Nico na gdr? - na seen?. 
Zaraz przy brzegu sceny dwiatta • uzyj na dowolnym z nich 
plastikowego kubka ze szmink^, dzi?ki czemuta ostatnia si? 
rozpudci. T ym samym w prosty sposdb uzyskaled smar potrzebny 
do poluzowania podpdrki podtrzymuj?cej strop wjednym z 
pomieszczeiS, ktdre wczedniej juz odwiedzited. LIdaj si? tarn i u2yj 
smaru na podpdree. Sam George nie da rady, wi?c poproddo 
pomocy Nicole. Wystarezy. ze wejdziesz w Inventory I skojarzysz 
)^z podp6r1(^ (brzmi Idiotyeznie - wiadomo oco chodzi). Krdtka 
scenka, zawali si? kawalek suhtu. Z sejfu, otwartego w dodd 
niekonwenc^alny sposdb, zabierzeszartelaktoraz kart? dost?pu. 
Warto tez pogadad z Nico - momentami niezly ubaw. Biegnij pod 
wielkie metalowe drzwi i skorzystaj z karty. Winda. Do samego 
kor^ca korytarzem - po drodze natkniesz si? na symbol wykuty w 
skalnej ptycie. Po skalnym modcie dojdziesz do miejsca z dziwnym 
przedmiotem, unoszqcym si? w powletrzu i otoezonym 
tajemniezym polem energii. Tylko George b?dzie wstanie go 
zabrad. Zadztwiaj?cy widok, zwtaszcza te gtowy smokdw... Zaraz 
pozabraniu artefaktu, kamieniaz symbolem Omegi, cofnij si? 
troch?, a wl^czy si? wstawka. B?dziesz musiai szybko podbiec do 
kraw?dzi skaly i doktadnie tak jak Nice zawisn^d na r?kach. by si? 
ukryd; biegiem do kraw?dzl i szybko ktawlsz akeji. Teraz przes uh 
si? maksymalnie w lewo, w stron? Nicole - niejako zatarasuje ona 
dalsz^ drog?. wl?c w tym miejscu wdrap si? ponownie na gdr?. 
Susarro natychmiast podniesie alarm - szybko weidnij klawisz 




odpowiadaj?cy za bleg i udekaj za Nicole wzdiuz korytarza 
az do windy. Jedti b?dziesz wystarczaj^co szybki. Petra nie 
zd^. Wind^ ^edziesz na ddl. 

Nico trzyma drzwi. byte nie zostaly zamkni?te i winda nie 
wyjechala z powrotem na gdr?. Cod z tym jednak trzeba 
zrobic - dziewezyna nie b?dzle tak stad w nieskohezonodd. 
Udy] na drzwiach wirtdy otwieraeza do butelek I masz 
koiejny ktopot z giowy, Korytarzem do korica, schodami do 
gdry i przez drzwi. Przejdd do pomieszczenia z wind^ 
wyjedddaj^c^ na seen?. Przywoiaj wind? i wyjedt nlq na 
seen?. Teraz do gdry, w miejsce, sk?d George dostal si? na 
samym pocz^tku do tego pomieszczenia. Drabin? wddl. 
Wl?czy si? scenka.. . Susarro jest nieco zaniepokpjony. ale 
nie reaguje gwaltownie. Petra dostaje rozkaz zabicia dwdjki 
naszyeh bohaterdw... 

PARVZ: NICO S APARTMENT 



W mieszkaniu u Nicole, gdzie znajduje si? jeszcze Andre, 
Bruno I oczywidcie George przeprowadd rozmow? na 
wszystkie mozliwe w?tkl. Dowiesz si? co nieco m.in. o 
zabranych Susarro artefaktach. Wszystkie wskazdwki 
wiod? ponownie do dzungli... 

CONGO [George i Micole) 

WprawdzIe drzwi s?zamkni?te, najprawdopodobniej przez 
Susarro - o czym wspomni George, ale tozadna 
przeszkoda. Udyj na nich metalowe] rurki, ktdra posluzy 
tym razem jako iom. WprawdzIe efekt na razie b?dzie 
zaden, pogadaj jednak od razu z Nico, a ta pomo2e w 
otwarciu drzwi. B?dzie je ci?gn?d do siebie, a nasz bohater 
musi w tym czasie ponownie uzyd metalowej rurM. Sezam 
si? otworzyt. Jested w znajomym miejscu z maszyn?. Idi 
do pomieszczenia dalej i w miejscu z olhrzymim 
symbolem Omegi na dcianie uzyj artefaktu, wkladaj?c go do 
slotu. Aitefakt okazal si? kluezem otwieraj?cym przejdcle 
(to dopiero niespodziankai). Zanim przyst^piszdodzialah w 
nowej lokaeji. mozesz porozmawiad z dziewczyn? ■ 
pojawHo si? kilka nowych w?tkdw. Krokdo przodu i... 
plerwsza pulapka. Kochana Nicole... Przyjrzy] si? dcianie 
po lewej. Podci?gnij si? na r?kach I teraz caly czas w 
prawo, omijaj?c przeszkody. Po drodze obsun? si? 
kamienie, ale naszcz?dcie bez konsekweneji. Trzeba tylko 
b?dzie znale2d inn? drog? dia Nico. Tuz obok s? kola 
z?bate. pocz?dci znajduj?ce si? w ziemi i unjchamlaj?ce 
mechanizm puiapki. U2yi na nich metalowej rurki. Krdtka 
scenka. Teraz zabawa w zagadk? z kamlennymi blokami. 
Wysur^ jeden z rich na drodek i przepchaj w kierunku 
puiapki - wysun? si? koice, ale kamienny blok je zahamuje. 
Przepchaj go jeszcze jeden raz do przodu. Wr6d si? po 
drug! kamienny blok i postaw go zaraz za tym pienwszym. 
Wdrap si? na kamienne bloki i przejd2 po nich dalej. Wysui^ 
pierwszy b?d?cju2 podrugiej stronie, a potem przepchaj go 
dalej ■ uruchomi? si? drugle koice. Wdrap si? na kamienny 
blok. przejdl przez niego i dotrzesz do koddotrupa lez?cego 
na ziemi na samym drodku. C62, jem j si? nie udafo... 
Przeszukaj go. Znajdziesz staro2ytn? przepask? - ogl?dnij 
j? (wchodz?cw Inventory). W drodku znajduje si? 
metalowa blaszka. Wracaj do Nico I id2 dalej do 
olbrzymiego pomieszczenia z symbolami rozmleszczony- 
mi na ziemi. SprPbuj przejdd dalej - uruchomi si? 
mechanizm puiapki. Porozmawiaj z Nico; plyty s? cztery, 
oznaezone kolejno jako: ryba (fish), skorpion (scorpion), 
w?z (snake) oraz ptak (bird). Rozkaz dziewezynie stan?6 
na plydez ryb?. Wejdi na poddwietlon?, bezpieczn? plyt? i 
dalej kolejno po poddwietlonych polach raz do przodu. w 
lewo, dwa razy do przodu, w lewo. Teraz wejdi w Inventory 
I powiedz Nico, by stan?la na symbolu skoriopna. Id2 po 
poddwietlonych polach raz do przodu, dwa razy w lewo, 
dwa razy do przodu i dwa razy w prawo. Stoisz na 
nieoznaezonym 2adnym symbolem, bezpiecznym polu. Nie 
ruszaj si? dalej |X) poddwietlonych plytach ze skorpionami, 
tylko nakaz Nicole, by stan?la na symbolu w?za. Idz raz w 
prawo i trzy razy do przodu. Kolejna prodba do dziewezyny 
- teraz niech stanie na symbolu ryby. Id2 raz do przodu, trzy 
pola w lewo i raz w prawo. Niech Nicole stanie na symbolu 
ptaka. Idz trzy pola tio przodu i dwa w prawo. Nicole niech 
si? przeniesie na symbol skorpiona. Id2 trzy razy do przodu 
I cztery razy w lewo. Nicole na symbol w?za. Raz do 
przodu, potem trzy pola w prawo i raz w lewo. Symbol 
ptaka. Id2 trzy pola do przodu i dwa w lewo. Symbol ryby. 
Pi?d p6l do przodu. Symbol skorpiona. Ponownie pi?6p6l do 
przodu. I wreszcle symbol w?za. Id2 raz do przodu. dwa 
pola w prawo, dwa w lewo i raz w prawo. Uff... Mozesz si? 
podci?gn?P dogbry. Nicole na razie b?dzie m usiata 
zaczekab- przejdi przez widoczne przej^e, napotkasz 
v/yrw?w ziemi. Podejdi dobcianypoTwojejprawej(na 
wprost z punktu widzenia kamery) i opubb si?, a nast?pnie 
zeskocz nadbl. Jesteb na kamiennej platformie. Przeskocz 
na s?siedni?. Opubb si? i przesuwaj w prawo. Zeskocz na 
dbl na kolejn? widoczn? ni2ej platform?. Jeszcze tak dwa 



razy, a b?dziesz na samym dole. Swiec?cych krysztaldw nie da si? 
rus^, ale krbeiutkim korytarzem obokdostaniesz si? do nowego 
wielkiego pomieszczenia. Rozgl?dnij si?. Trzy bloki kamienne. 
wyrainie odcinaj?ce si? od reszty brunalnym kolorem mo2na 
przestawlac. Zwrbb uwag?, ze kazdy z rich jest na Inne] wysokobd. 
Najpierw sprbbuj jednak przejsb si? po skalnym 'pomobcie' - 
dochodz?c pod sam jego koniec. ten gwaltownie przechyli si?. 
George sprbbuje skokiem zaczepib si? o Kraw?dz skaly, ale ze nie 
dosi?gnie- spadnie na ziemi?. Trzeba wi?c pokombinowab z 
kamlennymi blokami. Jeden jest po lewej, sloi najwyzej (na dwbch 
innych, ktbrych nie da si? ruszyb) - oznaezmy go nr 1 , Po prawe] 
stronie s? dwa. PrzesurStenb?d?cy wy2ej (oznaezmy go nr2)na 
ten znajduj?cy si? nizej (nr 3), tak by oba znajdowaly si? jeden na 
drugim. Teraz podejdi do bloku nr 2 od prawej strony (patrz?c 
okiem kamery) I przepchaj go w lewo dokiadnie o siedem pbl. Zejdz 
troch? nadbl i virysuh (do siebie) najnizej znajduj?cy si? blok nr 3 o 
dwa pola. Teraz przepchaj go w lewo o dziewi?c pbl. Teraz o cztery 
pola do przodu i potem dwa razy w prawo - wsuniesz go w ten 
sposbb pomi?dzy 'normalne' skaly nie da|?ce si? ruszyb. Tym 
samym utorowaleb sobie drog? dia bloku skalnego na brodkov/ym 
pi?trze, czyll nr 2 - przejxhaj go o trzy pola do przodu. Blok nr 1, do 
ktbrego wlabnie udalo si? dostac. poci?gnij dwukrotnie w prawo. 
Bloknr 2 poci?gnij trzykrotnle do siebie, potem przepchaj go cztery 
razy w prawo, a nast?pnie trzy razy do przodu. Blok nr 1 cztery pola 
w prawo. Blok nr 3 poci?gnij dwukrotnie do siebie w lewo. Teraz 
poci?gnij go o cztery pola do siebie w dbl. Dziewi?b razy w prawo i 
dwa razy do przodu - powinlen znaleib si? w miejscu, gdzie lezal 
na samym pocz?tku. Blok nr 2 pocl?gnij do siebie o trzy pola w dbl. 
Trzy pola w prawo. Oba s? teraz jeden na drugim. Poci?gnij blok nr 
2 raz w kierunku bdany. Przejdi na jego drug? stron? i przepchaj 
jeszcze raz do same] Juz bdany. Blok nr 1 przesut^ raz w prawo. 
Teraz raz do siebie, w dbl. Blok nr2razdo siebie. w dbl. Pozostaje 
juz tylko przepchab blok A trzykrotnle w prawo, bloKuj?c tym 
samym 'pomosf i unieruchamiaj?c go. Troch?z tym bylo zabawy, 
huh. B?d?c przy korheu mostu wykonaj skok. Kolejne d uie 
pomleszczenie. kolejna zagadka do rozv^?zania. 




Podejdi do ogromnego kola z?batego znajduj?cego si? na wprost, 
tyleieod drugiej strony. Masz tarn migocz?cy na zielono panel. 
Sprbbuj go uruchomib • jest nieaktywny. Wszystkich cz?bci catej 
maszynerli jest cztery. Podejdi do konsoli steruj?cej i naciska] 
kolejno sekweneje klawiszy: 

Na PS2: 'kwadraf , 'kwadraf , X, "kwadraf, X, 'kwadraf, X, “trbjkaf, 
X, X, ‘kwadrar, 'kwadraf, X, ‘kwadraf, “kwadraf, X, X. 

NaXboxies?toopcJe: Rotate Clockwise, Rotate Clockwise, 
Operate, Rotate Clockwise. Operate, Rotate Clockwise, Operate, 
Rotate Arti-Clockwise, Operate, Qoerate, Rotate Clockwise, Rotate 
Clockwise, Operate, Rotate Clockwise. Rotate Clockwise, Operate, 
Operate. 



Przy poprawnym wykonaniu wszystkie cztery cz?bci maszyny 
zt?cz? si? w jedn? calobd i wystrzeliwuje z niej slup bwietlistej 
energii. Panel kontrolny na pocz?tku maszyny zmienia kierunek. w 
jakim poruszaj?si? cz?stki. Zostaw tak, by leciaty one do 
nast?pnego pomieszczenia - i tarn tez si? udaj. 
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through 90 degree Increments. 
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Kolejna zagadka. JaK widzisz, wi^kaenergii 
kierowana jest za pomoc^ krysztatdw, ktdre 
mozna przestawlad. Pienvszy dwl^cy krysztal. 
przez ktdry terazprzechodzi stup energii, 
przestaw uderzajac irzykrotnie w kiawlsz akcji. 
Teraz drugi - wcISnil klawisz dwukrotnie. Przy 
trzecim krysztale wcidnij trzykrotnie. Energia 
skieruje si$ na czwarty i od razu pi^ty krysztal. 
Podejdi; do pi^tego i tarn wcldnij Mawlsz akc^i raz. 
Odstonllo sl9 przejdcie. Zaraz na pocz^tk j, po 
lewej masz panel kontrolny. Sprdbuj go uzyd - 
zapalajasi^ cztery swiatla. Ale to nie wystarczy 
dootwarciadrzwl, Biegnijschodamidog6ry;od 
teraz masz ponownie do pomocy Nicole. Podejdz 
do krysztalu nr trzy i nacldnij raz klawisz akcji. 
Strumien swiatla pada teraz na szdsty krysztal. 
Ten przestaw wciskajgc przycisk dwukrotnie. 
Podejdz do siddmego krysztatu i przestaw trzy 
razy. Strumier^ energii trafia teraz w kawalek 
maszyny. ktdry wczesn'iej przestawlled 
odslaniaj^c tym samym przejscie I odnajduj^c 
Nico. Wrdd do pomieszczenia z maszyny 
generujqcq wi^ka dwiatla. UzyJ panelu 




znajduj^cego sla na nie], odwracaj^c kierunek. w 
jakim poruszaj^ si? cz^stkl energii. Teraz 
ponownie do pomieszczenia z krysztalami - 
kawalek maszyny zostal nieco pizyciqgniaty, 
uwalniajqc tym samym dostap do kotejnego 
pulpitu. Jak widzisz, zapala on cztery pozostale 
dwiatia i jak tatwo sia domydlic trzeba skorzystad 
z obu panell jednocze^nie, by zapalid wszystkie 
osiem lamp w tym samym momencie. Przyda sia 
Nicole. Pogadaj zniq-podejdzie do panelu. Ty idi 
dodruglego I uruchom go. Idealna syn^roniza^a 
• drzwi stoj^ otworem. Zeskocz na dot. pdzniej 
skok na nastapna platforma I caly czas bieglem za 
Nicole. Jestei w malym pokoju o pomaradczowej 
barwie. Sprdbuj poruszyc drzwi. Najednej za 
d(^n jest wyrainie zaznaczony swego rodzaju 
panel - uzyj na nim metalowej blaszki. Otwarte. 
ale... tylko na moment, Podnies blaszka z ziemi I 
wl62 razjeszcze. Teraz jak najszybciej tylko sia 
da • kledy drzwi sia podnosz^ - otwdrz ponownie 
Inventory I uzyj na panelu starozytnej przepaski 
(Ancient scarf). Wprawdzie drzwi ponownie sia 
zamknq, jednak tym razem pomoze nam Nico i w 
chwili, gdy ta przytrzyma mechanizm otwieraj^cy 
drzwi, po prostu przez nie przejdi. Male deja vu z 
Paryza... Blegnij do koi)ca I zabietz unoszacy sia 
kamlet) o symbolu Alpha. Wracaj do dziewczyny. 
dalej z powrotem droga, ktdra wczesniej 
przyszedles. Wlaczy sia wstawka - znowu Petra. 
Po krdtkim dictlogu nastapi male trzasienie: 
musisz szybko blec za Nicole, tak by niespadly 
na George's kamienne glazy, Kolejna wstawka. 
Petra zyje... 

PARVZ: NICO S APARTMENT 

Ponownie w Paryiu... MIeszkanie Nico zostalo 
dokladnie przetrzasniate przez ludzi Susarro. a 
Bruno porwany, W drodku jest Andre i inspektor. 
Pdinlej zjawla siajeszcze Beatnce. Nieco 
przydiugie dialogi koiScza sia tym, ze.,. 






PARTZ: back to L'HIEROGLIPHE 

(Mirolel 

Nico ponownie udaje sia do teatru szukad 
wskazdwek i dowoddw, Biegni) pod &cena>,do 
pokoju z du2ym lustrem. gdzie wczeSniej 
znajdowalsiasejf, Przez dziurawpodlodze 
dostanlasz siado pomieszczed nizej. Wyjdi na 
korytarz, skrad w lewo I pdZnlej od razu ponownie 
w lewo. Pierwsze drzwi po prawej. Idz dale] az 
wlaczy sia wstawka - Flap chwycl Nicole I w 
odpowlednim momertcie trzeba nacisnad klawisz 
akcji. Tym samym Nico zdzreli slugusa Susarro 
w leb wazonem I pozbadzie sia niaoczekiwanego 
ktopotu. Wjakzepiaknie, slylowo urzadzonym 
pokoju podejdi do ogromnego biurka. Odczytaj 
zapiski, obejrzyj fotografia... Praga juz czeka... 

PRAGA; SUSARRO S CASTLE 

(George) 



Jestes pod jednym z dwdoh wej^ do zamku - 
przed drewnianabrama. Nacidnij guzik po prawej. 



-- ^ II 

















a wyjdzie straznik. Krdtka rozmowa I jestedmy w 
punkcie wyjdcia. Nieto, pogadaj z Nico. 
NajwaznIejszy jest watek dotyezacy guzika 
przywolujacego straznika - powtdrz taezynnosd 
kllkakrotnie. ukrywajac sia za murklem, tak by 
straznik nie zobaezyl George' a. Zaostatnim 
razem ten sam sia schowa, a Nicole calujac siaz 
Borisem umozliwi mu wejdcie na teren posesji. 
Teraz uwaiaj, bo rol sia tu od straznikdw. Od razu 
zbadaj dciana po lewej i wdrap sia na nia do gdry. 
Opudd sia naddl natrawa- Skradaj sia przy 
drzewie. wzdiuz dclany I dalej na kolejny murek. 
Wdrap sia do gdry i nastapnie opudd podruglej 
stronie. Ponownie klawisz .skradania', az do 
momentu, w ktdiym automatyeznie przetqczy sia 
kamera - badziesz mlal widok nadu^aeza^ 
terenu posesji. Jak tylko straznik oraz pies troche 
odejda, trzymajac sia lewej strony ekranu Idi w 
stronaschodkdw widocznych po lewej. Placjest 
odwiatlany za pomoca nichomej lampy - 
przemykaj sia tak, by nie znaleid w zasiagu 
dwiatla. W koszach na dmieci znajdziesz 
niedojedzonego burgera, kawalek sznurkaoraz 
metalowa folia. Drewniane drzwi zignoiuj I 
przedostah sia do miejsca z drewnianyml 
skrzyniaml. Kolejna ■togiezna" zagadka. Zerknij w 
gdra ■ na jedne] ze dclan sa metalowe kraty. 
aczkolwlek w jednym miejscu taklej karty brakuje 
- 1 to wlEidnle tarn badziesz musial sia dostad. 
Najpierw przesur) skrzynia na gdrze (ogdiem sa 
trzy; dwie nadole). Teraz iwysuh dolna i przestaw 
ja tak, by znalazia sia tuz przy dcianie. Teraz 
przepchaj ponownie ta badaca na gdrze, wdrap sia 
na nia ' dale] wskocz nadciana. Podclagnij sia I 
zeskocz po drugiej stronie. Blegnij do kohea 
"korytarza". tarn pwleiagnij sla do gdry na murek, 
Idz caty czas po gzymsie do przodu, przejdziesz 
m.ln. przez duzy balkon (okiennic nie da sia 
otworzyd). Na samym kot)cu przechadzki opudd 
sia na ddl I weidni] R2. Przejd^ dalej, do miejsca z 
trawa i drzewem. Po prawej dostrzezesz 
przejdcie. Klopot w tym. ze nieopodal (u gdry 
ekranu. przy bramie) spaceruje w lewo i w prawo 
straznik. Musisz wyezud odpowiedni moment, 
kiedy idzie w prawa strona - wdwczas zatrzymuje 
sia w rogu na kllka sakund. W tym czasie, 
skradajacsia przejdi niezauwazonym do 
kolejnego miejsca z drewnianymi skrzynlami. 
Tylko jedna da sia przestawiad- pchni] ja 
dwukrotnie do przodu. Teraz wysun druga oraz 
przepchaj do sieble (w kierunku pdinoenym) 
trzeda z nich. Dziaki temu rrroiesz przepchac 
czwarta w kierunku sciany. Wejdi na skrzynia, 
podskocz I podclagnij sia na murek. Opudd sia na 
ddl. Skradaj sia tak, by nie dostrzegl George'a 



straznik, ale byd zbiizyt siado psa. Pojawi sia ikona 
"obserwEtc^i" - nacidnij na nia. Wejdz do Inventory I 
wybierz hamburgera - George rzuci go za krata psu i 
tym sposobem czworonoga masz zglowy. Skradaj sia 
za kontener i caly czas wzdiuz ddany - straznik badzie 
dagle stal tylem - az do kolejnego przejdcia. Tam od 
razu w prawo. tak zeby uniknad zasiagu wzroku 
kolejnego ze straznikdw. Caly czas wzdiuz ddany - 
dojdziesz do metalowej bramy. za ktdra czeka Nicole. 
Trzeba znalezd przelacznik otwierajacy brama. Pogadaj 
na ten temat z Nico, po czym idi dalej (najleplej 
skradajacsia) wzdiuz ddany. Caly czas trzyrrraj sia 
muru - dojdziesz do miejsca z kontenerem. Dalej 
miniesz trzy ciazardwki i znajdziesz sia przy malych 
drzwiach • zamknifte. Nieopodal masz czerwony 
przycisk, uruchamiajacy na moment mechanizm 
metalowych dizwi. Na razie nlcsia nie da tu zrob{ - 
kontynu jj swoja 'podrdz' dale], a dofdzie|gw poblize «- 
zielonego jeepa. Zaglabnij do drodka- i masz pllola do 
bramy. Wracaj zatem droga, ktdra tu przyszedled, w 
miejsce, gdzie czeka Nicole. 

PRAGA: SUSARRO'S CASTLE 

(George i Micole] 

Uzyj pilota I otwdrz brama. Zanlepokol to straznika, ale 
George I Nico zdolaja szybko sla ukryd za kontenerem, 
Teraz ponownie, drug! juz raz ta samadroga. idi do 
miejsca z czerwonym przycisklem. Zagada] do 
dziewczyny - uruchomi mechanizm, przytrzyma 
przycisk, a George w tym czasie wejdzie do drodka. 
Znajdziesz tarn brylka wagla oraz lewarek do 
samochodu. Blegnij do jeepa. Uiyjlewarkaztylu 
samochodu - George wysunie caly podnodnik sped auta. 
Sprdbuj poruszyd (pchnac) wdz - ani drgnle. ZajrzyJ do 
drodka, a Goerge zwolni zadagnigty hamulec r^ezny. 
Sprdbuj go teraz popchnad (stojac z tylu wozu) - 
zatrzyma sif na dcianie. Wdrap sia na przednla maska. 
dalej podskocz I wdrap do gdry na mur. Za moment to 
samo zrobi automatyeznie Nico. Podejdi do rynny. 
nacidnij klawisz akcji... 

PRAGA: SUSARRO S CASTLE (Uicolsl 

Cdi, George sia wspial, Nico musi poszukad innej drogl. 

Z ziemi zabietz uchwyt podtrzymujacy rynna- Zejdi z 
powrotem w miejsce. gdzie stoi jeep. Omit) go i stojacy 
tuz obok czamy wdz - kawalek dale] masz identyezny. 
Wejdinajegoprzedniamaska. Przyjrzyjsiaoknu, ale 
nIeoKnu samochodu, tylko budynku. Uzyj znaleziony 
przed chwila motalowy uchiwytod rynny - za jego 
pomoca Nico otworzy c^enko. Wlai do drodka. Od razu 
schodami na gdra. krdtkiej wstawce cofnij sia 
odrobina i poschodach wyjdi na gdra. Przebiegnij przez 
korytarz i skrad w prawo. Zaskrzypi podloga i tym 
samym dziewczynazaalarmuje straznikdw. Przybiegna, 
ale ta zdazy sla (automatyeznie) ukryd. Jeden ze 
strainikdw zostal na gdrze, wiac skradaj sia teraz 
virzdiuz dciany z obrazami (mljasz tu dwa niebieskie 
okna). Caty czas przed slebie, wejdi w korytarz 
wytozony czerwonym dywanem, mijajaccorazto 
kolejne drzwi. Na samym koi)cu korytarza sa drzwi do 
pokoju Petty. 



Wejdz do drodka i zainteresuj sia skrzynlqz bagazami 
przy Idiku. Zablerz suszarka. Dalej jest drugs, 
identyezna skrzynia. w ktdrej znajdziesz brazowa 




peruka. Ponownie przyjrzyj sia skrzyni - Nicole odkryje, 
ze posiada drugle dno. Uzyj klawisza akcji. Palec 
dziewczyny jest zbyt duzy, by uruchomid mechanizm, 
slagnij wlac do inventory I uzyj oldwka. Bingo. Zablerz 
teraz ze drodka plaski. oszIHowany kamiei). Wyjdiz 
pokoju Petty i wrdd sia do miejsca startu; z powrotem 
korytarzem zczerwonym dywanem, do miejsca gdzie 
wisz^ obrazy na dcianach (straznika juz nie ma). 
przejdclem. ktdiym sia tu dostaled. korytarzem i 
sdiodami w ddl. Jested w miejscu. gdzie zaczynaled ta 



lokaeja. Drzwi na wprost 
zaprowadza Nicodo kuchni, 
Pogadaj z kucharzem - trocha sia 
badzie pienil, ale udoboicha go 
kamiei), dziaki kldremu badzie mdgi 
naoslrzyd ndz. T ym samym obrdd 
sia i nie zauwazy, ze zwijasz mu 
przemystowy rwyhielacz (jest na 
metaiowej szatce na dcianie). Teraz 
blegiem z powrotem do pokoju 
Petty. Dokladniej do lazienki. Do 




^ I 



umywalkl wrzud peruka oraz 
wybielacz. Zrobila sla piaknie na 
blond, tylko... jest n’XDkra. Od czego 
mamy suszarka? Tym sposobem 
Nico upodobnRasla do Petty - 
mozesz dmialo wracad korytarzem, 
strainik u jego wytotu nic 
dziewezynie nie zrobi. mydiac.ze to | 
jegoszefowa. 




PRAGA: SUSARRO S 
CASTLE (George) 

Czas ponownie na zmagania 
Georgem. Drewniane skrzynia 
przestaw w miejsce, gdzie mozna 
sla dziaki niej podciegnadv/yzej (po 
przeciwnej stronie kamiennych 
schodkdw). Wyjdi na gdra I dale] po T 
schodkach, tez do gdry. Drzwi. 
Zamkniate, wiac skrad w prawo. 

Masz tu posag garg jica • sprdbuj go 
ruszyd. Droga wolna. Blegnij do 
kohea, przysui) sia do dciany I w ten 
sposdb przejdl dalej. Drugi posag 
garguica, ale ten nie da sia aiszyc. 
wiac cofnij sia nieco, opudd na ddl i 
zeskocz na platforma nizej. Zaczep 
sia rakami I w ten sposdb 
ptzeijostai) do sasiedniejezadei 
zamku. Opudd sia na ddl, a 
nastapnie przez male okienko do 
drodka. Drzwi sa zamkniate - .' 

zainteresuj sia drewnianymi J 

skrzyniaml znajdujacymi sia na 
podwyzszenlu. Tana gdrze 
przesui). Teraz dolna wysur) 
(dwukrotnie) i wsur) miadzy 
pozostale. PrzesuiS gdma raz do 
sieble. Tym samym uzyskaled 
dostap do kolejnej skrzynki na dole - 
podagnl] ja raz do sieble, a 
odblokujesz prz^dcle - dzlura w 
dcianie. Jested ponownie na 
zewnatrz. Zbiegaj caly czas 
schodami, az zejdziesz nasam ddl, 
do miejsca z kllkoma drzewami. Te 
ostatnieomirt.rozgiadajacsiatylko i 
(sprdbuj otworzyd krata w ziemi), 
po czym odszukaj stara. z^uta 
rynna. Zerknij na nia - George 
dostrzeze kubek na herbata, ktdry 
oczywidcle zablerz. Wracaj 
schodami do pomieszczenia, gdzie 
przestawialed skrzynki. Na dcianie 
jest lampa nattowa - uderz w 
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Klawlsz ato|i (zacznie lecie^ nafta), a 
nast^pnie uzyj na niej znaleziony przed 
chwll^ kubek. Ponownie wracaj do 
miejsca, gdzie znajdujq si$ drzewa - 
konkretnie krata w ziemi. U4yj nafty w 
kubku, by naoliwid zawiasy, po czym 
otwdrz krat$ I schodi naddt. 

PRAGA: SUSARRO S 

CASTLE (Micole) 

Nicola w roll Retry.. . Drzwi po prawej od 
schoddw, tuz przy strazniku czytaj^cym 
ksiqzk?. Sprdbuj Je otworzyd. po czym 
nawi^ rozmow^. Na zadane ptzez 
goScia pytanie udzel odpowiedzl 'nie*. 
GIdwnym wyjSciem opu^d zamek i 
sklenjj S 19 w lewo (prawa strona 
ekranu). tarn gdzie jest drug! straznik z 
psem. Caly czas prosto. omid straznika, 
a w kolejnym przejdciu pojawi sig 
nast^pny. To szet ochrony. ktdry ma dia 
Retry (tfu, Nicole:) kart$ dostfpu. 
niestety na razle bez autotyzacji. Wracaj 
dozamku. Skr^ w lewo (prawa sb-ona 
ekranu) - trafisz na drzwi prowadz^ce 
dopokoju z komputerami. Pogadaj z 
kobiet^. Karta dost^u jest juz wazna - 
moznajawykorzystad. PodejdZpod 
zamkni^te drzwi. te obok ktdrych siedzl 
czytajqey straznik. Samo uzycie karty 
na zamku me zadziata - musisz jej uiyd 
naczytniku kart. Zamek i czytnik 
bllsko siebie. a przetqczasz si$ mi^dzy 
nimi za porrwc^ L1 oraz L2 (na Xboxie 
skorzystaj z 'krzyzaka’). Schodami na 
ddl, biegnij do kodca korytarza... 

PRAGA: SUSARRO'S 
CASTLE (George] 

George wyl^dowaf w pralni. Jedn^ z 
pralek, t^star^ i najmniejsza, mozna 
przesuwad. Poci^gnij j^ raz do siebie, 
pdiniej odsud od dciany (dwa razy). 
Teraz pchaj caly czas w lew^ strong 
ekranu. az wyladuje najezdi^cym 
wdzku (mocno powiedziane). Popchnij 
wdzek z pralkg w strong drzwi - i 
otwarte. Biegnij korytarzem do miejsca, 
gdzie znajduj^ si@ metalowe drzwi 
otwierane kart^dost^. Kawalek dale] 
dostaniesz poglowie od. . . Nicole. 

PRAGA: SUSARRO S 
CASTLE (George i Micole) 

Wykorzystaj dziewczyn? do otwarcia 
wspomnianych drzwi (tradycyjnie 
wchodz^ do Inventory). Qarderoba. 
Klawisz akcjl na wlsz^cych ubranlach i 
George przeblera si@ za straznika. Idt 
dalej. za wlelk^ szyb^ b^dzie straznik, 
ktdry widzqc George'a i Nicole 
gwaltownie wybiegnie. Po chwill 
otworzy drzwi. Coraz niiej... Pierwsze 
napotkane metalowe drzwi wymagaj^ 
kodu dost^u. W kolejnym pomieszcze- 
ni j, cell, 6 ^ drewniane skrzynie - czyli 
zndw mamy zabawo w ukladank^. 
Rzeczjest prosta • musisz w ten sposdb 
przestawid skrzynki. by mdc 
przetransportowad t^ na gdrze do dciany, 
w miejsce, gdzie u gdry widad wyra^n^ 
szczelln^z krat^. Wdrap si^ na gdr$ i... 
podgiqdaj. Bruno ^]e. Po chwiii pojawi 
sle Susarro. Petra i Rap. Wszyscy 
zwljaj^ sl$ do Paryza, wi^c najwyzszy 
czas opudcid Prag?. Uzyj srebmej 
monety na kracle. Teraz klawisz akcjl na 
nowo otwartym przejdciu - niestety 
szczelina jest zbyt w^sk^ dIa George'a. 
Wejdz do Inventory r ponownie 
skorzystaj z usiug Nico - dziewczyna 
sl$ zmledci. Drzwi otwarte... Po wejsclu 
dodrodka dwdjka naszych bohaterdw 
przygladnie si@ elektronicznej maple. 
Przyjrzyj sl^ biurku (przycisk 
odpowiadaj^za lkon@ 'ogiqdania'). 

' George odkryje przycisk. Uruchom go 



(przet^czanie pomi^dzy biurklem a 
ptzycisklemzndwzapomocqLI IL 2 
lubd-padna Xboxie). 

PARYZ: MONTFAUCON 
SQUARE (George] 



Ha. powracamy na Montlaucon 
Square - az sl^ lezka w oku 
kr^l. majqc w pamlocl dwie 
poprzednie cz^dd serii. 

Robotnikdw jest dw 6 ch; Alphonse i 
Flobbage - jeden dpi w ci^zardwce, 
drugt rozkuwa kostke brukowq. 

Pogariaj ztym drugim. Obok domu z 
rusztowanrem natkniesz sl$ na kobietf 
sierdzqcq na krzedle. Rozmowa. Z 
jednego z pisuardw mozna skorzystad 
- ot, dia zabawy. Zainteresuj siq 
rusztowaniem (i3om obok). Wejdi na 
nie, dalej jeszcze wyzej podrabinie. 
Skok na drugq strong. Kobieta 
zareaguje i wylqdujeszz powrotem na 
dole. Idi 2 ni^ ponownie pogadad. Ktedy 
odejdzie, szybko biegnij w strong 
rusztowania 1 do gdry znanq juz drogq. 
Na kot)cu op odd si? na tddi I zabierz 
lin?. Wyjdz ponownie na rusztowanie 
wyzej - kobieta zndw si? odezwie, a 
George automatycznie zejdzie na 
ziemi?. Idz do Flobbage'a - wyl^cz mu 
kompresor zasilajqcy miot 
pneumatyczny, chowajqc si? szybko za 
auto. W czasie, gdy obaj robotnicy b?dq 
■rozmawiad”, biegnij w rozkopane 
miejsce - zaraz obok jest br^owa 
torba z narz?dziami skqd zabierz 
klucz. Sprdbuj nim otworzyd wiaz do 
kanaldw- nie udaje si?. Wejdz do 
Inventory I polqcz klucz z linq, a 
nast?pnie uzyj tak poiqczonych 
przedmiotdw na kanalowym wlazie. 
Teraz pogadaj zAlphonsem, kierowc^ 
ci?zar 6 wki, a wladctwie tylko zagadaj - 
Georgie solldn'ie wystraszy biedaka... 
Wskakuj do "dziury". No to wpadled w 
kanal -doslownie. Przejdi po kiadce, 
dalej do drzwi ztrupiqczaszkq. 

Sprdbuj otworzyd. Si?gnij do Inventory i 
u2yj na nich przedmiotu 'Stone 
cylinder*. Caly czas prosto 
korytarzem, pierwsze w prawo. Slady 
krwi na ziemi... Zaprowadzq one 1)0 
pomieszczenia z trupami. Jedno zcial 
mozna przeszukad - znajdziesz klucz. 
Przyjrzyj si? teraz kuchence 
mikrofalowe] obok ziewu. Wcidnij 
klawisz akcji i natychmiast przebiegnij 
do pomieszczenia naprzectwko. Gerge 
schowa si? - nadejdzie straznik. W 
chwiii, gdy b?dzie stal obok 
mikrofaldwki szybko podejdz do drzwi, 
zamknij je, a nast?pnie jeszcze 
szybciej wejdi do Inventory i 
skorzystaj ze zdobytego przed chwll^ 
klucza. Calq operacj? musisz wykonad 
niesamowkae szybko. Straznika mamy 
zglowy, Przez kuchnie, a nast?pnie 
krdtkl korytarz dostaniesz si? do 
nowego pomieszczenia. Zntfiw diardy 
krwi... Ze schowkdw w dcianie wystajq 
butelki wina w rdznych kolorach. Dwie 
czerwone, niebieska. zielona I biala. 
Uderzaj w klawisz akcji (przelqczanie 
si? pomi?dzy butelkami L1/L2, d-pad na 
X-ie) i wysuwaj tmnki w nast?pujqcej 
kolejnodci: 

1 . Kolor zielony, izraelskle wino 
Sauvignon Blanc 

2. Kolor czerwony, wloskle wIno 
Modena Lambnisco 

3. Kolor czerwony, ntemieckie wino 
Wiesbaden 

4. Kolor bialy, Irancuski szmpan 
Monlagne De Rheims 

5. Kolor niebleski, francuskie wino 
Chateau Berentdres 

Po wykonantu poprawnej ktjmbinacji 
otworzy si? ukryte przejdcie. 




Korytarzem do kor)ca po diadach knvl na 
ziemi. Kolejna wstawka. ‘Wyszukana’ 
scena -godd umiera nie dokot)czywszy 
zdania. Po schodach do gdry. Przyjrzyj si? 
zegarowi lezqcemu na ziemi i dalej przez 
drzwi. Zaczynasl?zabawa... 

Pot?zne pomieszczenie, konkretnie 
kodcidi, dwdch straznikdw. Skradaj si? od 
razu w prawo, masz tarn specjalne 
miejsce z bibli^ (przejrzyj jq). do 
wyglaszania kazat^. Sprawa jest w sumie 
banalna- unikaj tylko odwietlonych 
miejsc, skradajqc si? wzdiuz dcian. Kiedy 
straznik zejdzie naddi I nie b?dzie patrzyl 
w stron? George'a przedostar^ si? za 
ottarz. Ukryj si? tarn i odczekaj, az 
straznik n'te b?dzie patrzyl. Skradaj si? 
dale], w kierunku drzwi znajdujqcych si? 
doktadnie raprzedw tych, ktdrymi 
wszedled do kodckHa. W matym pokoiku 
jestzegar* sprdbuj go uzyd. Zainteresuj 
si? trzema kamlennymi statuami. 
Szczegdinie tq w drodku. George 
zauwazy plyt? z naptsem pod posqgiem. 
Zbadaj jq klawiszem akcji i pddniej 
dodatkowo obejrzyj (ikona "tiglqaania'). 
Wyjdd z pokoju i ponownie skradajqc si? 
za oltarzem wrdd do miejsca z biblia. 
Skorzystaj z niej - George odszuka 
odpovriedni rozdzial i zanotuje informaqe. 
Ponownie omli) straznika chowajqc si? za 
oltarzem i w pokoju z zegarem i uzyj na 
nlm numeru z biblii (rozdzial pierwszy, 
wers trzeci. wi?c Georgie ustawi, 
automatycznie, godzin? 01:03). Otworzy 
si? ukryte przejdcie za statuq... 

PARYZ: VERNON'S 
APARTMENT 

Kolejna diuzsza rozrrx)wa w mieszkaniu 
dp. Vemona. Pogadaj z Nicole, wybierajqc 
przede wszystkim wqtek Egiptu. Pojawi 
si? mapa. Wejt32 do Inventory i uzyj 
artefaktu 'Psi stone'. Pdiniaj Omega, a na 
kotScu Alpha. Juz vwadomo, gdzie szukad 
Susarro - czas odwiedzid Egipt. 

EGIPT: THE ARMILLARY 

(George) 

Niefrasobllwodd Nicole spowoduje. ze 
straznik zaczql patiolowadteren. Zadanie 
w gruncie rzeczy jest banatne. Kieruj si?, 
caly czas skradajqc I uwazajqc na 
strEiznikdw, w lewo. Podejdd do dciany. tej 
najbardziej po lewej stronie ekranu - 
przelqczy si? wdwczas kamera. W 
chwiii, gdy straznik oraz pies sq obrdceni 
tylem. nie patrzq i znajdujq sl?daleko od 
George'a (stojq obok drugiego straznika, 
pilnujqcego wejdcia), przebiegnij szybko 
prosto w lewq stron?. Spotkasz tu Nicole - 
pogadaj z niq na temat Susarro oraz Retry. 
Zaraz obok masz cod na ksztatt drzwi w 
kolotze dciany. Udyj na nich cz?dci 
lewarka od samochodu. Gotowe, wchodi 
dodrodka. 

EGIPT: THE ARMILLARY 

(George i Micole) 

Hologram wspomni odwbch testach. 
Pogadaj z Nico. Przyjrzyj si? okrqgtemu 
przejddu z trzema symbolami. Uzyj 
kolejno kamieni Omega. Psi oraz Alpha 
(kolejnodd bezznaczenia). Pierwszy test 



zaliczony, zostal Jeszcze Jeden... Zndw hologram 
Anubisa. I nast?pnazagadka...Horustransportuje 
wybranq figurk? na drugq stron? rzeki. bqdi 
kladzie jq obok. Kolejnodd wykonywania dzialah 
jest nast?pujqca: 

1 . Kaz zabrad Horusowi figurk? zabdjcy (Killer), 
przetransportowad jq przez rzek? i tarn 
pozostawid- Wracaj tylko Horusem, bezfigurki. 

2 . Kaz zabrad figurk? brata (Brother), 
przetransportowad jq przez rzek? i tarn 
pozostav^. 

3. Zabierz figurk? zabdjcy (Killer), pizeplyii rzek? I 
pozostawjqna dnjglej stronie. 

4. Zabierz figurk? dwiadka (Witness), przeplyh 
rzek? i pozostaw jq na drugiej stronie. Wracaj tylko 
Horusem, bezfigurki. 

5. Zabierz figurk? zabdjcy (Killer) i przepfyh po 
razostatnl rzek?. 



Przechodl przez otwartq bram?. Wstawka; przy samym jej kodcu 
musisz - zndw odpowiedni timing - dwukrotnie wcisnqd klawisz akcji. 
Kolejna wstawka. Susarro nie zyje, ale trdjka naszych "pozytywnych" 
bohaterdw rra si? dobize. Pogadaj z Nico i Bruno. Podejdz do 
'pulp'itu' maszyny i zabierz klucz Solomona. Naprzociwko, za 
maszynq sq schody i korytarz idqcy tukiem. Na jego kodcu znajdujo 
si? bomba, ale mozna sobie skrdcid drog?, skr?cajqcod razu w 
prawo (jui po wyjdciu po schodach). Wlqczy si? wstawka, George 
zobaczy bomb? z klasekdynamitu i trzeba szybko uderzyd w klawisz 
akcji, CO by uniknqdsmierci. ‘Wandal. barbarzydca' - skomentuje 
spraw? Bruno;). Zainteresuj si? gruzami; dwa bloki kamlenne mozna 
przestawiad. Jeden z nich, ten zaraz przy rozwalonym pulpicie 
maszyny jest niejako 'w ziemi' • przepchaj go dwukrotnie tak, by 
utworzylcod w rodzaju mostu dia drugiego kamiennego bloku, 
znajdujqcego si? wyzej. Wladnie ten drug! przepchaj po 'modcie' w 
miejsce, w ktdrym znajdujq si? Nico oraz Bruno. Zejd2 teraz do 
wynvy w ziemi i przetransportuj kamienny blok tworzqcy dotqd most 
niemal dosamego kodca. Teraz gdmy blok przemiedc w poblize 
pierwszego. przesuh go na drugq stron? (po bloku znajdujqcym si? 
nizej) i dalej dopchaj dosamego koiSca dciany. Wdrap si? na kamler), 
pbiniej dwa razy podclqgnij dogbry. Wstawka. Podejdd Georgem do 
miejsca z Horusem i rzekq. Sprdbuj uruchomib mechanizm. Dalej 
jut tylko dramatyczne scena. niczym w tanich fllmach - po Bruno 
zostaly tylko okulary... 

WIELKA BRYTANIA; GUSTONBURY 

(George I Micole) 

To jut ostatnia lokacja • ponownie Glastonbury. Zamieh par? stdw z 
Nico i biegnij w g 6 r? ulicy. Przy kohcu, po prawej jest wejdcie do 
miejsca z drewnianymi skrzyniami. Cel jest prosty; umiedcib 
skrzyni? najwyiej polotonq (trzeci 'poziom") przy dcianie z malq 
dziurq, widocznym przejdciem u gdry. Innymi stowy. przesunqd jq 
doslownie 0 jedno pole w stosunku do miejsca. w ktdrym na poczqtku 
si? znajduje. Opis wykonywania koiejnych czynnodci bytby za bardzo 
zamotany, bo w gruncie rzeczy zadanie jest bardzo proste. 

Kienjj si? najwatniejszq wskazdwkq; musisz przede wszystkim 
umiej?tnie przestawiad skrzynki letqce bezpodrednio na ziemi 
(.poziom" pierwszy- utdz cztery obok siebie). by mdc na nich 
przesuwad sukcesywnie skrzyni? z poziomu drugiego. Musisz jq 
doprowadzidat do dciany, w miejsce, gdzie obok znejduje si? 
skrzynie na poziomie trzecim. Wdwczas podejdt do skrzynki z 
poziomu od strony murka. przepchaj jq skrzyni? z poziomu drugiego, 
tq. ktdrq wczesniej tie transportowaled. Wdrap si? do gdiy. Spadted do 
grobowca. Podejdt do miecza w kamieniu i uzyj klucza Solomon, by 
mdcgowyciqgnqd. 

Czas na potyczk? ze smokiem-bossem. Zadanie jest banalne: szybko 
biegnij w prawo unikajqc plomienia. Schowaj si? za skatq. W lewo. 
Teraz szybko w lewo, prawo (by uniknqc ognia), zndw w lewo. Ukryj 
si? i w momencie. gdy smok toczony jest niebieskimdwiatlem 
podbiegnij szybko uderzajqc w klawisz akcji. Stobbart zndw gdrq! 
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W zamku odblj najplerw w lewo, by prze}^ krotki tutorial. W komnacieze 
zlotym wojownlklem znajdziesz pierwszy refikt - SVAROG STATUE. Ustaw go 
sobie (klawisz 12 ... Blok-»* wl^cza/wyt^cza wybrany relikt) i nabij energi^ 
magiczn^ blolttjj^c wrogie atakl. Aby pokonac zlotego wojoviffilka odpal SVAROG 
STATUE, ktbry dziala w ten sposob, ze w trakcie poruszania si$ zostawiasz za 
sob^ ptomienie na ziemi • wtasnie tym sposobem musisz wykoriczyb tego 
pierwszego ’bossa'. gdyz jest on wrazllwy tylko na magi$. Z glownego hoiu 
skieruj kroki do sail teleportacyjnej : mozeszsi^ z niej przenoslc w rozne 
mie/sca; znajdziesz tutaj tez ‘Marker Stone 3* oraz map^ do HOUSE OF 
SACRED REMAINS. Wybierz jedn^ napocz^lek czwarty portal od lewej, a 
znajdzieszsi^ w... 



DARK PAI AO' <)| V. M I'.RKAI .l .N (mapa na str, 54) 

Dojdz do slepego zaulka - [ 6 ] . Poiawi sie za tob^ rycerz z kdczastq kul^ na 
laricucbu. Ustawsi^ pod §cian^. najej Srodku itrzymaj^ blok pocz^caj, az 
przeciwnik zacznie rozkrecad kul^. Gdy ja wypu^ w Twoja sttonf, wykonaj 
unik, a wroga kula rozbije mur I ujawni wejscie do tajemnego pomieszczenla. 
Przejdi przez tiol, adojdziesz do jaskini - w lewym-gdrnym rogu pomieszczenla 
znajdziesz woreczek z 1 000 zlota (musisz skoczyc na dot • w strong ekranu). 
Wskocz na wyzszy pozom, a nast^nie wykonaj podwbjny skok w prawo i 
podciagnij si^biczem. chwytajac za barierkl. Slamtad podwdjnym skokiem 
przedostarS si$ na pdikp po lewej, a z niej r>a Jeszcze jedna polk^ - podwdiny 
skok+bicz. Bfda tu drzwi, za ktdrym znajdziesz "HP Max Up" i 'czach$‘, do 
ktbrejjednak narazie nie wchodi. Wroc do poprzedniego pomieszczenla i ustaw 
sl^ plecami do drzwi - musisz wykonac podwbjny skok w stione ekranu. a 
wyladujesz na niewidocznej wczesniej platformie. Z niej wykonaj podwbjny skok 
wiewo i poddagnlj si$ biczem, a znajdziesz "Super Potion'. Nastfpnie podwbjny 
skok+bicz w prawo. pb2niej w to samo w lewo i znowu w prawo • staniesz przed 
drzwiami prowadz^cymi do pierwszegozywiotu - FROST ELEMENTAL. W 
trakcie walki nie omieszkaj wykorzystywab reliktu SVAROG STATUE. W sumie 
to musisz uwazac przede wszystkim na jedno zagranie tego zywiotu ■ lale 
zamrazaj^c^. nad ktbr^ musisz podskakiwac; na szcz^^ie jest j^ dobb latwo 
rozpoznab. bo przeciwnik pized jej wypuszczeniem na chwil^ sam sip zamraza. 
Promiei^ mozesz latwo obejsb. rr>lyhca I atak koslkamj lodu zwyczajnie 
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blokowab. 

oachni^a Idealnie obcbodzl 
sl$ side-st^>em i latwo kontratakuje. Za 
zablde tego zywiolu dostamesz nowy bicz - 
WHIP OF ICE. W sumie na razie to tylko po 
niego tutaj przyszedles. Zawrdb wi^c do 
pomleszczerriateleportacyjnego, wejdi w 
dnjgl portal od lewej. a znajdzleszsl$ w... 



I, (.ARDI ’• :fm(iurn-;N 
\\\ TIM' 

W[1 Jznajdzieszpierwszgstatu?, ktbr^ 
ptzepchnij ciosami bicza. Przed 
skrzyzowaniem wejdi do pomieszczenla 
{ 2 1 - z ruchomymi diwignlami. Na 
pocz^tek spadnij sobie na dbl, gdyz znajdzie 
tarn woreczek z 400 zlota I "HP Max Up" 
pod scbodami. Wrbb na gbr§ t wykortaj 
podwbjny skok-i-padci^nifcie biczem na 
pierwszym ruchomym drqgu - nie powinno 
bybproblembw. Na drugl dr^g wskakuj 
chwii? po tym, jak wystartuje on do gbry; 
uzyj bicza by przeskoczyb na trzeci dr^g 1 z 
niego od lazu ponownle wykorzystaj bicz. 
by podagnab za dmignie. ktbra wysunie 
kladk^. Szybko przeskocz pod drzwi. 
przejdz dalej 1 przesuri kolejna statug, po 
czym wracaj na to wczesniejsze 
skrzyzowanie I odblj w lewo; w 
pomleszczenlu z Evil Stabberiem 
znajdziesz 'Potion' (uwaga: jak b^dziesz 
mial szczescie, pozabidu Evil Stabbera 
zdob^ziesz bardzo przydatny 
'Assasin Necklace", ktbiy daje 
szanse na Critical Hit), a 
nieopodal - mape tego 
poziomu. Na skrzyzowaniu 
[ 3 ] idi w dbl. gdyz wbrew 
temu, CO pokazuje mapa w 
grze, z pomieszczenla w 
lewym-dolnym rogu mapy jest 



DRAGON KEY, by otworzyd 
drzwi; wrbcisz tu pbznlej. W 
pomleszczenlu [ 4 ] zabij zjawp 
"Mist" I ustaw sie pod na 
brodku pod pblnocnq scian^ i 
zaczekaj, az roblinka zbli^ si@ 
do Clebie - zaatakuj j^, az SI9 
rozlozy. Wskocz wtedy na nig, 
azniejdoskoczna 
nleosl^ln^ wczebniej polka. 
Zbieiz 400 sztuk zlota, a za 
drzwiami znajdziesz JEWEL 
CRUSH umozllwiajqcy 
przetwarzanie zdobywanyctV 
kupowanych krysztaibw. a 
takze kolejna statua. ktbra 
przestaw biczem na swoje 
miejsce. Na skrzyzowaniu 
odblj na poludnie i zbierz 
‘Marker Stone 5‘ oraz ustaw 
kolejna statua- 



Idz caly czas na isblnoc, 
przejdz przez ogrbd [ 5 1 1 



cofnij sia do ogrodu i wei RED 
PHONEIX KEY oraz RING OF 
THUNDER (musisz przejbb 
przez brama znajdujac^ sia na 



prawo od zsdilokowanych drzwi). Cofni) sia dale;, do [ 6 ] - zrww bgf^ les . 
musial wykorzystac roslinka Man-eating Plant, by dosiac sia na n^ostapn^ 4 
platforma - jest ona w prawym-gomym rogu. W komnacie 2 dwoma slatuailii • 
trzymajQcymi mieczepodskocz i biczem przel^ jedn^ dlwignia, po czyAi , 
szybko biegnii i w podobny sposbb przelacz clrugq dzwignie 1 niezwracai^ 
uwagi na przedwnikbw. biegmj na ^rodek i wskakuj pd platlormie do gbry. 1 
Znajdziesz sia na placu ze zrujnowanym mostem - [ 7], wybij wrogbw 1 zbi^ 
"Heart Max Up' ukryty we wnace pod drzwiami. Na raze niejesteS w Stan# 
doslagn^b platlormy wglabi planszy (wymagany jest relikt WOLF'S FOOT ■ 
wrbdsz tu poiniej). wiackontynuu) podrbz przez most, a dojdziesz dodhigich 
schodbw. DoprowadzaCiaonedo bossa • THUNDER ELEMENTAL - zatoz 



koniecznie RING OFTHUNDER, ktbry zredukuje obiazenia, przeciwnik jes^' 



latwiejszy niz FROST ELEMENTAL, wiac me badzie problembw. Za wygran| 
bedziesz mbgl jxxJnieSbz ziemi WHIP OF LIGHTING, Ktoiy Swietnie 
sprawdza sia do m.in. ellmlnowania wszelkich zbroi 1 jaszczurbw. Aby z 
powrotem przejsb przez pomieszczeniem z mostem, badziesz musiat przy 
brzegu planszy zrobid podwbjny skok w miejscu t chwycic batem lalamia Idz 
teraz tarn, gdzie byla ostatnia statua. a w duzym pomleszczenlu porozbijaj 
pomniki przy pbiriocnej bcianie. by odkryb przejscie do korj|arza zsave 
roomem. Koniecznie nagrajstangiyi...uzyi przediniotu ‘litegical Ticket", by * 
wrbcib do sklepu Rinaldo. Tam zaopatrz sia wzbroja "Eartn Plate ". ktbr^pd 
razu zalbz. a takze w relikt "Wriite Bishc^". buteleczki odrtawiaiace energia l-i' 
kilka "Serum" 1 "Uncurse Potion') oraz konieczme kup przjJiajmniej jeden 
"Magical Ticket" oraz dwa "Memorial Ticket" • ten pierwszy przenosi Gig 
zawsze do sklepu Rinaldo. a drug! do ostatniego save roomu. Wykorzysgij 
wtasnie "Memorial Ticket" i idi; na pblnoc, by po krotkiejuvstawce (ilmowej 
zmierzyb sia 2 pierwszym z pi^tki straznikbw - MeduzQ. 



Teoretycznie najbardziej niebezpiecznym z jej aiakbwiest zamienlanle w 



kamien wzrokiem - naszcza^i^ latwo jest omin^jej promienie z oczu side j 
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Blepem, poMoiym mozes? wyjeeha6z kontfq (podobnie przy 
jdetreniach wfizami); jezeh {ednak uda si^ jej zamienic w 
Kam«(i. to kr^szybko lew^ ga<k^ i nawalaj w klawisze. by szybko* 
si« uwolnid. Nie wchodz w MSituze krw. Qdy strad ona pierwszy 
' c??^*zycia,zaczniewykof7ystywacdwanoweataki. G^jjniesie 
“ to gory, szybko cfoniejpodbiegnii.wykonrtPodvvcjii^^skoki 



na drugi poziom i skieruj si^ cto [ 3 ]. W 
diugimpomieszczeniu z mchomg 
ptattorm^ spadnij najpietw na dot I 
zbierz ‘Heart Max Up" ukryte za 
p6tnoc?iyTti filarem , po czym wskocz 
na rudiom^ plalformp i poczekaj, az 
bedfeie jachata w strong ekranj - w 
odpovviednim momencie skocz w 
prawo na pdtkp. a za drzwiaml 
znajdzlesz ' HP Max Up". Zafunduj 
jeszcze raz sobie wydeczke ruchom^ 
platfonng - ponownie w strong ekranu - 
a b$dziesz mogt przeskoczyc na 
kotejnqplatform^ po prawej. Teraz 
przybtiz sip do potudnKiwego btzegu tej 
potki I wykonaj podwbjny skok wzdiuz 
Sdany. ctwytaj^ biczem za kolejne 
dwa ztote pr^ty. Zbierz kolejne "Heart 
Max Up'.zatdz komecznie RING OF 
FIRE oraz przygotu) WHIP OF ICE, po 
czym wejdz ptzez drzwl z zielonq 
czaszka - za nimi czeka ostatni z 
zywiotow, FLAME ELEMENTAL. 2 
t^m wyposazeniem. jakle posiadasz. 
nie powinien stanowic on najmniejsze- 
go zagrozenia. Nagrocto za pokonanie 
drania b?dzieWHIPOF FLAMES. 
Mozesz teraz wrbcid na pierwszy 



plaj w powietizu biczem. Jezeii chodzi oatak kamiennyml 
przed kt6rymkrzyczy"Damnyou!‘.toblokuj^l^o 
zablokowaniu dw6oh bryt wykonuj od razu podwojny skfe-step t 
txegnq do niej z kontrataklerr^ Za pokonanie Jej dostantesz 
PURPj^ ORB, ktety od razu sobie wyekwipuj. Wejc(z w teleport i 
poftSo Rtnaldo. po czyrrtdo zamku i portalu prowadzqcego do 
GARDEN FORGOTTEN BY TIME - wszak otworzyles drzwi 
zrrajdu)^ de na potudnie o^nHejsca startu, za ktoiymi znajdzlesz 
RING OF FIRE. Mousz teraz wrocto do zamku I przenledi sie do... 



II. ANIJSl.'.-'r. 

UYSri-Rli:s LAli 

ZaIoz sobie RING OF FIRE, bojest on tutaj przydalny. Kieruj^si^ 
rape zawitaj do kazdego pomieszczenia, zbierz "Arxaent Text 4", 
'Marker Stone 4' oraz mape tej cz^d:! zamku; statuy w pokoju [ 1 
jra razie nie jestes wstanie ruszyc, wiecidi na poziom drugi. 
Przajdi do [2], otwbrz drzwi za pomoc^ RED PHONEIX KEY i 
zbieizesz relikt WOLFS FOOT, ktorego dziatanie zwif kszaTwdq 
pr^dkosd i zad^ skokow. W tym momencie mozesz opus:toten 
poziom i wrbcic si? do GARDEN FORGOTTEN BY TIME, by 
zdobyc niezwySOe prrydatny reliklSAISEI INCENSE, ktory w 
tiakcie dzialania powoll odnawia Ci energl? zyclow^ - kosztem 
energii magicznej. Znajdzlesz go ocfcijajqc w prawo przy 
zrujnowanym moajle - [ 7 ] ; b?dziesz musiat wykorzystad 
WOLFS FOOT, by wykonad dtugi skok i dostad si? do wczesniej 
me£tost?pnych drzwi. Jaktylko zdob?dziesz ten relikt, wykorzystaj 
"Magical Ticket", by przeniedc si?pod sklep Rinaldo, w ktdrym 
l)?dzieszrr>6gl kupidjui teraz nowg, lepszq zbroj?- "Meteor Plate", 
ktorg od razu zatoz- Wrdd do ANTI-SOUL MYSTERIES LAB, wiei 



poziom, do pomieszczenia [ 1 ] . Najpierw za pomoc^ognistego bicza solidnie rozgrzej bial^ 
statu?, bo czym rozbijj^ biczem lodowym, a wnowoodkrytym pokoju znajdzlesz WHITE ORB, 
ktdry wyekwi^ zamiast fioletowego- Kontynuuj podrdz na drugim pi?trze i dojdz do [ 4 ] ; zwnJd 
uwag?. ze przed schodami, jedna z ptyt na ziemi jest odmiennego koloru - zdttawa. Start na niej t 
si? nie ruszaj, a zabieize Ci? ona do sekre&iego miejsca. wktdiym znajdziesz klucz YEU-OW 
DRAGON KEY. 

Na trzecim dojdl do rozs^ujqcej si? ktadki • [ 5 ) . Zbierz najpierw "Potion" znajduj^ce si? na 
dole, po czym wyekwipuj si? w relikt WOLFS FOOT, odpal go I szybko po tej ktadce przebiegnij, 
aTwoim lupem padnie przedmiot MEGINGJORD z tokacji <*ok; sprawia on, ze im mniej masz 
energii, tym mocniejsze staj^ si? Twoje ataki. Przejdi teraz do kortca korytarza • [6] - i wskocz w 
tapet? z dwuglow^, latajgcym stworem. Jest to falszywy mur, za ktdrym toodnajdziesz 
piersciert ARCTIC RING. Zbierz jeszcze oba "Ancient Texts", "Super Potion" oraz "MP Max Up", 
po czym udaj si? do obserwatorium -{71 . Wskocz na biblioteczk?, przelgcz biczem dzwigni? i 
szybko biegnij pod pdlnocn^ scian? • czeka Ci? seria szybkich skoKdw po maiych, wysuni?tych 
tylko na chwl? pdtkach (pami?taj, ze ostatni skok musisz wykonadnie w bok, lecz w glgb ekranu), 
po kldrej w Twoje posiadanie wejdzie E TABLET znajdujgce si? w pomieszczeniu na kortcu 
korytarza. Teraz mozesz przejdd nadrugie pi?tro I skierowad si? do ( 8 ] . Czeka Ci? watka z 
kolejnym straznikiem (jakchcesz. mozesz wcze^iej zahaczyc o sWep Rinaldo). Wystarczy. ze 
wpakujesz E TABLET w odpowiednie miejsce na 
kamiennej ptycie. a rozrzucone po komnacie 
kamlenne bloki zlqcz? si? w pot?znego Golema. 

Jego podskoki wywoluj? fal? uderzenkw^, ktora 
zamienia Ci? w kamiert (wyrywasz si? 
analogicznie, coprzy Meduzie), wi?c w 
momencie jego wyskoku sam tez podskakuj. 

Gdy wall r?korr» w gleb?. przez co z sufitu lec^ 
skalneodtamki, to stdj w miejscu i si? nie oiszaj. 

Jego sierpowych (zadawane z bliska) nie jestes 
w stanie zablokowad - ale za to mozesz nad niml 
podskoczyc I wyjechad z atakiem. Gdy 
sciggniesz temu lobuzowi cal^ energi?. okaze 
sl?,ze... to jeszcze nie koniec. Kamienny 

jegomosc troszk? si? przykruszy, ale wci^ jeszcze b?dzie peien wigoru. Tym razem energi? 
odbierasz mu tylko I v^qcznie atakujqc “ran?" w ramieniu - czeiwony krysztat. Zazatatwienie 
lajdakadostaniesz RED ORB i b?dziesz mogi si? przeniesd portalem pod sklep Rinaldo. Po 
zakupach zasuwaj do zamku i przenied si? do... 

III. HOU^r ( )i S \l Rl'.l) Kl v'iMN'' (mapa na nast?pnej stronie) 

Na tym poziomie najbardziej uzyteczny jest WHIP OF FLAMES. Blisko miejsca startu, po prawej 
znajdziesz pierwszy przelgcznik; nast?pny znajduje si? w komnacie { 1 ] - wraz z "Marker Slone 
6"; w trakcie podrdzy na tym etapie nie omi^kaj w kazdym du^ pomieszczeniu sprawdzid 
balkondw (podwdjny skok, czasem pomdz sobie teem). Znalezdmozna na nich kas? oraz 
przedmioty regeneruj^ce. Nast?pnte zacznij sprawdzad wschodnie skrzydto. W komnacie [ 2 ] 
b?dziesz musiai popisad si? akrobacj^; dostart si? na balkon po prawej od drzwi na pi?trze, start na 
jego krartcu i wykonaj skok w stron? ekranu, a nastfpnie doSd pdzno w powietrzu zrdb drugie 

odbicie po skosie w stron? 
wyzszego balkonu i podci^gnij 
si? biczem ■ omlniesz krat? i 
dostaniesz si? do drzwi 
prowadz^cycti dalej. Zbierz po 
drodze "MP Max Up" oraz 
■HP Max Up", aw 
pomieszczeniu [ 3 ] podejdz do 
bibitoteczki znajdujacej si? pod 
balkonem z "Serum", ustaw 
si? przy jej brzegu i j^ obrdd. 
po prostu w ni^ wbiegaj^ - 
znajduje si? za nlq trzeci 
przel^nik. Wrod do 
pierwszego save roomu i 
rozpocznij w?dr6wk? na 
pohidnie 

W komnatach z dywanami 
staraj si? jak najcz?^iej byd 
w gorze (podskakuj). bo 
dopadng Ci?iakied 
niezniszczaine dziadostwa 
wyskakujace z ziemi. W 
pomieszczeniu [ 4 ] biegntj za 
"fal^" kolcdw i przel^cz 
przelqcznik. a w [ 5 ] zrdb to 
same, lecz tym razem biegngc 
pod pr^d; z [ 5) odbi) w korytarz 
nazachdd i otwdrz drzwi za 
pomoc? YELLOW DRAGON 
KEY, a znajdziesz relikt 
BLACK BISHOP, ktdry 
zwi?ksza sil?Twoich atakdw. 
Ptzejdz na potudnie. przetgcz 
ostatni przel^cznik w [ 6 ] . a w 
"spokojnej" lokaeji wskocz na 
kamenny oltarz: odpalisz 
elektryezne wytadowanla ■ 
szybko wi?c przejdi pod 
scian? po lewej. dostart si? na 
balkon I wykonaj seri? skokow 
z wykorzystanlem bicza, by 
dostad si? do drzwi i przej^ 
do podziemi. Zbierz WHITE 
TIGERKEYzpOkojuI7]l 
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i ustawiaj si? tak. by §ledzacy Ci? celownik zniszczyi najpienv niebieskie pos^gi. Aby dostab si? do dwbch 
ostatnich 2 nich, w^ocz na podwyzszenie na srodku w poinocnej cz?sci pokoju, wykorzystaj metalowy pr?t, by 
poddqgngcsi? biczem wprawo (tu jest pos^), a stamtqd odbij si? w lewo, wykorzystujqc dmgi pr?ti bicz, a 
dostanlesz si? do ostatniego niebieskiego pos?gu. Dzi?ki temu dostaniesz si? do pokoju z "Heart Max Up'; 
zniszcz teraz czervirone posqgi i icK na potudnie. by dostac si? na drugie pi?tro - po BLACK TURTLE KEY; nie 
omieszkaj wpomieszczeniu zczachami ziecieb na dot, bo jest tam "Mana Prism" oraz W CHOLERA "Hanged 
Man ow* • mozesz nie tylko nabib sobie na nich kasy, ale tez i masz szans?, ze ktbryS z nich upusci 'Coin Of 
Happines', ktory zwi?ksza wspdiczynnik szcz?scia (czyti prawdopodobieristwo, ie kazdy zabity pozostavw 
po sobie swg specjaln^ rzecz). 



TerazczekaCi?dtugipowr6tdoniemalze miejscastartu- 2 aczynamyzwiedzaewschodni?cz?Scteatru.Zbier 2 
"Marker Stone T i przejctt do pokoju z opadaj^mi kolcami - [ 4 ] . Przedostar^ si? najpierw w prawy-gomy rbg 
pokoju (lewy-dolny na mapie), gdzie w odpowiednim miejscu podskocz dwa razy do gory i podciggnij si? biczem 
(zrbb to nie dokfadnie w rogu pokoju, ale na dnigim kortcu tego bezpiecznego miejsca na ziemi), a b?^iesz mogi 
zawitab do pokoju zawierajacego “HP Max Up". Jezeli chodzl 0 bezpleczne przemieszczanie si? pomi?dzy 
miejscami, gdzie kolce nieopadaj4,topami?taj,zebard20dobrze hamujesi? biegzapomocgbloku.Zkomratyl 
5] odbij w lew^ stron? i wykorzystaj WHITE TIGER KEY, by dostabsi? do pokoju z HEART BROOCH • 
przedmiot ten zmniejsza ito^ traconych sere ptzy korzystaniu z sub-weapons. Nast?pnie przejdz na drugie 
pi?tro. W pokoju [ 6 ] poruszaj si? zgodnie z ruchem wskazbwek zegara, ale nie wchodz w drzwi na pbfnocy, iecz 
dofdi do kladki znajdujgcej si? najblizej drzwi, ktbrymi tu wszedtes. Obrob si? w stron? sciany, wykonaj 
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skieruj si? do [ 8 ] . Ustaw pos^gi w kolejnych dwoch kombinacjach (palrzgc od lewej): Kozioi, 
Kobieta, Kozlol, Kobieta, Kobieta oraz Kobieta, Koztof, Koziof. Kobieta, Kozioi, by otwoizyb oba 
przejscia izdobyb "HP Max Up" i przedmiot BLOODY CAPE, ktory zamieniaobrazenia naserca. Po 
zdobyciuoby rzeezy id2 do[9] -tam NIE PRZESKAKUJogni, bo kladki b?d? si?zapadab,ZatB 
lokacj^ znajdziesz save room i... przygotuj si? do walki 2 trzecim straznikiem, zaibz RING OF FIRE 1 
WHIP OF FLAME. 



|P* Aie 
'f: Cross 



Robal Undead Parasite jest opancerzony i 
niewrazliwy naTwoje ataki, ale rtra czuty 
punkt - koricbwk? ogona, czy tez mbzdzek, 
ktbry wyskakuje w jednej z losowo 
wybranych dziurwzieml. Uwazaj?cna 
szarze przerosnl?tej glizdy I jej ognlste 
podmuchy, atakuj ten wrazliwy punkeik, 
praktyeznie nie przejmuj^ si? obecnoMi? 
humanoidalnych Soulless (ataki na mbzdzek 
ptzy okazji pewnie tez b?d? kosily tych 
ziomkbw). Zaiatwienie pasozyta to butka z 
mastem, a za wygran^ dostanlesz BLUE 
ORB. Przenles si? teleportem pod sklep. a w 
zamku wybierz portal prowadzqcy do... 

rv. (jHostly thkatre. 

UWAGA: jezeli zaliczales wszyslkie 
komnaty. to w tym momende powinieneS 
miec rbwne 59% (nacibnij SELECT, by to 
sprawdztb). Jak tylko przejdziesz kilka 
pierwszych pomleszczeri I b?d^sz miaf 
60% to cofnij si? do sklepu Rinaldo ■ b?dziesz 
tam mbgf kupib now^zbroj?, "Moonlight 
Plate", ktbr^ od razu zaibz. 



Tutaj tez najwi?ksz? przydatnobci? b?dzie 
cieszyt si? WHIP OF FLAMES (wymiennie z 
WHIP OF ICE - na pleski). Najpierw 
zwiedzamy zachodni^ cz?bb teatru. Zaraz na 
poczadru znajdziesz pokbj z ziej?cymi 
czachami; zasada jest taka, ze przestajg one 
ziab, Jezeli jested obrbeony w ich stron?. 
Musisz wi?c odpowlednio si? obracab i 
chodzib trzymaj^ wciSni?ty blok. DostarS si? 
do ( 1 ] , zbierz map? I przejdz do ( 2 ], by 
zdobyb AROMA EARRING, ktbry zwi?ksza 
wspbiczynnik Inteligencji - sif? atakbw za 
pcxnocg sub- weapons 



Dark Palucc of Walcrfall^ 



W pomieszczeniu [ 3 ] zbierz "Ancient Text 2" 




SoRy^oniH 0HTRem6 s 









poi3w(5jny sKok w mie/scu i podciqgnij si@ biczem: wskocz na wyzsz^ polk?, 
zbi’erz 'MP Ma* Up", zawroc wykonaj skok i zlap biczem za kolejny dr^ek, j 
odkryjesz faj'ne pomieszczenie, w ktd^m czeka na Ciebie relikt LUCIFER'S 
SWORD - sprawia on, ze wohdl Ciebie powstaje aura uszkadzaj^ca 
przechvnikdw. W ciemnym pokoju - [ 7 ] • skacz po widocznych kladkach, a 
odnajdziesz pomieszczenie z CURTAIN TIME BELL. W tym pomieszczeniu 
jest jednak droga do drugiego secretu; zaraz po wej^iu wskocz na pierwszq 
ptatlom^, a z niej wykonaj pojedynczy skok w tym samym kierunku - 
wylqdujesz na niemaJ niewidocznej wczesnie] ^atformie (widac bylo tylko 
lekkie zarysy rusztowania). Slamtqd wykonaj podwojny skok dalej w tym 
samym kierunku, a spadniesz na mala platform? pod OTan^. Z niej podwojny 
skok wprawo (patrzcjc na ekran... na mapie bpdzietoskok na zach6d>, a 
wreszcie znajdziesz drzwi do drugiego secretu - dorwiesz przedmiot 
BRISINGAMEN, ktory zwi?kszaczas uzywania reliktow. Z lokacji [8 ] wez 
■HP Max Up", po czym skocz w dol. Wyposaz si? w WHIP OF FLAMES, 
jakieS mocneakcesoria, po czym id2 p^ seen? i cztety razy uzyj CURTAIN 
TIME BELL. Czeka Ci? pojedynekzczwartym straznikiem • Succubusem. 



dostaniesz raezej nieprzydatny GREEN ORB i b?dziesz mogi si? przeniea: do 
Rinaldo. Ittt do zamku i wejdi po schodach przez odblokowane wlasnie drzwi. Po 
diugim i wiele wyjaSniaj?cym fiimie, w ktPrym po raz pierwszy zobaezysz gIPwnego 
ziego, Walters Bemharda, a takze zdob?dzieszodpowiedni or?z- bicz VAPIRE 
KILLER, zrobzakupy, zasejwuj gr? wzamku i wkrocz po schodach do.,. 



maafe za to "Zapomniany" zaczqf uzywad 
jednej lapy. Zamach r?k4 przez cal? 
platform? jest cholemie cl?zki do 
uniknipcia, ate za to fatwo jest obej^ jego 
'miazdzenie' (dalej uwazaj'natrujpc? 
krew). Po kazdym jego ciosie wal lie 
fabtyka dala w nieruchom? przez chwii? 
lap?. W kortau przyjdzie Ci zmierzyc si? z 
samym Ibem. Jego ryk zwala skaty na 
ktadk? -bpdziesz si? za nimi chowal przed 
Jego ognistym atahiem, ktory potrafi zeired 
prawie cat? energi?. Stoj za skalami (byle 
nie p?kni?tymi) i przeczekajjego zionipcie 
ogniem, a KOTRATAKUJ, bij ilewleziei 
korzy^j z sub-weapon w momencie, gdy 
goslek zaezyna ryezed. Zabicie 
skurezybyka nagrodzi Cipnajlepszym 
orbem wgrze - BLACK ORB. Mozesz 
teraz skoczyd do sklepu i uzupetnid 
ekwipunek, po czym god na drugie piptro 
PAGODAOFTHE MISTY MOON. 



Szybko przyjdzie Ci sip zmierzyd ze swoim sobowtdrem, ale rozspdna walka 
(skJestepy, by omin?d jego ataki wrpez rkontrowanie) powinna szybko zapewnid Ci 
zwycipstwo, za ktbre dostaniesz "HP Max Up". Skieruj si? do pomieszczenia ( 1 ] i 
zbierz "MP Max Up" oraz "Hearts Max Up" z przylegajpcych pomieszert; w komnacie 
[ 1 ] spotkasz sipz przeciwnikiem "Mirage Skeleton" • atakuj zawsze tego 
koteiotrupka, ktdry przy Twoim wejsciu do pokoju juz chodzi (a nie sktada sip do kupy) 
i przed Tob? ucieka. Jezeli chcesz, to wyekwipuj si? w przedmioty zwl?kszaj?ce 
szczpscie i poSwipdezas, DUZOCZASU na zabijanie "Mirage Skeleton" (wchodi i 
wychodi z komnaty), bo mozesz dostad najpotpzniejszy relikt wgrze- INVINCIBLE 
JAR, ktdry daje nietykalnodd podezas swego dzialanta. Zreszt? ^o wrogdw na tym 
poziomiezostawia fajne rzeezy (sprdbuj przede wszystkim Hue "Lizard Knight'y" i 
"Phantom’y" - tedadz? Ci osfatni relikt w grze, CRYSTAL SKULL, ktdry daje 
niewidzialnosd). ale ta zabawkajest najtrudniejsza dodostania. Wejdi na drugie piptro. 
W pomieszczeniu (2] zejdz pod pdudniowe drzwi i, uwazajpe na talatajstwo na 
dywnie, szybko biczem poodpalaj wszystkie 6 lamp na filarach, by przej&S 
odblokowanymi drzwiami na zachod. Skieruj swe kroki do ciemnego pomieszczenia - [ 
3 ]. Oojscie do pokoju z "HP Max Up" nie powinno byd trudne (pizedostatni skok - z 
wipkszej platformy - wykonaj z lewego-gdmego rogu w stron? sciany), gdyz wszystkie 
platfoi^ jako tako widad. Sprdbuj jednak - zaraz po wejsciu do te] komnaty, wykonad 
podwojny skok w bok" doWadnie w lew? stron?, a wyl?dujesz na niewidocznej 
platformie. Z niej dwa razy podwdjnymi skokami wstron? ekranu (lekko po skosie w 
lewy-dolny rdg) przedostaif si? na kolejne platformy, a dwa kolejne wyskoki (wprawy- 
gdmy rdg i pd^niej w prawo) zaprowadz? Ci? do sekretnych drzwi, za ktdrymi 
znajdziesz UNLOCK JEWEL. I teraz UWAGA: jezeli chcesz mied 100% gty, to 
bpdztesz musiaf za chwilp pokonad najpotpzniejszego bossa w grze. Nie jest to jednak 
konieczne do ukodezeniagry. 6w boss mozesprawiad problemy. wipcjedll chcesz 
oszczpdzid nerwdw, to omid ponizszy akapit i nie oglpdaj tego drania wysokiego na frzy 

V DARK PALACE OF WATERFAI.l.S 

UWAGA:1)jaktylkoosi?gniesz80%,przeniedsipdosklepuRinaldoizakup i'ue..d« oftiip >i, • 

now?zbrpj?-"SolarPlate".2)najbardziejprzydatnyjesttutajWHIPOF """ 

THUNDER.3)lstniejeinnezejdcienapoziomdrugi-poprzezom6wion? n 

wczedniej "czach?" znajdujpc? si? niedaleko komnaty z FROSTELEMENTAL Ip®] 

(spos6bdoj&aaprzedstawionyjestnasamympocz?tkutegoopisu)."Czacha" ^ ewntitems powerups 

to nic innego, jak szalony zjazd pot?czony ze zbieraniem monet - za cafy Ich ii*o»Putnt>kip 

kompletdostanieszrelikt"MEDITATIVEINCENSE".ktdrzyprzetwarza ■■■ I . - hpm>.u 

energi?magiczn?wserca. BU M f untekjtwti wpmiiub 



W trakeie walki staraj si? byd 
ci?gle w ruchu i sporo bbkuj - 
przemieszczaj si? side stepaml. 
Uwazaj. zeby suka nie dorwafa 
Ci?ze swoim pocafunkiem - 
gdy to zrobi, szybko kr?d lew? 
galk? Itrzaskaj w klawisze. 



Zwiedz wschodni? cz?sd drugiego pi?tra, a 
przy [ 4 ] znajdziesz "VI TABLET", ktdre to 
umiesc na ottaizyku w pokoju [ 5 ] , uderz 
biczem dzwigni? i zabierz "IVTABLET". 
Przedmiot ten zanies z powrotem do ( 4 ] • 
wstaw w kamienn? ptyt?, 
a otworz? si? zablokowane drzwi, za 
ktdtymi znajdziesz DRAGON CREST. 
Zrdb save naprzeciw pokoju [ 5 ] , uzupelnij 
braki przedmiotdw w sklepie i ptzejdz na 
poludnie, by za pomoc? DRAGON CREST 
otworzyd drzwi do salt tronowej i zmierzyc 
si?zWalterem. 



Zatdz najmocniejszy ekwipunek, w tym 
konieeznie RING OF FIRE t bicz VAMPIRE 
KILLER. Jak naostatniego bossa, Walter 
siabiutko wypada i z pewrwsci? polozysz 
go bez najmniejszyc^i problemdw (uciekaj 
jak najdalej przed niebiesk? sfer?. ktdra 
powoduje wybuch). Jednak po wiele 
wyjasniaj?cym filmiku przyjdzie Ci 
zmierzyd si? z kimd o wiele, wiele 
pot?zniejszym - samym Panem Smierci?, 
W trakcie walki nie uzywaj sub-weapons, 
bo godd wszystko kontruje. Biale kute 
energetyezne obchodz ade-stepem, przy 
kosie uzywaj podwe^nego skokufskJe stepu i 
zawsze ud^j przed czachami, bo 
ntfliitr eksploduj? przy zetkni?ciu.Po kazdym 

* HoiywajK omini?tymatakusmiercichwilk?czasu, 

— Am*'*' polecied z kontr?, ale nie fudz si?, ze 

+ cro« walka b?dziekr6tka-chopekmaaz 4400 

punktdw zycia. Dobiym sposobem na 
omijanie wragich atakow, a jednoczesnie 
skracanie dystansu.jestpodwdjnyskokiX 
w powietrzu - podjedziesz z kopnipdem 
blisko wroga. Aby omin?c ognisty atak 
BIG M to "S/w«n7 Mopy (wykonuje go, gdy straci polow? energii), 

edylawal lOlago - oyf whim cafy czas uciekaj?c wykonaj pojedynczy 

■SlBrioo'/refc««/orf0y(jA^ skok nadpierwsz?fal?i zaraz pospadni?ciu 

na ziemip • podwojny skok, by omin?d drug? 
BamuilGAielakmpttiiolq fal?.Wkoncu jednak pokonaszgmieidi 

odslonfseri-inwtlim 
CASRIVAHIA nowtf genenef. 

UkhnyToprimponiolq oprawt 
muzyaRq. 



Na pocz?tek skbruj si? na poludniowy-zachdd, ptzel?cz ciosami "Bridge 
■Switch” - dhvigni? ustawlaj?c? most, a takze zbierz mapk? 

oraz'MarkerSfone8"-obas?wpomieszcZ0niach 

s?siaduj?cychzkorytarzemoznaczonymjako[1 j-poczym '■''*" 

z^z na drug! poziom. Tam odbij dwa razy w lewo, a znajdziesz 

zamrozonedrzwi-roztopjedosamiognistegobicza.a * 

zdob?dzieszreliktLITTLEHAMMER,kl6rysprawia.zez ( 

wrogdw sypi? si? pieni?d2e. Skieruj si? na rozdroze oznaezone 

numerern [ 2 ] . Na wprosf masz drzwi, do ktdrych otworzenia 

uzyjBLACKTURTLEKEY.aznajdzIeszprzedmiot 

DRAUPNIR, ktdry zwi?kszasH? atakdw: odnoga na poludnie 

pozwoll zdobyd Ci "HP Max Up" (rozbij najblizsze pochodnie • 

2x250 sztuk zlota), a odnoga na wschdd umozliwi Ci 
PKzel?czenie drugie] dzwigni, ktdra zmieni bieg wody. Mozesz teraz zabrad si? 
zazwiedzenie zachodniej cz?Sci tego poziomu. Na lewood save roomu 
przyjdzie Ci stan?6 do walki z wtasnym sobowtdrem. Nie jest on specjalnie 
tnjdnym przeciwnikiem, jezeli tylko b?dziesz pami?ta) o trzech rzeczach: 

Wokt^, side stepuj, odpalaj najmocniejsze combosy. Odbij na poludnie, szybko 
zapal biczem frzy filaty i wejdz wdrzwi, a znajdziesz BLUE DRAGON KEY; 
przejedi sip drug? czach?, znajduj?c? sip na pdfnoc od pokoju z kluezem (za 
zebtanie wszystkich monet dostaniesz "MP Max Up"). Teraz nxtzesz uzyd 
•Magical Ticket", b?dz na piechotp wrdeb podsklep (zakup "Solar Plate", 
jezeli jeszcze tego nie zrobHeS), by nastppnie na chwilkp wyskoczyd na 
poziom GARDEN FORGOTTEN BY TIME - tylko po to, by zdobyd BARD20 
WA2NY przedmiot - TOOL BAG (umozJiwia uzywanie trzech akcesoridw), 
ktdry znajduje sip w lewym-dolnym rogu mapy, za drzwiami, ktdre otworzysz 
nowo zdobytym kluezem. Mozesz tez od razu pobawid sip z zabijaniem "Evil 
Statoeridw" z wyposazonym RACCOON CHARM (i COIN OF HAPPINESS, 
tesli masz). co by zdobyd bardzo wazny przedmiot ASSASIN NECKLACE 
(jezeli wczesniej go niedostates). Powrdc do DARK PALACE OF 
WATERFALLS i tym razem zabierz sip zazwiedzanie wschodniej czpdci 
pieiwszego poziomu. 



odwiecznej krucjacte klanu Belrront, Mpje 
gratulacje - skonczyled LAMENT OF 
INNOCENCE! Nieomieszkaj do kortca 
zobaezyd napisdw kortcowych! 

UWAGA: jezeli zoNles w podziemioch bosso "Forgotten 
One", to zofodoj gi; z ostolniego sove. Sgdiieu mogl 
kupk wslilepie "Jade Mask" (nezoyn swieczki/loirgiy 
mhodziK w w) oioz "Musk Box' (mozliwoH sluebonio 
vfszyslkkh lych rewekxvjnytfi muzynek w giownyni 
menu), a lokze w ponwsezenu tetejwfiKyjnyni 
skorTysiot z nowego teleporlu, ktory oleruje G tryli lois 
RinJi" • walk; z kolejnymi bossomi. 



W pomieszczeniu z ruchomymi ostrzami - [3 ) , tuz za pierwszym ostrzem 
wykonaj podwojny skok w stron? prawej ddany, podci?gmj sip, a znajdziesz 
"Heart Max Up"; z tej pdfki wykonaj podwdjny skok w przeciwn? stron? i od 
azupodct?gnij sip biczem, a trafisz na pdtkp z RACCOON CHARM 
(wyrainiezwipksza wspdtczynnik szczpScia - czyli szansp na zdobycie 
rzadkich przedmiotdw przy zabijaniu wrogdw). Z kolei w komnacie [ 4 j na 
dote znajdziesz "Heart Repair", Wykonaj jednak serip skokdw z wykorzysta- 
mem bicza i dr?zkdw, by dostad sip na sam? gdrp (zbieraj kasp na kazdym 
piptrze), a znajdziesz "Heart Max Up". Pozostaje Ci tylko przejSd przez most | 
5)i po krdtkim filmiku stan?ddo walki z ostatnim straznikiem - wampirem 
Joachimem Armstermem. Wyekwipuj WHIP OF ICE, chod w sumie i tak nie 
epdzie trudno: mozesz spokojnie zablokowac kazdy jego atak i konttowad. 
Musisz tylko co jakid czas niszczyd trzy niebieskie kule erwrgii znajduj?ce sip 
w fogach komnaty, bo zapewniaj? one wampirowi nietykalnoPd. Za wygran? 



A jwza tym tertn moiesi rozpoage 
new? gr; podojgc jako 'imi? 

aMLSMU • od pottqtku moa wayslkie inniei;tnosii 
sjieqaine 

VKMZY • giDu no najwyszyin stopniu tiudnosri - 

'C( 02 y’. Za skoimeiiie go b;d 2 ies 2 mdgi kuiiic zo 200 000 

w skJejiie jnedmiot "Mobius's Broodi ", iitdry sprowki, te 

sub-weopons lie zutywojq sen. 

aXMCIM • b;d 2 iea grol jedio wompir Joocliim 

(iiijieJmeinna postot innemoiliwoki!!!). Jetdi ukonoysz 

gr; Joothitnem, podoj joko tini;... 

dffUBAfll* - rozpoaniea gi; tnedg, dodotkowij, 



L4>usc t? planszp i wroc do pomieszczenia teleportacyjnego • zauwaz. ze po lewej 
slronie masz drzwi. Przejdz przez nie i zejdz po bardzo, batdzo diugich schodach na 
ddf. UpewniJ sip, ze masz “w pytp" rzeezy leezniezyeh (High PoHon, Serum i Uncursa 
PotiOT na max), nagraj stan gry, wyekwipuj najhardzieibojoweartefakty, WHIP OF ICE i 
otworz drzwi za pomoc? UNLOCK JEWEL. Zejdz na jeszcze nizsze piptro I przygotuj 
sip na pojedynek z prawdziwym mother! uckerem - "Foigotten One". Najpterw 
bpdziesz musial atakowadjegodoln? czpsd - uwazaj na larwy i wypluwan? przez bossa 
krew, bo potrafi? zatruc (poison/cuise), Najlepiej wal kombinaejp trdjk?t. tr6jk?t, cAjidt 
360 stopni galk? i trdjk?t. Jak sci?gniesz mu Irochp energii, to b^ziesz musiaf 
podskakiwac i nawalad w korpus oraz bebechy. Pdzniej podjedziesz wyzej - larw juz nie 



postociq • potjiinym fowu) wompiiow 





(Imiej^nosci 



Walka 

ipoczgtku obie 



Zagadki w plattoimowej. 
'chodzonej' cz^^i gry 
opierajq sif na 
(ivykorzystaniu rnozliwoscl 
kooperacj! Mario i 
Luigiego. Przy ^ 

zdobywaniunowych 
umiej^oScib^ziesz ^ 
dokladnie instruowany, 
kiedy I w jakt sposdb Ich 
uzywad, wi^ poprzestan^ 
na krbtkim komentarzu. W 
nawiasie umieszczam 
postad, ktora musi si^ 
znajdowad na czeie by 
mozna byto wykonad danq 
czynno^. 



tylkoza pomoc^ skoku. 
Pdiniejdochodzimlotek, 
FVTfcrffc nlezb^nyw 
pizypadku np. 
przeszkadzajek 2 
kolcaml.Ostatni^ 
*^roni^ jest ogiert i 
btyskawlce, zabieraj^ce 
okneslonemu rodzajowi 
\przectwnik6w krytycznq iloid 



Toodtown Square 



Tolstar 

Hf.55 

Nojpierw rzun jednq kulq rxi lurq, pozii 
fnei nieklbrymi nie rrzebg vskokimd 



Ternz iDoitn cofnqt dq do lokocji, w khkoj sg momty, 
jok ich zebroc vraosnioj. Poznioj wgl przod siebio. 



■ Uniki i kontrataki 

Wszystkich atakdw przeciwnika moZna unikn^db^di 
tez skontrowad. Najwazntejsz^ role odgrywa timing • 
naci^nlecie przycisku w okreslonym mcmencie, 



■ Techniki l^czone 



Wysoki skok, dzieki ktdremu 
obie postacie rrog^ sie dostad 
nawyzsz^ pdtkeczy 

kondygnaq^' 



Bros. Attacks wykonuje sie wciskaj^ dan^ kombinacj? 
w okredionym czasie. Cze^i z nich Mario I Luigi ucz^ 
siesami. czpSd mozna odkryd po zdobyciu specjalnych 
scrolli porozrzucanych poSwiecie. Kazdazabiera 
pewn^Bros. Points (BP) ikazd^ mozna wykonadw 
jednym z trzech trybow (ustawia si$ je za pomoc^ L i 
R). W trybie pietv/szym kombinacja odbywa s<e w 
siowmollon i na ekranie pokazuj^ sle pizyciski. ktdre 
naiezy wciskad. W irybiedrugim rdwmez pokazar^e sq 
przyciski. aJe nie ma zwolnienia. Liczba BP jest taka 
sama, jak w przypadku Irybu pierwszego. Wreszcie w 
trybie trzecim nie ma ani zwolnienia, ani wyszczegdi- 
nionych przyciskdw. a ticzba BP jest mniejsza mz w 
dwdch poprzednich trybach. To, wjakim trybie 
wykon Jjesz dan^ komblnacje, ma konsekwencje w 
zadawanych obra2en'iacb (tryb (rzeci jest zdecydowanie 
najsllnlejszy, ale tez trzeba dokladnie wiedzied, kiedy i 
CO woskad). Oodatkowo po wykonaniu danej techniki 
okreilon^ liczbe razy pojawia sie dodatkowy jej wariant 
- Advanced, z inng kombinaqq przyciskdw, ale i 
wiekszym damage'm. 



rtqponhi no kolos. Podbij znok zopytonio, o zosloniosz 
pnoniosionv do poklod. Pojow siq Cockleilo i zostowi C do 
lozwotki Fuwfulo. 



Spin Jump (Luigi) 



"Kotowrotek" stuzqcy do 
pokonywania przepasci, ktdrych 
nie mozna przeskoczyd w 
normalnysposdb. 



Hammer (Mario i Luigi) 
Miotek. Wci^gu gry jest 
kilkakrotnie upgrade’owany. 
Kazdy tuning pozwala na 
niszczenie kolejnego rodzaju 
kamieni. 



Stardust Fields 



Po woke w/lodujes pny pronicy krdlostwa. Idz przoz most. 
'Coinicy' przopuszaq Gq, gdy zodemonslrujesz im seriq skokow 



(Mario i Lulgh 



Uderzenie miotkiem w glow^ 
ktcbrejd z postad jest 
nieodzowne, by rozwi^zywad 
zagadki w MARIO & LUIGI. Gdy 
trafionyzostanie Luigi, 
przyjmuje postad kreta i moze 
przechodzid pod bramami, czy 
tez wchodzid do beczek od 
spodu. Z kolei trzepniecie w 
czerep Mario sprawia, ze ten 
kurczy sif i moze w takiej 
postad przeciskad sie przez 
niskie przeJScia czy szczeliny. 



■ Techniki tqczone • Mario 

-Splash Bros. 

Kombinacja; A, B. A. 



HP: SO 

Kolos przomioszczo ^ miqdry dwomo flloroml. Nojpierw slaroj siq 
nkzczyc Ion, pod klorym oktuolnie go nlo mo, o doploro poznioj 
lofl, pod ktorym siq ukrywo - to wystowi 0 go do oloku. Z jego 
otokAw ngjgroznioiszy jest loser, przod klorym bqdziosz mosiol 



- Swing Bros. (Secret Scroll 1) 

Kombinacja: A, a po pewnym czasie - i do lego < 
odpowiednim momende • B. 



- Chopper Bros. 
Kombinacja: A. B.A, 



uskcikiwacdwioinoposta 



Firebrand /Thunderhand 



Idz w g6rq. Podbil blok z lowoj. Kolo kolojnogo pionqcogo stwoiko 
uiyj Spin Jump, poznioj wykonoj High Jump I zo chwilq uzyj go po 



(Mario /Lulq ll 

Mario moze uzywad ognia do 



• Fire Bros. 

Kombinacja: natezy klepad w A He wiezie - generowane 
w tensposdbognisle kule odtxja nastepnie Luigi (B). 



natomiast biyskawica Luigiego 
siu^ cJo aktywowania 
eiektrycznych mechanizmdw. 



■ Techniki tqczone - Luigi 



Fire Dash /Electric Sidestep 



•Bounce Bros. 
Kombinacja: B, A 



Umiejetnodcl niezbedne przy 
pokonywaniu niektdrych 
przeszkod. Mario rozp^dza sie 
taranuj^c Luigim wszystko na 
swojej drodze, natomiast Luigi 
dqgn^c zasobg Mario aktywuje 
okreslone mechanizmy i 
pc3konuje pewrse utrudnienia 
wyrastaj^ce na drocJze. 



- Knockback Bros. 
Kombinaqa: B. B, A. 



- Cyclone Bros. (Secret Scroll 2) I 
B. a nastepnie kiepanie He wiezie w A. 



-Thunder Bros. 
Kombinacja: B.B,B. 



»Swiezosc pierwszej swiezosci 



a MARIO & LUIGI to pierwsza gra o przygociach 
hydrauiikow. napisana spacjalnie na GBA 
(poprzednie tytuly byly konwersjami zestarszych 
platlorm). I udala si$ w stu procentachl Po raz 
kolejny NINTENDO zmierzylo si@ z definicj^ pure gameplayu i 
zasennrowalo Graczom kilkanadcie godzin intensywnego 
ruszania mdzgownic^ i kciukami. Nawl^ania i smaczki, 
genialny humor sytuacyjny, c^la masa mini-gier i przede 
wszystkim kawal naprawd^ dosKonalego softu czyniq z tego 
tytutujedn^ z najlepszych pozycji na GBA. (koso] 



Pita 



Ilf 









ro7 kdeiny, skoogc pii skosie, abok nolo{inrt6w. N<ibi«r 2 
•miy i przejdi ukrylq i Fyfu kiezkq - zesksoysz w 
(wblia ‘pirixnoiia', klorego potroktui desq. Uiyj irqby 
by pizeleciec dolti. Skoo no gory. W^i po schodoch i 
wIk zq Spin Jump w kolejflq tn^, tym rozum ruclwmq. 
W iNKiypnej lokocji idz w mlejsce, gdse znalduje siq sh^ 
trqbo powietrznq. We|dz no pdikq zo nk), nostqpnie skoa 
w nig uiywoiqz Spin Jump i prz«m'«H sip w prqwo. No 
koPcu uTMnych schoddw uzyj kilku Spin Jump6w. Potniej 
ztskoQ * do4 i wjdi po xhodnch - wreszde udoJo G sip 
dotrzK no szczyl gory. Mozesz pzzyjnoc sip leronow 
prziz lunelp. Wojdz 
po komionkKii i 
sprobujzobrac 
Hoohoo Slock - 



okoie, wyjiedziol 
pottrore. 



Queen Bean 

HP; I20(tobio rqcopo 211 

No poczqiku skup sip no udenenioch « ipco - po kb strode 
bpdziesz mdgJ oiokcwoc krdlowq po gJowio (rob to z 
uiyrioni skokow, miot sip nio sprowbo). Uwoioj, by nie 
noskokiwoc no jej 'smerkr, inoaej zomieniq sip w stworki, 
ktore bpdq G przeszkodzoc w polyczco (nie zojmuj sip 
jodnok ich likwklociq, tylkootokuj kontromi). Po 2-3 
kolejkoch boss odzysko rpce t zobowo zoczyno sip od rvowo. 



By odaorowoc krdlowi], musisz udck sip do Cbuddahuck 
Woods po Chuckolo Rosorve. Pc tym, jok lody Utiu 
podoruje G Soonbeon Brooch, wyjdz przed zomok. Tu 
oirzymosz joszcze jedon prozent - Boon Bodge. Zostoniosz 
tez pouaony, jok zmionioc ekwipunek postoci. Wyjdz z 
miosto i udoj sip no poJudrtio, o no nostppnym ekronio 
wojdz no wzniesionie i przojdz po moJcio do lokocji no lewo. 
Ukyj Spin Jump by dolociei do bromy. GwordzHci wpuszczq 
Cp po pokczoniu broszki. 





Chateau de Chucklehuck 

Wnostppnejlokocjdottiyidobudynkuwlewym gomym 
rogu. Poczytgj tobikzki, by poinoc sokroty olrzymywonio 
Oiuckolo Coli (niezly przopb:). Przojdz lobiryrrt pod 
boakomi 'wymocojqc' Jciozki - musisz vryjic korytorzom po 
lowoj stronio od wojJcio, zo skrzyniomi. Wskocz no beczki i 
kti w lewo. Spoikosz Popplo'o... i joszczo kogoi. 

Popple 

HP: 100 

Rookie 

HP. 120 

Popple, oproa stondordowych otokdw, okrodo Op z 

rozprowsipznim.(aygoqtqkujesz. Rookie rzuco w 
mjefkomi UolMrojq spore enorgii, ww storr^ sip je odbijocl. 

pownym aosie kolos zocznio Op przygrzowoc pJomiorvomi 
(zobierojq wipcoj enorgii niz miotki). 



Idz w lewo. Popdinij beczkp, o uwdnHz dwo ciekowe 
indywiduo. Udoj sip do lokopT no pdinoc, o nouczq Gp 
kolejnych tochnik z uiyciem mioto. Toroz idJ w prowo i 
wykorzystoj nowo umiejptAoki - zmniojsz Mario i z pierwszoj 
komnoty zobiorz Rod Goblet. Toroz wolnij miotkiom 
Uiigioga i przojdz pod bramq. Tu wine bydroulikiom do 
normolnych rozmiot^w, uderz miotkiom w ponel no 
podwyzszeniu z lowoj • bpdzio mdgi dolqayc do Gobio 
Morio. Wskoa High Jumpom no gdrp, zobiorz Green Goblet 
i wroc do poprzedniej lokocji. Po oddoniu zdobytych 
przedmiotDW zejdJ rJwo ekrony no poiudnie. 

Chucklehuck Woods 

Przojdz do kotejnoj lokocji i pnyjrzyi sip mopio wiszqcej no 
dprurostuzQcodo 



sfronpi uderz wponol, by 



drogpdb 



MoricipnocSnijsipdziurqpolowoi 



scionio i odsioni kolojnq pkztformp. Idz dolej no poinoc, 
potem w lewo. WokJz po schodoch i przofnjd Spin Jumpom 



io.WHizgnij sip joke Morio wszporpziowei wolnij 
ponel miotkien, polem uderz ten zo nowe otwortymi 
dnwiomi, nostppnio ponownio wojdz w dziurp joko Morw i 
uderz wkolejnyprzycisk.DrzwipoprawojpDkonoj 
przecbodzryc pod nimi luigim. Uderz w ponel • mosz teroz 
piptnoicio sekund, by prz.sk.Kiyc z powrotmn do Morio, 
potem go imnioiszyc i dojic do ponolu zo otwortymi przed 
momoniem drzwiomi. JeSli G si? udo, zgornimz White 
Chuckoto Fruit. Toroz mozesz wrocH do lokocji z 

n. Udoj dp w lewo. Tuznojdzioszdwiedrogi 



one do joskini. Tom przedostort sip w prowo zo pomocq 
znonych G jirz zohych plotform. W kolojnoj komnodo uiyj 
Spin Jump, 0 wylqdujosz obok Purple Chuckolo Fruit. Wrdc 



udoj sip tq po iewoj. Spotkosz wnuezkp Cbucklorooto, Ictdro 



Orogohoho 

HP 80 

Gdy spioszczysz Drogohr^, bpdziesz mogi iotwiej 
uskokiwoc przed miotonymi paez niogo pociskomi. Sterol 
sip jok nojszybciej niszczyi pcrwstojqce komienio Hoohoo, bo 
inoenj smok bpdzio otakowoi Gp i blisko. 



Po wolco aoko Gp rozmowo z ksipciom Poosloyccn, ktdry 
poprosi 0 odwiodzonie krdlowej Boon (otnymosz tez 
przopustkp w postod rdiy). PikI co wojdz do domu 
Hommerheeddw, a otrzymosz od nich dwo mioty 
(Hommors). Nouezysz sip tez obshigrwoc nowy ^rzpt. Idz 
toroz no sciezkp, no ktdroj Fowhil postowii paoszkodp z 
kenienia i lozwol jq miotom. Urk^ sip no dot i rob uzytok 
z nobytogo sprzptu niszage komienio. Wdus prtycisk w 
prowym dolnym logu. Toroz woz wody w usto i schiodz 
komioti z prowoj strony. Wojdz do joskini i zogodoj do 
kolesio no Mu. Wytiumoay G, jok poruszoi sip 
wdzknmi. Zbnroj wszystkio diomonty i botario do htiorki, 
jodnoezosnio uwozojqc no przoszkndzojki. Gdy dojodziesz 
do korko, wyjdz z joskiin, lozwol komienio i idz w prowo. 
Dogoni Gp rodzorislwo Hommorhooddw i wythrmnezy, jok 
uzywik miotkdw w wolco. Uwio lokoejo no poinoc znojdujo 
sip stotuo, ktdro zniko, gdy do nioj podojdziosz - 
zopomiptaj to miojsce i udoj sip no pohtdnio. Przochodz 
przoz koiojno ekrony • po drodze nopotkosz nowe t^ 
ptzoszkodzojok, w tym tokie, z ktdrymi uporosz sip lylko 
uzywojqc mioto ■ oz do mostu, po ictArym przojdz. 

fieonbeon Castle 

Jok sip okozujo, w miostoczku ktoi nioHo zoszokrl. Idt no 
pohme, do znmku. Po rozmowie z gwordzistomi i 
okrtzoniu podorowone] przoz Poosloyo przopustki wojdz do 
zomku i obojrzyj lezqcq no podlodzo postoC Po spotkoniu 
i lody Limq IroRsz do konoldw. Powtrijoj miotkiom 
wszystkio korici, by podmesc kroty. W nosippnej wbij 
korok, potem uzyj Spin Jump przy zoworze, o nostppnie 
powbrjoj roszip korkdw - koiojno wajicia storue otworom. 
Uporoj sip z przeszkodzojkami i Idt do pokoju po Iewoj. 
Odkrpc zowbr - joden z korkdw wyskoezy. (ylio cztory, 
ktdro wlosnie pejowlo sip no oktonia, okteilo liezbp 

ruchdw.jokio 
mosz do 
vrykononk). 
Wbij wipcoj 
wystfljqcy 
korek, o w 

wbqopskrojny 
c lewej, srodkowy z prowoj i wreszeie skrojny z prowoj. 
Wskoa z High Jump no klodkp i wyzej, no pdikp. Odkrpc 
zowdr i cofm] sip dwio bkocjo. Powbijnj korki i ruszoj dolej. 
Tu wbij jodyny korek. Pojowi sip prowdzhn Lody Umo - 
lolszywq okozola sip Cocklotto. Pozbioroj monoty w 
pomioszQonlu no pdinocy, po oym wybioiz drzwi z 
pmwej. Poznosz prttwdztwy plon Cocklatly, po ciym 
prz^ia Q zmiorzye sip z kolojnym bossom. 



wipe znony G juz monewr trzosnipcio Luigiogo miotkiom. Idi dolej 
no poiudnie. ‘PowpychoT wystojgco odwloki i spidbuj przecisrH|c sip 
dziutq joko zmniojszony Morio - pojowi sip wkurzono dzdzowniOL 
Nio jest lo zoden boss, niemniej by rozprowk sip z tym stworom, 
musisz zmienk jej kolor no zdHy popmz 'zolkzinio' kozdogc 
sogmontu. Po woke juz boz proUerndw mozosz zgotngc Red 
Chuckolo Fruit. Wrocoj do Cbucklerooto i wrpa mu wszystkio trzy 
owoce. Pojowiq sip Popple I Rookie - idz zo nimi no poinoc. 

Chuckolotor — 

HP.3SQ 

Nojpiofw uzywoj otokdw Iqaonych, gdyz toiao skutoanio 
ogronian silp Twoich ctosd*. Gdy jq stmei, udotzoj go miotom 
(sicokoi nowot nio prdbuj). Atoki mo stondordowe i po kiku z rzpdu 
powiniones wyczoic timing. Po zobroniv bossowi 280 HP zmniojszy 
on objptosl i bpdzie rmikowol rzodzioj, ole zo to bpdzia sip pojowlol 
jogo "opiekun- i opowtodojoc doweipy bpdzie podnosic bossowi 
enorgip. W toj (ormio nojlopioj grzoc mu z tochnik Iqczonych. 



Po woke spodniosz do podziomi i pdki co przyjdzie G kierowoc tylko 
Luigim. Morio odnojdziosz boz problemu, po ptoslu paochodz z 
ekroiKi no okion. Po podrozy no boace uda G sip w koricu wrdcic 
do Beonbeon Cosllo. 

Beonbeon Castle 





znkupy - kosy powinno G storezye i no spod"m, < ■’o broszki.Udoj sip 
tokzo do 
Storboon CoFe, 
dowiosz sip 0 
whHowosciochi 
celuzbietonio 
fosolek. Wiodzo 
to przydo G sip 



zDchodnIej apid 

miosto znojdujo sip 'centrum hondlu infoimocjDmr. Zo kuzdq ploci 
sip 100 monel, ole wortosc nowsdw nio jest worto toj kosy. W 
mioscio znojdziosz rowniez dwo side-quosty: 



Jewels of the Soybeon civilization 

W lowoj apici 



sz zrxridowol sip w pcbSzu skorbu, pojowi sip nod nim 



wejsciom do ddopu z oktesoiiomi; mipdzy skbpom o broing z jogo 
Iewoj strony; pod lukiom no poludniu; w lewyra rWnym rogu, tui 
przy rzoce. We wschodrwj apsd miosto: w lewym dolnym rogu 
lokorjl, luz pay aoco; no poludniu, no zioloni z prowoj 
strony; tuz pod schodomi no pdinocy; no prowo od drzewo 



dwudrzwiowogo bodynku. Teroz zanies znolozisko zloconiodowcy, o 
oirzymosz Bros. Sroch. 



Beanlets 




oirzymosz GoMon Mushroom. 



Po wykononki (lub nio) zloceri ruszoj do Woohoo Hoonivorsitv - 
opus! miosto zo wschodniej strony i skioruj sip no poiudnie, o no 
kulojnym ekronio no zochdd. 

Woohoo Hooniversity 




Jok sip okoie zornz po wejiou, uniwersytet uponowol Cockletto, 
wszysikich prolesotdw zumieniojqc w monstru. Idz m pdinoc, mid 
duzg solp (mozesz przyjaec sip wiszocej hr rmpie), o w kolejnej 
udea w dwo 

wykrzyknlkiem 
- jedno z nich 
odsioni sdeHtp 
w popaedniej 
lokoqi, udoj sip 
tom. Przojdz 
ektun w lewo. 




No zochodzie znojdujq sip ponuoszuenio z ptololypami rdznych godzeldw i 
blokdw, rdwnloi i popnednkh gier z Morio w roR gidwnoj. Przyjn^ im sip 
jesli chcosz, po czym przojdi dam ekrony no pdhwc. Tu skrpl w prowo. 
Spdja no wiszqcy no Jekmie schemot mochonlzmu olwternjgcogo drzwi. 
Pierwszy z nich paedstowio ulozenie obocno, o drug! tokio, jokio mo bye. 
Idi no gdrp i miotkiom msiow figury wedlug drugiogo schemotu (musisz 
to zrobk 20 jedrtym lozem, gdyi przy wyjiciu z soli figury wrocojq do 
perwolnego ukbdu). Wejdi do pomieszaenlo zo ukrytymi datpd 
drzwwin, tom skrpe w lewo, potem w ddl. Widzisz staolkp z molYm 
otworom pod niq? Wejdi tom skuraonym Morio i udoa w ponel. Teroz 
wojdi Luigim do otwortogo w ten sposdb pokoju z lowoj i wolni{ w przyosk. 
hosippnio skoa joko Morio w IM z wykrzyknlkiem. Teroz zobowo w 
koordynocjp - troF 25 blokdw w 30 sekurtrf skouqc ohiemo postodomi. Gdy 
sip to udo, olwoaq sp drzwi do pomiiszaenio no dole - dostoh sip joko 
Morio do Jrodko i wojdi no sclonkp dziolowq. Przejdi po nioj do pokcju 
no^rltzej wejkio i udoa tu w pciycisk. Wyjdz no zownqta, wejdi do pokoju 
z beakq I umlesc w nioj Luigiogo. Toroz podojdi do zowioszonego wysoko 
ponolu, wskoa Morio no beakp i liof pizyeisk miotkiem - zostonio 
or^lokowono koiojno pomioszczenio, do ktdrogo toroz sip udoj. Paojdi 
pmz lokoctp 2 ikoiH) no podlodzo, o w kolojnoj uzyj Spin Jump I wcHnij 
ponel - olworzy on nisklo paojsde, do ktdrogo wojdz Mono. No kodcu 
kibiryntu znojdi^o sip przydsk, ktdry zaud bookp do popaodiuej iokeeji. 
Udoj sip tom (paoz drzwi po lowoj stronio dolnego chodniko, o potem w 
prowo i no doll. Wojdz Lutgin do beak! (toj stojqcoj doloj od ryceao) i sioii 
no ponoiu. Plomieii oktywujo diwig, ktdty paenlosio Luigiego w iiuio 
mieisco. idi w lewo, w gdr? i zndw w lewo, do konco ekrenu. Tu zojdi no 
ddl - aoko Op toroz zobowo w skokonie przoz boaki (niezym w 
pierwszych gnxh z Mono joko bohotorem). No gdao odnojdziosz tulgiegD. 
Udoa ponei i oglgdoj zdumiewojQcy ciqg przyezynowo-skutkowy:). Udoj sip 
do otwortogo przojicio. Nobiea wody w usto i w ideoeji poniioj opiuj 
Imlotok Luigiogo kbio w ruch) zobowkp. Toroz mozosz juz podbic blok z 
wykrzyknlkiem. Idi do soli no pditnc od holhi i podbij wyknyknik z Iewoj. 
Wojsdo sloi otworomi No gdao zmlorzysz sip. z bossem. 

Cackletta > 

HP; 30(1 

Induj mu z tochnik Iqaonych, bo pojodynoo uderzenio zDbierojq niewielo 
enorgii. Kolojnosc udvzonio blyskowic moino poznoc po tym, jok (ocklotta 
unosi rpce - przy podniesioniu ptowaj pierwszy piorun udeao w Mario, przy 
podniosieniu lowoj w Luigiego, o |Kiy obu ■ w obio postocie noroz. Co 
powien czos pojowkijq sip dwo soMtdry Coddelty - 'dontyfikoeja' jest 
losowa. Jelli nio troFisz, aoko Cp patskoklwonio nod niolopetzoml (mogg 
nodoL slotus Poisan). Po zobroniu 250 HP koloiko zmiemo posted i 
pozostojo C go tylio dobiC 

Po woke Fowful wysyso duszp Cockletty ale nie dochodzi do walk!, bo 
pojowio sip... nioustroszony ksigzp:). Po ktdikioj godco udoj sip drzwiomi no 
gdao. Moszotuj tak diugo, oi dojdziesz do gonorotora. W nostppnoj lokocp 
musisz umiojscowK wybiegojgco z nary 'myszy' w lukadi przowodu zo 
pomoeg wody (mosz no to ogtonitzong llosc oosu). Gdy to zrobisz, 
gonorolor zocznio dziolac i drzwi slang otworom. No gdao aeka Gp 
ponowno spotkonio z Popplem i Rooklom. 

Popple 

Mf 150 

Rookie 

HP: 250 

Porka uiywo tym tozem tochnik Igaonych, ale joHi szybko uporosz sip z 
Popplem, nie powiniones sobio zopagloc nimi glowy. No dosor pozbgdi dp 
Rookiogo. 

Oho Oasis 

Przyjizyj sip zobudowoniu z prowoj strony i ^rowdi magnelolon. Idi no 
pdinoc, mipdzy stotuomi. Wojdi do Polocu Blyskowic. W kroncowoj 






runol po odkrytym moscie. 

Beanbean Airport 



u, idi no za(h6d. Jeili nie chcen, Idz no 



rion>o.WrK|H> Mario i 
DojdziesiwkoiKudo 
je piorunoml, po uym 



Idz no poludnio, sporkosz tom Lzidy Limp. Pnleci G zniszczyr 
rosnpie no plycie lotnisko pnqczo. Nobioroj wody z jpdnego za 
sinjmieni i piuj no loiliny o nosippriie tiokhij jo blystcowicq. 
Gdy juz 'kopulo' stroci wszystkie korzanie, przyjdzie Ci 
wolczyt z uelowq. 



Guffawha Ruins 



Udoi sip no potudnie, o nost^nie wajdz no gdrp pa skolnych 
stapnioch.Gnmolnij miotkiem stotup no irodku. Taioz odbijoj 
spodojqzo kulki, ola tylko niibiaskip - ioLli pojowi sip czarwono, wyaoj 




i 



Mom Piranha , m 

HP: 200 

Dsm roiliny rosnpci pizad Piranig bpdq Gp wyprowodzoty 
kontrp po kozdyni oloku no bosso. Mima la nil zoprzgtai 
sobie nimi gtowy i miotq piotunomi (Mcrio niarh wyprowadzo 
uderzania miotkipm). Wpiowdzia pngzza reganaruia 10 HP 
no njndp, ola |aili udo G sip oszopdzk lury no laainia 
wiosnych postoci poprzaz uniki, porodzisz sobia szybko. 
Oadotkowg nogrodg jest broszko z doposionymi alrybolami. 



Wylqduja somolo? z ksipzniakg no pokbdzia. Oowiasz sip 
colei prowdy o krodziazy glosv Paoch. Po wyjosnianioch idz do 
komnoty no pdinocy - zobowipzesz sip eskorlowac ksipzniczkp 
do litria Fungitown. By lom dojic, nojpiarw bpdziasz niusiol 
przajtc przaz Taahaa Volley. Zrab zokupy (sklepy w Baonbaon 
Town dostoFy nowy sprzpll, po czym wyjdz przaz wschodniq 
apic miosto I skiaruj sip no polnac. Poiiokruj plorunem kulp 
przy maiolowydi krotoch. iciazko zoprowods Gp do |oskini, 
w ktdiej spotkosz Hommarhaadow. Po lunningu sprzptu 
Izobiarz jaszao skorb z groty pa prowaj, worlol) wrak do 
miejsca, gdzie uzylas pioruno [ lozwnl irdolam komiaii no 
pblnocy. Pizszaj wgwozam. 

Teehee Valley 

Po tyisi, jok zostonia porvnno ksipzniczko, wskou do zdhpj 
rury i urotuj |g. Twqo glowo w tym, zaby nia sirodk jaj z oczu 
I olokowok przyblizojqcB sip sFwory. Przajsc do kolajnal lokocii 
tnazasz tylko wiady, gdy Paoch dajdzia do jaj koiko. No 
noslppnym ekronia uderz w blok z wykrzyknikiam. Jaill 
ksipzniczka odwroci sip z powrotam, zogodoj do niat zaby 
zowrdcK |qwa vdoschw) stronp. W nosippnaj lokocf noipiarw 
udarz w jadan panel, o noslppnia wajdz Luigim w boczkp i 
podstow jg pod kolajnym ponelam tak, by dosipgngl go Mono. 
Wszysrico musisz robit majqc no widokii ksipzniakp. W 
kolajnai lokoqi nojpiatw pozbpdz sip polwotow, o potam 
zownx ksipzniakp i paasuwoj sp w lawo po wzniasianlach. 

No koAcu paywol w blok za znokiam zopytanio, ktdry 
alvRKzy bromp. Dwo akiony no polnoc bpdziasz musioi 
zmiarzyk sip z kolazkq, kidry zoolokowal ksipzniczkp. 

Trunkle 

HM50 

Alokuj tworz kolazki (nojlapi^ tecbnikomi Igczonymi). Co 
pewien czos bpdziasz musini przeskokrwok nod 'przekgskg' 
beslii (przy akozji bpdziasz nwgl zo friko odnotric enargip). 

Po utiocia ok. 100 HP podsali sip no kiHcn molych Trunkla'i. 
Skoa kozdemu no gtowp, by paakonoc sip klory jest 
prowdziwy. 

Little fungitown 



Wo wschadniej apsci miosto znojduje sip salon giar. Pogroj w 
Tba Slot 'Stocha Smash* - zobowo poiago na *karmianiu' 




moment zmiony koloru. Pa odbiciu wszystkich kulak oktywuj panel 
no jpzyku stoluy i wajdz w olworta dizwi. W hollu nolodiii obia kida 
piorunomi. Idz paad siabia, oz dojdziesz do pomiaszaanio z 
kdkomo zbhymi ptytomi. Udan w blok z wykrzyknikiam, a plyty 
podniosg dp i bpdziasz mbgl po nkh paajsc, byla szybko. Przajdz 
przaz dsuo kolajna akrony. Zndw skokonia po plytoch, ob tym 
rozam tuchomych. W nosippnaj lakocp znajduiq sip dwo ponele i dwia 
plyty. Udan w niabtaski panel i wajdz kondygnocjp wyz^. Tu udaa 
w zialony panel obok nleUaskiaj plolformy. Wajdz no somg gbtp i 
udatz w aerwony panel. Teroz roz jeszcu oktywuj ziolony penal 
przy niabiaskbj plotformie, a ncBlppnia niebiaski przy czarwanaj 
plotformie. W tan sposob doitzasz do wyjscki. Dwia lokoeja ddaj 
udarz w blok z wykrzyknikiam. By paajsc dolej, musisz paaz 30 
sakund unikoc plomiani skoage po plotforntoch. W nuslppnaj lokocji 
rosnie poszukiwony pnaz Gebia Crobbia Gross. Opusc ruiny paaz 
zotig rurp I udoj dp w kiarunku Mushroom Embassy. SpolkosL.. 
Bowbttp?;) Kolazka porwia ksipzniczkp, c nostppnie zoigdo zo nig 
okupu - 4 Irognwitdw Baonstoto. 

S.S. Chuckola 

m Sb do laabaa Volley. Paajdz dwo akrony no wschdd i dosloii 
sip no poktod slolku uzywojgc Spm Jump, Wlainia tu znojdu|a sip 
pbfwszy ftagmani Baonslato - wajdL do srodko. Idi w lawo, o 
i«stppn« dtzwiomi no pbJnocy. Kanlynuui marsz pod f«ktod. By 
wajk do pomiaszaanio, gdzie wbinb wniasbno Baonstoro, 
poiaabujasz karty aJonkowskiaj. Wyjdz i przajdz dwo akrony no 
polnoc, Zogodoi do wartowniko I zocbkbruj chpc wykononk. drohn« 
procy. Mosz 3 minuty, by ulnzyc 1 0 rzpddw tago somago koloru. 




Gworhar Lagoon 



Udaaoj dwe akrony rw wschbd, o nostppnb no polnoc, do 
Rakiictlion Room. ZopJot 200 monel zo mosoi, o nouezysz sip 
nowych lachnik z uzyuam ognio i blyskowk. No konlac bpdziasz 
inusioJ znabzc dwia iztuki Peoil Baons. Idz no polnoc, lam wybiarz 
diogp z lawaj. Uzyj nowaj tachniki luigiago (Bactik Sidestep), by 
pnesungc stotup w bwo. W noslppnym pomiaszczaniu powtda 
monawi. W oslatniej lokocji powtirz go laz jaszaa, by przamkngc 
mipdzy wokomi. Twsim Jupem podnia pierwszo patio. Idz nn 
pdhtoc i tym rozam wybiaa drogp z prowaj. Tym rozam loruj sobia 
diog? zo pomoeg nowaj umbjpinoSci Morio (Ria Dosh). Wyjdi z 
Reloxotion Room i idz no poJudnie, i dolej no wschdd (po drodze 
pozbgdi sip ZDStcrwiajgcago drogp kolazki zo pomoeg Rra Dash), oz 
dojdziesz do zdJtaj rury. Znow znojdziasz dp w Oceania. No 
kolajnym akianie uzyj Spin Jump w wirze wodnym. No gdree wejdi 



wokdw - pbrwszg pokonoj ciggngc zo sobg Motu, w diugiaj 
paapehnij przodam Luigiago. Zejdi kobjnych kilko ekrondw 
no poludnb. Widoang lu piorformp paepchnij no lawo 
skoezge pay nbj Spin Jumpam. Teroz mozasz wajSc po nbj i 
zeskoayc z drugiaj stnxiy wniasanio. W kobjnej lokoq! 
wybba Sciazkp z prowaj. Zo pomoeg Spin Jump paasuii 
plotlormp w gdrp, pdzniaj w prowo i zndw w gdrp. Wajdz no 
pogdrak po bwaj i zo pomoeg dwdeh Spin Jumpdw • z 
przysionkbm no plotformie - 'paelrud' w lawo. Stotup 
pnasuii zo pomoeg moiiawru Luigiago. Wide do lozwidbnio 
ekion waesniej 1 idz w lawo. Tu zajdz no ddJ i wajdz po 
slopnnch. Poywnl w znok zopytanio. Mosz leroz 10 sakund, 
by wykanoL Rra Dosh, I w loki sposdb paepchngc dolej kub i 
udeoyc w wykrzyknik. OdsJoniq sb kobjne stopab - idz tom. 
Rrzaj^ paaz dwo kobjna akrony. Teroz mosz 20 sakund, by 
paapchngZ jadng kulp, podlxL wykrzyknik, przelaciac Spin 
Jumpam, podbic kobjny wykrzyknik, a potam jaszaa 
paepchngc kulp i podlnc bbk. UFF! PnajScie no bwo stoi 
oiworem. Stotup zolotw podchodzgc do nbj tyJam (Ebctrk 
Sidaslap). Rriajdi dwo akrony no gdrp I jadan w lawo. 

Wskou do zdJiaj rury. Wol paad siabb, uiyj Spin Jump w 
wiaa wodnym, paajdz paaz dwb kolajna bkocja i wajdi do 
zdhaj rury. No powaachni pnasuii slolup uzywajgc Ebtlrk 
Sidastepu. Ttroz mozasz skbrowoc sb no skomplelowona 
schody. Po nbeodziann^ caramonii dekorowonta swigteeznego 
daewkn uako Gp wolko. 

Hermie III •— 

HP; 300 

Skua bossowi no gJowp. Szczypca trofbj tylko przy 
konlrotakoch - po kliku udaaaniodi z apdu pnastong byi 
zogtozeniam. Gdy krob sb schowo, niach Morb go podpoli, 

0 wyjdzb z powtotam. Genarolnia doSd Jotwa sturde. 



Udo G sb odzyskoc pbrwszg czpsZ Baonslcro. Idi wejScbm no 
bwo, paasun stotup (Elacirk Skbstapl. Teroz paajdz dwo 
akrony no gdrp, wpckuj dp w iblong rurp i poaniai sb do 
Baonbaon Costle. Zrdb zokupy jasli musisz, wyjdi z miosto ze 
wschodmaj czpsci, zajdz no ddl i skoa po podwyzszanioch w 
bwo. Dojdziasz do tobJicy z nopisam 'Studio of Horhol, 
Foshion Genius' i stoluy, ktdrg przasun. Zejdz toy aicrony no 
poludnb. 

Harhall Studio 




Widmz kalejiiy IrogmanI Beonsiaio zmwzony w kkitca no 
drzewie? Skiaruj sb w prowo, gdzie poznosz Horholo/ 
Blaalcho.Po 
instniklozu 
dotyaqeym 



oirzymosz 
piarwsze 

zodonb ' n 
uzyskoc koszub ^ 

narwonym (design dowolny). Drugo koszuio musi bye zdho z 
dmignam -.hKkwJ* (uyb kulo z dainaj ruryl. Kobjno koszulko 
musi miad kobr purpurowy (trof uarwang i niebiasJeg kub, 
gdy bpdq w jadnaj linii) i ebsign w grochy (Srodkowo rural. 

;iBlriykub!li 



Poejdz jadan 



Yoshi's Theatre 

Poznoj Boddb'o, brolu Booblasu (ingn nd Chuckola Culi). 
Zgodzi sb wymianic IrogmanI Beonstain zn siadem Neon 




wytoznb gJodnym. W sail powyzej znojdujg sb kobjnl 
deTikwencl. Zogodoj z kdasboi sbdzgcym przy akionb. 
Wyllumoczv G, jok zdobyc Neon Eggs • nobiy nokormic 
Toshich Boon Fiuhomi. Ich mb)sco zostong zoznoaona no 
mopb. W drogp! 



Nigpiorw ptztjdz tizy akrony no wschdd. Wajdz no 
wznlasbnie w ceittiolnaj apsci lokocji i pnebc z nbgo Spin 
Jumpam no gdrp, o polem no prowo. Koopp potroktui Rra 
Dosham. W nosippnaj lokocji paajdz Luigim pod porkonom. 



Przyjdzb G stouye wdkp z piranig. Po zwyebstwie spolkosz... 
Paoslayo! Grzmolnij kobsb w lab, o zdobpdziesz pierwszago 
Baon frulto. Wrdc do kino i wtpez go jadnetnu z Yoshich, o 
oirzymosz pbrwsza Neon Egg, kidre Boddb zowbsi no naonb. 
By ufotwic sobia zodonb, mozasz nojpbrw zmnbjszyc Moib, a o 
znolazisku poinformuje Gp wykrzykn^ widnbjgcy nod jago 
glowg. Paajdz dwo akrony w prowo, gamolnij mfotkbm 
Luigbgo i Vpahnf nim w sroebk kizyzo, ulworzonego przaz 
cziery kwioty (prnwy gdrny rag k^aeji), po czym wyskocz. Po 
laecia Noon Egg zejdJ dwo akrony no poludnb. Znojduje sb no 
poludniu lokoqi, w Irodku prostakglo wyznaczonego paaz 11) 
kwiotdw. Teroz przajdz dwo akrony no zachdd, o noslppnia 
mostem nn poludnia. Czworta losolko znojduja sb paad 
kaklusem, posrodku kwinlawaj komporyeji. Po piqlq idi no 
zochdd - zno|duja sb no wznitsbniu posrodku szeJciu kwiotdw 
(paefrun lom Spin Jumpam). Szdsto fosclko znojduja sip w 
Ickocp nu pdJnocy zndw mipdzy kwioiomi - by sb do nbj dostoc 
rozwol komieh. Po ostolniq przajdz zndw no polnoc - znojduje 
sb oczywiicb w krpgu kwiotdw. Po priyoulobieniu neonu 
wszysikimi siadmbmo jojkomi oirzymosz od Boddb'o trzaci 
frogmenl Saonstoio. By zdobyc oslotni, udoj $b (uzywojgc 
ziabnaj rury niaopodo! zoinku, aw. (nachotg) do Chuckbhuck 
Woods. 

Chutkiehuck Woods 

Idi w kbrunku zochodnim, oi spotkosz Koopp blokujgcago 
paejscb • usuii go z pomoeg Rra Dosh. Idi paad sbiM, oi 
spolkosz Winkle'o bronigiego wajscb no pdinocy. Udoj sb no 
poliidnb i wejdi do kobsaum. Zorijashuj sip (bpdiia Gp to 
koszlowola 500 monel) i wajdz w drzwi. 



Chuckolo Bounce poiago no tym, oby Irofic rykoszetomi jok 
nojvnpkszq lloic Chuckoroksdw.. Musisz w ten sposob zdobyc 




poynojmnbj 20 punkidw. W nngrodp olaymosz Winkb Cord, 
dzbki kidraj przapuSd Gp stininik z poprzadnbj lokocji. Idi ddaj 
no polnoc, o spotkosz Poppb'o prdbujgcego sbgngc Baonstoto. 
Para no wolkp! 

Popple a— 

HP. 550 

Story znojonnk nb uzywe wblu nowych sziuezak. Co nojwyiaj 
moil C grzmotngl swoim wlosnym miotkiam (i zobbto G go 
no pewbn uos, tym somym nb bpdziasz mdgi uiywoc lachnik 
Iguonych z uzyeiam miolka). Wofka nb przyspoaa trudnosci, 
niamnbj trwo dole diugo • Poppb'owi wolno schodzi enargio. 
Jednok i na lo jasl ^osdb ■ Thunder Bros, obniio mu 
wspdltzimnik obrony. 

W Ian sposdb zdobylas oslotn fiogmaat Beonsloro. Wrocoj do 

Beanbean Castle 

Po zlpuaniu Baonstoto w colosc ottzymosz wiodomosc ad 
Bowbtty. Paosby wrpezy G 'podrabkp* Baonstoro, ottzymosz 
rdwnbi sukbnkp ksbiniuki Paoch oroz sporq • aakomo, jok sp 
okoie - \<M monet. Poro zrobk ukupy w Baonbaon Town bb w 
Littia Fungitown (moino tom dosloc niazly spapi). 

Pnra zrobic oslolnl upgtode miotdw. Wyjdi z mbsto wschodnim 
mostam, paajdz bkoqp no wschdd i stgd przaz otwurlq 
wuasnbj zu pomoeg pioruno btomp. Dojdziesz do joskini, gdzie 
Hommerhaodowia pnekujq spapi - oirzymosz Uliro Hummeis. 
Jasli mosz sporo monel, w komnotoch mozasz zoplocil 
odpowbdnb 2D0 i 5D0 monel, by miac szonsp zdobycin 
dodotkawego scralin lachnik Iguonych bgdz BOO monel (diybo, 
ie jadng z komnot wizytownlal juz wczeinbj). 

To ostetnb oko^o, by zwbdiil krdlastwo w poszukiwoniu 
ukrytych quasidw czy zdobycb fosobk. Mozliwosb jest sporo - 
wiry no ocaonb, wysapki w nbdoslppnych dolgd upicbch mopy, 
odszukonb ozdoby chennkowaj db Haimlago, wbla ukrytych 
joskini... I cola moso ntni-giar, w kidrych moino zdobyl 
unikotowa przedmioty. 




(Myti do pdoionago no pdinocnynt wschodzb Joke's End. 
Rnzwol kambnb i Idi no polnoc. 



E 




Joke's End 

Pozms JojoTf. W konimcie lopol pothodni; 2 prowej nrony. Z 



Pepper. Wf« do popizedniei bkiicii i udoj sip no potnoc. Roiwol 



sihodach Ipo drodze pojodoj z rneleorologiefn) i weidz do lokorji 
po prowej. Pmfnjii na krotp $pn Jumpeni. 1 soli z wgkninj zo 
p»HK, Etork Sidestep przeidi do drzwi z prrn^j. W 



kiiyknik - otwwzg sip drzwi w gtownyrn hoUo. Writ ptzez 
ke w tej soli (wystortzy umieiptnie uiyt zwykkydi skokiw) i w 
oppnei (CO pewien czos zotrzymuio sip - oojpierw wejdZ no 
irzesuwoj sip w lewo no dwie 'toty' z Elocitic 
bez problemm doirzesz do Iwllu, gdzie 
w^z w olwone drzwi no pobity. Ppkniply mur no pitnocy 
prowodzi do monel, wejkie no piowo zoprowodzi Gp do stosu 
drew irtozonych no kominku, ktire podpol. Wrid do kotlo z 
zupq i no krocie wykonoj Spin Jump - Wn' to wir powietrzny 



kiotp. Uderz w wykrzyknik. Teioz idz Luigim paez koleine 
komnoly, w soli z przeszkodzojkomi idz no pobx i stoii pod 
Senu Slokiem.Zmien postoc no Mark) 1 dojdz do lego somego 







* iHtisaiw 

-s *4 


it 




by doslot sip do wyjstio. Wol przed siebie, oz dojdziesz do sob ze 
znonymi’ Ci [uz czteremo Jwiecomi (jest lorn rowniez lonlonno). 
Wyjdz do ekronu z pmwym gornyin logu i zejdz po sthodoch. 



dnnmi,ktore podpol. Wrid do 



tp Rre Dosh Morio przelet 
Jesli po diodze trofisz no 



odpowiedz i« nw znoczenio. Ptzyidzie G sip zmierzyd z 
bflssem, klorego imip zolezy od Twojego wyboru. 

ChucklissQ / Oholina / Hoohoolio / 
Teeheena 

HP:S00 

Gdy pojowio sipiojoro, nie olokiij poniusi - inoaej zosioniesz 
pottoklDwony kulomi inieinymi, o boss odzysko energip. Po 




tym, |ok jojoio zniknie, olokuj lie wiezie - doskonole ^isufe sip 
Knockbntk Bros. Sloioj sip unlknd uidsku bosswy, gdyz genoiuie 
on negotywny stotus. 

Po woke zopol dwo znicze i paejdz dole|. Uderz mJotkiem 
Luigiego I przejdz nim pod krntq. Fowful zorienluje sip w 
zomioioth btoti i zobierze prowdziwego Beonsloio. Przejdi do 
kolejfiej komnoTy i uderz w panel. Wskou High Jumpem no gcrp 
i niszoidolej. Po kilku stenkoth znojdziesz sip no poklodde 
sioiku Bowsero. 

Koopa Crgiser 

Wol przed sielM, oktywujqc bJyskowitomi moszyny (dzipki nim 
pozbierosz Irndip losolek). Dojdziesz do Beonslnro - nolodui 
k^ejnq moszynp, by mot go zobtod. 

Teebee Valley 

Zniszcz czomy koirden no pilnocy. W kolejnej lokoc|i uzyj 
drugiego wyjddo no poludnie, gdzie podbij blok z wykrzyknikiem. 
Przeidi przez obniione wznisMnie 1 skieruj sip no zixhid. Wejdi 
do ioHej rury. W podziemioth zopol znicz, by otworzyc przejide 
dolej. Przepol sznur pptojgcy Uiigiego. Przyjdzie G stooyd 
kcdejng wolkp z Popple i jego nowym rookiem - Birdo. 



Popple i.i.i.— 

HP. SDO 

Birdo 

HP:4S0 

W poagtkowej fozie wolki nie doj seble zobroc mlolko i 
>'a<atoki Birdo sgizodkie 




nujsCD. Teroz skoa dwomo postodoml w lym samym 
mcnencie Wok ■ otworzq sip drzwi przed Horio. No 

mzie przejdz luigim ekron no poluikiie, 0 nustppnie no zothod i 
sloii nieduleko pnnelu. Pnelon sip no Morio i przejdz do koiejnej 
tokoqi, gdzie udea w wykrzyknik - leraz start Luigim no beczce i 
uderz nilotkiem w pond. Przejdz obiemo postnckimi no pdnoc, 
pod koMne Siimi-Bloki. Pojowi sip Jojoro - musisz odWd jojo 30 
rozy w dip 25 sokund, by pizejit dolej. Zudonie nie jest kilwe, 
ole po kiku probodi powinno G sip udoc. Tetnz idz Morio przed 



uz koiJo i wykonoj 
nie ze swioakomi. 
wody w usin i nopluj' do wiru (gtzmocQC 




Spoto energii mp Ci zobroi lole sejsmiczne. Kule ognki iolwo 
odbk zobierojigt tym samym energip Mortcnowi. Knnsekwentnie 
olokuj lechnikumi Jgtzonymi, 0 upoiosz sip 2 Mortonem bez 
pioWemu. 



Wejdi do leleportu i idi w prowo. Wol pried siebie, po njsdu 
po sthodoch przefrun Spin Jumpem i Mjdi w drzwi. Przesuwuj 
sip w prowo zo ponocg High i Spin Jumpow. Nostppng lokocjp 
pokoncj zu ponwq Spin Jumpow i wiirtw powetrznych. W 
kotejnej wit bpdzie znojdowol sip w ruchu, wipe musisz wyezut 
tzos ptzemieszczenio sip. A w nostppnym pomieszczeniu meiodg 
proh i bJpdPw troF mJotkiem prowdziwega lemmy'ego. Gdy to 
irobisz... 



»Ukryte questy 

a Jeill nie masz GBA - nic 

straconego. Pozyez czerwone 
ogrodniezki i ‘gadzet/ 
hydrauliczne (od biedy moze 
I bydszczotKadoubIkacji). CzekajqCig 
I nastepujqceQuestyiwypucowackibelek, 
przetkaczlew. wyezysde rury... FRodzice 
bedg z Ciebie dumni. Do zabawy moze 
I doJqczyd sie kolega (najlepiej w zielonych 
' ogrodniczkacb),kl6rypomozeCipr2etkad 
kanalizaqe. Mile) zabawy. 



n- 



dodajQc sobie tinclif enetga, co koninjj miotkiem. 



Wejdi do zMlej rury, 0 po wyfSdu skieruj sip r» potudn*. Udoj 
sip do miosleczko (dwo eknmy no poludnie i je^ no zothod). 
ktrtre ponownie lostolo zniszczone. Idz do zomku. Po rozmowi 
z krdlowg i Lody Gmq ^ 



pojowilo sip spoto nowycb lowoiPw) udoj sip lorn Imjlepiej przez 
jednq z ziabnych rut). 

Bowser's Castle 

Wol (oly czos przed siebie (plotformy pokonuj zwykiymi 
skokomi, 0 pod drzwi przefrurt Spin Jumpem). W pomieszaeniu 
z lowq spotkosz Iggy'ego, ktory mocno tip 'zokrptr ■ obnoj 
pomieszane pizynski kierunkowe i dojdz do plntloimy z bossem. 

Iggy 

HP- 550 

Mo dwo otoki, ktrtre Iolwo skontrowoi. Hie powinien G 
pnysporzyc iodnych trudnoscl 





unem kolp, po tzym Spin Jumpem do drzwi. Tu 
podbij blok z wykrzyknikiem - mosz leroz ISsekund, by przedostot 
sip do kolejnego bbku (uiyj Fire Dosbn Morio). W kotejnej lokoqi 
zmnlejsz Morio i kiz nhn przed siebie, oz do pk 




tenspos6biQp«lleie.Zpuanawypfldnieblok 



ludwig ■.■ ■I !■ I.. — 

HP: 600 

Aloki podobne do Iggy'ego. Zoden pr 



Dojdz Luigim i przeidi grtrq do koleineikdioqi. 
Prierilnij sip Luigim pod krolg. Czeko Gp partyjko Pongo z Jorrym. Po 
kdkuuderzeniotholwoaq sip drzwi. 

lorry 1 

HP: S50 I 



mi w teleport. Uderz miotkiem Morio i w^di nim do 
sztzekny. Uderz w ponal i paejdi po podnlesionej polte do 
kolejnyth drzwi. W lokotji z zomkniptg sniq uderz Luigiego 
miorkiem i przejdi pod hiomq. Przejdz do soli z ponelem i 



I i dojdz do soli w 
lewytn doirtym togu, gdzie oklywuj koiejny przytisk. Wrot do 
Lu^k^io i wyjdi drzwiomi no polnoty. Udeiz w panel w 
lewym gbrnym rogu lokotji. Do dziury wtisnij sip zmniejuonym 
Morio. Przeidi po gzymsoth do lokocji no wsthodzie. Hebe, 
tepliko poziomu z pierwszego Mono Bros.! Ho koncu uderz w 
wykrzyknik I wskou do ruiy. Teroz wrdc do Luigiego i wyjdi 
przez drzwi w lewym gdrnym logu lokncji. W lej soli wejdi 

mli. Gdy 



Idi przed siebie, oi d^dziesz do bosenu z lowq. Przy proWe przejscio 
dolej pojowi sipFowful. 



Fowful^ 

HP 400 



Gdy Fowful jest zomkniply pod kopulq, musisz kilko rozy w niq 
uderzye. Wownos kopulo zorznie sip krpcic - storoj sip Irofioc wiiujgce 
kuie, gdyz Inauej bpdziesz mushil przed nind uskokiwai. Odbijoj 
miotnne kide ognio i uskokuj przed loseromi. Gdy nod Twojg glowg 
pojowiq sip Qorne Woki, uderzoj w nie szybko, by miel przestrzeii do 
unikow pried kobjaymi otokoml. A bossn nowolcj, gdy jest pozo 



HI polnoc - przed Tobq ostoteezne sir 



Wejdi do teleponu, po tzym idi w prowo. Wejdi do kolejnej 
soli. Przeskokuj nod loseromi, 0 w nosippnym pamieszueniu 
pizedostcr) sip no drugq stronp uzywojqt z6hych pintlorm. Idz 
pned siebie, n spotkosz Uorlono. Przeskidcuj nod geneiowimymi 
przez niego folomi i skorz no kolezkp, 0 rozpounie sip wdko. 



Morton « 

HP: 500 




do Mz Mortonem, 2 tym, ze musisz si? 
okreilonejilos(ilur.Kolezkaataku|e 



Wpokut luigiego w bank?, po ezym stort no niaj Morio i uderz 
w ponel. Po skoku no g6rp idi przed siebie. W lokoqi z 

bllzk7 swrt w'liiTn” i LdSnii Jr^'. wjdi *w oZe 
drzwi (ninth Uigi nodal bpdzie w beuca). W tej soli musisz 
we|« on beukp, by zcgolir dwn zmae. Przejdi mipdzy 



Bowlelto 

HPSOO 

Bowletto mo dose szinmpowe otnki, no dodolek nie zobierojq one 
zbyt wiele energii. Po pewnym uosie zmienio kolot no anrny i 
olokuje Gp gromodq gwhizd, ktdre sloraj sip odbijot Po zobroniu SOD 
HP boss zolotwHi Gp podsippam i polykii... 

Cockletto 

HPtIDOO 

Gpzko sptowo zwhszuo no poogtku, gdy koido z postod mo 1 HP. 
Nie (tlskui rqk, tylko glow? (mo 200 HP). Wprowdzie koidy tnki otok 
bpdzie kontrowony, ole szybeiej sip go pozbpdziesz. Gdy zniknie 
glowo, znjmij sip rpkomi. Gdy zostonie som tulow, bpdziesz mrtgl 
rrlokowK sarca, no nim lei sip skup. To ono musi zostnc zniszczone, 
by4 wygrol wolkp. Rdinorndnosc otokdw jest spoto (pi^awki sp nowet 
miroi Fowfula] i upsto zmienio sip kh liming, ptzez co trzebo 
noprowdp ogmmnego reBeksu, by kh unikot czy lei kontrowni. 



w tym ceiu grzmotnij lego drugiego miotkiem i przejdi pod 
krolq. Teroz uslow jednq postot przy rurze 2 lawej, drugq 20 J 
pizy rurze z ptowej. Teroz uderz Wendy trzykrotnie, gdy 
tylko pojawi sip w wylode. W koncu wyskoezy ze srodkowej 
rury i rzud sip no Gebie. 



W komnocie ze sthodomi wpokuj Lui^o do beuki, po tzym przejdi 
po srodkowych schodoch no prowo i skoa no dot, by wylqdowoc no 
polce 2 ponelem. Wejdi Mono no beak? i uderz w panel, po ezyn 
biegnij paez olworte drzwi. Ho zewnqta czeko jui Bkiblonodon. Ulfl 
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PlayStation B 



» Porzqdek przede wszystkim 

Gladius nie imponuje am ponadprzeo^q fabul^, am 
baieranckim wykonanlem. nawet jego system walk 
mocno zahacza o kiasyczne wzorce, iecz mimo 
wszystko 9ra si$ naprawdp przedmo. To tak jak w 
rzymskiej armit, ktPrej wyczyny byly inspiraqa dia 
twbrcow tego laktycznego eRPeGa • porzqdek mosi 
bye i pofz^dek jest. Bo Gladius to porz^ny tylut i 
chociaz nie ustrzegl sjf paru metioci^gnied. (o jednak 
jego elementy zgrane ze soba znakomicie - klimat, 
walki i sama opowiesd. diatego tak ceni$ sobie te 
pozyqp. [star] 



GLADIUS 



powrbeid I po rozegraniu dowolnej 
ilodci walk opuScid miasto. Po wyj^lu 
zostajemy zaatakowani przez dwbch 
Summonerdw, w walce zas pomaga 
nam Valens. ktdiy nastppnie przytacza 
sig do druzyny. Wreszeie mozemy 
rozpoc2^ swobodne zwiedzanie 
Imperia. 

PIRGOS 

lelotne 

- Civills League of PIrgos I Arcane 
Tempest (Host of the Arcane Badge) - 
wscenariuszu Ursuli s^tojedyne 
dost^pne na pocz^tku rozgrywkj ligowe 
(druga pojawia S19 po zaliczeniu 
plerwszej 1 jest dost^a tylko dIa tego 
scenariusza). wi^ Irzeba je rozegrac, 
CO w przypadku Valensa rtie jest 
konieezna 

• Agony of Satumo (Badge of 
Perpetuity) 

- Tournament (Keys to Pirgos) 
Opcjonalne; 

- Pirgos Comminus 

- The Shield & The Spear • l*ga 
dost^na jedyme dia szkdt 0 wyzszym 
poziomie (czyli dopiero po zaliczeniu 
wszystk'ich krain) 

BELFORT 

Motne: 

- Challenge of Lykos (Lupus Master 
Badge) 

- Glory of Imperia (Glory of Imperia • 
Key Badge) 

-Tournament 

Opeionafne; 

- Best of Belfort (Badge of Belfort) 

- Regimentai Challertge 

- Trial of Armadus - dost^pnedla Pro 

TRIKATA 

istotne: 

• Survrve T rikata (Gift of Perseverance 
-Key Badge) 

• Hammer of Justice (Hammer ol 
Justice Badge) 

-Tournament 

Opcjonalrte: 

- People's League of T nkata - 
waiczymy tylko dia podniesiema 
populamodd 

- Leagus BaUatus 

- Magic and Mysticism (Alchemy 
Impenus Badge) - dostgpne tylko w 
scenariuszu Utsull 

- Circus Inhumanus - dost^pne dia Pro 

SYRNA 

Istolne; 

- Sprrit of the i^kyrie (Horwofthe 
Valkyrie-Key Badge) 

• T ribunal of Brutality (Justice of Syma 
Badge) 

-Tournament 
Opcjonalne 
-Strength of Affinity 
-Civilis Antrqurtis 

- Syma's Favrjr - rJost^pne dia Semi- 
Pro 



- Circus Antiquitus (Circus Antiqurtus) - 
dost^xiedlaPro 



CRO BESKA 
tetotnr 

- Imperia Untamed (Imjjeria Untamed Badge) 

- Mongrel Siege (Mongrel Butcher Badge) 
•Tournament 

Opcjonelne: 

-Quarrel in the Maw 
•CorxJemnedHope 

- Taste of the Expanse - dostepne dia Pro 
•The Historians - ukryta, questowa liga 



ORUS 

Islotr^ 

•Tournament 

Opcjonalrte: 

- Civills League of Orijs 

- Assembly of Imperia 
-Fires of Justice 

- Fury & Rame League 
• The Onslaught 



Walkao mistrzostwo (Championship) regionu 
Imperia odbywa si@ w Syma. 



Ouesty i ciekawostki: 

Pocz^tkowe: 

1 . Zemsta na Murmillo - od wla^ielki sklepu 
w Trikata otrzymujemy zadanie zlikwidowania 
pewrrego Murmillo (Priam), ktorego mozna 
spotkad nocq na |}lazy na poludniowy-zachdd od 
miasta (wlqczasie walka). Za dostarezenie 
zdobytego miecza otrzymujemy osprz^dla 
Murmillo. 



2 . Mistyezna Inwazja - po zaliczeniu Mongrel 
Siege w Cro Beska zagedujemy wfasociela 
sklepu. by otrzymad od niego mformaqe o 
ukrytej lidze The Historians, ktbra stanie si^ ' 
dost^jjna rbwno tydzier^ od dnia rozmowy. Po 
zwycifstwie moze S19 do nas przytqczyc 
(automatyeznie) Minotaur Langston, 
ewentualnie Satyr Pan (lejxej pozyskad tego 
jxerwszego). 

3 . OcalrdOjca-questbwotrzymuJemy po 
kilkukrotnym (do skutku) zagadaniu godcia 
prowadzqcago sklep w Pigos (Cresus), jednak 
jego ukoriczenie rrxuliwe bgdzie dopiero po 
dotarciu do Southern E>q3anse (0 czym 
opowiem w odpowiednim miejscu). 

Nagrod^ sq w tym przypadku rzadkie 
przedmioty Veneficus oraz Holy Mrter. 

4 . Co pewien czas mozna zauwa^ 
wychodz^»go z Caltha kolesia 0 
imieniu Mutuus, ktdrego mozna 
^rowokowad (poptzez zaczepianie 
az do skuOru) do walki. Starq'e 
prowadzimy przecivrko druzynie 
zlozonej z Leglonnaire'dw i Centuriondw 
Iecz w sumie do niczego ono nie 
prowadzp (zadnej nagrody ani wpisu 
dodziennika), diatego 
trzebatraktowadje 
tylko jako 
dekawDstk^. 

Korteowe: 

1 . Odzyskad skradzione 
dobra -quest 6w otrzymujemy od 
vrta^icielki sklepu w Belfort, a polega on 
na pokonanlu bandy ztodziel (dwie walki 



OPIS PRZEISCIA 

Przebieg gry jest nastqpujqcy • zaliczamy j» kolei 
wszystkie krainy, gdzie gromadzimy i szkolimy 
gladlatordw. by po automatyeznym powrocie do Impede 
udad S19 na gidwne mistrzostwa w miesoe Caltha. Po 
zwyci@stwie nastppuje szereg scenek I walk 
jxowaiJzqcych bezpodrednio do zakoiSczenIa gry. jedli 
wi^ chcemy ponovmie pozwiedzac poszczegdlne 
krainy (swobodne przemieszczanie si$ pomi^zy nimi 
staje sif mozliwe od momentu powrotu do Imperial, 
musimy tego dokonad przed walkami w Caltha. 

W opisie kazdej krainy zawarte sq zardwno plerwsze, 
jak I kolejne kroki dru^ny na danym terenie (w Imperia 
I Norgard dia kazdego scenariusza osobno). lak rdwniez 
wyszczegdlnienie lokaeji 1 rozgrywek wedfug schematu: 
- Istotne - zardwno llgi. ktdretrzeba rozegrac. takie jak 
Toumamenty lub rozgrywki, w ktdrych nagrodami sq 
konieezne do kwalifikacji odznaki (Key Badges), jak I 
takie. dzifki ktdrym mozemy aktywowadquesty, 
rekrutowad rzadkich gladlatordw lub zdobywad 
poboczne Badges, konieezne ckiodblokowvwania 
dost^pu do rozgrywek w innych mlastach. 

• OpQondne - ligi, ktdrych zaliczad nietrzeba, chybaze 
konieezne jest pozyskanie brakqqcych punktdwdo 
kwalifikacji na Tournament lub zdobycie wi^cej kasy. 
doSwiadezenia lub punktdw populamodd w danym 
mie^le. 

Na koitcu opisu krainy wyszczegdlniam questy 1 
ciekawostki, zardwno te dostepne podczaspierwszych 
odwiedzin (poczqtkowe), jak 1 v^t^pujqce (lub mozliwe 
do ukoitoenia) dopiero po zaliczeniu wszystkich krain 
(koificowe). 



(1 IMPERIA JJJJJJ.I.IJ] 



Scerrariusz Valensa; 

Po scenkach i tiumaezeniu zasad walki przenosimy sl^ 
automatyeznie do Pirgos. gdzie musimy zaliczyd 
Talisman Challenge (wystarezy iwygrad oslatniq walk? z 
tisty). a nast?pnie rozegrad kilka walk zdost?pnych lig, 
aby zebrad kas? na zakup nowych zawodnikdw 1 
uzyskaddrugi pozlom doswiadezenia przynajmniej 
jednq postaoq. W mieScie tym mozna zrekrutowac 
wi?kszoscz najpizydatniejszych gladiatordw. polecam 
wi?c nabycie jednego Centuriona. Peltasta i Secutora 
(Channelerk? dopiero po zebraniu wi?kszej kasy). Po 
opuszczeniu Pirgos zostajemy ptzeniesieni do Belfort, 
skqd po wyjddu rrxrzemy rozpoczqd w koficu swobodne 
zwiedzanie krainy. 

Scenarlusz Ursuli: 

Pierwszym przystankiem w podrdZy po Impena staje 
si? Belfort, gdzie musimy zaliczyd Talisman Chaltenge, 
a nast?pnie jednq dowolnq (2 dost?pnych) lig?, by po 
wyjddu z miasta przenie^ si? automatyezruedo Syma. 
Rozgtywki ligowe natamtejszej arenie sq rra razie 
n'iedost?pne. wi?c opuszczamy menu, by po scence 



GARSC PORAD 

- Kupujqc nowych gladiatordw, zwtaszcza na state, 
nalezy dbad zardwno 0 rdznonxlnodd Ich klas (warto 
mied po 3-4 przedstawicieli kazdej z nich), jak 1 
zrdznicowanie ptciowe (niektdre ligi akceptujq 
wytqcznie kobiety) i regionalne (niekiedy waiczyd 
mozna tylko zawodnikami z np. Nordaghj. Niektdrzy 
przedstawiciele tych samych zawoddw (np. Samnite) 
mogq pochodzidz rdznych krain. 

- W czasie walki warto wykorzystywad wszelkie 
c^cazje na zadanie wyzszyeh obrazei^. takie, jak atak z 
wyzszego terenu lub flankujqcy (z boku lub 2 tylu). 
Flankowad mozna jedynie przedwnika zaj?tego 
watkq z innym zawodnikiem, tj. stojqcym z nim 
twarzq w twarz - w innym przypadku obrdci si? on w 
5 tron?atakujqcego. 

- W walkach przeciwko Wolf i Plains Cat najlepiej 
wystawlad klasy Medium, z pozostafymi bestiami 
najlepiej radzqs^ie klasy Heavy. 

- Wzrost statystyk w czasie awansu zawodnika na 
kolejny poziom jest w duzej mierze losowy, tzn. 
bonusy do parametrdw brane sq z pewnego 
przedzialu punktdw, inrtegodia kazdej postaq. Warto 
po^l?cid troch? czasu na nagrywanie stanu gry 
przed takim awansem i jego odezytywanie w razie, 
gdy uzyskane parametry nas nie satysfakcjonujq. 
Swiezo rekrutowane postacie posiadajq statystyki 
oparte na przeci?tnych wartodOach ze wspomniane- 
go przedziatu (czyli w przypadku 2 - 4 , jest to 3 ), stqd 
warto szkol id postacie od najnizszego poziomu. 







I wpietw z Bandfts i Yeti, potem zGungnirs i 

I Baitahanj otx»uj^j w pobltskim lesie (w 
I mi^u, w fctdrym cz^o stot pewien 
I podej/zarygostek). 

I Z.KolejnaMistycznalnwazJa-pozaliczeniu 
I pm«ze;,rrKDznaporowniezagada6wlaSciciela 
I sklapu w Cro Beska. by ponownie, za kolejne 7 
I dnipizyst^iddodrugieiwalkiwukrytejlldze 
I The Historians. Tym razem opfdcz Satyra i 

I MnotauramozemyzrektutowadCyclopa. 

I 3,Nazach6dodCroBeskamoznaspotka6 
I band^Mongrsli.ktbredomagaJasifwalki, 

I Spelniamyichzyczenie. 

I 2, NORDAGH 

I ScenariuszUrsuli; 

I Poscenkach I tkimaczeniu zasad walki 

I W 9 dru]emy na aren? w mieSde Fliuch, gdzie 
I zaiezamy Talisman Challenge (wystarczy 
I rozegrad ostatni^ waik^ z listy). Mozemy teraz 

rceegrac kilka wybranych start, by zdobyd nieco 
kasy i podnietd pozkxn przynajmniej jednej 
I postad. a po wyiidu z miasta automatycznie 

' udajemy sig do Roanor, skqd w koricu moiemy 

wyfusTyt na eksploraq? kralny. Warto przy 
* okazjlzaopatrzytsigwnowychgladiatortw.z 
ktorych polecam Bancfta, Gungnira i 
riedtwiedzia (Bear). 

Scenaiiusz Valensa; 

RozgrywkI w krainie barbarzyrictw 
j rozpoczynamyod walki o Talisman w Roanor, 

I; zai po wyj^iu z miasta ruszamy na pomoc 
I spotkanym podrodze Ursuli i Utlanowl, wraz z 

Ij Worymipokonujemyczwtfk^wiedimGaldr 
j, {pRBtestarcie),abynastepnieaLitomatycznle 
|| udatsi^doOrln. Na miejscu, podluzszej 
scence Ursula przylf cza sif na stale do diuzyny. 
a my udajemy si? w koitoj na "podbtj' Nordagh. 



' Summoner),bydzi?kitemum6czrekrutowad 
Taithleecha (jedyny dost?pny Undead Summonerw 
grze). Po walkach moina rownlez odwiedzit sklep, 
by uzyskat kilka Inlormacjl na temat tej ligi. 
•Tournament 
Opcjonalne: 

- Circle of Elites Tier 1 (Mordare Circle 1 ) 

- Circle of Elites Tier 2 (Mordare Circle 2) 

• Dragonheart Open 

• The Wyrd 

VARGEN 

Istotne: 

- Ahead of the Pack - trzeba rozegrat trzy kolejne 
starcia z wilkami, by pozostale ligi staly sip dostppne 

- T rial of the Elders - cipzka konfrontaqa z zastppem 
Yeti (3 walki. ostatnia samq Ursul?), po ktorej 
mozemy zrekoitowad na state Yetio imieniu laar 
-Tournament 

Opcjonalne: 

- Circle of Elites Tier 1 (Vargen Circle 1 ) 

- Circle of Elites Tier 2 (Vargen Cirda 2) 

-Milehigh Circuit 

-Hordes of the North 

SLOAN FOREST 
Istotne: 

• Dreas Open League (Dreas Open Badge - Key 
Badge) 

-Tournament 

Opcjonalne: 

- Circle of Elites Tier 1 (Sloan Forest Circle 1 ) 

• Circle of EIrtes Tier 2 (Sloan Forest Circle 2) 

• Fight the Bear 

- Man and Beast 

- To the Wolves 

Walkao mistrzostwo Nordagh odbywa sip wOnn, 
zas pojej wygraniu do druzyny dotqczasip Urlan 
(scenariuszN^lensa). 



I ROANOR 

Motne: 

■ Circle of Elites Qualifier (Circle Ouallficalion) 

- One Against Many - ligp mozna zaliczyt po 
(ozegraniu dv«ich zttzech kolejnych start, 
zwiaszcza, ze w ostatnim musimy sip zmierzyt 
zpotpznym Molochem (Great Bear lv.15), 

Wtrego w praklyce pokonad mozna dopiero po 
zaliczeniu wszystkich krain isolldnym podbtdu 
poziomu postaci (powyzej 1 5). 

-Tournament 

Opcjonalne: 

•The Duel 
•Last One Standing 
- Mixed Pairs 

- Lords of the Pit - dostppne dia Pro 



ORIN 

htotne: 

• Kingdom Open (Kingdom Open Badge - Key 
Badge) 

•Tournament 

Opcjonalne: 

- Circle Championship 

• League of Northern Pride 

FLIUCH 



• Contest ol the Free Peoples (Free Peoples 
Badge -Key Badge) 




-Tournament 

Opcjonalne: 

•Circle of Elites Tier 1 (Fliuch Circle 1) 
• Circle of Elites Tier 2 (Fliuch Circle 2) 
-Lightning Circuit 
- League of Redemption 



latotne: 

• Test of the Tribes - na pocz^tku jedyna 
lostppna llga, w ktdrej trzeba zaliczyt co 



do menu ligi. by przeczytat podsumowa- 
ie wcza^iejszego dialogu (niezle 

- The Dead of Night - liga ta 
dostppna jest wyH^znie noc% 
za^ trzeba w nlej pokonad 
trzy tale nieumartych 
(Undead Legionaire i 
Undead 



■ Questylciekawostki: 

- Pocz^owe: 

■ I.ZaginioraGaldr-zagadawszywIakiicieiasklepu 

• wMordaredowiadujemysIpozaginipciupewnej 

• wiedimy (Sigi), ktorqofiarujefny sip odnalezd. Sigi 
. rrxHnaspotkadwlosowymstarciupodczas 

. eksploraqirtwniny wewsi^KxlniejczpSciNordagh 
. (naptfriocodRoanorl.podczaskltregotomusimy 
. j^obronidprzedband^szesciuMor^relShamanow. 
. Po powrocie do sklepuw Mordare otrzymujemyw 
. nagrodpSignetofTheVaikyrie(speqalnyprzedmiot 
questowy). 

2- Wzgtrze Umartych - po zaliczeniu pierwszego 
questu. od tego samego jegomo^da otrzymujemy 
zadanie eksterminaiqi nieumartych, pojawiajqcych 
sip nocq na pobliskim wzgtrzu. Cbodzi tu 0 pagtrek 
znajdujqcy stp na skrzyzowaniu drogi z Roanor do 
Fliuch, gdzie dochodzi do walki z pipcioma 
nagrobkami (Tombstone). Same ’marmufki" nie 
' atakujq.wzywajqjednakgromadpszki'elettw.ktdre 

• najleplejzignorowadirozwaladgroby;edenpo 

• drugim.PopowfodedoMordareotrzymujemyw 

■ nagrodpTalismanofUniife.ktdrypozwalana 

• rekrutaqptpoprzezuzyclenamapieprzydowolnym 

• grobowcu) Undead LegionnaiiB. 

• S.PozaliczeniutumiejuwRoanormoznaczasami 

• spostrzecwychodzqcegozmiastawielkoluda. Jest 

• nim Galverg, z ktbrym moiemy rozegrat walkp. 

. jetli go kilkukrotnie zaczepimy (t^ Heavy, 

. towarzyszymuzazwyczajkilkuSamnitelub 
. Ogr6w).Zwyapstwoniczegokonkretnegoniedaje. 

, takjakstarclezMutuusemwImperia. 

. KoAcowe: 

. 1 - Niedivriedz 2 - po pokonaniu Molocha w One 
_ AgainstManywHoanorzagl^mydobaru,gdzie 
otrzymujemy zadanieznalezienia lepszego ‘mitka’ 
do areny. Nowego Greater Beara spotykamy w lesie 
na poludnie od Sloan Forest I musimy spuKit mu 
tpgie lanie (obniiyd HP do poziomu krytycznego), by 
sip zgodzit wspofpracowac. 

■ [3. WINDWARD STEPPES) 

■ Po dotarciu na St^ odwiedzamy Yuset, gdzie po 

' scence naszadnizynawzbogaca sip oluczniczkpo 

• imieniuEIJi.wrazzkttrqprzystppujemydowalko 

• Talismanregionu-Czekajanastrzystarcia,wczasie 

• ktorych vritajq nas zastppy luczniktw i oszczapni- 

• ktw. z kttrymi to najleplej waiczyt uzywajqc 

• Murmillo oraz naszych wlasnych Peltasttw lub 

. Gungnir6w(lubszyt)klchklaszwysokimDEF,np. 

. Bandit)- Po zdobydu Talismanu Eiji propomjjp 
. fozegranie jednej walki w lidze King of the Hill Ke, po 




ktdrej dostppne sip stajq pozostale rozgrywtd I 
mozemy tez rozpoczqt eksploracjp tej nowej 
kralny. Poszczegdine areny n^ezy odwiedzat 
najleplej wpodanej ponizej kiolejncitci, gdyz iwqze 
sip to ze zdobywanymi Badges. W scenariuszu 
\^lensa, po zaliczeniu trzea’ego z kolei 
Toumamentu, z druzyny odchodzi Ludo. 

YUSET 

Ictotne: 

-King of [he HilIKe 

- Inflationary Egos Su (Infiationaiy Egos Su • Key 
Badge) 

- Tournament (Legacy of Singh Us Tahn) 

Opcjonalne: 

- Beast Za 

- Heavyweight Gyu -dostppne po zaliczeniu 
LightweigW w The Wastes 

ALTAHRUN 

Istotne: 

- Jochi Affinity (Jochi Affinity Talisman) 

- History of the Frontier (History of the Frontier - 
Key Badge) 

-Tournament (Dreamcatcher) 

Opcjonalne; 

- Mystical Zo 

- Minions of the Dark God 

THE WASTES 
Istotne: 

• Amazon Tyu (Amazon Tyu Talisman) 

- Tournament (Break the Bank) 

Opcjonalne: 

- Lightweight (Lightweight) 

- Nomad Shu 

- Wandering Souis - ukryta liga questowa 

ONONHAAR 

Istotne: 

-Firing Range (Firing Range Talisman) 

- Open Ghazan (Open Ghazan - Key Badge) 
•Tournament 

Opcjonalne; 

- Cat Fight Sho 

Walka 0 mistrzostwo regkjnu odbywa sip w 
Altahrun. 

Questy i clekavirostki: 

Pocz^owe; 

1 - Dowdd sily - w sklepie w Altahrun ofizymujemy 
informaqp o planowanej dodatkowej waJce, ktdia 
odbpdziesip za 4dni w ramach rozgrywekz serii 
Histoiy of the Frontier, w ktdrej to (Nordagh/ 
Imperia Ringers) zmierzq sip ze sobq druzyny 
pochodzqce z idznych krain. 

KoAcowe: 

1 . Wielki kotek - po zaliczeniu ligi Beast Za, 
wfaddci^ sklepu w Yuset daje nam cynk na 
kolejnq walkp. odbywajqcq sip w ramach tych 
samych rozgrywekligowych, a prowadzonq 
przeciwko Greater Plains Cat lv.19 z gromadq 
niedostppnych tucznikdw po bokach (wszyscy 
majq Air Affinity, co warto wykorzystad). 

2. Pizyjacidfka Eiji - po zagadaniu sklepikarza w 
Yuset otrzymujemy informaqp o odwiedzinach 
Amazonki o imieniu Qorin. Dziewczynp mozna 
znateid w ukrytej lidze Wandering Souls w The 
Wastes, gdzie musimy rozegrad walkp przeciwko 
druzynie tucznikdw i lekkich wojownikdw (lv. 1 8- 
22). dzipki czemu nasza druzyna wzbogaa sip o 
darmowq. wysokopoziomowq Amazon (nawet 
edii walkp przegramy). 

4. SOLITHERN EXPANSE) 

Na dzieri dobry w tej pustynnej krainie stajemy do 
walki, wczasie ktdrej pomagamy gostkowi o 
mieniu Gwazi zalatwid czlerech Banditdw i 
Dervisha. Po walce koled przylqcza sip do druzyny 
typ Light), a my wpdaijpmy na pdtnoc w stronp 
miasta AkarAn. 



G' ..DILiS 



ANOMAUA 1 liFKKI'Y 

Kazda anomalia tn«a ograniczonq liczbp rund i 
znika, jesli ginie gladiator, ktdry jq zalozyl, chyba 
ze zwiqzana jest iMasnie z jego zejsciem (np. z 
Sickly Marrow). 

- Root - postad nie moze sip poruszac 

• Petrify - postad nie moze wykonywad zadnej 
akcji. poruszac sip I reagowac. status ten znika. 
jedli zawodnik otizyma obrazenia 

- Freeze - podobnie, jak w przypadku Petrify 

• Blindness - ataki postaci posiadajq nizszq 
celnodc 

• Stun - postad traci kilka rund. moze jednak 
reagowad (np. blokowad) 

- Confusion - tracimy kontrolp nad postaciq, 
ktdra atakuje losowego przeciwnika 

- Charm - jw., lecz atakuje swych towarzyszy 

- Fear (Panic) - postad automatycznie wykonuje 
opuszczenie koleiki (Pass) az do korica efektu. 
moze jednak reagowac 

- Poison - postad traD co rundp pewnq ilodd HP 

- Bleeding - jw.. lecz trwa diuzej (Undead sq 
odporm na ten status) 

- Knockdown - lezqca postad nie moze sip 
bronid i obracad w stronp atakujqcego, jednak w 
swojej rundzie wstaje i wraca do walki 

- Retreat - postad ucieka o pole w tyl 

- Knockback • postaczostajeodepchniptao 
polewtyi 

❖ ❖❖❖❖❖❖❖❖ *> 




AKAR AN 



- Open Affinity Phi (Open Affinity Phi Talisman) - 
Talisman Challer^ge 

- Tournament (Mirage) 

- Series Syo (Series Syo - Key Badge) - pojawia 
sip po zaliczeniu tumieju 

Op^onalrte; 

- Summoners Endurance 
-LightiweightsTsu 

• Mystical Ko 

• Ante Up Byo (Ante Up Byo) 

- Trial of the New - ukryta liga questowa 

OAA RAH 
Istotne: 

• Treasure Trove (Treasure Trove Talisman) 

- Bam Burner (Bam Burner - Key Badge) 

- Tournament (Endless Horizons) 

Opcjonalne; 

- Insect Ze 
-Cash Money Gwa 

- Leviathan (Leviathan) - pc^wia sip po zaficzeniu 
tumieju 

- Pro Citizen Byu - Jw. 

- Trial of the New • ukryta liga questowa 

Po zaliczeniu tumieju w Qaa Rah. po wyjdciu z 
miasta nastppuje szereg scenek. po ktmych 
przenosimy sip na teren nowej lokacji Saraa Izel, 
zad Gwazi okazuje sip zdrajcq, wipe musimy go 
pokonad razem ztowarzyszqcymi mu 
Summonerami (Air Affinity). Powygranej walce 
mozemy wreszeie ruszyd do Akar An, by zdobyd 
Championship tego regionu, a pizy okazji wykonad 
szereg questbw. 

Questy I ciekawostki: 

1 , Pokonad Dervish Underclass -quest 6w 
otrzymujemy od goscia w sklepie w Akar An, a 
polega na zaliczeniu walki w ukrytej lidze (Trial of 
the New), ktdra pojawi sip w tym samym miedcle 
poodmiu dniach od momentu rozmowy. Starcie 
rozgfywamy przeciw szdstce Dervishdw (lv.1 2). 

2. Pokonad Dervish Mlddass - pozaJIczenlu 
pierwszego zadania, od tego samego gostka 
otrzymujemy namiary nakolejnq walkp, ktdra 
odbpdzie sip zaSdnl w Oaa Rah. Dervishdw 

w tym przypadku jest trzech (fv.1 5-1 8). >]| 
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3. Pokonad Dervish Overclass - tr^eda walkaodbywa 
sie po 3 dniach w Saraa Izel (r^alezy zagadad stiaznikdw 
przy wejdclu, by si^dostad rta aren$), przeclw 
pojedynczamu Dervishowi (lv.21), 

4. Ojciec Cresusa - zaczepiwszy strazr^ikdw przy 
wej^u do Saraa Izel moierny zapytado Alcinusa. za 
ktorego uwolnienle krdlowa zaz^da rozegrania spec^ej 
walki, do ktdrej musimy wystawid cztery Channelerki 
przeciwdw6rT\eklpom Summonerdw (Ur>dead poiawiaj^ 
si$ pozabiciu zwykiych). Dostajemy jeden dzieh na 
skompletowanie wymaganej ekipy, poczym wracamy i 
zagadawszy straznikdw rozpoczynamy starcie. 

5. Zabl^kany Yeti - w sklepie w Saraa Izel (rrxjzna do 
niego wejdd zagadawszy straznikdw) otrzymujemy od 
kobiety zadanie ^Ikwidowartia Yeti p^taj^cego sig po 
oazie w piaszczystym zakdu na wschdd od swiatyni. 

6. Tajemnicza tablica - po wykcnaniu powyzszego 
zadanla wla^cielka ddepu proponuie rtam dostarczenie 
Mysterious Tablet jakiemud kolesiowl na pustynl. Na 
poczatek musimy przeczytac napis na owe) tablicy (z 
menu ekwipunku wybleramy opis przedmiotu. a ukaze 
si$ propozyqa przeczytania), wyniklem czego jest 
otrzymaniequastowego przedmiotu o nazwie Promtse 
Stone. Odbioma Mysterious Tablet znajduje sie w 
zachodniejcz^ Expanse. 

7. Zniszczyd Sarentuteta - po wykor^aniu poprzedniego 
zadania, od tej sam^ kobiety otrzymujemy kolejny quest, 
ktdrego wykonaniepdega na rozegraniu walk! naterenie 
Imperia, ktdra aktywuje si? na skrzyzowaniu drogi 
wiodqcej z Cro Beska z gtdwnym traktem. 

8. Hell’s Fury - nie jest to quest (zapis nie pojawia si? w 
dzienniku). lecz mimo wszystko zdarzenie. na ktdre 
pracowaiidmy od dawna. Jesli posiadamy zardwno 
Signet of TTie Valkyrie, jak i Promise Stone, pokonalidrrry 
wspomnianego wczednid Sarentuteta oraz przynajmniej 
szeddu z naszych gladiatordw znajduje si? na 1 8 lub 
wyzszympoziomie, to w poludniowo-wschodniej cz?dd 
pustyni otwiera si? portal prowadzqcy do szeregu bardzo 
trudnych walk, po ktdrych pozostali przy zydu zawodnicy 
(oprdcz bohaterdw) otrzymuj^ masakrycznq technik? 
Melt's Fury, 

9. Na pustyni mozna znaiezd butelk? z wodq (ni^teski 
punkt), ktdrq zanosimy lezqcej wdrdd wydm osobie, za 
CO otrzymujemy kilka przedmlotdw. 



W korteu przenosimy si? do Imperia, aby wCaltha 
rozegrad seri? walko mistrzostwo wszystkich krain. 
Starda nie nalezq do trudnych. zabawa zaczyrra si? 
dopiero po naszym zwyci?stwie, gdyz w nast?pujqcych 
daiej potyczkach kazdy pokonany gladiator zostaje na 
stale u5uni?ty ze szkoly (umiera). Lecimy wi?c: 

1 . Zamach na Orina - musimy zmierzyd si? z 
Galvergiem i jego dwoma Ogrami, co jest o tyle trudne, 
ze walczymy jedynie bohaterami, czyli klasami Medium 
przeciwko Heavy. Ataki najlepiej koncentrowad na 
pojedynczych przeciwnikach, 

2. Wiedimy - szybkie starcie z dwiema Qaldr, nic 
kudnego. 

3. Niebezpieczna droga- rozgrywamy kolejnodwie 
walki, pierwszq przeciwko nieumartym (4 Legionistdw i 
1 Sumrranerj.drugqzczteremaCyclopami. 

4. KrdI cykiopdw - tutaj czeka nasaz pi?d kolejnych 
stare, z ktdrych pierwsze cztery prowadzimy z 
gigantyeznymi elementamymi bestiami (najlepiej 
lutowad im za pomocq klas Heavy, olewajqc Cydopdw), 
za^ ostatniq przeciwko samemu Cyclop Kingowi, ktdry 
jednak wi?kszego wyzwania nie stanowi (godcia 
najlepiej rozwaliczdystansu). Powalce Ursula 
otrzymuje moce Valkyrii (m.in. teleportacj? - Icarus 
Wings), a wraz nimi super sprz?t. 

5. Plejada zdrajcdw - tutaj dwie walki. pierwsza z Ludo I 
dwoma Dark Legionnaire, drugaz Mutuusem I czwdrkq 
■ciemniak6w“. Wszyscy przeciwnicy klasy Medium, 
wi?c nasi Heavy powinni soble latwo poradzid, 

6. Dark God - wreszeie finalne staroe. a raezej Irzy 
kolejne walki: 

■ w pierwszej (najtrudniejszej) musimy rozwalid 8 Dark 
Knightdw usytuowanych po czterech stronach korpusu 
smoka, zktdrych ka2dydysponuje bardzo moenym 
atakiem fizyeznym, razqeym najblizszytfi gladiatordw. 
Sam smok co njnd? zieje na jeden z czterech segmentdw 
pola i chronid przed jego oddediem moie tylko obronne 
Dark Affinity lub ustawienie zawodnika w rogu pomi?dzy 
postaciami Ciemnych Rycerzy. 

- drug? walk? prowadzimy przeciwko czterem Dark 
Face, ktdre potrafiq jedynie summonowad rdznego rodzaju 
bestie. jedti oczywidde nie liezyd woqz ziejqcego smoka 

■ w trzecim starciu walczymy juz zsamym Dragonem, 
ktdry oprdcz ziania potrafi odpychad i powalad na ziemi? 
po kilka postaci na raz, jednak jest sam jeden i 
skortcentrov^ny atak powmen go szybko wykoik:zyd. 
Gratulac^e, ukorSczyledgr?. 



GLADIATORZY 

Przedstawi? teraz pokrdtee opis 
poszczegdinych klas zawodowych. z 
uwzgl?dnieniem miejsca Ich rekrutaqi, 
posiadanych Affinity Attacks, ekwipunku oraz 
niektdrych (najwazniejszych) technik. 

1 , Heavy - klasy te charakteryzujq si? 
najwyzszym przyrostem HP. STR oraz 
CON. stqd cz?sto pefntq rol? czoigdw 
przeoeraiqcych grunt dia mnych 
zawodnikdw, chod z drug re; streny dysponujq 
doddniskim przyrostem INI. ktdry to 
parame^obntzanyjestdodatkowoprzez 
o?zkie zbroje. Pomijajqc charakterystyezne 
zdolnodci dIa kazdego z takich gladiatordw, 
warto wykupywad im rdzne Combo Attardta^' 
gdyz najiatwiej uzyskac w nich trafienia 
krytyezne (wskaznik na pasku przesuwa si? 
najwolniej). Klasy Heavy sq rrajskutecaiiej- 
sze w walce przeciwko klasom Medium. 




CENTURION 

Rekrufaeja: Imperia 

Affinity; wszystide, najlepiej Waterlub Air 
Broti: Heavy Sword, Heavy Hammer, Heavy 
Spe^ (najlepiej) 

Pancerz: Shield. Armor, Helmet 
Posiada co prawda niewiele zdolnosci 
ofensywnych, jednak stanowi moeny punkt 
druzyny ze wzgl?du nadobre umiej?trtodci 
obronne (Parry, Shield Block I Shield 
Excelenca). odpomodd na rdzne anomaiia 
(IfKlofTxtable Wai), atak za pornocq wtdezni 
(Spear Attack), jak i szereg technik 
podnoszqcych parametry towarzyszy, 
zwiaszcza STR (Motrvate) i HP w 
przypadku stanu krytyeznego (Rally). 

SAMNITE 

Rekrutaeja- wszysSiie kralny 
Affinity: wszystkie 

Bror): Heavy Sword, Heavy Hammer, Heavy 
Spear, Two Handed Axe 
Pancerz: Shield, Arnior, Helmet 
Ten wtelkolud rdwniez stanowi trudnq do 
przebycia zapor? (Parry, Heghtened Parry i 
Shield Block), nastawiony jest jednak 
bardziej na walk? ofensywnq. zwiaszcza 
prowadzrjnqz wietoma przedwnikami 
jednoczednie (Blind Spot Attack. Forward 
Thrust Sweeping Attack. Squat i Befoul), 
potrafi rdwniez przesuwad rywaN (np. Power 
Bulbozej oraz dysponuje Indomrtable Will I 
umiej?tnoSciq zmniejszania otrzymywanych 
obrazeh (Bulwaik). 

OGRE 

Rekrutaqa: VMndward Steppes 
Affinity: wszystkie 

Bror): Heavy Sword, Heavy Hammer, Two 
Maided Axe 
Pancerz: ShtekJ, Helmet 
Praktyeznie kopla Samnite'a, z tym, ze stwdr 
6w nie noa pancerza, posiada Charging 
Attack (marsz do celu na wprost polqczony z 
atakowaniem przectwnikdw po bokach), 
dodatkowq odpomo^ na Stun I Confusior, 
kontratak, a zamiast technik typu Bulldoze 
wytwarza tjbszarowe efekty "smrodowe" (po 
prostu pierdzi:),powoduj^ Retreat. Petrify 
lub Def Down. 

YETI 

RekoJtaqa’ tylko w Vargen (Nordagh), po 
zaliczeniu Trial of ITte Elders 
Affinity; wszystkie, najlepiej EarVi 
Bnyi; Two Handed Hammer 
' Pancerz: - 

Stwdr ten posiada naturainq (chod niezbyt 
viysokq) odpomo^ na obrazenia, chod pod 



wzgl?dem przyrostu HP i STR pJasuje si? z tylu 
stawki zawodnikdw klasy Heavy. Z technik 
dysponuje zardwno kllkoma silnymi atakami 
(Heavy Claw. Heavy Strike, Fierce Backhand), 
jak rdwniez efektem rAszaiowym. 
powod jjqcym Freeze (Ice Breath), potrafi 
zwi?kszad swojq sil? fizyeznq (Cry of Anger) i 
odnawiadiMasne HP (Hibernation), atakze 
aktywowac dodatkowq odpornodd riaobrazeiiia 
(Defend i Heightened Defense). Bardzo 
przydatny okazuje si? rdwniez Back Off. czyli 
aulomatyezny atak na podidiodzqcago 
przedwnika. 

CYCLOPS 

Rekrutaqa; Southern Expanse 
Affinity: wszystkie 

Broh; Rain Hammer, Medium Hammer, 
Medium Axe 
, Pancerz; Helmet 

SpeqaHo^ciq tego zawodntka sq ataki razqce 
poHnii (Eye Beam, Sweeping Attack) oraz 
powodujqceanomaliatypu Fearlub Petrify (np. 
Glower), zas pod wzglqdem przyrostu 
parametfdw rrwZna pordwnac go z Yetim, chod 
poaada on wrodzonq zdolno§d zwi?kszajqcq 
obrazenia (Heavy Handed), a i w defensywie nie 
jest ulomkiem (3 skilfezviri?kszajqce DEF). 

MINOTAUR 

Rekrutaqa. tylko wCro Beska (Impena), 
przytqcza si? po zaliczeniu ukryte] iigi The 
Historians (patrz questy) 

Affinity: wszystkie 

Bnyi: Two Handed Sword, Two Handed 
Hammer, Two Handed Axe 
Pancerz: Helmet 

Najsilniejszy z gladiatordw klasy Heavy, nie 
tylko dysponuje najwyZszym przyrostem HP i 
STR, lecz rdwniez zadaje zw>?kszone 
obrazenia z dosdw 
krytycznych (Super 
Critical), zas jego 
technik! w wi?kszodci 
zadajqwysoki 
damage (chod przy 
niskiej celnodci), 
jednoczesnie 
przewracajqc 
przeciwnika (np. 

Rampage. Skewer lub 
nieblokowalny 
Trample). Prdez 
odpomoSdz 
Indomitable Will Minotaur moze si? 
zabezpieczyd rdwniez przed Stun IConfiision, a 
takze atakami z zaskoczenia (Suprise). a jako. 
ze nie u^a tarezy, jego Riposte mo2na sobie 
darowad. Podobnejak Yet) dysponuje 
przydatnym Back Off. 



2. Medium - zawodnicy z tej klasy dysponujq 
dodc przeci?tnym, a niekiedy nawet niskim 
przyrostem HP i STR, co jednak nadrabiajq (z 
trudem) mobllrx)dciq I defensywq oraz 
konieezno^ ich posiadania w celu walki z 
przedstawidelami klasy Light, z ktdrymi idzie 
im najlepiej. Medlum’dw jest stosunkowo malo, 
a to gidwnie ze wzgl?du na fakt, iz wi?kszosd 
gidwnych bohaterdw nalezy do tej wlaSnie klasy 
(Uitan, Ursula. Valensi Ludo) I w praktyce nie 
ma potrzaby posiadania Ich wi?cej . 

LEGIONNAIRE 

Rekrutaiqa; Imperia 
Affinity; wszystkie 

Broi^: Medium Axe. Medium Hammer, Medium 
Sword 

I Pancerz: Shield, Armor, Helmet 
Leglonista najlepiej ezuje si? w towarzystwie 
innych przedstawicieii tej klasy. bonusy do INT i 
MOV otrzymuje rdwniez zaobecno^ 
Centurlondw i chodaZ dysponuje niezlyml 
zdolnokaaml zardwno defensywnymi (Dodge, 
Evasion. Shield Block, Awamess. Riposte), w 
tym odpomodciami na anomalia (Indomitable 
Will, Discipline), jak i paroma technikami 
ofensywnymi (przede wszystkim Precision 
Attack i Destroy Shietd), to jednak obecnodd w 
druzynie \^nsa i opqonalnie Ludo czyni t? 
klas? niewartq zajrrxjwania cennych siotdw, 
zwiaszcza w poczqOcowej fazie gry. 



BARBARIAN 

Ftekrutaiqa: Nordagh 
Affinity: wszystkie 

Broi^:Two Handed Hammer. Two Handed Sword 



Slaby w obronie. lecz za to niezty w ataku, gdyz 
wyposazony we wrodzone zdolno^ zwi?kszajqce 
DAM i ACC (Totem of the Bear i Falcon) oraz kilka 
przydatnych technik typu Break Defense, Running 
Attack i Crippling Blow. Speqalnoddq barbarzyrScy 
jest jednak przeistaezanie si? wcorazto mocniejsze 
formy dzikich zwierzqt (Wolf i Bear) i gdyby nie 
obecnosd wdnjzynie Uriana, stanowilby solidnego 
zawodnika • zwiaszcza, ze techniW Combo Attack 
wykonuje na tej samej pr?dkosci wskainika, co 
klasa Heavy. 

MURMILLO 

Rekrutaqa: Imperta 

Affinity: wszystkie, najl^ej Water 

Broil; Medium Axe, Medium Hammer, Medium 

Sword 



W praidyce jedyny przedstawiciel klasy Medium 
wart wdelenia do druzyny. gdyz przede wszystkim 
bardzo skuteeznyw 
walce z okraslonymi 
przedwnikami. Mowa 
tuoldasachtypu 
Support, gdyz Murmillo 
posiada wrodzonq 
oOtxxho&ina ataki 
dystansowe (Arrow 
Guard), a jednoczesnie 
potrafi zwi?ksza6 
umiej?tnoSd ich 
unikania u pobilskich 
towarzyszy (Incoming), 

Istotq walki tego zawodnika jest biegle poslugiwanie 
si? tarezq, zardwno w obronie (Shield Block, 

Advanced Block. Shield Counter), jak i w ataku. 
polegajqcym na rzucaniu owq tarezq (Shield Throw 
1 -3) lub zadawaniu niq obrazei^ w zwardu (Gut 
Basher, Shield Smash). WadqMurmilojestbiak 
atakdw typu 'szarza' (np. Running Attack), co jednak 
rekorrpensuje wspomnianymi zdolnosciami 
obionnyml, zwiaszcza. ze wiele ze speqalnych 
tarez dia tej klasy jest niezniszczalna. 

UNDEAD LEGIONNAIRE 

Rekrutaqa dowolria kraiiia. przy g robowcu za 
pomocq Talisman of Unlife uzyskanego po drugim 
queScie w Mordare (Nordagh) 

Affinity: Dark 

. Brofi: Medium Axe, Medium Hammer, Medium 
Sword 

J Pancerz; Shield, Armor, Helmet 
Jak kazdy koSdotrup, leglonista dw posiada 
wrodzonq regeneraq? (Knit Bones), odpomoSd na 
ataki dystansowe i ogdinie fizyezne (Fleshless 
Target), co jednak okupuje wrazllwoSdq na dzialanre 
Affinity (Aftertrfe), stqd czasami bardzo szybko ginie. « 
Standardowe zdolnoSd obronne (Dodge, Shield 
Bkxk. Riposte) uzupelnia technikami i atakami 
powodujqcymi rdzne efekty i anomalia (Grave 
Laughter, Scared Stiff. Fear of Death), jediak 
znaeznie lepiej przyzywad go poptzez zdolnodd 
Sumrrxxierdw. niz zuzywac na niego cemy slot. 

3. Light- najmniejsi. najslabsi. lecz jednoczednie 
najszybsl, najzwinniejsi i obdarzeni wialoma 
’■wrednymi’ atakami zawodnicy, szczegdinie 
skuteezni w walkach przeciwko powolnym 
przedstawidelom klas Heavy. W ich przypadku nie 
warto inwestowad w Combo AttarSd, gdyz do ich 
wykonania trzeba naprawd? duzego refleksu, a i t^ 
nie zadajq rvrrii zbyt wysokich obrazer, tutaj liezy si? 
element zaskoczenia i zachodzenie zaj?tych walkq 
przeciwnikdw od tylu, by wpakowad Im w plecy 
dwukrotnie wyzsze obrazen'a, dzi?lo umiej?tnodd 
Backstabber. 




[5. QSTAT^ZMA R02GRVV\‘KA ] 



(najlepiej). Two Handed Axe 
; Pancerz: Armor, Helmet 




c Parx»rz: Shield, Armor, Helmet 







PQR/lDniH GHTRemE 5 



f 





BANDIT 

RekrutcU^: NonJagh, Imperia, Windward Steppes 
Affinity: wszystkie 

t Biort; Light Axe. UghtSwoftl. Ught Spear (nsglepiej) 
I Panceiz; Shield, Armor. Helmet 
Klasyczny przedstawiciel Idasy Ught, skuteczny 
zarPwno w ataku (Spear Attacir. Trip. Pierce 
Oelense. Slong Attack), jak I w obronie (Dodge. 
Evasion, Heightened Evasion. Shield Block. 
Rpoetej, wyposazony w Backstabbera i potrafi^ 
zaldadc^ Pethfy lub Stun (S^ong Incapacitate). 
Kdejn^ zaletq tei’ jednostki jest korzystanie z 
szeroki^ gamy speqalnego ekwipunku, 
posiadajyegowieleprzydalnychzdolnofei. 

SECUTOR 



Rekrutat^: Imperia, Windward Steppes 
Affinity: wszystkie 

Brori: Light Axe (najlepiej). Light Sword. Light Spear 
I Pancsiz: Shield, ^mor. Helmet 
Majwi^ksz^ zaleta tego zawodn'ka jest jego Suprise 
Attack, ktdrym w pol^czerHJ z Backstabberem 
potralijednym ciosem 
zabiddowolnego 
przeciwnika, chyba ze 
posiadaonzdolnci^typu I 
Face Enemy lub 
odpomo^ na Si^xise 
(gdyzataktennie 
powoduje obrbcenia sie 
przeciwnika przodem do I 
atakit^cego). Itobyloby 
w sumie wszystko, gdyz 
podwzgl^dem 
pozostalych technik 
pizypominaon Bancfita. 

chod jego kontrataki powoduje tylko obmzarw INI 
przeciwnika (i zwiekszanie stopnia aplauzu 
puMcznodci), a zamiast zakladania statusdw, 
potrafi on spowalniad przeciwrkka (Sand Toss) i 
omijad lub niszczyd jego taicz$ (Remove Shield). 




BERSERKER 

Rekrutai^: Notdagh 
Affinity: wszystkie 

. Bror): Light Axe (najlepiej). LIgN Sword 

fpancerz:- 

SpecjalnoSd^tychzawodrukdwjestwpadaniew 
niekonDcilowany szal (sterowanie przejmuje 
komputer), ktdry zm'ienia ichtyp na Heavy 
(pizydatne w konfrontacjach z klasami Medium) 
oraz powoduje znaczny przyrost wszystkich 
parametrow (oprdcz DEF. ktdry spada). 

Berserkerzy potrafi^ rbwraez powodowad 
rdznorakie. nieprzyjemne statusy typu Root, Fear 
lub Petrify (Yowl, Roar. Metal Face), atakie rzucad 
or^em na niewielkg odeglodd (Axe Throw), jednak 
zardwno mewielka Hodd HPi brak jakiegokolwiek 
opancerzenia czyni^ ich bardzo wrazllwymi na 
aiaki, a wysoki koszt poszczegdlnych technik 
wymusza koncentrac^ rtajednym tylko aspekde 
wallQ (albo Rage aK» anomalia). Nie posiadajq 
Backstabbera 



MONGREL 

Rekrutaqa: Imperia, Windward Steppes 
Affinity: wszystkie 

S Broh: Mongrel Club, Medium Hammer, Medium Axe 
Pancerz: Armor, Helmet 
{ Stvvorkitemog^siepodobad.gdyzopidcz 

Backstabbera umiejdtriodd ‘urrikowych* i dwdch 
ro&sgdw kontratakdw posiadajq do^ silne tedmiki 
typu Kick (1 -3) oraz potrafi^ zakladad Poison 
(Festering Claws), jednak brak tarczy i ogolnie 
mskie parametry nie czyni^ z nich zbyt iywotnych 
zawodnikdw. Warto ich uzywadjedynie w 
przypadku korzystania z usfug Ogrdw, gdyz dostajq 
za nich specjalne bonusy w czasie walk! (Driven). 

SATYR 

Rektutaqa: Nordagh 
Affinity: wszystkie 
■ >Biti(i:Jug 
jPancerz:- 

Zabawny stworek, ktdrego przydatnodd w walce 
1 ograriczasiedozwiekszan'ia’zadowdenia' 
t publlczno^ (np. Crowd Pleaser). atakdw za 

pomoc^ butelkl (Jug Bonk i Jug ITirow) oraz nleA>y1 
sinych technik obszarowych (rp. Flame Breath). 
Zawodruk dw nie dysponuje Backstabberem, jak 
f idwneznienosiiaciiegoekwlpunkuprdczbroni, 
i st^ w zwarciu moze szybko ’wykitowad". bo 
parametry posiada bardzo niskie. 



DERVISH 

Rekrutacja: Southern Expense . . 

Affinity; wszystkie 
Broh: Dervish Axe. Dervish Sword 
Pancerz; Armor, Helmet 
Mimo, iz nie dysponuje Backstabberem, to jednak 
posada szerok^gam^ przydalnych atakdw. 
poczynaj^c od Running i Suprise. poprzez 
masakryczne Blood Letter, na ‘obszardwkadi* 
typu Dust Devil (Whirlwind koi'icz^. Co prawda 
w delensywie spisuje si^ przed^tnie (brak taiczy 
i tylko dwie zdolnodci unikdw). to jednak posiada 
calkowita odpomodd naobrazena zadawane 
broni^ o charakterystyce Air (Air Immunity), jak 
rdwniez redukc^ obrazeh z czardw I technik Ai r 
Affinity (Air Protection) oraz atakdw 
dystansowych (Lightning Reflexes). 

4. Support - zawodnicy z tej grupy speqalizujq j 

I si$ w atakach broni^ dystansow^ (oszczepy I 
I luki). ktdr^ zadaj^ wcale niemale obrazenia, chod 
I najcz^dciej musz^ mied ku temu czyste pole do 
Jrzutu (niktnle mozezaslanlad). Supporterzy s^ 
Inajskuteczniejsiprzeciwko powolnym klasom 
B typu Heavy i Medium, jak rdvmiez Arcane. Kazda 
B szanujaca si^ szkola powinna posiadacco 
I najmnl^ dwdch dystansowcdw. 

PELTAST 

Rekrutaqa: Imperia 
. Affinity: wszystkie 

I Bror^: Rain Javelin, Light Spear 
Pancerz; Shield, Amor, Helmet 
Oszczepnik z Imperium dysponuje bardzo 
szerokg gamq atakdw. od cztero-stopniowego 
Long Throw (podstawowa I najsBniejsza 
technika), poprzez 
wyprowadzane z bliska 
Powered Throw i Bull's 
Eye.naomijajgcym 
przes^ody Indirect Fire i 
“rootujqcym" Pin Down 
ko(V:z^. Niezwykie 
przydatna jest idwniez 
technika Cover Area, 
dzi^ ktdrej oszczepriik 
moze posylad dzid^za 
dzidq w przedwnikdw 
"narnszaj^cych" okredlony obszar. Podobnie jak 
opisany dalej Gungnlr, zwykie ataki fizyczne 
wykonuje on jedynie z nzpizszej odtegbdci. chod 
na dokladk? posiada przydatny Runriing Attack. 

GUNGNIR._ 

I Rekrutac^: Nordagh 
Affinity: wszystkie 
Brot^; Plain Javelin, Light ^3ear 
Pancerz: Shield, Armor, Helmet 
Oszczepnik dw rdzni si^ tym od swego 
Impenalnego kolegl, ze dysponuje mniejszq 
ilodci^ technik ■rzutowych'' (tyiko 3 Long Throw i 
brak Indirect Rra) oraz nie posiada Running 
Attacku. jednak w zamian za to potrafi wzorem 
Barbarzyhcy przeistaczad sip w nled^edzia 
(Bear Form 1 i 2), CO jednak przydaje sig bardzo 
rzadco. 




ARCHER . M W fcf i jit 

■ Reknjtaiga: Windward Steppes 
^ Affinity: wszystkie 

I Brod: Plain Bow, Archer Sow 
Pancerz: Helmet 

Zardwno ten, jak I nastgpna fuczniczka, dysponuje 
wigkszym zasiggiem strzatu niz oszczepnicy, 
jednak znacznie nizsz^ chod zwykie ataki 

fizyczne moze wykonywad nadystans. Jedli 
chodzi 0 Archera, to jego gidwnymi atutami sq 
silne ataki dystarisowe (Long 1 -4) oraz 

technika Cover Area, dysponuje on rdwrtie^ 
wykonywanymi zWiska Bulfs Eye I Point Blank, 
Indirect Rre, odrzucaj^cym Jolt Arrow oraz 
trzema atakami obszarowymi (rq}. Deluge). 

AMAZON . . ^ 

! Rekrutaqa: Windward Steppes 
AtfinityrwszystWe 
I Bror): Plain Bow 
I Pancerz: Armor, Helmet 
W^czy podobnie jak Archer, jednak zamiast Long 
Shotdw itp. posiada ataki i techniki pcModujace 
rdzne anomahEi, chod gtdwnie wyl^cznie u 
mgzczyzn (Enamor. Flirt, Charm, Spark). W 
sumie przydatna tylko w okreslonych sytuaqach, 
wigc siabsza od Archera. 



5. Arcane - klasy te uzywaj^ Affinity nie tylko do 
odpalania zwykiych elementamych atakdw, lecz 
rdwniez do Combo oraz szeregu rdznorakich 
efektPw czaropodobnydi. stqd tez posiadq^ orre 
charakterystyczne sposoby szybkiego zdobywania 
duzych ilodd tych punktdiw. Podobnie jak fucznicy, 
zawodnicy d najlepiej sprawdzajq sig w walce na 









CHANNELER 

Rekrutac^; Imperia. Windward St^spes (Altahrun), 
Southern Expanse 
Affinity: wszystkie, najlepie) Fire 
' Brori: Plain Staff 
I Pancerz: Armor, Helmet 
Zawodniczka ta dysponuje najszersz^ gam^ 
czardw i technik czaropodobnych, ktorymi moze 
zardwno zadawad obrazenia od ognia (np. Rre 
Tempest), jak i od lodu, jednocze^^ zamrazs)^ 
cel (Sleet Ice StomVTempest). potrafi rdwniez 
odnawiad HP towarzyszy (np. Enliven), czy 
zwigkszadzasigg ich ruchu (Wind Runner). 
Najcenniejsz^ zdolnodd^ Chartnelerki jest 
umiejgtnodd darmowej teleportaqi (Teleport), 
przydaje sig idwn'iez Tornado, rozrzucaj^ce 
zawodrxkdw na losowe pozyqe. Punkty ‘magii* 
Channeler pobieta od innych zawodnikdw (Steal 
Affinity), 'wysysaj^c' zardwno >ch ofensywne, jak i 
defensywne Affinity (maksymalnie po 60 punktdw), 
Wdra to zddnodd przydaje sig zwiaszcza w 
konfrontaqach z Summonerarm. 

MONGREL SHAMAN 

Rekrutaqa: Nordagh, Windvvard Steppes 
Affinity: wszysbue 
Broii; Plain Staff, Rain Club 
t Pancerz: Armor, Helmet 
Ten ’czanjj^cy' kuzyn Mongr^ i^czy um>qgtno§ci 
tego lekkiego wojownika (Kick 1 -3, Running Attack, 
Festenng Daws. Dodge i 2x Evasion) z kilkoma 
technikami czaropodobnymi (Freeze Enemy, 
Fungus Amongus - poison, Feverish Mind • 
confusion) I chodaz jest z definlqi klasq Arcane, 
musi waiczyd wrgcz, by zdobywad punkty Affinity, 

CO mu niezbyt dobrze wychodzl nawet mImo 
wrodzonej zdolnodd zwigkszaj^cej llodd 
zdobywanych Affinity Points. 

SUMMONER 

Rekrutaqa: Southern Expanse 
Affinity: wszystkie 
Brori: Plain Staff 
i Pancerz: Armor, Helmet 
Zawodnik ten pobiera Affinity doslownie z niczego 
(Summon Power - 80 punktdw za kazde uzyde), a 
zuzywa je na przywoiywanie rdznego rodzaju 
stwordw (gidwnie elementame I oemne Beasty tub 
lepsze od nich Skefetony, Scaraby i Soorpiony). 
Jedynym jego atakiem czaropodobnym jest slaby 
Far Rst, st^d Summonera najlepiej wykorzystywad 
do odpalania Affinity Attacks tizeoego i czwartego 
stopnia trzymaj^ kolesia natyfach. by czasem nie 
zgingl. Summonerjakojedyny zzawodnikow nie 
posiada Combo Attackdw. 

UNDEAD SUMMONER 

Rekrutaqa: tylko w Mordare (Nordagh) po 
zaliczenlu ligi The Dead of Night 
Affinity: Dark 
Brori: Rain Staff 
I Parxsrz; Armor, Helmet 
Gcfy zwykiy Summoner umlera, zamienia sig w 
taldego oto szkieleta. laczacego w sobie 
umiejgtnodci swpjego zywego odpowiednlka oraz 
Channelerkl. Potrafi r»i miarvDwicie wzywad Inne 
szki^sty (Skeleton 1 -3), teleportowad sig (co jednak 
kosztuje) oraz razid wrogdw atakami ogniowymi 
(np. Fire Storm), atakze wysysad Zycie zardwno z 
przeclwrtikdw (Covet Life), jak i towarzyszy (Steal 
Life), co konieczne jest ze wzgigdu na obrazenia, 
lakie otrzymuje on przy generowaniu punktdw 



=GLAn:us 

Affinity za pomocq Darkness from Life (obrazenia te 
mozna zmniejszyd 
ekwipujgc go w akcesoria 
redukrjj^ damage lub 
ekwipunek posiadaj^ to 
samo Affinity, co brori - 
najlepiej Dark). Jak kaidy 
s^rielet. Undead 
Summoner jest odpomy na 
ataki dystanst3we 
(Reshiess Target) oraz 
oparte na Dark Affinity, 
posiada regeneracjg (Knit 
Bones), az pozostalych jego technik na uwagg 
zastuguje Reaper (zakfada Doom) oraz Splintering 
Bones(rettBat). 

6. B6ast-dzlklebestle,JaKlemozemy 
zrekrutowad. w praktyce nie posiadaja zadnago 
konkretnego typu (np. Light czy Heavy) i chodaz pod 
wzgigdem wzrostu parametrdw przescigajg kazdego 
'normalnego’zawocinika, to jednak obraieniazadaj^ 
zazwyczaj nizsze (z uwagi na brak orgza), chod sa 
bardziej odpome na ataki (wysoki CON). Niektdre 
rozgrywki ligowe wymuszaj^ posiadanie 
przynajmniej 1-2 bestiiwdm^nle, warto wigc 
przeanalizowad ponizszy wykaz. Jeszcze dwie 
sprawy - stwory te na tyle niskie, ze nie stanowi^ 
przeszkdd dia atakdw (dystansowych lub czardw, a 
kazdy z nich posiada umiejgtnodd kontrataku. 

WOLF 

Rekrutacja; Imperia Nordagh, Windward Steppes 
Affinity: Earth 

Wilki najlepiej poluig wgrupach (Pack Courage, 
Pack Mentality 1 1 2), st^ aby efektywnie korzystad 
z tych bestH. trzeba ich posiadad co najmniej dwie. co 
czgsto nie jest zbyt opiacalne z uwagi na dodd dabe 
ataW (liczy sig tylko Shred Throat). Tak naprawdg 
jedyna zalet^ 'pieskdw'jest umiejgtnodd odnawiania 
HP sobie i pobliskim towarzyszom (Lupus Call). 

BEAR 

Rekrutacja: Nordagh. Wirydward Steppes 
Affinity; Earth 

Mi^ posiada calkiem sporo dodd silnych atakdw 
(Bite, Raking Attack, Powered Pull Dovm. Vicious 
Slash), wtym powodujgcechwilowe Petrify (Swipe) 

I choc nie imponuje zardwno celnodd^. jak i 
szybkodcd^.pcsiadar^aturalri^ocIpCHriodcria 
obrazenia (WrnterFat) oraz potrafi regenerowac HP 
(Hibernation). 




PLAINS CAT 

Rekrutaqa: Windward Steppes, Southern Expanse 
Affinity: Air 

Najwigkszymi zaielaml kotka s^ technik! 



Petrify (Growl i Roar) lub | 
Stun (Swipe), a ponadto | 
odpomoddna kontrataki I 
(Reflexes) iumiejgtnodd ] 
ignorowaniawysokodci I 
pdlek (Leap). Plains Cat I 



moonych atakdw 
*zapozyczoriych' od misia | 

(Bite, Raking Attack), jest rdwniez najszybszy wdrdd 
zwierzakdw. 



SCARAB 

Reloutacja: SorAhem Expanse 
Affinity: Rre 

Bardzo wytrzymaly stwdr, odpomy zardwno na ataki 
fizyczne (Tcxjghened I Weathered Chitin), jak 
rdwniez Poison r Fire Affinity (chod wigcej obrywa z 
Water), a dodatkowo posiadaj^ zdolnodd swego 
rodzaju teleportaqi (Tunneri Burrow). Na uwagg 
zastuguje rdwruez kilka bardzo silnych atakdw 
(Crippling Blow, Carapace Ram) oraz techniki 
obszarowe (GasClorjd, Contamination) I 
dystansowe (Fiery i Poison Spittle). 

SCORPION 

Rekrutacja: Southern Ei^nse 
Affinity: Water 

Jeclen z ria^iebezpieczniqszych stvvordw, gtdwnie ze 
wzgigdu na silny atakdystansowy P«son Flick oraz 
inne mocne techniW powocfuj^ docJatkowo Poison 
(Envenom, Tail Whip). Skorpion rdwniez jest ocjpomy 
na ataki fizyczne (chod nie tak bardzo jak Scarab) oraz 
Poison i Rre Affinity (bez obciachdw). lecz w sumie 
warto go trzymad razem z innymi 'zaslggowcami', 
robc^ w zwarciu pozostawiaj^ innym. 
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platinum bolts (odpowiodnik zlolyob Snubek z 
R&C1) umieScilem przydanejplanecie. 
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Planeta Arano- 



zmiei^ b(ci^ analoglem na "gravity bomb"). Teraz 
rzub bombg w grupkp cyborgdw okupuj^cych 
drzwi (celov^nik wl^cza sig automatycznie). 
Wejdz do srodka i obejrzyj scenk^. Po chwili 
bgdziesz musiai zniszczyc wszystkie cytxjtgi. 
Gdy tego dokonasz, otworzy si^ klapa do nast^p- 
nej lokacji. 



nk^ (upgrade danej broni nast^uje podczas 
systematycznego u^ania danej giwery). 
Obok sklepu znajduje sip Twdj statek, ktdrym 
podrdzujesz do wybranych planet (mozna 
powtBcac do odwiedzonych. w raze, gdy np. 
Die wszystkozoslato odkryte). Czas ruszyi 



Wytyczne misji: 
-Infiltrate the fl^ng base 



Pierwsza planeta to w zasadzie trening. vvystarczy 
wykonywab komendy, ktore wydaje nam spikerka I 
bm^doptzodu. 

Po krdtkiej scenes podejdz na pobliskq platform^ I Stan 
rra svnec^cym punkde. Winda zabierzeCi^ do kolej- 
nego pomieszczenia. gdzie spotkasz swoich pierw- 



Wskazowka/podpowiedz: JeSi niewiesz, ke> 
r^dy pod^zad lub si^ zagubiieS -skorzyst^ z 
mapyl (to tw nie kosztuje. a korzySci wiele :). 
Aby wt^zybmape weiSnij: Select lub R3 

Je^l maszodpowiednia ilo^ "ziomu", zakup 
w sklepie nowq brob: Chopper (lub oszczedi 
na pot^zniejszy Blitz Gun). Teraz masz do 
wybofu dvvie drogi (mapal): pierwsza prowa- 
dzi do magazynu Megacorps (pdfnoc), a dru- 
ga do ruin (wschod). Na pocz^ek wybieramy 
t^ drug^. Na bagnach napotkasz kl><u nowydi 
wrogow, takich, jak zmutowane slimaki , kra- 
by czy pszczoiy. Najskuteczniejsz^ (orm^ 
walk! jest konfrontaeja na odieglo^ (iancer). 
jeSII jednak dojdzie do bllzszych ‘kontaktow' 
skorzystaj z bomb grawitacyjnych lub wosta- 
teezno^ klueza. Za 3 wysepkaml. po lewej 
sbonie zobaezysz ptywajqcego wodnego 
smoka - wskocz na niego, a zawiezie Ci^do 
jaskinl, gdzie znajdzlesz pierwszy Platinum 
Bolt. Dosi^2 koiejne smokl I przedostar^si; 
do tunelu: aby dostab sig na gor^, musisz 
skakad po "g^bach" mi^so-zemych rosllnek 
(zanim te sif zamkna)- Nastfpnie napotkasz 
koiejne smoki. na ktorych to musisz przedo- 
stac sip do duzej rury. Po zjechaniu na drug^ 
stronp, staniesz przed mozliwodci^zaki^xi 
Tractor Beam'a od szalonego naukowca 
(kupl). Owy bajer stuzy do przenoszen'a 
malych przedmiotow za pomoc^ fal magne- 
tycznych. Uzyj dwiezo nabytego gadzetu na 
stojqcych obok slupach, poustawiaj Je tak, 
abys mdgt dostad sip na gdme platformy (na 
jednej z nich znajduje sip Platinum Bolt). Po- 
d^zaj teraz w stronp magazynu (pamip^.je^ 
sip zgubisz - U^J MAPY!). W drodze do 
magazynu natrafisz na Boss' a. 

Swamp Boss - roSinka z dwiema lodygami. 
ktdrymi uderzanaprzemian. Staraj siptrzy- 
mad jak najwipkszy dystans od niej i st(5so- 
wad wszelkie uniki *■ strafe. Strzelaj ile wle- 
zie, az kwiatekpadnie. 

Po zakoi)czonej walce pojawi^ sip specjalne 
wysepki, ktdrymi dostaniesz sip do wnptrza 
magazynu. W srodku zrtajdziesz nowy przed- 
miot: Oyrramo (sluzy do uruc^amiania wind, 



Wskazdwka/podpowedz; Pamiptaj o strafe' in- 
gu (L2 1 R2) - pomaga on bardzo podczas walki. 



Udaj sip do otwartego wiazu I u^ tarn bomby 
grawitacyjnej, aby zniszczydgrupp przeciwni- 
kdw. Obrddsip teraz I udaj sip wewn^trz dziury 



czonej animaeji pojawl sip kolejna duza grupa 
wrogow, na ktorych najskuteczniejsza wydaje 
sip byd bomba grawitacyjna. Po walce udetzaj w 
stronp windy, nastppnie wjazd na gdrp I elimina- 
eja kolejnych przedwnikdw w korytarzu. 

Wskazdwka'Jxxipowiedz: Uzywaj L1 , aby same- 
mu celowad do przedwnikdw, 

W pokoju z 2 drzwiami, uzyj po raz kolejny bom- 
by grawitacyjnej, pooczyszczeniu terenu udaj 
sip w drzwi po lewej stronie. Scenka t koniec 
poziomu. 



Podstawy: 

Breganie/Chodzenie: Lewa gafka 
anaJogowa 

Obracanie kamery. Prawa galka 

analogowa 

SkokiX 

Podwdjny skok: 2 x X 
Opuszczamesipzkrawpdzi/kucante R1 
Szybki wybdr przedmiolu; Przytrzymaj A 
Mapa Select lub R3 
Uzycie wybrartej bron^przedmiotu; • 
Widok FPP; Przytrzymaj LI 
Reset kamery: szybko nacisnij LI 
Zmiana pomipdzy dworr^a ostatnimi 
przedmiotamr: Szybko wcidnij 2 x A 
Uderzenie z klueza: ■ 

Potrdjne combo z klueza. 3 * ■ 
Atakzpowietrza: ■ (podczas skoku) 

Rzut kluezem : Przytrzymaj R1 i wciSnij ■ 
‘Wall jump". Weidnij X skacz^c na dcianp 
"Strafe": Trzymaj R2 lub L2 iporuszajsip 
za pomoc4 lewego analoga 



szyeh wrogdw. Zniszcz wszystkJch za pomocq Lancera (wy- 
bdr broni: Trdjk^ + klerunek na lewym analogu). Po walce 
wskocz na koiejne szczeble drabiny ( wydostar^ dp do nastpp- 
nego pomieszczenia. 

Wskazdwka/podpowiedi: Niszcz wszystko, co sip da (za- 
rdwno wrogdw jak I elementy otoczenia), a nastppnie zbieraj 
pozostawbne Srubki. Przedmioty owe pelni^ rolp drodka plat- 
nlczego w grze. Mozesz za nie nabyd koiejne bronie. gadzety 
lub inne przedmioty. Niektdre skrzynie (Megacorp) mogq 
zawieraedarmow^ amuniqp do kazdego todzaju broni. 

Po zejsciu w pomieszczenie nizej, rozejrzyj sip w lewo za 
nastppnym przejdciem. Kontynuuj ek^doraqp kolejnych rejo 
now, niszczqc napotkanych przedwnikdw (cyborgi), w tym 
takze nowe wybuchajace kule. 

Wskazdwka/podpowiedz: 'Nanotech" jest Twoj^ energlq 
zydowq: mozna spotkad w mafyeh szeddanach, wewn^trz 
ktdrych puisuje niebleska lub rdzowa kula. Zbieranie owych 
kulek zwipksza pozlom energii. Zabijanie kolejnych wrogdw 
nabija kolorowy jsasek ‘NanrDtech", jedi zostanie on caly na- 
pefniony permanentnie. wzrosnie maksymalna Hose punktdw 
zdrowia. 



Planeta Oozia • Megacorp 
Outlet 



Wytyczne misji: 

- Explore the swamp ruins 

- Purchase the T ractor Beam 

- Find the store entrance 



Tu praktyeznie zaezyna sip wiasciwa gra, mam 
nadziejp, ze poj^les wszystkie podstawy w grze, 
poniewaz od tego momentu przestanp Cip pio- 
wadzicza r^ezkp. Zaraz na pocz^u poziomu 
(jak I kazdego kolejnego) po prawej stronie 
umieszczony jest skiep z broni^amuniejg. To 
wlasnie tutaj, za odpowiednia Itczba drubek, bp- 
dziesz tridgl kLptd nowe bronie oraz arnuniejp do 



Ptywanie: 

Nurkowanie: ■ 

ZwykIepfywameAvynurzanle. X 
Szybkie plywanie (aktywne z 
Thurst-pack): R1 



Zaraz po zniszczeniu 
"uzbrojonych" kulek, 
skorzystaj z windy, 
ktdra zawiezie Cip w 
gdme rejony etapu. 

Czas sprawdzid w ak- 
eji Twoje bomby grawi- 
tacyjne (weidnij trdjk^t i 



Space Fighter: 

Strzai z lasera. X 
Odpalenie rakiety: • 

Turbo: Przytrzymaj ■ 

Obracanie sip wokd) wiasnej osr LI 
(obfdt w lewo) R1 (obrdt w prawo) 
Cenlrowame pojazdu: L2 lub R2 



R&C2 to swietna platformdwka, z duzym nacisklem na strzelanie. Zabawp umlla 
faktwrzuceniadogiy poka^nej liezby gundw orazgadzetdw. Do tego 
wszystkiego mile przerywnikl w postaci mini-gler, jak wydeigi z turbo 
dopalaczami, czy ‘gwiezdne wojny' statkdw kosmicznych. Jakby jeszcze komud 
bylo malo, mozna dodatkowo zabawlc sip w 'upgrade" swoich giwer, pancerza, a 
nawet statku kosmieznego! DIa co bardziej wytrwatych graezy, autorzy gry 
przygotowall 30 skill point' dw oraz poukrywane w zakamarkach planet ■ srebme 
druby. Odnalezienie I odkrycie wszystkiego wykradnie Ci naprawdp sporo godzin 
z zyciorysu. Gwarantuje, ze zakup druglej czp^l przygdd Ratchet'a dostarezy 
Ci wiele niezapomnianych wrazeh. [M@jk] 



Hover bike: 

Kierowanie Lewy analog 

Gaz:X 

Strzai: L1 

Tuit»- R1 



Giant clank; 

Atakpippcia: ■ 
Atakbomb^. A 



p 



E 



Pila 







platfomi i balustrad, zapomoc^ aktywowania zie- 
lorych rozrusznikbw). Z pomoc^ dynama uru- 
diamlaj wszelkie podnoSnIki i platformy. aby do- 
stabsi^ w dalsze rejony magazynu. 

Po dogt^ym ^daniu magazynu wrbc na statek 
(mozesz skorzystac z portalu) i udaj sif na ko- 
tejngpianetf... 



Wupash Nebula' 




Wdrodze do Maktar Nebula zostanlesz napadnigty 
pizezkosmicznyc^najezd^cbw.Topienvszazwielu 
mini - gler zawartycb w grze. Opanuj dobrze stero- 
wanie Twojego statku; strzal z rakiety niszczy na- 
tychmiastowo wrogi statek. lecz llo^ rakiet jest 
ograniczona. Na ataki od tylu stos jj 'beczk$“ - kr^ 
csfi si@ wok6) wlasnej osi. Po zniszczeniu wszyst- 
locb przecivvnikbw, automatycznie zostanlesz skie- 
rowany na planet^ Maktar Nebula. 

Ptaneta 'Maktar Nebula' - Mak- 
:,v Resort 

Wytyczne misji: 

- Find a way to the Thugs-4- 
Less-Less Jamming Array 

- Destroy the signal transpon- 
ders _* - 

- Win the Battle Arena 

• Repair the energy bridges 

Zejdz w dot planszy I pokonaj zbira z ptazmow4 
giwer^. na rozstaju drog podazaj w praw4 strong 
(lAvazaj na metalowe kurczaki!). Na kotScu drogi, 
za pomocg Tractor Beama. odsuh kolumng bro- 
r>4C4 dost^p do wnetrza budynku. W ^rodku uzyj 
kole|ny raz tractor beam' a, tym razem na patgtajq- 
cym sl4 wokol Clebie robocle, wrzub go na pole 
magnetyczne kontroluj^ce stopy, aby otworzyb 
drzwi. W nast^pnym pomieszczeniu najpierwzabij 
wszysdtie kurczaki, a nast^pnie chwybTractor Be- 
am'em lezqcq na srodku kulo-min^ i z ni^ pod 
kolejne zamkni^te drzwi (kuia ma w sobie zapalnik 
czasowy, wybuchaj^cy po kilkunastu sekundach). 
Zabij "zbira" i chwyc po raz kolejny robota. w srod- 
tai pomieszczena znajduje si^ wahadio, ktbre dzia- 
lanazasadzie procy. Wystrzel rc^xKa w strong za- 
mknigtych drzwi, dzigki czemu stana one otworem. 
Teraz czeka Cig kolejna zabawa z kulo-mina. nalg- 
zy z nta przej§c po ruchomych platformach (trzy- 
maj caly czas "kbtko". dociskajac “ktzyzyk" w cza- 
% skoku), az do szManycA drzwi. Na otwartej prze- 
stizeni wystrzel kulo-mlny w latajace maszyny, aby 
przestaly dostarczad energil do blokujacej przej- 
^bramy. Za brama czeka na Ciebie statek-llmu- 
zyna, ktory zabierze Cig na Inna planetg. Teraz 
musisz zniszczyc wszystkie banspondeiy (6 sztuk. 
uz^ mapy w razie, gdy bgda problemy z odnalezie- 
nlem ktoregos). dokonujesz tego w nastgpujacy 
sposbb: odkrgcasz srU)g kluczem, a nastgpnie ude- 
rzasz w wysunigte rurki, nastgpuje zwarcie I trans- 
ponder wybucha. 

Platinum bolt PoBzebny do tego bgdzie Clank, <Sa- 
lego wrob tutaj, jak go zdobgdziesz. Wskocz na 
wierzch limuzyny, obrbbsig I wskocz na pobliska 
platfwmg. Uzyj boost' a, aby dostac ^ do platyno- 
wejbiubki. 




Po zniszczeniu wszystlw^ transporxler’dw, au- 
tomatycznie wrbcisz na poprzednia planetg. 
Przejdz rmwo utworzonym mostem. a nastgp- 
nie prosto przed siebie. dotrzesz do znanego Cl 
rozstaju drog. Teraz udaj sig drugasdezka (uwa- 
2aj na liczne grupki "zbirbw"). ZmietzaJ wprost 
przed siebie, azdotrzesz (do kolejnej limuzyny. 
Po krotkigj przejazdzce, wskocz na pobliska 
krawgdz i chwyb sig jej rgkoma, kieruj sig teraz 
w strong drabiny. 

Platinum bolt: Zaraz po wejsciu drabina. na pra- 
wej platformie znajduje sig platynowa srubka, 
wystarczy wskoczyb na skrzynki, aby wspiab 
sig na platformg. Jesli prz^dkowo je znisz- 
czyles i nie mozesz tarn wskoczyc - wrbri tu, grdy 
zdobgdziesz Clanka. 

Zniszczduze goipkl przeciwnikbw (bomba gra- 
witacyjna rekomerxiowana) I podazaj dalej przed 
siebie. Na Kohcu drogi musisz uzyb wall-jumpa 

- skac2 i odbijaj dg od stojacych naprzeciw sie- 
bie bdan. 

Dalej dtoga prowadzi na Battle Arene, tuz przed 
nia mozesz kupi(5 rxrna broi^ lub napelnib amu- 
nlcjg. Walka na arenie Jest prosta i wystarczy 
uzyc nabyte dotad w niej doswiadczenie (na 
wigksze grupy - bomba grawitacyjna). Nagroda 
dia zwycigzcy jest Electrolyzer, po zgamigci u 
takowego mozesz wrbdc na areng I nabjjab sobe 
zlomu na koniec (jebli chcesz). Po zakohczeni j 
zmagar^ na arenie, otrzymasz probkg mozliwo- 
sci nowego gadzetu w postad mini-gietid loglcz- 
nej: nale^ wdskac 'kotiro', aby zmieniab kienj- 
nek opomika tak, aby pulsujace sfery go zllkwi- 
dowaty. Gdy sg uporasz z lamigibwka. otworzy 
sig most do Twojego glownego statku. 

Planet* End* 

Wytyczrte misji: 

- Rescue Clankfrom the thief 
■ RepaIrClank 
•Free Ratchet 

- Visit Clank's Apartment 
• Shoot down the Thugs-4- 
Lessship 

Na poczatku etapu warto zaopatrzyb sig w Blitz 
Gun'a (1 5,000). Jesli brakuje Ci brubek, wrob na 
Baffle Arene. Ruszaj w lewo i za pomoca elec- 
trolyzer'a rozwiaz dwa ukfady ze sferami, po 
ulozenlu dmgiej ukladanki otrzymasz kontrolg 
nad podnobnikiem magnesowym. Chwybduza 
skrzynkg i podstaw ja pod lewa sdana tak. ab)^ 
mbgl z nlej wskoczyb w otwarte drzwi. Podazaj 
dalej prosto, a potem w lewo (uwazaj na roboty 
z czujnikiem laserowym), az dotrzesz do kolej- 
nej uktadanki z opomikami. 

Teraz za pomoca dzwigu mozesz pomszac dg 
w 3 pomieszczeniach. Zabierz skrzynig z p.2 i 
postawjapodzamknigtymldrzwiamiwp.1 (po 
detonac^ drzwi wybuchna). Teraz w p.3 ptzesun 
stplaca skrzynig w podobny sposi%, jak zrcbiieb 
to na poczatku etapu (aby uzyskab dosigp do 
kolejnego pomieszczenia). 

Platinum Bolt W p.2 poszukaj w murze zamknig- 
tych drzwi (po lewej stronie), najpierw postaw 
obok nich zwykta skrzynig, a r^astgpnie na jej 
wierzchu wybuchowa- Drzwi wybuchna. a we- 
wnatrz nich czekab bgdzie kolejna platynka. 

PoTuszaj sig dalej, az dotizesz do windy, po krbt- 
kiej scence bgdziesz mogi uwdnlb Qank'a (toz- 
wlaz uktadankg). Teraz sytuaqa sig odwraca I 
musisz uwolnib Ratcheta. Clank posiada cat- 
kiem inne umiejgtnobci, w odrbznienlu od Rat- 
chet' a. Podczas skoku przytrzymaj "krzyzyk" - 
wysunie sig mate smigto i bgdzieaz mogt diuzej 
lectec, zwykiy atak Clanka to uderzenie z jiigbd 
(kwadrat). Clank potrafi rbwnlez wydawac ko- 
mendy (trbjkat + kierunek analoga) Innym ^- 
cjalnym robotom. 

Za pomoca Microbot'ow zniszcz cyborgi z lase- 
rowymi czujnikami, w tym czasie spotkasz 2 
nowe przyjazne Cl roboty: Bridgebot (tworzy 
mosty) oraz Litterbot (podnosi cigzkie skrzynie 
blokujace przejscie). Uzywajac tych wskazd- 
wek dotizesz do Rakheta Teraz w duecie z Clan- 
kiem za pomoca jego dwbch nowych gadzetbw 
powigkszaja sig zdolnosci Ratcheta: 
Heli-Pack/Thruster-Pack. 

Oaleki skok (w biegu: Rt+'krzyzyk"), wyzszy 




skok w miejscu (R1-f’krzyzyk") oraz dtuzszy lot (trzymaj 
krzyzyk podczas ^(oku). Zrrajdz portal, ktbry zabierze Cig 
z powrotem na poczatek etapu. Tym razem obierz prawa 
bciezkg, niszcz kosze na bmied, aby otwierab kolejne bra- 
my. Wkrbtce napotkasz potgzny helikopter - zignoruj go i 
podazaj dalej. Idz caly czas przed siebie. az dotrzesz do 
otwartego horyzontu z przelatujacymi obok statkaml. 



w 






i 




il 




if' 


— ^ 


»*. 

-- % 

_ JJ 


-V 

^ >• 





Platinum bolt: Na kotScu bdezki rozejrzyj sg w dolne rejony. 
a nast^ie zejdi na ponizsza platformg • znajdziesz tarn 
kolejny Ratinum Bolt. 

Vi/rbbdrabina na gbrg I idi w prawo, zniszcz kolejny kosz 
I pozbadz sig wrogbw, przed Toba 2 wjazdy winda na gbrg 



Boss: Thugs-4-less ship" - bmiglowiec, ktbry mlafeb nie- 
dawnookazjg spo- 
tkab. Do wallti uzyj 
Blitz Gun'a, tizyma- 
jac L2/R2 nawalaj 
bez przerwy I omi- 
jaj jego strzafy (w 
razie braku amuni- 
qi rozwal pobliskie 
skrzynki). 




Po walce pojawi sig portal, ktbry przeniesie Cig do aparta- 
mentu Clank' a. Pod portretem Jak&Daxter' a leza kolejne 
2 gadzety (Swingshot i Grind Boots). Mozesz u^ Dyna- 
mo na piramidzie (lezy na stoliku), aby zagrac w mini- 
gierkg. Po krbtkiej zabawie mozesz ja zniszczyb dIa kilku 
brubek. Teraz za pomoca Swinshota (hak z llna chsvyta sig 
wysoko umiejscowionych, zielonych punktbw) przedostan 
sig do portalu teleportujacego Cig na statek. Teraz jebll 
chcesz. mozesz odledec na kolejna planetg lub wykonab 
kilka dodatkowych rzeczy (mozesz tego dokonab pbzniej, 
statkiem mozna powracac do dowolnych planet). 



"Mod verxlot*: Na rozwidleniu drog idz w prawo, az do windy 
(aie jej nIe uzywaj), rozejrzyj sig po horyzoncie I znajdt 
zielony punkt, na ktbrym mbgibyb uzyb Swingshot' a, wy- 
konaj skok z llna na pobliska barierkg, teraz grinduj do kob- 
ca drogi, az zalaczy sig scenka, pojawi sig sprzedawca 
rrodytikatorbw. Kup modyfikaqe do Blitz Guna za platyno- 
we brubki (aktualnie powinieneb mieb ich max. 6). Teraz 
mozesz portalu na statek i obrab kierunek na nastgpna 

planetg (Bartow). 

"Nano-tech boost": Gdy zdobgdziesz Infiltrator, wrbb dodru- 
giego pomieszczenia z podnosnikiem skrzyn. Teraz na jed- 
nej ze scian u^j infiltratora, ufbz uktadankg - drzwi sig 
otworza. a w brodku bgdzie na Ciebie czekal nano-tech 
boost. 



Planeta B?*!ow - VukovE-: Canyon 

Wytyczne misji: 

- Find the desert Riders 

- Repair the broken hoverbike 
• Win the hoverbike race 

- Free figure in ice 

- Purchase the Theimanator 

- Scout the ruined machinery 

- Baffle the native tribesmen 
Od miejsca startu zmierzaj w strong jaskini, a nastgpnie 
poda^i bciezka, jaka narzuca gra (nie sposbb sig zgubic); 
w szczegblnobci uwazaj na dosb sporych rozmiarbw be- 
stie (sa batdzo wytrzymafe), natomiast na czgste ataki grup 
“tubyfcbw" stosuj bomby grawitacyjne. Gdy natrafisz na 
ogrodzony brama teren, zniszcz wszystkich wokbf, aby 
pojawi! sig most laczacy z nastgpna lokacja. Po drugiej 
stronie mostu pojawi sig nowa sprzedawczyni, ktbra w 
swoim asortymencie posiada bron z pienvszej czgbd RSC 
(jebli masz stan gry z ptequel'u. mozesz go teraz u^. aby 
otizymac niektbre guny za datiTK^ ) . Dqronaj zakupbw wedle 
uznanta. Idz na przbd, przeskocz nad pobliska przepasda 
i napraw uszkodzony statek (eiectroiyzer). Teraz wei udzial 
w wyscigu (hoverbike race) i wygraj go. Kluczem do zwy- 
clgstwa jest zbieranie wszystkich turbo dopalaczy (pirami- 





(o t«7: Pol;znii|$ZD wersja 
LorKera, wielkl korobin iwiynowy. 

P^nok Mogazynku limx): 500 
Zosijg; 

Silo: lH/2 

AutMiotyane lokowonie slf no celu: Tok 
Komsntorz: Bordzo przydotny do (zosu, oi nie zdobodtio: 
wiekszych broni. dobry zosieg. Krorenie sig wokdl wtosnej i 
wosniftyir "(ynglen' inoie norobic trochg choosu w ekipie 

Nolo: 

Koszt upgrade'll: 150,000 
Modyfikotory: Shock Mod 



I Co to7: MioKiiKibron 
I przypominojgco ^nsobem uzycio 
I zwykfy gionol. 

pierwszy); Od 



Ooslopno (po I 
poczqiku gry 
Conci: 0 - (mosz go donnowo, od poaqtku gry) 
Pojemnosc Mogazynku (raos): B 
Koszt omuncji: 50 
Zosipg: *** 

Site: 

Automotyone lokowonie sip no colii: Nio 
Komenturz: Perfekryjna broii do ociyszczonlo ler 
grup. Zodojo bordzo duio obrozenio. Niestely m 



Co to?: To w zosodzie mofo 
bomba nukleornol 

Pi^'oninoic Mogazynku (max): 30 ^ 

Zosigg: ★★★ 

5ifo: **★★* 

AutomotyczM lokowonio sig ra colu: Kio 
Knnonlarz: iedno z nojmocniojszycli broni w grze, poigzny 
wybudi zodojocy ogiomne obrozenio. Po kilku upgrodo'och Ikzbo. 
posiodonych sztuk wzroslo do 30! 

Nolo: tk^'dt'drdk 



I Co to?: Rgkiiwko umozliwiajqca rzuconie | 



I Dosigptto (po roz pierwszy): Aleplk 
I Megocotp Outlet 'Oozlo' 

I Cera: 5,000 

I Potemnok Mogazynku (irax): 35 
I Koszt Amunkji: 4 
I Zosigg: ★★★★ 

I Site: ★★ 

I Aulotnotyczne lokowonie sig no tolu: 



“UZBROJENie : 






Co to?: Kwodroiowo hno o botdzo 1 
duiym razrzude wystaellwanyih * 

DostfpM (po roz pmwzy): slilopik 
MogcKorp Outiot 'Oozki' 

C»na:IS,OIXI 

PojemuKC Mogozynku (mail: 40 
Koszl aimirtcp: 5 
Zasipg: ★★ 

SKq: ** 

tulonHityczne lokowania si( no celu: Nie 
Komantorz; Ko piervszy rzut oka, sposobom uzycio 
przypomino shotguna (poiiobny lozrzul wystnikwaiivch kul). 
NiezQsiQjlano w woke no bliskia odlegtoki (ze wzgifbu no dviy 
rozrzut lowniez skuleczne no wiib przeciwnikdw). Broii staje 
up bardzo paipzno po (kxloniu Add Mod'o, Mimo wizystko 
liodip ^ povrolna w uiycu. 

Nolo: ★★1/2 
HodylSialary: lock-on, Acid mod 
Upgrodo: Blitz (onnon 



-HU a— 




Co to?: Wyglqdo podobnie jok 
Blitz gun, z lym, ie jest duio 
wipksza i poskida dwio kriy 
Pojomnosc Mogozynku (moa): 60 
Zosipg: ★★ 

Silo: ★★★ 

Aidomotyane lokowanio sip no celu; Kie 
Komenton: W sumie wipcoj, mocnioj i polpzni^ reszto 
idontyano jok w Blitz Gun'ie. 

Nolo: ★★★1/2 



Co to?: Zwyczoinc snoiporko 
Ocsippne (po loz piecvszy); 

Megopolis, Endoko 
(eno: 20,000 bolts 
Pojemnosc ktogozynku (nuix); S 
XosztAmunlcii: 30 
.Zosipg: ★★★★★ 

•Sflo: ★★★★ 

Aetomotyczne lokowonio sip no colir Nie 
Vocnenton: Fojno sptowg, nojbontziej spnwdzo dp w trybie 
FPP (m i 1)2 - zoom owonie). Mozno zdejmowoc nolorczywydi 
wrogdw z dolszych odiogiosci, bez koniecznosci wolki z nkni. 
GIbwno wodo to nxNy irogozynek. 

Nolo: ★★★ 

Modyfikotory: shock 
Upgtode: Vaporizer 



Co to?: Czetviono snoiperko z ^ 
eksplodu'igcymipociskanu 
PojimnoMktogozynkulnioxkZO ‘ 

Zosipg: ★★★★★ 

SNo; ★★★★1/2 

Automotyczne lokowonie sip no celu: Nie 

Komentorz: Eksplodujqce pochki zodojq wipksze obrozenio, o co 

CO lym idzie mozno teroz bez problemu 'zdeimownc' koleinych 

wrogdw, ptiy okcnji ronigc Hinych, slojgcych obok. 

Nolo: ★★★★1/2 



Co to?: lAote witzyczki stowione 

no wmi, some szukojg i strzoioiq 

oulomotynnio do celu \ '' ~ 

Dosippne (po mz pietwny): VA^ 

MegopoBs, Endoko 
■ Ceno: 25,000 

PojeinnoiZ Mogozyidcu (moi): 20 

KosztAmuiiqklS 

Zosipg: ★★★ 

SNo; ★★★!/? 

Ai/lomotyane lokowonie sip no celu; Nie 

Komenton: Botdzo uzyteczno btoii, przydotne zwloszczo no 

boss'dw, doje wsporde i skupio no sobie ogieii wrogo. 

Nolo: ★★★ 
klodyfikatary: shock 
Upgtode: Megoturret Glove 
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dy) i czdpowiednio umlej^e kdo uzywanie. 

Platinum txitt: Zarazza wodnym tunetem skr^ ostro 
w lewo -znajdziesz tarn ukryte pomieszczenie z ko- 
l^na ptatyrsa- 

Oprdcz zwykiego wyscngu sa 4 dodatkowe, za ktcbre w 
nagrcpd^ dostaniesz srutpki. Po wyscigu wroc z powro- 
tem na wzniesienie i zjed^ winda ck> miejscca startu. 
Teraz za pcxnocca swinshota doslah sig na kolejne plat- 
formy (uwaga! niektore rtalezy przyciagna<3 <do siebie 
llna, aby si^ ruszyty). Podazaj dalej, az dotizesz do 
wody; pfzeplytb na dnjga strong i poTKtwrsie za porTwca 
swingshota przedostaiV si$ w datsze rejony. 

Platinum bolt: Po wyjkiu z wody odwrod sla, a nast^p- 
nie wskocz na sciana po prawei stronie, poda^j ta 
droga z pcxrtoca swingshota - zobacsysz w cxddali ko- 
lumn^ ptzy jaskini - wewnatrz lazy kolejna sr ubka. 

Znajdi naukowcazamrozonego w bryle kxiu. gdy lide- 
rzysz w nia klucczem, bryla sig rozpadnle, a koleSza- 
proponuje Ci nowy gadzet: Thermanatorza 1 (XX) §ru- 
bek, owy bajer stuzy do rozmrazania/zamrazania 
wody. Tuz otxik rozmroz male kxlowisko i wskcxcz do 
srodka; prz^ptyd na drugasticne i wydostari siez wcxty. 
Teraz z powrotem zamieh wod^ w lud. Dalej kieruj sig 
w strong statku. uzyjgo i pizygotuj si^ na kolejna ko- 
smic2nawalka... 

Tbug Rendezvous - Feltzin System 

Przed Toba2 poziomy kosmicznej naparzanki, zniszcz 
wszystkk^ wrogdw i jeSli ctxcesz. wet udziat w ctodat- 
kovuych misjach. Gciy zakoiVcsysz zabawa, kontynuuj 
lot w strong pianety Notak. 

Platinum bolt Wybierz 'Challenge 4’, przeled przez 
wszystkie obr^cae i wygraj - platynowa srubka pojawi 
si? za ostatnim pierMteniem. 

Nanotech boost: WIed do wielkiej bazy na drodku po- 
^mu, owy przedmiot iezy na podtodze. 

Pianeta Notak • Canal City 

Wytycxzne misjl: 

■ Search Canal Ciil for thief 

- Searcdi the Promenade 

- Purchase T ransmission 

- Investigate the wharf area 

Ten etap w zupelnodci pokazuje, 

Iz R&C2 to bardziej rasowy shooter, anizeli klasyczna 
platformdwka, dlatego tez uzupelnij zapas amuni^ na 
maxa I od miejsca startu udaj si? w lew^ stron? (nie idi 
jeszcze przez most!). Spolkasz znanych Ci wrogdw 
(uwaga na zbirdw - maj^ duzo lepsze pukawki). Idi 
lewo tunelem, a nast?pnie w prawo. az dotrzesz cto 
malej windy. Wjedz na gdr? i pozbqdz si? towarzy- 
stwa. 




Platinum bolt: Pizejdz przez drug! most, skr?c w pra- 
wo i zniszcz l»llboard Megacorp, tuz za nim znajduje 
si? kolejna dnjbka. 



Wjecfz nast?pna winda w gdr? I kolejny raz zniszcz 
duze grupki wrogdw. cxjnajdz kolejna wind? i wjedz 
jeszcze wyzej - znajdziesz tarn Nanotech Boost oraz 
portal do statku. Naladuj amunq? i teraz przejdz przez 
most- 




Ptatinumbolt: Idz w prawo zaraz za mostem, a na- 
st?pnie wejd2za budynek. Platynowa srubka le^z 
lewej strony. 

Podazaj ^e^ na wprost I niszcz kolejne watahy 
wrogdw. W tym czasie rsatkniesz si? na rrsafyakwen 
wodny, ktdry zamroz, aby przecfostac si? na druga 
stron?. Teraz ujrzysz kilka platform na duzej prze- 
strzeni wodnej, czeka Ci? Ircx:h? walk!.. 

Platinum bolt: Po prawe] stronie, przyjednym z 
wejdd na piatform?, zrsajdzieszczujnik na dynamo. 
Uzyj go, a dzi?ki temu otworza si? nieopodal dizwi. 
W drodku czeka na Clebie kolejna srubka. 

Tuz obok znajduje si? winda, ktdra tradycyjnie po- 
jedziesz w gdr?. Po krdtkiej scencce skoczysz na 
sam ddl. Teraz przejdz przez duzy most I wkr?c 
drub?, ktdra stoi przed drzwiami. Drzwi ^na otwo- 
rem - b?dziesz mdgf wejdc do drodka chemicznej 
fabryki. Uzyj Thermanatora na pobliskiej wodzie, 
przedostah si? na wystajaca z wody platform?. Na 
gdrze przekr?d ktuczem drub? - spowoduje to wy- 
suni?cie malego mostu. Przejdi przez most i po- 
wtdiz sekwencj?, tym razem rozmrazajac wod?, 
dostaniesz si? do kolejnej platformy ze sruba- Prze- 
kr?d ja i przejdz wysuni?tym mostem. W akwe- 
nach z 'rybka' w drodku najpierw zamroz wod?. 
gdy jej poziom b?dzie si?gal jak najwyzej, nato- 
miast w nastfpnym pojemniku poziom musi byd 
jak najmniejszy, abyd mdgf przejdd przez tunel. W 
kolejnym pojemniku rozmro2 wod? (spokpjnie. tyb- 
ka Ci? nie tknie) I wydostah si? na powlerzchni?. Za 
chwii? powtdrzysz zabaw? z zamrazanlem wcxfy. 
Na koitou wiaczy si? kolejna scenka, po ktdrej b?- 
dziesz mdgi udoskorralad (za zebrarte Raritanium) 
swdj statek, zeby stal si? bardziej skuteczny w wal- 
ce. Odwiedzaj te mi^sca zawsze. gdy b?da probte- 
my w czasie powietrznych walk. Po zakupach sko- 
rzystaj z lataj^cej ’taksdwki" i wrdd do statku. 

Planet Siberius - Frozen Base 

Wytycznemisji: 

- Find and confront the thief 

Pcxlazaj dclezka w lewo. nlsz- 
cz^ po drodze pot?zne grupki 
wrogdw. znajdz wind? i qedz nlq 
wddf. 




Platinum boft; Po zjechaniu w dot windg, chwyc trac- 
tor beam'em kolumn? i wjedi z ni^ z powrotem na 
gdr?. Teraz zaniedsiup na kraw?dz platformy, wy- 
skocz z nlej na balustrad? od dachu i przejdi do 
ukrytego pomieszczenia. 




Platinum bolt: Naptzedwko windy znajduje si? bu- 
dynek, przeled nad jego dachem i poszukaj za mm 
kilku drzewek (za jednym z nkTi znajdziesz stub?}. 



Znajd^ ci?zardwk? i wejdz do drodka, teraz za po- 
moc? swingshota przeskakuj z przyczep do kolej- 
nych ci?zardwek (po drodze napotkasz wielu wro- 
gdw oraz pdzniejszego boss' a). Gdy ostatnia ci?- 
zardwka si? przewrdci, znajdz sklepik z bronia i 
przygotuj si? na walk?z boss' em (polecam uzupef- 
nic amunici? do Heavy Lancer a). 

Boss: Thief* - Kolejna prosta walka, stosuj strafe i 
skoki z saltern w powietrzu. me przejmuj si? dzial- 
kami i cyborgami. ktdre sa przywolywane - wal do 
skutku (Heavy lancer i Choppery). 

Pianeta Tabora • Mining Area 



Wytyczne misji: 

- Meet with Mr. Fizzwidget 

- Rnd a way out of the undergro- 
und tunnels 

- Find a ship 

- Return crystals to mystic 

- Explore the area 

Po sc:enkach podazaj do srodka jaskini, skacz po 




kolejnych platformach i niszcz wszystkich napotka- 
nych wrogdw, az dotrzesz do sklepku z bronia (poie- 
cam nabyd Lava Gun). Poruszaj si? do przodu. az 
wydostaniesz si? z jaskini, na zewnatrz wjedi winda 
na gdr?, zauwazysz Twdj statek. niestety uszkodzo- 
ny. Aby go naprawic, musisz odnalezc 10 ktysztaidw. 
Napoczat^ kid w stron? sktepuzbronla,obrddsi?i 
wejdz do siodka pobiiskiego budynku, teraz zejdi w 
ddl jaskini i zamroz jxibliska wod?. W nast?pnym 
pomieszczeniu z woda wskocz r:a pierwszy blok i 
dopiero wtedy zamro^ wod?, wdwczas ostatni blok 
zostanie unieruchomiony najwyzej i dzi?ki temu wy- 
dostaniesz si? na powlerzchni?. 




Platinum bolt: Wskocz najpierw na ostatni blok i z 
tego miejsca zamroz wod?. Wyskcxcz z najwyzej 
wysuni?tego bloku do tur^u obok - wewnauz zriajdu- 
je si? kolejna platyna. 

NIeco dalej uz^ kot^ny raz Thermanatora na wcxfo- 
spadzie, a nast?jxiie skacz wall jump'em na zamro- 
zonych strumieniach, az dostaniesz si? na gdr?. Przed 
Tobq koiejny gadzet - lotnia. Musisz przeleded kidtki 
tor, nie zahaczaj^ o skafy i stc^^e slupy. Na koiScu 
trasy w nagrod? otrzymasz Platinum BolL Teleportuj 
si? z powrotem do statku I rozpocznij zbieranie krysz- 
taldw. Gdy uzbierasz 1 0 szt. zanied je "m?drcowi', a 
on w zamian naprawi Ci statek. WiecH. ze na pustyni 
jest duzo w)?c8j krysztafdw (1 00) I za kazdy dodatko- 
wy kruszec dostaniesz 1 000 bolt'dw. Na tym pot?z- 
nym obszaize znajduje si? rdwniez nast?pna Plati- 
num Bolt - aby ja zdc^iyc, cXsejdf doktadnie pdinocne 
tereny pustyni, a na pewnoja znajdziesz. 

Mod vendor Stah na przodzie statku, obrdd si? w 
prawo i udaj si? na wprost - zaraz za plotem zauwa- 
zysz czerwony przycisk. Po wcisni?ciu pojawi si? 
sprzedawca modyfikatordw. 



R^anium harvester: Gdy zdob?dziesz Gravity bo- 
ots, mozesz tu vwdcid i znale^d stromy podjazd na 
platform?, na jej szczycle zrtajduje si? wydobywarka 
Raiitanlum.Zajejpomocapoi^dzasznazdltepunk- 
ty, oznaczone na radarze I wydobyvuasz zziemi zfoza 
Rantanium. 



Pianeta Oobbo 
Testing Facility 



Wytyczne misji: 

- Explore the testing facility 



Na pocz^tku poziomu masz 
mozliwosc kupienia rwwego pancerza (na drodkow^ 
platformie - novw sklep). Cena owego przedmiotu to 
25.000 - spokojnie. teraz za destrukc^ Otrzymywad 
b?dziesz znacznle wi?ksze sumki I bez problemu 
b?dziesz pokrywal tego typu wydatki. Skorzystaj'te- 
raz z portalu, ktdry stoi obok sklepu. Wewrrafrz fabry- 
ki poziom trudrx}^' jest dodd wysoki, uwazaj w szcze- 
gdlnodci na pot?zne maszyny zwiadowcze - stars] 
si?, aby nie wykryfy Cl? swolm swiatiem. Pod^aj 
caty czas wprost przed siebie, az dotrzesz do windy. 
Wjedz na gdr? i pokonaj latajacy czoig, pojawi si? 
■gap* do Swingshot a. Przedostah si? na drugg stro- 
n?, teraz skacz i uzywaj w powietrzu dynamatak, aby 
spadd na pojawiajace si? piatformy. Na kohcu czeka 
Ci? krdtka scenka i przelot z powrotem przez fabryk? 
nalotnl. 
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Platinum bolt: W duzym pomieszczeniu (zaraz przy koiicu 
lotul, poml^dzy srodkowymi rurami znajduje si$ kolejna smba. 

Gdy przelecisz cal^ tras^, czeka Ci$ ukladanka z opomikami 
I w^ruj^mi sferami. Jak S19 z niq uporasz. wr66 teleportem 
doterminalu. potrzebne b$dzie 10.000 na kupno transmisji. 
, Zaplac zlomem i wracaj portalem na sam pocz^tek levelu. 
, Podazajprzez kolejne platformy (za drugim sklepem), niszcz 
i napotf(anych wrogow (nowe cyborgi bardzo wytizymale). 

! po drodze u^j dwukrotnie dynamo. Pojawia S19 2 platformy, 

' ktore umo^iwi^ Ci dostanie si$ na wyzsze kondygnaqe. Dalej 

droga wypchana po jest po brzegl duza oddzialow cy- 

borgow. w szczegdlno^i uwazaj na duze czolgi. Za drabina 
znajdziesz ‘gap' a" • uzyj swngshota, aby dostec sio na druga 
stfon? 

(Platinum bolt: Zaraz po skoku. idz do pomieszczenia po lewej. 

B^dziesz potrzebowal Spider B(X'a, aby dostac si^ do wn^trza 
I szybuwentylacyJnego.Wsrodku znajdziesz koletnaplatyn^. 

I Poda^aj dalej, aktywuj kolejne dynamai skacz na pojawiaja* 
) cych sip platformach. Nastepnie po diuzszej serii ze swlng- 

shotem pojawi ^ scenka. w wyniku ktbrej Clank zmieni sie 
w poteznego robots (Grant Clank). 

Boss - Giant Mech 



Czeka Cie walka rodem 
z"WarOfTheMonsters', 
z dfuglm podobnych roz- 
miaiow Mech'em. Zada- 
nie to moze sprawid pro- 
blemy. jesli nie bedziesz 
niszczyl nadlatujacy<^ ze 
wszystkich stron helikopterbw (owa destruki^ dodajeener- 
giil). Najskuteczniej jest waiczyc za pomoce pie^ i bomb 
(mirti dzialko rakietowe zadaje sladowe obrazenia). gdy prze- 
ciwnik odpala bomby. staraj sie skakac. Po zwyc'testwie sko- 
rzystaj z taksowki i kieruj sie na nastepn^ 
plaiete. 

Hrugis Cioud - Deep Spa- ^ V. . 
ce Disposal Facility * 

Wytycznemisji: 

- Meet Fizzwidget at Deep Space Dispo- 
sal Facility 

- Disable the Disposal Facilities defenses 

Czas na kolejne ’gwiezdne wojny': Mua'sz zniszczyb 6 lata- 
jecych dzial. ktdre potrafi^ sie regenerowac - zadanie jest 
bardzo proste, jesli zakupiles uprzednio Fusion laser cannons 
oraz Triple-boost accelerabon engine dlaswojego statku. w 
przeciwnym wypadku misjatajest prawie niewykonalna:). 
Po wykonaniu zadania mozesz wykonac pozostate Challen- 



I 



ge. aby zwiekszyc ilo^ Bolts i Raritanium lub po prostu leciec 
begx)srednio rra kole]na planete ( Joba) 

Platinum bolt: Wyt^erz Challenge #4 i przelec przez wszyst- 
kie pler^ienie. ostatni z nich bedzie platynowasruba. 

Planeta Joba - Megacorp Games 

Wytycznemisji; 

■ Enter the Megacorps Games 
-Purchase Levitator 
-Win the Infiltrator 

- Win the Megacorps Hoverbike Race 

Od miejsca startu kienjj si? na grupke tubyicow z Joba (uwa- 
zaj na nich. bowiem dysponuj^ dobr^ broni^). 

Nano-tech boc^t: Po zabiciu tubyicow. aktywuj dynamem 
czujnik po prawej i szybko biegnij do budynku obok, tarn wl^ 
kolejny czujnik i biegnij na wprost (uwaga na grupke wrogbw 
z bestiq na tyfach!). Po prawej stronie znajdziesz ‘dopalacz 
zdrowia'. 

Po zdobydu nanotech'a wespnij sie na drabine. 

Platinum bolt: Na gdrze rozejrzyj sie w prawo za celem do 

p 







swingshota. Przeskocz nad przeciwnikami. 
a nastepnie ich zabij. Teraz pozostaje powd- 
skac wszystkJe przyciski, aby otwarty sie 
dtzwi. za ktotymi czeka kdejny Platinum Bolt 



Kontynuuj zwiedzanie i destrukcje. az do- 
trzesz do zielonego czujnika. Uzyj dynamo I 
wskocz na ruchoma platforme. Musisz teraz 
wjechac na same gore, sytuacje utrudniaja 
wysuwajace sie przeszkody. Na gorze uwa- 
zaj na dwa dzialka. z ktdrych niemilosiemie 
naparzaja wrogowie. Po rozprawieniu sie z 
cala ekipa. zjedz na rurze w dot i obejrzyj 
scenke. Kup za 20.000 Levitator ■ jest to ple- 
cak odrzutowy. umozliwiajacy Ci latanie w 
okreslonym przez paliwo czaste. 

Platinum bolt: Skorzystaj ze Swiezo zaku- 
pionegogadzetu i polec nasama gore kolum- 
nypo lewej. 

Uzyj Levitara i polruii naprzeciw stojacego 
budynku. PrzedToba kolejna Battle Arena 
(koiScza sie pomysly?), w ktdrej gtownymi 
nagrodami nagroda sa Gravity Boots - wy- 
starczy wygrac pierwszy Challenge (6 po- 
ziombw), ^y zdobyb Infiltrator - musisz 
wygrab rdwniez drug! Challenge. JeSli 
chcesz nabic zlomu na koncie, mozesz wy- 
konac pozostate "wyzwania". Po wyjsciu z 
areny otrzymasz rrxrzliwo^ przetestowania 
rnozliwo^lnfiltratora-jestto kolejna logiczna 
zagadka (podc^nie jak electrolyzer) - mu- 
sisz odkrywac kolejne drogi (oznaczone zie- 
lona kreska) tak. aby te utworzyfy droge do 
wyj^a na czamej bryle. Po ulozenlu ukla- 
danlQ skorzystaj ze znanego Ci snxtku trans- 
portu - taksowki - i wr6b nia rra pixzatek le- 
velu. Teraz udaj sie w prawo od mi^sca. gdzie 
na poczatku spotkales grupe tubyicow. za 
pomoca swinghshota przeskocz przez dwa 
gap'y a. nastepnie otworz tym samym ga- 
dzetem mosty. Przed Toba kolejny wyKsg do 
wygrania, kolejna para butow: Charge Boots. 
Wygraj wyscig i zgamlj nagrode. 

Nano-tech boost: Wybierz Challenge #3. 
zaraz powyjezdzieztuneluwblocie, zwolnij 
I pchaj sie w prawo. Teraz zjedz w dot se- 
kretr^a droga. aby zdobyb dopalacz zdrowia. 

Mozesz wracad do statku i obtac kierunek na 
nastepnaplanele. 

Pianeta Todano - Mega- 
corp Armory 

Wytyczne misji: 

- Explore the Weapons Facility 

- Bring Quark Collectible to Armory Employee 

- Search the rocket silo 

■ Investigate the facility interior 

Uzupelnij amunicje wskle(»ku. a nastepnie 
dolacz do zwiedzajacyi^ turystbw. 

Ratinum bolt Gdy prowadzacy skoiVzy swoj 
wyktad i tury^ wrbca do 'autobusu', biegnij 
szybko za przewodnlkiem. ktdry wejdziedo 
pomieszczenia z kolejna platyna. 

Na koticu "wycieczki’ uzyj electrolyzera na 





zepsutym partelu od wiidy. ulbz ukladanke i jedz winda 
na gore. Zniszcz poteznego robota i tym razem sko- 
rzystaj z Inflltratora, aby wytaczyd pole silowe. Wejdz 
do srodka chronlonego terenu, pokonaj dwa duze ro- 
boty (uwazaj nawybudiajace mirry). a nastepnie ^edz 
windawdbt. 

Nano-tech boost: Na koticu ronda rozwal skrzynki. 
za nimi ukryta bedzie ukladanka do infiltratora (dodd 
ttudna) - po utozeniu jej pojawi sie winda, ktdra zabie- 
rze Cie na wyzsza platfomre. gdzie czeka nagroda.. 

Poc^zaj dalej i niszcz napotkanych cyborgow. wkrdt- 
ce trafisz na kolejny panel od windy - u^ infiltratora. 
Wjedz winde na gore, obejrzyj scenke i pod^zaj na 
wprost do budynku naprzeciw Ciebie. ChwydTrac- 
tor Beam'em mal^ kolumne i podsuh je pod promie- 
nie lasera. W nastepnym pomieszczeniu zrdb tak 
samo z dwoma kolejnymi stupami (kolejrrosc dowol- 
na). a na koniec wrzud robota na ’kontrole odcisku 

stcw“- 

Platinumboi/AnnorMagnetizer: Podsurtobiekolum- 
ny naprzeciwko kontroli nog i wskocz na nie. Teraz 
wydostah sie zewnqtrz za pomoca sekretnego 
przej^cia. Znajdziesz tu Platinum Bolt oraz sklepik. 
gdzie mozesz zrobic mala "wymianke" z uzyciem 
Quark Acton Figure (do zdobyda na planede Aranos 

- Part 2) na Armor Magnetizer (przyciaga srubki i 
energre z wrekszych odteglo^i). 

Platinum bolt: Rozejrzyj sie ^ prawo za pasem od 
transportera. wejdz na szczyt i podazaj zgodnie z ru- 
chem tasmy. Na koiicu znajdziesz szyb wentylacyj- 
ny. Odpal Spider Bot'a i wcisnij przydsk za jego po- 
moca. 

^edz winda w d6l. a nastepnie przeoasnij maly slup 
do dtzwi. nastapi detonaqa i unrozliwi Ci to przejsoe 
przez zamknietedrzwi. W nastepnym pomieszcze- 
niu musisz zniszczyd w szybkim temple 2 cybor- 
gdw, aby zdaiyd wyktasd stojacy opodal slup (uwa- 
ga! po destrukcji pojawia kolejne cyborgi). Slup pod- 
staw pod promienie, a nastepnie skorzystajz 'ndg' 
robota, aby przejsd dalej. Za pomoca tractorbeam'a 
wtdz rakiety do ptzeciwieglych komdr. Teraz chwyd 
wysoki slup i przestaw go na prawy tor pulsujacych 
swiatel lasera. Slup zacznie poruszad sie ]Xi torze, a 
Ty musisz blecpo odslonietej przez niego drodze. 
Przed Toba prosta zagadka: musisz wstawid 3 ralde- 
ty do 3 komPr. Przesui^ najmniejsza rakiete w lewo, 
a nastepnie rakiete po prawej do drodkowej komory. 
Teraz chwyd z powrotem mala > przesuh ja pod srod- 
kowa komore - to odsloni tornajwiekszej rakiecie i 
bedziesz m6gl )a wstawid pod prawa komore. Na 
krxiiec zostaje Ci mala rakieta. ktdra wstawiasz w 
lewa komore. W nastepnym pomieszczeniu wsta- 
wiasz slup na promienie lasera i btegniesz na odslo- 
nietej drodze. Na koricu drogi czeka na Ciebie nowa 
broii Sheepinator- zamienia przeciwnikdw w bez- 
bronne owce :). To wszysbro, co bylo do zrobienia na 
tej planecie. 

Pianeta Boidan • Silver City 

Wytycznemisji: 

- Rnd Mr. Fizzwidget 

- Open the Main Entrance 

- Explore Silver City 
-Ride the power lines 
DIa odmiany juz na poczatku skorzystaj z taksowki. 
na miejscu zjedz winda w dot. Uzyj Leviatara i prze- 
lec przez tunel (pamietaj o przystankach na ladowi- 
skach. aby uzupetniac paliwo). Led w lewa strone 
(pod prad lecacych statkdw) , a nastepnie przez pola 
sHowe, az dotrzesz na koncu do windy. Wjedz na gore, 
wcisnij przydsk w podlodze i udaj sie w prawo do 
kolejnej windy. Teraz wskocz na linle wysokiego na- 
preda i gnnduj naodpowiednim torze (tip: tory z bez- 
plecznikiem na koncu sapod napiedem), az dotizesz 
na powierzchn'ie. Idz na wprost przed siebie (mozesz 
tez skorzystad z ustug sptzedawcy modyfikatordw - 
wcisnij przydsk tuz przed wej^em do budynku). 
uzyj potlalu i zniszcz napotkanych wrogow. Na sktzy- 
zowaniu drog skrec w lewy korytarz i zniszcz wszyst- 
ko w kolejnej lokaqi. 

Platinum bolt: Po prawej stronie znajduje ^e ^na 
z 'mysia dziura’ - u2yj tarn spider bota i wdsnij nim 
przydsk - otworzy on przejdcie z drugiej strony I be- 
dziesz mogi zdobyd kdejna platynowa srube. 






UZBROJENIE 



strz«loii)in(icnn|szYinipocKkiimi ^ 
Pojtmnoir Uogarynliu (mox): 50 
ZiKiyg: 

Silo: ★★★★ 

Automatyone Mowonie sly m nlu: Nie 
Kotmnlan: fdaolne na Soss'iw. Postowii 
'oayuaa' wifkuost poniieszczeA. 

Nolo: 



Co t«?: Pvrpurowe 'cof, po 

wystneleiiiuinleligenlniekieriije 

si? w stronp wtogo ' 

Oost?pne (po roz pierwszy): Vukovor (viyon, hxlow 

Ceno: 5,000 

Fojemnox Mogozynku {max): 20 
Xoszl/knunkjl: 20 
Zosi?g: *★★★ 

Sita; **★ 

Ai/lonwtyczne lokowonie si? no »lu: Nie 

Komanton: Dzkila jak soirumaprowodzonca rolucla, z 

tym, ze dziota no zosodzie ixiniby i mozno wystrzelk kh 

dov^nqiloiL 

Nola: ★★*1/2 

Modyfikotory: lock-on, shock 

Upgrode: HK22 Gun 



Co to?: Podobnt do Seeker 
Gun'o, jednok z polrojnie wipkszp 

Pajemnosc Mogozynku (mox): 50 
Zosi?g: ★★★★ 

Sito: ★★★★ 



Co to?: fAocomo broA, wyboch 'Vau 

podrzucoprzedwnikoww 

powietrze. 

Pojemnosc MoBOzynku (irax): 

Vukovor Cnnyon, Borlow (Godgelron Vendor) 

Cano: 1,000,000 

Pojemnok Mogozynku (max): 100 

KosziAmunkjl:50 

Zosi?g: ★★★★★ 

SNo: ★★★★★★ 

Automotyane lokowonie si? no celu: Tok 
Komentorr Bron z serii 'dio bngoczy’ staekiji)(o bardzo 
mocnyini rokietami. Jest bordzo drogo w 'utrzymoniu*, ole 
ZD to rdwnie skuleano w uzycki. 

Nolo: ★★★★★ 

Modyfikolory: lock-on 
Upgrode: Brnk 



Co to?; Wsporcie w posnti max. 

4 kiloigcych cyborgow 
Dosigpne (po roz pierwszyl: 

Conol Gty Notok 
CowiS.OOO 

Pojomnok Mogazynku (mox): 12 (w i 
letq 4 roboty w jednym czosiel 
I(osztamunkji:i00 
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■'UZBROJeNIE : 



Co to7: W^Kie w (losloa mox. 4 
lilaiQcych cybotgow, dodoikwo M 

mioKiiQcych bomlnmi K 

^mnoic Mogoiynku (mox}: 40 |w 

Sito: ***★ 

Hutwnatyane lokowonia no caki: Nii 
Konwitori: Strzeiojg szybcitj i mocni^' nii Synthenoidy, no dodotek 
nucajqc finy tym bombomi. Nodol naiy 'mogoiynek' do oosu, 
gdy me zdobgdziesz kolejoych 'udoskonoleii'. 

Nolo; ★★*★1/2 






Co le?: "SpowoiD' wyslnellwiijoco T 
gorgcy sttumieii kiwy. 

Dost^lpotazplecmy): Mining _ ; ! 

Area, Tabom 
Ceno: 2S,000 

PojemfloicMogazynku (max); 200 
Koszl omvniqi: I 
Zosigg: ★★★ 

Silo: ★★★ 

Automotyane lokowonio sit no niu; Nie 
Komonlorz: Dobro bran. KrtCQC ^ wokol wlosnej osi Iwonysz koiko 
niczym boletnico ;) lym somym zodojqc imioneliie obrozenio 
wrogom. Zoompldrowinio modyOkoiara w postori Acid zwigksza 
znoanie obrazenio. 

Nolo: ★★★★ 

ModyhkalorY: lock-on, odd 
Upgrode: Meleor Gun 



mm 



Co tor; Dziwna broii wystrzemiiqco . 

1 bombt, z kldraj wyskakujo 
kitkonakiemnieiszych. 

Jlosttpne (po roz pioriKzy): Mining 
Area, Toboro 
tono: 100,000 

Pojemnosc Mogozynku (mox): 25 
Noszl omuniq: 50 
Zositg: ★★★ 

Silo; ★★★★ 

Aiflofflotyczno iokowonie sit m oIu: Nie 

Komentorz; Dobro no duze grupy przeciwnikdw, bezuzyteczno 

potedynczych wrogow. 

Nolo: ★★★★ 

Modyfikotory; iock-on, ocid 
Upgrode: Heavy Bouncer 



Co lo?: Podobny do zwykiego ^ 

'Boncuro', z lym, ze slizelo 
.poltznymi bornbomi. 

Pojtmnolc Mogozynku (mox); tO 
Zositg: ★★★ 

SHa: ★★★★★ 

Auiomotyczne lokownnie sit no celu: Nie 
Komentorz: Jedno z nojlejiszych broni w gne, bez wglpjenio mud 
- znokzt sit wlwoiej podslowowej'dziewiqtceMiiinck select). Poltzny 
wybucb zodojtcy jeszcze witksze obrozenia. 

Nolo: ★★★★★★ 



WrtSc) do skrzyzowania i udaj si^ teraz w prawq 
strong, ponowniezniszctz wszystko. 

Narnp-tech boost Po lewej strorde zobaczysz pust^ 
britanrt^. rtaj^ szczycie pojawi si^ Narsotecti Boost 
w nast^pnej godzinie, niz jest obecnie (czyli, je^i 
masz 17:48 - dopalac^z pojawi si@ o 18:00) - mo- 
zesz zaczekaci do nast^pnej godziny lub zrobid 
sejwa, wyj^z gry i zmiertid ustawienia w zega- 
rze konsoli. 

Wjedi wind^ na gdr$ I zabij wszystkich brutali. 
Skr^b w prawo i znajdz nastepnq wind@, ktora 
ZcdPierze Ci^ w dcSt. Powtorz sekwencj^ z zabija- 
niem i poszukaj kolejnej windy, ktora zabierze Ci^ 
dosklepu z nowg zbroj^. Kup nowy pancerz (dobb 
drogi - 1 00,000) i idi na wprost za ^epik. Teraz 
dzi^ Gravity Bcxpts b^dziesz miec przyczeprtobb 
na oknach wiezowca. Pod^aj w do) budynku i 
niszcz napotkanych wrogow, az otwoizy Ci si$ 
jedno z okien na tyle szeroko, ze bgdziesz mdgi 
wejbb cto brodka. Czeka Ci$ teraz dosb trudna 
przeprawa z duza ilobcba przeciwnikdw. Zniszcz 
napotk^ycdi wrogdw i wjedi na gdr^ winda- 

Pladnum bolt Po wyjbciu z windy obrbbsia w lewo, 
ujrzysz platynowa bruba umleszczona na lewitu- 
lacej platformie. 

Uzyj swingshota. aby przedostac s>e na nastapna 
platformf, nast^pnie przejdz przez 'zakracona* 
droga i prosto do nastapnej windy. Teraz Id2 prosto 
przed siebie, tratisz na nastapny wiezowiec- zejdt 
w ni^e rejony. az trafisz na otwarte okno. We- 
wnatrz obejrzysz scenka i bozpobredniopo niej 
znajdziesz sia po raz drugi na Planecle Aranos. 

Platinum bolt: Wr6b na Boldan do miejsca, gdzie 
zostaleb uprzednio uwi'aziony. Nagdrze pomiesz- 
czeniaznajduje sia Platinum Bolt, abyje zdobyd 
skorzystaj ze swingshcpta. 

Planata Aranos • Fiying Lab 
Part 2 

Wytycznemisji; 

- Free Ralctiet from prison 
cell 

• Meet up in hangar bay 

• Turn off the forcefiofd 

- Explore the rest of the flying base 

- Purchase Quark acdion figure 



Na poczatku przejmi^esz konttola nad Clank'iem. 




Pizeskocz przez zatapiajace sia platformy I za- 
bierz ze soba Hammer Bol'a. Wjedicie razem 
winda na gdra. Uzyigododestrukcji duzych pude- 
tek. nastapnie w^dz na ddna czasc hubtawki i daj 
komenda hammer bot' owl, aby uderzyf miotem. 
Zostaniesz wrzucxpny na wyzsza kondygnacja. 
Podazaj dalej korytarzem i zabierz ze soba 2 mi- 
croboty, nastapnie ^edi z nimi w ddl winda. Teraz 
nacisnij swiecacy przydsk na podfodze, a otwoiza 
sia drzwi, za ktdrymi czeka Hammer bot. Wejdz 
z microbot'ami na hustawka i ponownie daj ko- 
menda uderzenia miotem. Na gdrzedaj rozkaz 
swoim kompanom, aby weszli do srodka drzwi 
(enter). W nastapnym pomieszctzeniu zignoruj 2 
duze cyborgi i blegnij wprost na winda< Na gdrze 
zabierz ze soba wszystkie microboty i daj im roz- 
kaz ataku nadu^h cyborgach, nastapnie uzyj 
ich. aby otwoizyd drzwi. W korytarzu wcidnij 
bwiecacy przydsk na podicpdze. 

Teraz kolej na Ratchet'a. Na poczatek uzupetnij 
amunicja i kup Shield Charger. Udaj sia koiyta- 
rzem po prawej i zniszcz napotkane cyborgi. Idi 
date] poprzez mchome platformy, uzyj wall-jump'a, 
aby dostad sia na wyzsza kondygnacja- Pozostaje 
Ci jeszcze tylko skakab na kolejnych platformach, 
ktbre pojawiaja sia w C2ase, gdy jestes blisko danej 
podstawki. Blegnij przed siede, az trafisz nawin- 
cJa i z powrotern uzyskasz kcintrola nad Clank' ierrL 




Blegnij na wprost przeleb nad goraca lawa. a nastap- 
nie skacz na wysuniatych filarach. Uwolnij brldge- 
bol'ainawstapie daj mu rozkaz zrobieniamostu. 
Znajdz winda i wjed2 ma na gdra (razem z bridge- 
bot' em). Stwbrz kolejny raz most i wyskocz z same- 
go brzegu tak. aby doteciec: na oddalona platforma. 
Uwolnij wszysttcie boty i zbuduj most, na drugiej stro- 
nie daj rozkaz at^ microbot' om. Uwolnij pozostate 
boty i skoizystaj trzykrolnie z usfug 'mfotkowegot W 
nastapnym pomieszczeniu wez kotejnego microbota 
i uiyj ponownie hammerbota i na nowo otwartej dro- 
dze zbuduj most. Na koiScu drogi u^ 4 microbotbw, 
aby otworzyc drzwi. 

I czas na Ratchela. Na wprost (ezy nowy klucz fran- 
cuski. Dalej czeka Cia skakanie po znikajacych plat- 
foimach. W nastapnym pcxnieszczeniu aiiszcz grup- 
ka c^borgow i przygotuj sia kolejny raz na znikaj^ce 
piatfonmy, Spolkasz Clank' a i Tw<5j statek (niestety 
jeszcze nie gotowy do uzyda). 







Platinum bolt: Skocz obok statku w przepa^ i mo- 
mentalnie sia obrob - lec w przeciwn^ strona do ho- 
ryzontu. Tuz pod latajacg baza znajdziesz platforma, 
na ktorej lezy Platinum Bolt. Aby wrbcib z powrotem, 
Levitatora. 



Teraz blegnij prosto nadrabinka, wejdz na kolejne 
szczeble i ulbz ukfadanka Infiltratorem. Tuz obc* uzyj 
Leviatatora, aby przelecieb przez 3 kolejne tunele 
wypetnione lawa (uwazaj napodnoszacy ^ poziom 
lawy, pola magnetyczne i wirujace sruby). Na kohcu 
drogi obejrzysz scenka, wrbb do miejscra, gdzie stol 
Twbj statek. Zanim polecisz na nastapna planeta 
(Gom), mozesz jeszcze udab sia do pomieszczenia 
na wprost od statku i przelecieb przez kolejny tunel z 
lawa ' na jego kohcu mozna nabyb figurka Kapitana 
Quarka (20,000), ktora mozna wymienib na Armor 
Magnetizer (planeta Todano). 



Pianeta Gorn > 
ThugS’4 LossFIoet 




Zniszcz 4 potazne statki bojowe; 



tym razem cafkovme ignoru] 'malych najezdzcow'’ 
- skup siatyiko na podstawowym celu. Jesll w dal- 
szym cia 9 u nie udoskonalile^ broni w swoim statku, 
to najwyzszy czas to zrobib. Po wykonaniu zadania 
mozesz wypeinib dodatkcAve "wyzwania'. 



Platinum be*: Standardowo: wybierz challenge#4 i 
wygraj go. przelatujac przez wszystkie pier^ctenie. 
Ostatni z nich to Platinum Bolt- 



Ptaneta Sniveiak • Thug HQ 



Wytyezne misji: 

-Rescue Angela 

Na poczaDtu swingshota, aby 

przeskoczyb przez kolejne 
■gap'/ do srodka budynku. 



: 




Nano-tech boost Na ostatnim gap' ie rozbuja] sia na 
tyle wysoko, aby wskoczyb na dach budynku i dosia- 
gnab Nanotech Boost' a. 



Pod^' na wprost i skacz za pomoca swingshota. na 
koticu drogp chvvyb sia db cximiany niebieskiego punktu 
- zrzuci on r» ziemia balustrada dogrindowania ^edi 
nowo utworzortq 'lynnq', az dottzesz na twarde pod- 
toze. Wespnij sia na pobliski filar i aktywuj kolejne 
czujniki za pomoc:^ dynama. Na samym szczyeie 
idz w lewo i uzyj minirocket tube, ^y pozbyb sia 
natratnych smigfowcbw. Teraz z^dz z powrotem na 
d6t i na wprost przez frost na kcihcu drogi w^ccicz na 
'dopalacz' skoku. znajdziesz sia przy sMepie z nowa 
zbroja (Electrosteel). Zakupienie owej ostony bardzo 
pizyda Ci sia w dalszej czasci poziomu. 

Platinum bolt Tuz po uzyciu turbo-skoku, rozejrzyj 
sia za czujnikami dia dynanra (znajdziesz je po pra- 
wej stronie budynku). Wskocz na nizsza platforma i 
przejdz przez maty ‘tor przeszkdd*. (uzywaj dyna- 
ma do uruchamiania windy i zmiany klerunku plat- 
form). Na samym szczyeie czeka nagroda - Plati- 
num Bolt. 

Uzupetnij zapasy amun'oji i ruszaj dalej przez most, 
czeka Cia sporo walk! z trudnymi przeciwnikami. 
Zapewnij sobie wsparde SynthenokT 6w, a na duze 
czolgi uzywaj mini-nuke. Musisz dostab sia do sa- 
mego centrum miasta. Gdy tego d^conasz, po krbt- 
kiej scenie czeka da walka z wielkim Mech'em. 

Boss: Giganto-Cydop Mech 




Aby pokonab gigantyeznego mecha, musisz wskaki- 
wab na turbo-wyskoeznie tak. aby te wyrzucafy Cia 
do dzial naziemnych. Ostrzeliwuj robota, az nie znisz- 
ezy danego dziala, wbwczas szukaj nastapnego. Se- 
kweneja powtarzaj'. az do calkowitej destrukeji robo- 
ta. Walka jest bardzo diuga i Neco nuz^ca. po wszyst- 
kim zobaezysz krbtkq scenka i mozesz uderzab na 
kolejny planeta. 

Ptanet Smolg - 
Distribution Facility 

Wytyezne misji; 

- Search the distriubtion facility 

- Traverse tfie warehouse 

-Explore the docking ships \ 

Na poczatku udaj sia w prawg strona. skacz przez 
latajace platformy, az do pobliskiego budynku. We- 
wn^trz trafisz na winda, ktorq zjedziesz w dbl. Na- 
stapnie uzyj Levitatora, aby przedostac sia przez 6 
kolejnych platform umiejscowionych w powietrzu, ro- 
bi^ sobie pizystanki na ka^j z osobna, aby uzupef- 
niabzapaspaliwra. 

Platinum bolt Na ttzedej z kolei platformie zlokalizuj 
(nadTc^, w powietrzu) mniejsz^ platfomia- Oostari 
si'a najej szczyt uzywaj^ Levitatora. Najej podlozu 
znajdziesz kolejny Plafinum Bolt. 

Na 6-stej platformie wlec na szczyt wysoko ustawio- 
nych skrzyii i tuz za nimi po prawej stron'ie skorzystaj 
z levitatora. aby przedostab ^ na ostatni^ platforma. 
gdzie kuptsz za 40,000 Translactor. Mozesz wrbcic 
na statek uzywaj^ ixirtalu. 

Teraz podazaj na lewo od statku. Wskocz na turbo- 
wyskoeznia - wystrzeli Cia orta na poklad latajacego 
transportera. Wewnatrz weiskaj ^ecace przydski 
na podlodze. ^ wylaezac pda sHowe blokujacedrci- 
ga. Musisz odnalezb tabma produkcyjna i uruchomib 
ja dynamem. Teraz mozesz wskoczyb na wyzsze 
kondygnaeje za pomoca wysunlatej skrzyni. Na korl- 
cu drogi znajdziesz dmga tasma transmisyjna. Wei- 
^ij aktywujac najplerw czujnik po lewej t wskocz na 
ruchoma platforma, a gdy dojedziesz do kohea pasa, 
uzyj ponownie dynama. Podnosnik zawiezie da na 
gbra, g^e tizeba ulozyb ukfadanka z opomikami (elec- 
trolyzer), aby uruchomib winda. Obejrzyj scenka i 
poda^ droga na wprost, grindu] na dolna piatfoima, 
a nastapnie skacz przez latajace platformy, czeka Cia 




p 
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troch^ wafki z wrogami (kr^y, cyborgi) i uMadan- 
ka z infiitratorem w roli g16wnej. Na samym kortcu dfogi 
odnajdziesz maty ^i^c^cy kawalek Hypnomatic'u, wez 
go I wskakuj na ruchom^ pietforma. ktora zawiezie Cia 
wprost na statek. Kieruj sia na nastapna ptaneta - Damo- 
StBl. 



Pianeta pamosel • AHgon City 

Wytycznemisji; 

-Save the overrun planet 
• Bring the Hypnomatic parts to the 
Hypnotist 

-Ride the train rails 
•Ejgjlore the moon 
- Defeat the mothership 

Kieruj sia na wprost do budynku naprzectw, a nastapnie w 
lewo na swiecacy portal. Za chwila Clank zamleni sia 
portownie w wielkiego robota i badzie to zarazem jego 
ostatnia misja. Mustsz zniszczyc lataj^ statek URO. Aby 
lego dokortad. uderzaj go z pia^, gdy ten badM l^dowal 
naziefri. Przyostatriichtchnleniachspodekwytworzypole 
energetyczne - wskocz na metalowy pick, klory nie jest pod 
dzialaniem pr^du I stamtqd wykohcz statek strafe' uj^ na 
bcM i strzelajac z ratdetek. Po wygranej walce dostanlesz 
mapper. Przyn^d 6m pokazuje na mapie sekratne lokacje. 
Gdypownodszdo'skdry* Ratcheta.udajsiaprawaScie^ 
zjezdzaj^c na szynach kdejowych przez diugi tor prze- 





szk6d.Nakotteuczeka2cza^hypnomatic'u.Ury3porta- 
ki i tym razem udaj sia na wprost od statku. Podqzaj prosto 
przed sebie < niszcz wszystkich napotkanych wFogow (aby 
mategiyzonle przestaly sia rozmnazad w nieskor'iczono^ 
- niszcz ich domki) - jest ich calkiem sporo, a vnarunkiem 
otwarcia drzwl do nastapnych lokacji jest destrukcja 
wszysOdch wrogbw na danym terenie. Na koricu drogi tra- 
ksz na t^tsbwka. ktdra zatkerze Cia do banku. Aby dostac 
siadodrodka. uzyjwalljump'a. 

Platinum bolt: Gdy wejdziesz do Srodka banku, zamroi 
lontanna po prawej. a nastapnie ghnduj na lodowym sopi u 
w dot, gdzie znajduje sia platynowa druba. 

W banku schematjest identyczny: niszczysz vrszystko, a 
otworz^sif przejsda do nastapnych lokatgi. Za piramld^ 
Megacorp wjedi wind^ na g6ra. gdzie natrafisz po walce 
na male jezlorko - zamroi je i dziaki temu dostaniesz sia 
na wyzsz^ platforma- Na gorze spotkasz kolesta, ktbry 
stworzy Ci caty hypnomatic, jesli dostarczyaz mu vi/szyst- 
loe czasd. Ostatnia czadc znajduje sia na planecie Grelbtn. 
Wroc tutaj, gdy jq zdobadziesz. 

Platinum bolt: Wroddo piramidy Megacorp i uzyj naniej 
hypnomatic, prz^mij kontrola nad robotem na j^ szczycie. 
Spac^j nim na zemia i wysadz go w powietize (trbjkqt) tuz 
przy krianie tak, aby zrck^l w niej dziura. Wewn^trz znaj- 
dziesz kolejna srubka. 

Gdy juz zdobfdzlesz brakujaca czadd, zaplad kolesiowl 
10,000 za roboct^ I ctesz sia nowo zdobytym gadzetem. 
Hypnomatic umozliwia przejacia kontroli nad niektdiymi 
cyborgami. Uzyj go na takowym za zamkniata brama. 
zniszcz nim wrogow i przeidostarl sia na druga strona 
wysepki, gdzie wcidniesz przyctsk. Wrdc taksdwka na 
statek i wracaj z powrotem na Grelbln. 



Pianeta Gretbin • Tundor 

’-•'•'ttOS 

Wytycznemisji: 

- Rnd Artgela 

-Traverse the ice field \ 

- Bring moonstones to file 
Mystic 

- T rade moonstones for Hypnomatic part 
-Explorers caves 

Zejdi na ddf i odszukaj 9 'ksiazycowych ka- 
mienl', aby madrzec odsunaf wielka skafa z 
zawalonej kopalni. Zadanie identyczne, jak na 
pustynl. Obszar jest dodd du^- wystarczy tyl- 




ko bmqd w nieodwiedzane dotad rejony i zbie- 
lad kolejne kamlenie (znlszczeniearktyczne- 
gosmokanagradzanejestf sztuka moon sto- 
ne). Po usuniaciu glazu, madrzec zaproponuje 
Ci brakujaca czadd do hypnomaticu za 1 6 ka- 
mieni. Idz nowo otwarta droga i skorzystaj z 
lotnl - musisz przelecied przez tunel wjaskini, 
omijajac spadajace sople lodu. Na korhcu drogi 
uidz ukladanka infiltralorem I id2 przez otwarte 
drzwi. Teraz musisz wciskad dwiecace na 
podfodze przyciski, aby otwierad kolejne przej- 
sda. Oalej czska Oa jeszcze jedna ukladanka 
2 intittratofem, dziaki ktdrej otrzymasz dostap 
do nowydi terendw w poszuktwanlu ksiazyo 
wychkamieni. 

Platinum bolt: Kolejna srubka jest pod jedna ze 
snieznych zasp (na samym drodku mapy). 

Znajdz 1 6 takowych, daj je madrcowi i wracaj 
na Pianeta Oaniosei popelrxirMartodciowy Hyp- 
rxxnatic. 

Pianeta Damosel • Allgon City 

Skorzystaj z taksdwki, aby 
szybko dostad sia do upragrtio- 
nego miejsca. Zaplad kole^ 
wi 10,000 za robodzna i clesz 
sia nowo zdobytymgadzetem. 

Hypnomatic umo^iwia przejacie kontroli nad 
niektdrymi cyborgami. Uzyj go na takowym za 
zamkniat^ bram^, zniszcz nim napotkanych 
wrogow i przedostarh sia na druga strona v/y- 
sepki, gdzie wcidniesz swiecacy przycisk. 
Wrod taksdwk^ na statek I wracaj z powrotem 
na Gretbin. 

Ptanete Gretbin - Tundor 
Wastes 

Platinum bolt: Musisz wrocid 

wmlejsce.gdziekorlczyfsla \ 

kXwjaskiniludadsiawprawg ' 
strona- Znajdziesz tarn robo- 
ta, nad ktdrym mozesz przej^d kontrola- Udaj 
sia nim do pomleszczertia po lewej i dostah sta 
na sam szczyL gdzie nalezy wcisrrad swieca- 
cy przycisk. Gdy tego dokonasz, otworza sia 
drzwi - wewnatrz znajdziesz kolejny Platinum 
Bolt. 

Teraz, gdy juz jested wposiadaniu Hypnoma- 
tic'u, udaj sia na prawo od miejsca startu i sko- 
rzystaj 2 portalu do wnatrzafabryki. Uzyj hyp- 
nornaticnastpjacympodrugiejstronie robocie. 
Gdy przejmiesz nad nim kontrola. podazaj da- 
lej, az natrafisz na dciana. wdwczas wcldnij 
porhownie 'kdiko'. aby przejac kontrola nad na- 
stapnym robotem. Kontynuuj zwtedzanie, az 
natrafisz na swiecacy przycisk, ktdry stworzy 
Ratchet' owi latajace platformy. Przeskocz na 
nich na druga strona i ponownie przejmij kon- 
trbla nad robotem za sciana- i^edi winda wddi 
t powtarzaj znany O schemaL az do czasu, gdy 
natrafisz na swiecacy przycisk. Tym razem 
podniesie sia poziom wody w pomieszczeni j 
obok Ratcheta. W^ocz do wody i pfyth do miej- 
sca, gdzie wciskales przycisk ostatnim robo- 
tem. 






Platinum bolt: Tuz przy wyjdclu na powierzchnia po- 
pfyr) w dolne pomleszczenie, a na jego korScu trafisz na 
ukryty tunel. Gdy wyptyniesz na jego powierzchnia, 
znajdziesz kolejna srubka. 



Wydostarl si^ na powierzchnia i udaj sia do portalu, a 
nastapnie w prawo na otwarta przestrzeil. 

Znajdziesz tu wydobywarka Raritanium i kilku prze- 
dwnikdw. Podejdi do drzwi, obejrzyj scenka i mozesz 
udad sia na ostatnia w tej grze pianeta Veedil. 

Wskaztnvkafpodpowiedz: Jesli chcesz podbudowad sta 
finarhsowo, mozesz w daiszym ciagu szukad kolejnych 
moon stones. Za kazda sztuka madrzec placi 3000 ^ 
bek. 



'^'i.-rnota Yeodfl - Protopet Factory 



Wytyczne misjl: 

- Break into Megacoips Headquarters 






Platinum bolt: Grinduj na sam szczyi 

ptaMej balustrady od mostu - znajdziesz 

tarn the right bridge rail to ^ top. there is a platinum bolt 

up there. 



Za mostem przejmij kontrola nad robotem i za jego 
pomoca zahipnotyzuj kolejnego- Powtdrz kilkukrotnie 
ten schemat, wciskajac w tym czasie przyciski na pod- 
lodze, ktote olwieraja ptz^^ do nastapnych pomiesz- 
czerh. Ostatnl przydsk utworzy dia Ratchet' a gap'y do 
swingshota. Przeskocz na druga strona i zniszcz na 
miejscu wszystkich przeciwnikr^w. Idi drzwiami po 




lewej stronie I przejmij kontrola nad robotem. Za jego 
pomoca musisz zniszczyd wszystkie roboty, aby otwo- 
rzyd nastapne drzv/i i wcisnad tarn przycisk. Podazaj 
dalej i niszcz napotkanych wrogow, wkrdtce natrafisz 
na ukladanka (Infiltrator), nastapnatakowa znajdziesz 
tuz za wiatrakami (uruchamta sia je dynamem). Na- 
slapnie pozbadz sia dw6ch natratnych czotgdw i prze- 
skocz na gap' ie, ktory pcyawi ^ tuz po destiukcji owych 
maszyn. Dalej idi w prawo, wkrdtce natrafisz na ko- 
lejna ukladanka (tym razem Elecbolyzer), Uruchomt 
orta piatforma. ktora zabierze Cia ha druga strorra duze- 
go pomieszczenia. W nastapnej lokacji pozbadz sia 
wszystkich wrogow. 

Platinum bolt: W pomieszczeniu, do ktdrego sia wla- 
^ie dostaieS. u^ T ractor Beam'a na jednej z koiumn 
I przesuil ja tak, aby dostad sia na rura, po ktdrej ba- 
dziesz mdgt zjechad po kolejny Platinum Bolt. 

Dalej uzyj swingshota, aby opu^ld zwodzony most. 
Idz przed siebie. az dotrzesz do zamkniatych drzwi (po 
drodze niszcz vtrrogdw). Przy drzwiacJi obejrzysz krdtka 
scenka. a tuz po niej czeka Cia walka z ostatnim 
Boss' em (zanim staniesz do walkl. uzupelnij amuni- 

cja)- 

Boss - M utated Protopet 

Ostatnl Boss wbrew pozorom nie jest taki trudny, na 
jaklego wyglada. Przy odrottinie szczascia pokonasz 
go nawet za drugim razem!. Przede wszystkim musisz 
'strejfowad' i skakac z saitem w pormetrzu przez caly 
czas trwania walkl. Co jakiS czas pojawi sia male 
wsparcle w postaci mafych gryzoni, cybrorgdw lub w 
ostateczno^ nawet czotgdw. Wdwczas najlepiej za- 
pewnid sobie wsparcie ze strony SynthenokJ'dw/Kilno- 
iddw i dodatkowo postawird kilka turret' dw, aby skupid 
sia na walce z boss' em. Najskutecznejszymi giwera- 
mi na ’futrzaka' sq minirocket tube oraz... meteor gun 
(konieczniez modyfikatorem 'lock-on'). Gdy skorhczy 
Ci sia amunk^ uderzaj ze wszystkiego innego i dobij 
gada. 



GRATULACJE!!! Ukorhczyled gra. Otrzymasz teraz 
mozliwodc zagrania w spec^alnym trybre Challenge, 
ktdry znakomicie nadaje sia do n^xcia potaznych ilosci 
bolts - CO za tym idzie: badziesz mdgi zakupid pozosta- 
le bronle oraz dodatkowe ulepszenia dIa starych. W 
owym trybie wystapuje tzw. Multipler. ktdry zwiaksza 
Hcznikzbieranych Srubek w miara dokonywanych znisz- 
czet) (max. x20). poza tym podczas samej gry odczu- 
walny jest takze duzo wiakszy poziom trudnodci. 






‘•UZBROJENIE : 



ling: )u,wu 

PojemnaicMagarytiku (nxix): 20 
Koszt gtTumkji: 20 bititi 
Zosi^: ★★★★1/2 
SIfn: ★★★★ 

Automotyarte lokowonie si; rto <glu: Tok 
Kotnerititrz: Brirdzo dobro brori, nybka, rm 
zasiggiem. 

Nolo: ★★★★ 

Modyfikatory: kxk-on, acid 
Upgrode: Mtgarocket Cannon 



Siiderliot 



m 



Co to?: Moszyna wytvrarzajgco f 
mote roboty-palqki, klAre dojg 
somodzielnie slerowoc 
DoslppM (po rsz pienszyl: 

Megocorp Gomes, Jobo 
Cono: 15,000 

Pojeninosf Mogozynku (max): 8 
(eiwomtmiC|1: SO 

Zosipg; ★★★'★★(lyika no semi) 

SHo: ★★★★ 

Airtorratyczne lokowonie sip no celu; Nie 
Komerriorz: To loki zdolnio slerowony pr^k-sobotozysta. ' 
Wypuszczosz go w rejon, gdzie zrtajdoje sip jokH nielubiorry i 
przeciwnic, wciskosz "k^ko’ i 800M!. Ni^iady rrtgztui 
skorzystof z jego pomocy, oby wknpc przyciski nledoslppne 
drogq konwoncjonolrH) (w szyboch wentykicyjnycli). 

Nolo: ★★ 

Modyfikolory:ockl 
Upgrade: Tonkbol Glove 



Co to?; Ten som pojqk, tyle, 1 

ze teraz dodotkowo I 

wyposozony w dzkrto 

Pojemnoic Mogozynku (mox); 24 ^ 

Zo^ ★★★★★ (tylko no ziemi) 

Silo: ★★★★★ 

Aulomotyczne lokowanlo sip no celu: Nie 
Xomenlorz: Metolowy 'owoif dy^uje teraz dwomo 
radzajorai pocisk^ wciskojqc *krzyzyk' mozemy uzyf 
wynutni ogrtistych kul (im dtuzej pfrylrzymosz przychJc, tym 
dalej zostonie wystrzebno kulo). Z koiN Invodrol' lo zwykty, 
stondordowy strzot. 

Nolo: ★★★★ 



► iMtutaiK 



k- PlISB [III 



Co to7: Glweto mioloirico 
ffielkie kuie, wypetnione po 
brzegielekiryanosog 
Dosippne (po roz p'lerwszy): 

Megacorp Gomes, 

Ccno: 150,000 

Pejemnosc Mogozynku (mox): 1 5 
Koszl omuttiqi: 50 
Zosipg: ★★★★ 

S«a: ★★★1/2 

Aulomotyczne lokowonie sip no cob: Tok 
Komenlorz: Wysttzekmo kulo potoiizuje pnjdem wyzysiluch 
stojqcych opodo! ekspknji wrogdw. Skirlpane no pozbycie ap : 
CO botdtiej mocnieiszych przectwnikow, slrzeggcych kolejnych * 

Ucocp. 

Notn: ★★★★ 

Modytikolory: lock-on, ocid 
Upgrade: PlnsnTO Storm 




01 piorwsiv) 

Mogocorp Aitnory, Todono 
Ceoo:1 20,000 bohs 
Poiemno^ Mogoryolcu (nwx|r 1 0 
KosrlAmuMjiiSO 
iiaiK|«; 

Power; ★★★ 

Automotvarrs lokowoiiie vg no cebi: NIo 
Komenlorz: Wypuuaosi krtajqrq miof i dotonujeu iq w 
dowolnym mornende, zobowq psuje moio iloid amuokji (10) 
Noto: ★★★ 

Modyflkslory: lod-on, odd; Upgrode: Tetrobomb Gun 



Wo: *★★**1/2 

Aulomotvnne lokowonie siq no colu: Nie 

KomenlorL' Ztipelnie job Hoverbomb Gvn, lyli, h slniej • 

Id jedn^' miny ltd oi 51 To najimxniitsza broii i tonsz^ 




UZBROJENIE : 



Co to?: Eleklryczno boriero 
oslatdoiqco Rolchel'a 
Pojernnoic Mogozynku (tnox): 

IS 

Silo; **** 

Automotyana lokowonie d; no celii: Nie 
Komtntorz; W odroznieniu od Shield Charger, otokute 
elekiryanoSch) - dzigki aemu obtaienio sq doS( wyiokie. 
Noto; ***** 






Oodopne (po roz pierwszyl; 

Megocorp Armory, Todono 
CerM; 0 (do odnoleziinio) 

Pojetnnoil Mogozynku (max); 0 (nnskonaonooirHinkjo) 
Koszl omunkp; 0 (nioskonaono omunkial 
Zflsigg;**l/2 
Sda; brok 

Automotyczni lokowonie sig m ceki; Nie 

Komentorr Zobowno rzaa, tm urigkszy jest przetrwnik, tym 

bordziej nxidsz go napromieniowor, oby zmientl dg w owcg. 



Co to?; N^mocniejua i 
zorozom noplroszo w 
jtrzymoniu broi) w grzi 
Dodopne (po roz pierwiy): 

Flying lob, Aronos 
Cetw; 1,500, OW 
Pojemmtt Mogozynku (moxl; 4 
KootAiniMii(ii;IO,000 
Zodpg;MAX 

SNii; ****** (I sirzol zobijo kozdego *nie- 
bosso*) 

Auiomotyano lokowonie dg no celii: Nie 
Komentorz; Sroii jest colkowide zbgdno, itlli nie irtosz 
ngromnych ilasd dubek, oby pokryc nqpierw jej zokup, o 
iHKtgpnie 10,000 zo kozdy pocbk. Lepioj uzywik RYNO il, | 
ktdry dysponuje podobrrg sHq ra 
mniejszq kosg. 

Noto; *(*****jeili jesiei Bill Gotes w gr«h IV) I 



Co to?: Oonk j«t tetoz 

brook,! Jgl f 

Oodgprw (po roz V 

piorwHy):ChalengeMode 

Ceno; 1.000,000 

PojemnolZ Mogozynku (moi); 30 
KosztAmunlcji;l00 
Zodgg; **1/2 
SRa: * 

Automotyune lokowonie dg no cdu; Nie 
Komentorz; Oonk strzela zielonyir strumienieni losero z 
wngirzo |ego glowy, sloby zodgg I jeszcze mnieisza din 
mzinki czyniq Ig bron roaq jIoIhi, lea niezbgrkiq do 
zdobyrio 30-lego skill pointo! 

Nolo; ** 

Upgrode; Clonk Shocker 



□EiBinr 



Nolo: ** 

Uggrodu: Bokk ShMpinotor 




: 1 


Co to?: To soma bruA co 
Shetpminolor, z tym, iu own 
ekspUcijq! 

Zosigg:**l/2 





Silo; ***1/2 

Ainomotyczne lokowonie dg ne celu; Nie 
Komentorr Teroz zwigkszD dg sens tizywonio lej br> 
moze zodcnnk obreienio innym wrogom. 

Nolo; *** 



Co to?: Oslono, ktdro otoao a J\ 

Rotchet'o, zodojqc mole / / 

obrozenio wszydkiemu ro jej 
doiknie 

Dosigpne Ipo roz pierwszy); Flying Lob, Aronos (podczos 
drugiejwiz^) 

Ceno: 100,000 

PojemnosZ hlogozynku (moi); S 
KoszlAmunkTclOO 
Zodgg: Bez zosiggu 



Automolyane lokowonie dg no uhi; Nie 
Komentarz; Uzyteono Ixon', przydotno zwluszaa w 
didszych Btopodi. 

Noto; ★*** 

Upgrode: Ttko Barrier 



Coto?;Silnioiszowers(o 

Zoppet'o *1 # 

PojemnolZ Mogozynku ■ 

(mox); 30 
Zodgg; **l/2 
Silo: ** 

Automolyane lokowonia dg no cakj: Nie 
Komentorr Zwjgkszyla dg die roz«iki, ole nie bordzo. 
Swietnia nodoje dg joko wsporde do Teke Barrier i 
KRfaioid'^ 

Noto: **1/2 

‘UWAGA!' - Moksymolno pojemnok rraguzynku dosigpno I 
led po 'vdoskonuleniu' done] broni no mox'o. Moino lego I 
dokomx dopiero po iednorozowym ukoikzeniv gry, w 
trybie Otollenge. Wdwnos w sklepie pojowi dg mozliwosc 
upgrode'u broni no MEGA WEAPONS. 




SEKRETY; 



Tera 2 , gdyjoz ukoihczylesgr^, 



TO. Planet Buster 
C^ie?: Pianeta Notak 
Jak?: Wysadz w powietrze 
(ataj^c^ gigantyczn^ planet^ 



wszystkie 30 SKILL POINTS ■ 
a oto jak (i gcdzie) je zdobyc: 

1. Prehistoric Rampage 
Cadzie?; Pianeta ’Oozla' 

Jak?: Zastrzel 4 lataj^ce 
pterodaktyle (iatajq zaraz na 
poczatku poziomu) 

2. Smash and Grab 
Qdzie?; Pianeta Oozla 
Jak?: Zniszcz wszystko w 
magazynie Megacorp 
(wliczaj^ w to rbwnlez 
wszelkie szkians przedmioty 
takiejak; butelki czy pdiki) 

3. Wrench Ninja; Blade to Blade 
Gdzie?’ Pianeta Maktar Nebula 
/ Battle Arena 

Jak?: Pokonaj Chainblade' a 
uzywaj^c tylko 'francuza* 

4. Vandalize 

Gdzie?: Pianeta Maktar Nebula 
Jak?: Zniszcz wszystkie 
mozllwe elementy otoczenia 

5. 2B Hit or Not 2B 
Gdzie?: Pianeta Maktar Nebula 
/BatUe Arena 

Jak?: PcAonaj 'B2 Brawler' nie 
ponosz^czadnycTi obrazeh. 



Gdzie?: Pianeta Siberius 
Jak?: CDbok pierwszego 
garazu jest batwan - uderz go 
zklucza 

12. HealYourChf 
Gdzie?; Pianeta Tabora 
Jak?: Zbierz wszystkie 1CX) 
krysztalbw na pustyni 

13. Robo Rampage 
Gdzie?: Pianeta Dobbo 
Jak?: Zniszcz kazdy budynek 
podczas walk! wielkim 
Clankiem 

14. OukesUp 
Gdzie?: Pianeta Dobbo 
Jak?: Jako Giant Clanks uzyj 
tylko ataku z pi^^i, aby 



Gdzie?; Pianeta Maktar Nebula 
Jak?: Znajdi maszynf z 
■jednor^kim bandyt^“ i wygraj 
3xBAR 

7. Destroy All Breakables 
CSdzie?: Pianeta Endako 
Jak?: Niszcz wszystko, co 
widzisz natej planecie, az 
dostaniesz kolejnego skilla 

8. Operate Heavy Machirtery 
Gdzie?: Pianeta Endako 
Jak?: Uzyj podnosnika. aby 
zniszczyc 10 rc^xttow 

9. Speed Demon 
Gdzie?: Pianeta Barlow 
Jak?; UkotScz wy^ig "hover 
bike race' w czasie 2:10 



15. Old School 
C3dzie?: Pianeta Dobbo 
J^?: 2labij wszystkich 
wrogow, uzywaj^c tylko 
nast^ui^cych broni: 
Omniwrench 8000. Decoy 
Glove Tesla Claw. Yisibomb 
Gun. Bomb Glove oraz 
Walloper 

16. That'S Impossible 
(3dzie?; Pianeta Joba 
Jak?: Wygraj "Impossible 
Challenge' w minl-grach 
Megacorp 

17. HOW Fast Was That? 
CSidzIe?: Pianeta Joba 
Jak?: Ukoncz wyscig "hover 
bike race' w czasie 2:20 

18. Wrench Ninja II: 
Massacre 

Gdzie?: Pianeta Joba 
Jak?: Pokonaj wszystkich 
wrogbw, uzywajgc tylko 
klucza I am razu nie tracqc 
przy tym rycia 



24. Moving Violation 
CSdzie?: Pianeta Snivelak 
Jak?: Zestrzel 14statkbw 
lataj^cych po nieble 



barrier oraz synthenoidy) 



27. Be a Moon Child 
C3dzle?: Plar«ta Greblin 
Jak?: Miti wszystkie 101 
krysztatow na lodzie 



^ A teraz - co mozna za to 

^ Ottzymar; W iVirirnrfp: 

^ __ - - . 

1) Paint Jobs (Zdob^dzodpowiednl^ 
Ilczb8 Skill Points I zidi wizyt@ u Silm'a): 



◄◄◄◄◄◄◄ 

2) Cheats (Dost^pne po wejsclu do opcji 
SPECIAL/CHEATS): 



Nazwa 


Lczba SkRIPotnts 


Clowner 


25 skill points 


Dark Nebula 


ISsluNponts 


Insomniac Special 


29 skill points 


Lunar EcNpae 


2SskiNpo<nts 


Neutron Star 


19 skill points 


Pant Jobs 


3skiHpoinia 


Ptaidtastic 


29 skill points 


PrapsMr 


29 Ml ponts 


SccxspNose 


ISskill points 


S4ent Sinks 


IS Ml pontB 


Solar Wind 


ISskill points 


Space storm 


lOMIponts 


Split Nose 


29 skill points 


Star Traveler 


lOakillpoinis 


Super Pam! Jcjbs 


lOskill points 


Si^emova 


lOskiNpcmia 


Warp Streak 


lOskill points 




PCR/IDniH 









ademecum 



■' <4? ® ® 








S Nle masz jeszcze konsolf? Pragniesz powi^kszyd kolekcje o koleine platformy? Ponizej znajdziesz kilka informacji kt6re powinny 
utatwid Ci, Drogi Czyteiniku, podj^cie decyzji. Zapytasz pewnie, po co Ci jakaS stara konsola, skoro masz emulatory? Musisz 
wiedzied, ze nawet najlepsze emulowanie to tylko namiastka tego, co do^wiadczysz obcujgc z oryginalnym sprz^tem (wiem, co mowi? 
- jako posladacz wl^kszosci opisanych tu konsol). Kazda z platform posiada sw6i specyficzny kllmat, ktorego nie odczujesz graj^c na 
emulatorze. To jakby porownywad wspbtzycie z kobietq, do jazdy na r^cznym. 



Dodatkowq zaleta starych lub uzywanych konsol jest mata utrata wartoSci przy ewentualnej odsprzedazy - mozesz dia proby kupic jaka§ starsza 
konsolk?, pograd na niej, a jedli Ci si? nie spodoba, sprzedad za tak^ samg cen? (a nawet drozej). Opisatem tu wi?kszodd z dost?pnych na 
naszym rynku konsol, z wytgczeniem takich unikatdw jak: NeoGeo, GamePark 32 i “kosmosy" pokroju; TurboDuo, WonderSwan, Turbo Express/ 
PC Engine i wiele, wieie innych. W Polsce najlepszym trddtem zakupu wszelakich konsol jest serwis aukcyjny Allegro.com. Niektore rzadkie konsole lub 
gry pojawiaja si? w ofercie raz na miesiac lub rzadziej, diatego warto sprawdzac oferty przynajmniej raz w tygodniu. Poiecam rdwniez obczaid adresy 
www.exerion.pl oraz http;//emu. makii.pl/ lub popularny na catym swiecie ebay (www.ebay.de, www.ebay.com). Szukad szcz?dcia mozna na krajowych 
gietdach komputerowych czy w zwyktych komisach. Osobidcie swojq kolekcj? zawdzi?czam serwisowi Allegro (kupitem tarn: Nomada, Jaguara 
MegaCD i inne bardziej popularne platformy oraz gry). Na podstawie moich ostatnich wypaddw do Hamburga czy Paryza, mog? stwierdzid, ze nasze 
krajowe ceny sa stosunkowo niskie. za to wybdr za granicq jest o wiele wi?kszy. Gdyby ktod z Was przypadkiem byi w Paryzu niech koniecznie 
znajdzie stacje metra Oberkampf (obok nie] znajduje si? ok. 10 sklepdw ze wszystkim, czego tylko dusza zapragnie:). [hauwa] 



s: NES- Nintendo Entertainment System / 

Famicom (FAMliy COtVtputer) 



»: Nintendo 64 



I Famicom to nazwa 8-bitowej konsoli, ktdra pojawita si? w Japonii w lipcu 1 963 r. 
a dwa lata pozniej w USA pod nazwa Nintendo Entertaiment System (NES) 
(wygladem obie konsole rdznily si? znacznie). Warto wiedzied, ze 1 993 powstaly 
odnowione modele wladniejszycti obudowach. To wtadnie na NESieswdj 
poczatek mialy, ciesz^ce si? dzisiaj wielka populamosciq. tytuly: FINAL 
FANTASY. METAL GEAR. SUPER MARIO, METROlO czy CASTLEVANIA. Jest 
to doskonala konsola dIa osob cfxtacycb poznad htstorl?, pocz uc stare, 
oldschodowe klimaty. Na pewno wielu z Was styszato o Pegasusle (najcz?sciej 
mozemy go zobaczyd u sprzedawcdw zza naszej wscbodnie] granicy). Pegasus 
to nic innego jak piracka wersja NES'a (rpwniez, wszystkie konsole o dziwnie 
brzmi^cych nazwach typu Polystation, to nic innego jak klony NES'a). Jesli ktos 
i? na zakup lej platformy, zalecam kupidoryginalny produkt Nintendo, poniewaz podrdby bywajq 

I awaryjne, a cena za konsol? jest niemal taka sama, wgranicach 20-30 zl. Konsola jest dobrze oprogramowana, 
bibliotekaliczyokok5 900tytut6w, ktore mozna kupidjuzodlOzt/szt. Do konsoli dost?pny jest pistolet-Zapper 
Ught Gun (cena ok. 20zt) (gry DUCK HUNT i HOGAN'S ALLEY). 



[^Nintendo'3 



♦ • 



Rokprodukcji: 1982 Famicom/ 1985 NES 
Procesori Motorola 6502/ 1 ,79 MHz 
Paml?c: 2 kB RAM, 2 kB Video RAM 

Grafika: rozdzlelC2odd256x254piksell. max16spodr6dpalety52kolor6w 
Ddwifk: mono, 5 kanaldw 
Nodnik: kartridze 
2portypad6w 



SUPER NINTENDO (SNES) 



LNintendo 



W Japonii konsola jest dost?pna pod nazw^ Super Famicom. W USA oraz Europie - 
Super Nintendo, w skrpcie SNES (wersja PAL ma inny wygigd niz USA- w duzej 
mierze zbiizony do "japoitczyka''). Na Super Nintendo wyszto ponad tysi^c gier a 
spor^ C2?d<!; stanowi? konwersje z bwczesnych automatbw. Warto tu wspomnied o 
FINAL FIGHT, MORTAL KOMBAT 1 , 2, 3, KILLER INSTINCT. Dzi?ki specjalnej 
przejscidwce Super Game Boy (40 zt) mozna uruchomib gry z Game Boya. Znajdq 
tu cod dia siebie milodnicy kazdego gatunku (oprocz stralegbw). Aby uruchomib 
japoi^q lub amerykanskq gr? naeuropejskiej konsoli, trzeba uzyb specjalnej 
przejdcibwki (Game Converter), ktbra jest trudno dost?pna (cena ok. 50zt) ale si? 
przydaje. bo wi?kszos6 gier RPG (jak seria FINAL FANTASY) nie pojawita si? 
nigdyw Europie. Fanom muftiplayeru poiecam kupib Multitap (ok.50zl)ijedn?z 
p(?ou cz?sci BOMBERMANa. Zoiekawszych gadzetbw jest tez pistolet (cena ok. 20zl) a nawet Nintendo Scope 6 - 
wielka Bazooka w zestawie z 6 grami (dziala tez z OPERATION THUNDERBOLT). 

Obecnie konsola kosztuje ok. 40 zt. agry - ok. 20 zl/szt. Jest latwo dost?pna. Oprbcz wyzej wymienionych gier warto 
zapoznab si? z takimi tytutami jak: DONKEY KONG COUNTRY 1,2,3, CHRONO TRIGGER (USA), SUPER 
MARIO KART, LEGEND OFZELDAi wiele innych. SNESstanowijednqznajciekawszych konsol minionej epoki. 




Na N64 przewazaj? 
Y gryznadmiem^ 
y, itoscig-slodyczy-. 

, .' Takie tytuty jak 

r PERFECT DARK, 

GOLDENEYE 007 
, czy CONKER'S 
V BAD FUR DAY na 
. ^ ^^1^ szcz?Scie ratuj^ 

sytuacj?. Mitosnicy 

gier strategicznych oraz RPG nie ma|a tu czego 
szukac. Niestety z bijatykami. wyscigami oraz grami 
sportowymi tez me )est na|lep>e|. W tytutach na t? 
platform? me uswiadczysz prerenderowanych scenek 
'filmowych’ z uwagi na pojemnosc kartndza (to 
ostatnia staqonama konsola nowszej generacji 
postugujaca si? t? forma pami?ci masowet). Takze 
muzyka me jest tak dobra, jak na konkurencyjnym 
Satumieczy Szaraku. Duza zaletatej konsoli jest jej 
bezawaryjnosc. Niektore gry (np. PERFECT DARK) 
wymagaja. sprzedawanej osobno. speqalnej 
przystawki zwaneg Expansion Pack (dodatkowe 4 
mega pami?ci- koszt ok. 60 zt). Do pada mozna 
dokupib przystawk? wibrujaca - Rumble Pak (ok. 30 
zl). Warto takze zainwestowab ok. 20 zl w kart? 
pami?ci (Controller Pack). choC me jest orw 
konieczna we wszystkich grach (cz?sc zapisuje stan 
gry, wg starych stamJardow - na karcie z gra). 
Dost?pnych gier jest ok. 350 tylutbw. Konsolkajest 
latwo dost?pna- mozna jazdobycza ok. lOOztw 
komisach i okoto 70 zt na aukqach intemetowych 
(Allegro). Majaja rbwmez w swoje) ofercie niektore 
krajowe firmy wysylkowe. Gry kosztuja od 15 do 60 
zl/szt Dodatkowypadok.30zl.NaN64sadwie 
rewelacyjne cz?dci ZELDY - dia tej gry warto jest 
kupc konsol?. 



Rok produkcji: 1 990 Super Famicom / SNES 1992 

Procesor; 16 bit 65C81 6 1 ,79 MHz - 3,58 MHz 

Pami?c: 128 kB RAM. 64 kB Video RAM. 64 kB Audio RAM 

Grafika: maksymalna rozdzieiczodb 512x446 pikseli, do 256 kolorbw spodrdd 

32768 

D2wl?k: stereo. 8 kanaldw 
Nodnik: kartndze (do32megabit6w) 

2 porty paddw 



Rok produkc)i: 1996 
Procesor: 64 M R4300 RISC 93.75 MHz 
Paml?c: 4 MB pami?cgldwnaznx>z)iwoscia 
rozszerzema do 6MB 

Grafika: 640x480, 32(X)0kolorowzpalety 16.8 
miliona 

Ozwi?k: 16bit stereo. too kanaldw 

Nodnik; kartndze opoiemnosci do51 2 megabitow 

(standard 1 28 megabitdw) 

4 porty padow 



HOR/tOniH EHTRGmE 5 
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*** Game Boy / GB Pocket / 
— ^ GB Color 



Jesli kto& ma zamiar hiipiii 
Game Boy a. proponu)^ od ra2u 
zdobyd 'Colora' Manaflepszy 
wyswietlacz, jest najbardziej 
energooszczedny. umozliwia 
uzylltowanie najwi^kszei ticzby 
gier i. oczywiMie. gry w 
kolorze. Poza lym Jest 
kompafybilny 'w dot', czyli 
uruchom»cie na nim gry ze 
zwykiego GB (odwrotnie nie da 
rady). Gier wyszta cala masa ■ 
ok.tSOOtytulow. Najwi^ce) 
powodosv do zadowolenia bedq 
mieti mriosnicy Poketnonow. 
Niezlym bajeretnjest drukarka 
oraz kamerka, ktdra mozemy 
podl^czyc do GB. Kamerk^ (50 
zl) mozna robid zdj^ia (oraz 
krdtkie filmiki). a potem wstawic 
do kilku prostych gierek swoj^ 
twarz. Z zakupem drukareczki 
mog^ byd wieksze problemy. Na 
staroie proponuJe zakup lampki 
(ok. 20 z<). bez ktorej nie da S19 
pograd r^ockami przy 
zgaszonym swietle Przydas<e 
tez ekranik powiekszaj^cy 



Game Boy mono • do 30 zl. Gry od 1 0 do 30. 
GameBoy Pocket-doSOzl. Gryod 10do30. 
Game Boy Color - do 1 00 zl. Gry od 1 0 do 60. 



GAME BOY 

Pokprodukcji: 1986/ 1996 Pocket 
Procesor : 8 brt Z80 4. 1 9 MHz 
Pamifc; RAMSkB 
Graflka; 160x144 

Zasllanie; 4x batene paluszki wystarczaly na 10 
godzin gry Sterowanie: 4 przyaski. krzyzak 
Dzwifk: 4-kanalowy 
Nosnlk: kartndze 

Game Boy Color 

Rokprodukcji; 1997 
Procesor: 8bit Z80 4 MHz 
Pami?d: RAMA/RAM: 32 kB/16 kB 
Grafika: 160x144 

Zasllanie: 2 baterie patuszki wystarczaj^ na 
^kiei 1 2 godztn grania 
OZwiek: 4-kanalowy 

Ekran: z palety 32000 kolorbw moze wyswietlic 
Jedr)ocze^ie56 

Wyswietlacz: 2.6' colour reflective LCD 
Nosnlk; kartndze (do 16 Mbit) 



Game Boy Advance / SP 





Jesli masz zamiar grac wieczorami albo w ciemnych pomieszczeniacfi, to zwykiego 
Advance's musisz jzbroid w oswietlenie zwane Afterb umer’em (130 zl) (jeSli nie 
potrafisz lutowad, montaz zied fachowcy). Tahsz^. ale tez nieco gorsz4 opcja jest 
tampka (lluminator/worm za ok. 30-60 zl). Mimo takich zaCxegdw. obraz nadal b^zie 
odrobinf gorszy niz w przypadku wersji SP (ekran poddwiettany fabrycznie). Przelicz 
gotowkf . ale wiedz, ze zwykty Advance z wmontowanym Alterbumerem b^zie 
kosztowal lOOzt taniej niz wersja SP. Obie wersje konsolki rdzni tez sposdbzasilania 
- SP wyposaZony jest w akumulator i nie mozna uzywad (opcjonalnie) batetii. 

Z ciekawszych rzeczy. ktdre mozna dokupid do konsoli, wymieni^: ekranik 
™ powi^szajqcy - ok. 30 zl, k^l l^cz^cy GBA z GC 0 nazwie Cube Connection 

(mozna odkrywad mini gierki 1 nie tylko) za ok. 30 zi, link kabel do Iqczenia 2-4 konsol (przydatny przy graniu w 2-4 
osoby) ok. 30 zl. zasilacz lub tadowarke i akumulator- ok. 30 zt. zasilacz samochodowy ok. 35 zl, AC Adaptor/ 
Battery Pack do Advance's (zasilanie zsieci) - ok. 100 zl.. Niozlym bajerem jest czysty kart, lak zwany 'Flash Card' 
na ktdrym mozna zapisywac gry lubemulatory starszych konsol. Przykladowo Rash Card 128Mb kosztuje ok. 450 z) 
(do programowania go potrzebny jest komputer 1 specjalny kabeiek/nagrywaika - kupuje si^go razem z Flash 
Cardem). Advance / SP jest konsola przyszloSciowa, wi^ rnoiesz byd pewien, ze jeszcze przez diugi ezas b^q 
ukazywadsi^naii gry (obecnie jest juzokolo 1000 tytuldw'). Dodatkowo mozna uruchamiad gry zestarych wersji GB. 
GBA to konsolkadzi^ki ktorej poczujesz klimatstarych czasdw. 

Ceny: GB Advance • od 1 80 zl na gieWach / ponad 300 w sklepach. GB SP - od 450 zl na gieldach / ok. 550 w sklepach. 




Rok produkcji: 2001 /2003 SP 

Procesor: 32bitRISC 16 MHz 

Pamifc: RAM/VRAMAVRAM: 32t«/96kB/256kB 

Grafika: 240x160,511 kolordw z 32768 kolordw 

Diwi^k: stereo (vnelokanalowe), Dolby Surround (sluchawkij, 

glosniczekmono 

Zasilanie: 2 paluszki 16 h d^glej gry lub AC Adapter 
Wage: 140g Sterowanie: 4 przyciski, krzyzak 
Rozmiar: 135wx80hx25d 
Wydwietlacz: Screen 2.9' TFT colour reflective LCD 
No^nik: kartridze (16-128 megatHtdw) 



Hi Sega Master System / SMS 2 



Obecnie najtatwiej dostad nowszy. drugi model konsoli Master System. Model ten w 
stosunku dopoprzednika pozbawiono zigcza Game Card (umozliwialo kotzystanie z 
kartridzy ekstremalnie male populamej konsoli SG-1000/ SG-1 000 II). wskainika 
power-on, przycisku Reset i zlqcza rozszerzeti (nie mozna byto podlqczyddo konsoli 
dodatkowych elementdw takich jak okulary 3D). Mloznaznale2d jeszcze SMS 3 (wersja 
brazylijska - w tym kraju konsola byfa i jest bardzo populama). Tyt uly takie Jak SONIC, 
STREETS OF RAGE, OUTRUN pokazuje, jakpowinny wygl^dad gry na maszynach 8- 
bitowycti. Na SMS wydano okdo 350 tytuldw. Jesli uda si$ Warn kupid pierwszg wersja 
SMS. warto chodby z ciekawodci nabyd okulary 3D Glasses z interface' em - ok.50 zl. 
Do wykorzystania okularkdw trzeba mied ^»cjalne gry (na opakowaniu z dopiskiem 
3D). Niestetyjest ich malutko, book. 20 tytuldw. Do konsoli jest tez pistolet (Light 
Phaser - cenaok.20zl) wspdtpracuj^cy 
np. z SHOOTING GALLERY, SPACE GUN, RAMBO 3. 

Konsolk^ kupicie juz od 30 zl, a gry od 1 0 zl. Niestety, wybdr w 
naszym kraju jest umiarkowany (sporo jest na Allegro). 





Rok produkcji: 1 966 • SMS / 1 990 - SMS 2 
Procesor: 8bit klon Z80 3,58 MHz 
Pamiec: 8 kB RAM, 8 kB VRAM 
Grafika: 266 x 1 92. 64 kolory z palety 256 
D^wi^kiSkanaldw 

Nosnik: kartridze (do 4 Mbit). Game Card 
2 porty paddw 



Hi MegaDrive / Genesis / Mega CD / Sega CD / 32X 




Jedna z najbardziej populamych oldschoolowych konsol w naszym kraju. Amerykat^ska wersja 
konsoli nosila nazwe Genesis, a 'japot^ezyk' i 'europejezyk' - Mega Drive. Do odpalania gier z 
innych systemdw potrzebna jest przejscidwka (30 zl), ktora si? bardzo przydaje, bo w komisach i na 
aukcjach intemetowychjest wiele gier w systemie NTSC. 

Tytuldw jest cala masa, bo ponad 1000. Gry, ktdre warto mied w swojej kolekqi, to przede 
wszystkim: seria SONIC HEDGEHOG, seria MORTAL KOMBAT (1 , 2, 3, ULTIMATE MK), 
EARTHWORM JIM 1 , 2, SENSIBLE SOCCER. Dost?pna jest tez spluwa (Justifier, cena ok. 30zl)) 
wspdtpracujgca np.z LETHAL ENFORCERS 1/2. Przystawka Master System Converter pozwalana 
odpalenie Q(erz Master Systemu (ok. 20 zl),Wysztytakzedwie przystawki Mega CD: pierwszado 
starszego modelu Mega Drive i Mega CD 2 do nowszego (Sega CD jest do Genestsa). Jednak gier 
na CO pojawilo si? niewiele, bo ok.l 80, wdrdd ktdtych prawdziw? perelk? stanowi HEART OFTHE 
ALIEN ('Another World 2'). Oost?pnajest takze 32-bitowa przystawka dopaiaj?ca - 32X, ktdrq jednak 
bardzo Ci?Zko zde^d. DIa przykiadu taki VIRTUA FIGHTER (1 ) na 32X wygiqda niemal jak na 
Satumie. Na32Xwysztook. SOgier, CenazaczytnikCDtook, 50zl.aza32Xok. 100 zt. Konsolk? 
mozna znaleid nawet w zwykiych komisach, a kosztuje ok, 35 zt. Gry to wydatek rz?du 1 5 zt NTSC i 
20ZIPAL 



Genesis / MegaOrive 

Rok produkcji: 1 990 Genesis/ 1992 Mega Drive 
Procesor: 16bit motorola 680007.61 MHz 
pami?d RAM: 64 kB, video RAM 64 kB 
Grafika: 64 kolory 320 x 224 pixels VDP 
D2wl?k: stereo Yamacha 261 2 RAM 8 kB 
Nodnik: kartridze (do 32 Mbit) 

2 porty paddw 



32X 

Rok produkcji; 1994 

Procesor: 32 bit twin Hitachi SH2 RISC 23 Mhz 

RAM: 512 kB additional 

Grafika: 320 x 224, max, 32768 kolordw 

Inne: Koprocesor Genesis 66000, Z80, Genesis 32X VDP; 

Video processor 50,000 texture mapped polygons/sec 

texture mapping hardware scaling and rotation. 

Nodnik: kartndze (32X sluzy jako przejdcidwka) 
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Vademecum konsolomaniaka 




Saturn 



m Sega Dreamcast 



Oost9pnes^2 
models Satuma; 
starszy model ma 
elipsoidalne 
klawisze, nowszy - 
okragle (patrz zdj.)- 
Ktdrykolwiek kupfsz 
-jestdobrze. Saturn 
uznawanyjestza 
jednaznajmniej 
awaryjnych konsol 
z czytnikiem 

laserowym, Konsolp te warto mied chodiy dta takicti 
tytuldw jak sefia PANZER DRAGOON ZWEI, 

NIGHTS, SEGA RALLY, WORLDWIDE SOCCER czy 
VIRTUA FIGHTER 2, ktdrych nie znajdziesz na innycti 
konsolach. Na‘Sata"wysztowieletychsamycti 
tytulow, CO na konsol^ Sony (zazwyczaj sq onogorsze 
niz na Szaraku). Dost^pnych jest ich okdo 600 gier a 
kazdy znajdzie cos dia sleble (sporo clekawych RPG r 
bijatyk). Warto zainwestowad w pistolet do VIRTUA 
COP'a 1 , 2 (najleplej kupid Predators, ktorego mo2na 
takze podlqcz^ do PSX-a- kosztok.40zt). 
Sprzedawany oscX)no lub z gr^ NIGHTS Jest analogowy 
pad (ok. 60 zt). Warto zaznaczyd, ze Saturn ma 
wbudowan^ kart$ pami^l i zegar (jestbateria litowal), 
Aby odpalad gry z rdznych systemdw. potrzebny b?dzie 
kartridz ’Universal Adapter Pro' (ok. 50 zt), Konsol? 
mozna tyknqd juz od 60 zt. a gry od 10 do 40 zt (peretki 
chodza w cenie do 1 0Ozt!). Saturn jest dodd tatwo 
dost?pny, gorzej z gram! - pospoirte tytuty mozna kupkS 
w komisle. z kolei inne mozna szukad lataml. 



Rokprodukc|i: 1994 

Procesor: 32bit 2x Hitactii SH2 28,6 MHz, 2x25 MIPS 
Paml?d; 2Mb RAM, 1 ,54Mb VRAM, 256l« Save Game 
Grafika: 320 X 224 ■ 704 X 51 2, 32768 tolorow z 1 6.7 mln 
Dzwi?k: 32 kanaty 1 6 bit, 44,1 l«z, modulacja PCM i FM 
NoSnik gier: CD-ROM (x2), CD-Audio, CD+G 
2 porty paddw 



Game Gear 




Game Geartotaki 
przenodny Master 
System. Konsolajestdodd 
tatwo dost?pnana 
aukcjach intemetowych. 
Najwleksz^ jej wad^jest 
’bateriozemodd’. 
Proponuj? od razu dokupid 
zasilacz (ten sam, co do Mega Drive'a) za ok. 20 zt. 
(dzialaJa tez zwykte zasilacze 9V). Na Gan>e Gear’s 
napisano ok. 250 gier, ale niewiele jestgodnych 
potecenia. Warto poszukad takjch tylutdw jak seria 
SONIC, FATAL FURY czy NBA JAM. Niestety. staba 
jakosd ekraniku (poddwietlanego- mozna grad po 
ciemku) udaremniakomfortowgzabaw? przyszybkim 
pizesuwie ekranu (np, w SENSIBLE SOCCER cz?sto 
nie widad, gdzie leci pHka). Konsolka jest dosyd spora i 
cigzka, wi?c nie licz na to. ie bedziesz nosid j4 w 
kieszeni spodni. Niezfym bajerem, ktory mozna dokupid 
do konsoli, jest Tuner TV - ok. 80 zl, dzi?ki ktdremu 
mozna oglgdac telewizj?. T uner ma dosyd dobrq 
czutodd i jedna aekawafunkq? - jest w nim gniazdo AV, 
dzif ki ktdremu mozemy ogladad na przyktad ofaraz z 
kamery video lub innych irddel • np. innej konsoli. 
Dokupienie odpowiedniego adapters (ok. 30zt) umozliwi 
koizystanie z kartridzy przeznaczonych dIa Sega 
Master System. Konsol? mozna kupid juz za40 zl, a gry 
ok.25zt. 

Rokprodukcjl:1991 
Procesor: 8brtZ80 3,58 MHz 
Paml?d: 8 kB RAM. 16 kB V-Ram 
Grafika: 160x146, 64 koioryzpalety 4096 
D2wi?k: 4 kanaty mono 
Sterowanie: 3 przyciski, krzyzak 
Nosnik: kartridz (do 4 megabltdw) 

Zt^eza: zasllanle, kartridz. extension 
Wydwiettacz;LCD3,2’, 

Zasllanle: 6 bateni AA (max 3-5 godzin ciggtej pracy), 
mozliwosd podl^czenia zasiiacza lub tzw. Battery Pack'a. 




JeSli jestesfanem gier Arcade, to ’Makaron" jest wtadnie dia Ciebie.Konsoia jest 
latwo dost?pna. Znajdziesz J4 na gietdach. w komisach a nawet na wyprzedazach 
w supermarketacti. Za 200 zl kupisz malo awaryjny sprz?t, na ktdrym Jakodc gier 
jest pordwnywalna z PS2. Warto tez nadmienic. ze stosunkowo duzo jest gier 
I bardzo dobrych, zas malo ewidentnych crapdw, Z lepszych wymieni? tu takie tytuty 

Jak: SOUL CALIBUR, MSR, SONIC ADVENTURE, SHENMUE 1 , 2, VIRTUA 
^ TENNIS czy CRAZY TAX1 1 i 2. 

* i - _ Gier jest okolo 400. Podstawowym zakupem b?dzie karta pami?cl (ok, 40 zl). 

Proponuj? oryginaln^ VMU 2(X)-blokow^ z wyswietlaczem, dzi?ki czemu b?d2iesz 
S mdgt zagrad w nieliczne minigry (dodatkowo nieoryginalne karty sa awaryjne). 

* Dostfpna jest cata masa rdznych akcesoridw: dodatkowy pad to wydatek rz?du 35 
zt., klawiatura I myszka (kazda w cenie 30 zl) uiatwi^ przegladanie stron 

intemetowych oraz sterowanie w grach FPS, takich jak QUAKE 3 lub UNREAL TOURNAMENT. Do konsoli 
mozna dokupid takze: modul wibrujgcy (ok. 20 zl), spluw? (ok. 50 z!) do wspaniatych gier HOUSE OF THE 
DEAD czy CONFIDENTIAL MISSION, w?dk? • 60 zi (do gry SEGA BASS FISHING), Arcade Stick- ok. 70 
(najlepszy w rTiordobiciach) oraz Marakasy z grq SAMBA DE AMIGO (oryginalne marakasy kosztuj^ ok. 600 zl - 
podrdbki ok. 150 zl). Poza tym na DC jest dost?pna masa emulatordw. programdwdo odtwarzania fitmdw w 
rdznych formatach oraz MP3. Mamy tez Bleemcasta, ktory idealnie emuluje i dopala kilka pozycji z PSX-a (MGS, 
GT2,TEKKEN 3). Gry kosztujgod lOdo 70 zl.Wsklepach do 100-200 zt.Zapomocawbudowanego do konsoli 
modemu mo2emy poigczyd si? kot^cdwkg kabla telefonicznego do sieci (www, chat...). Jedli nie masz funduszy 
na nowe superkonsole, to DC jest nieziym rozwi^zaniem. 

Rokprodukcji; 1998 

Procesor: 128bit Hitachi SH4 200 Mhz (360 MIPS, 1,4QFLOPS) 

Pami?6: RAM 1 6 MB + 8 MB (grafika) + 2 MB (d2wi?k). 

Grafika: max 1024 x 768, NEC Power VR 100 MHz 1 6,7 miliondw kolordw 

DZwi?k: 64 kanaty 44.1 KHz Dolby Surround, Yamaha 

Nodnik gier: ptyty GD-ROM 1 .2 QB (x 12), kompatybilnosc z CD-ROM i 

CD-Audio 

Inne: Modem 56K, 4 porty paddw 



Nomad 



T u b?d2ie tylko jeden probfem: kupienie samej konsoli. Nomad jest uwazany za jeden z 
najiepszych k^skow kolekcjonerskich. Cena konsoli me powinna przekroczyd 300zt, 
Nomad to laki przenodny Genesis - wszystkie gry. Wore dost?pr>e 54 na Mega Dnve, 
b?d4 rowniez chodzity na Nomadzte. ale nie rrx)g4 miec bbkady regtonalnej (nie 
pomoze wtenczas nawet przejscidwha) . Aby grad na batenach, trzeba dokupid, 
sprzedawany zazwyczaj osobno. Battery Power Back • ok. SO zt. Zapomnijcie jednak 0 
gtze wten sposdb. bowiem szedd paluszkow padme po godzinie gry. Nomad swietnie 
spisuje SI? w nocy. W razie probtemdw z rasilaczem mozna uzywaS zwykiego 
zasiiacza 9V. Nomada mozna takze podtgczyd do telewizoraza pomocq tego samego kabla, Wdrym 
podpma si? Mega Dnve'a / Genesisa. jednak generowany obraz jest w tym przypadku nieco gorszy. 
Mozliwa jest rdwniez gra wedwojk?, pomewaz Nomad ma wbudowany port na dodatkowego pada 2 
siostrzanej konsoli staqonamej. Jest to rnoja ulubiona konsolka do grama • ceni?i4 wyzej niz SNESa. 



Rok produkcji; 1 995 

Procesor; 16-bit Motorola 68000 7.61 MHz, co-processor ZilogZ80(4MHz) 
Pami?c; RAM 64 kB. 64 VRAM 
Grafika: 320x224 
02wl?k: 6 kanaldw stereo 

Noinik gier: kartrxJz z Genesis lub MD Sterowanie: 8 przyciskow. krzyzak 
Dodstkowe wejscie na pad 



PLAYSTATION /PSOne 



Jesii jakims cudem jeszcze nie masz lub nie miates PSX'a i nie wiesz, co zrobid z 
odtozonymi pieni?dzmi, to konsolka ta jest najlopszg Inwestyqg. Uzywana konsolajuz 
za niespelna 1 50zl moze bydTwoja. Przy zakupie sprawdzaj jak dziata czytnik, bo 
ten, C2?stopo kilku latach odmawia posiuszertstwa (gry zaczynajq si? diugo 
wczytywad, filmiki czytane z plyty zacinaj^ si? co chwii?...). Czy diugo posiuzy 
uzywany PSX? Loterla, ot co. Starajcie si? kupowad modele powyzej SCPH 6502 
(patrzz tytu obudowy), Nowszy model konsoli, 0 nazwie PSOne motna kupid od 220 
■' zt. (cena sklepowa to ponad 300 zt.). Pami?taj, ze PSOne ma nieco innq konfiguracj? 
gniazd, co ma dacydujqce znaczenie przy ewentualnym wyborze przystawki typu 
Action Replay. 

Wszelakie gadzety rdwniez bardzo slaniaty. Wymieni? tu te najbardziej przydatne: 
karta pami?ci 1 5 blokdw - od 15 zi, zwykty pad - od 15 zl, pad analogowy - od 25 zl, Multi-Tap (dia 4 graczy) - ok. 
40zl, kabel Link (iqczy dwie konsole) - ok.10 zi. Action Replay - ok. 30 zt. najtartszy pistolet • ok. 40 zi (gier 
wykorzystujgcych pistolet wyszio kilkanascie), mata do tartczenia - od 40 do ponad 100 zt (do gier z serii DANCE 
DANCE REVOLUTION lub JUNGLE BOOK), kierowntce od 80 do ponad SOOzi.Gier jest od zatrz?sienia (ponad 
1 500), wi?c kazdy znajdzie coS dia siebie. Ceny od 1 0 do ponad 1 00 zi. Niestety nowe, dobre tytuty pizestaiy si? juz 
ukazywad, ale takie serie jak; TEKKEN, GRAN TURISMO, ISS czy 
FINAL FANTASY s4 do dziS nie tylko grywalne. ale 1 zjadliwie wyglgdaj^. 1 




Rokprodukcji: 1994/2000 (PSOne) 

Procesor: 32-blt RISC R30005 33.87 MHz (30 MIPS) 

Paml?6: 2 MB , 132 MBisek. (gibwr^a), 1 MB (gtaficzna) , 512 kS (diwl?kowa) 
Uktady wspomagajqce; 30 Geometry Transfer Engine (60 MIPS. 1 ,5 
miliona poligon6w/sek.), 

Data Decompression Engine (80 MIPS, sprz?towa dekompresja MPEG) 
WydajnoSc (wielok^ty/sek.): 360 tys/sek. (z efektami znacznie mniej, 
zaleznie od gry) 

02wi?k: 1 6 bit stereo, 24 kanaly 

Nodnik danych: CD-ROM ( pr?dko5C 2X ), kompatybilno^ zCD-Audio 
2 porty paddw 
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PLAYSTATION 2 



B: MICROSOFT XBOX 



HHcmsott 



Niestety, podobniejakw 
przypadku poprzednlka. 
kupuj^ uzywan^ konsol^. 
ryzykujesz kupno modelu, 
kt6ry moze Ci diugo nie 
postuzyd (nie ma jak 
czytniki Sony). 
Ewentualnego zakupu 
uzywanej konsoli najleplej 
dokona^nagleidzie. 
sprawdzaj^ dokladn le na 
miejscu (czy chodzq tilmy 
DVO, czy wczytujg si? gry 
za pierwszym razem). Wielkg zalet^ PS2 jest kompatybilnoSd 
akcesoridwzPSX'a (oprocz Mutti-Tapa i Kabla Link). PS2Jest 
obecnie konsol^. na ktor^ wychodzi najwi^cej gier- w samej 
Europie wyszto juz ponad 600 tytulow. Pizez najblizsze 2-3 lata 
sytuacja nie powinna to ulec drastycznej zmlanie. Konsola 
umoziiwia zabaw^ przez Internet (wytriagane stale t^cze dobrej 
przepustowo^i oraz NA ■ abortamentu za gr@ na razie r^ie pobiera 
sip), posiada jako taki czytnik DVD (nie odtwarza VCD) oraz 
dochrapala si? calkiem pokaznego pakietu programdw 
undergroundowych (emulatory itp.). Uzywany model PS2 w 
dobrym stanie mozna znalezdjuz za 550 zl. W sklepach nowe 
konsole kosztuj^ ok. 950 (reaktywowane fabrycznie konsola 'PS2 
Graded' za 850zl.), a nagieldach -750/800 zl. Starszetytuly 
mozna kupic jui za 40 zl. a nowo^i okolo 200 zl. Oczywiscie 
istnieje masa osprz^tu. ktory mozna dokupid bez wi^kszycb 
problembwioryglrvalna kartapamipcl 8MB -ok. 120zl.dodatkowy 
pad Dual Shock2 - ok. 130 zl, nieoryginalny padDS2od50zl, 

DVD Region X (pozwala na odpalanle filmow OVD ze wszystkich 
regiondw) • ok. 60 zl. EYE TOY (gra wspdlpracuj^ca z kamerkq) 
ok. 230 zl. Arcade Stick nieoryginalny ok. 1 30 zl (przydatny gidwnie 
w mordobiciacb), klawiatura ok.150 zl, myszki od 45 zl. Network 
Adapter ok. 250 zl (niezb^ny przy rozgrywce przez Internet), pilot 
do DVD od 20do 150 zl. lUnk • ok. 20 zl. (I^czy 2 konsole), mata 
do tadczenia - 40-100 zl. nieoryginalnaspluwa z symulacja trybdw 
Gun-Cona i Gun-Cona 2 ok. 1 00 zl, podstawka do stawiama 
konsoli w pionie ok. 1 5 zl, Multi-Tap nieoryginalny od SOzl. 




To najdrozsza z dostppnych na naszym rynku konsol, ale I o najwi^kszych 
mozllwo^lach (audio-wizuainych). Jeili nie jested koiekcjonerem konsol (nie 
masz kupy ztomu w domu), dodatkowo nie masz PeCeta, a chcialbyS pograd w gry, 
ktdre ukazaly sie na starszych konsolach, Xbox Jest wia&nie dia Ciebie, bowiem 
posiada sporo programdw emulujacych. Niestety konsolg trzeba do tego celu 
przystosowad. zamienlaj^c w nie] to i owo (nie wgl^blajmy sip w szczegdly;). Do 
dniadzisiejszego Xbox nie jest dystrybulowany oficjalnymi kanalami, wipe w celu 
zakupu bpdziesz zmuszony udad sip na gieldp. do branzowego sklepiku czy 
skorzystac z usiug firmy wysylkowej. Konsola to wydatek rz^u 9(X) zl. Oprdez 
grania daje mozliwosd odtwarzania Nmdw DVD (TR2EBA dokupic pilota za ok. 

1 SOzl) oraz korzystaniaz dobrodziejstw rozgrywki Intemetowej w usiudze Xbox 
Live (bez abonamentu - wymagane jednak: plyta startowa Xbox Live oraz szybkie 
l^cze ze stalym IP). Doskonalym rozwi^aniem jest mozliwoddzamontowania do 
konsoli dysku twardego, na ktdrym mozesz przechowywad gry oraz emulatory 
(zmniejszy sip przy okazji eksploatacja czytnika laserowego). Zak up karty pamipci jest zbyteezny, bowiem 
konsola posiada HD na ktdry zgrywa sobie stany - sama karta sluzy tylko do przenoszenia danych 
pomipdzy konsolami. Dodatkowy pad to wydatek rzpdu 60zl. za nieoryginalny I ISOzl. zaoryginalny, 
przejscibwka na pady od PS2 - ok. 60 zl, klerownica - ok. 250 zl. Na X wyszio juz niespelna 400gler (PAL) i 
mozesz bye pewlen, ze ukaze sip Ich duzo wipcej. Gry kosztujpod 30 do okolo 200 zl. 



RokprodukcJI:2002 

Procesor: 32 bit CISC Intel Pentium III, 733 MHz 
Pamipd: 64 MB 200 MHz DDR, 6.4 GB/sak. 

Chipset: specjalna wersja nVidia nForce /Cush 

GPU: nVidia Geforce 3, 250 MHz 

Diwlpk: max 256 kanalow stereo, dzwipk przestrzenny 

NoPnik danych: DVD |prpdko^d2-5x), kompatybilno^z CD - Audio 

Inne: wbudowana karta sleciowa oraz dysk twardy 6 G8, 4 porty paddw. 



NINTENDO GAMECUBE 



CNintendo^ 



RokprodukcJI:2000 

Procesor 128bit"EmotionEngine",294.912MHz 
Pamipd; 32 MB Direct Ram bus 3.2 GB/sek. (gidwna) -•■4 MB 
ORAM 48 GB/sek. (grafiezna) + 2 MB (dzw^kowa) 

GPU: 'Graphic Synthesizer', 147.456 MHz 

Wydajnodd (welokpty/sek.): 75 mln/sek. (ok. 1 0-1 5 mln/sek. W 

typowych warunkach wystppujqcych w grze zaleznie od 



Dzwipk: ‘’SPU2-tCPU’, 48 kanalow sprzptowo + nieogianiczona 
liezba programowo, dzwipk przestrzenny (OD i DTS) 
Nodnikdanych: DVD (prpdkodc4x), CO-ROM (prpdkodd 24x). 
kompatybilrrosc z CD-Audb. 

2portypad6w 



«: ATARI LYNX / LYNX II KI SNK NEOGEO POCKET/ COLOR 




Konsola o podobnych 
mozliwosclach jak segowy Game 
Gear. Istnieje dwa modele Lynxa, 
H rbznipce sip zewnptrznie 

_ . wielkodcia i rozmieszczeniem 

■ przyciskbwna konsoli (pod 

? ^V''B|aBrr| obudowp w nowej wersjl 

I '] zastosowano nowsze, mniej 

“energochtonne'rozwipzania). W 
nowszej wersji konsoli mozna 
Mvylqczyd wyswietlacz w czasie przerwy w grze, co jest zbawienne 
dIa bateni. Jednoczednie usunipto tunkqpautomatycznego 
wytaezenia, dodano diodp oznajmiaj^ca wyezerpanie bateni oraz 
zmieniono mechanizm wkiadania kartridzy. Konsole sptrudno 
dostppne, pewnie w duzej mierze diatego, ze wyprodukowano Ich 
nieco ponad mllion sztuk. Niestety zgrami sytuacja przedstawla sip 
jeszcze gorzej. Dostppnych jest niecale 1 00 tytuldw z ktdrych 
najlepsze to: DOUBLE DRAGON, LEMMINGS i SUPER OFF 
ROAD. Konsolkp nalezy raezej traktowad jako eksponat 
kolekcjonerski. Warta jest ok, 1 50 zl. a gry od ok. 30 zi do 
'liektozaplacr. 

Rok produkeji - ig69/AL II - 1991 

Procesor: Two 1 6-Bit CMOS, 65C02 3,6 MHz 

Pamipd: ROM 512 B * 120 kB -2 MB kartridz RAM-64kB 

Grahka: 160 x 102, 16 kol. z palety 4096 

Ddwipk: 4 kanaly mono 6-btt DAC 

Nodnik danych: kartridz (drednio2 megabity- max 16 megabitbw) 
Zasilanie: 6 paluszkow (4-S godzin) lub zasllacz 9 v 
Sterowanie: 7przyclsk6w, krzyzak 




Bardzo udana rpczna konsolka. Jedll chcecie kupid NeoGeo, to 
polecam wersjp 'Color ", gdyz granie na czamo-biatym ekraniku 
jest mpcz^ce i nie sprawia tak wielkiej przyjemnosci (zreszt^ w 
Polsce bardzo rzadko zdarzaja sip okazje kupna NGP). W BlOS'ie 
konsoli mamy zegar, horoskop (biorytm), alarm czy czas na 
dwiecie. Gler jest niewiele, bo ok. 60 pozycji, ale wipkszodd 
Idealnie pasujedocharakteru przenosnejkonsolki. Wipkszoddz 
nich to konwersje z automatdw w wersji 'Super Deformed' - 
wielkie gibwki, male clalka. Najlepsze gry to METAL SLUG 1 1 2, 
NEOGEO CUP oraz wszystkie mordobicia od SNK czyli: 
SAMURAI SHODOWN 1 1 2, KING OF FIGHTERS, SNK VS 
CAPCOM. Konsolkp mozna poi^ezyd z Dreamcastem, co bylo wykorzystywane tylko przy jednej z czpdci 
KING OF FIGHTERS oraz dreamcastowej wersji CAPCOM VS SNK. Niestety, osobidcie kabelka do 
i^czenia jeszcze nigdy w Polsce nie widziatem. Do konsoli mozna dokupid ekranik powipkszaj^y wraz z 
podswietleniem - ok. 70 zl, ale jest on dosydtrudno dostppny, Przy dobtych wiatrach konsolkp mozna jeszcze 
spotkac na wyprzedazach w supermarketach za ok. 1 50 zl. Cena Intemetowa to ok. 70 zl. Gry kosztuja od 20 do 
ponad 1 00 zl I sq trudne do zdobycia. 



Rok produkeji: 1998/1999Color 
Procesor: 16-bit Toshiba TLCS900H 6-1 MHz 
Pamipd: 16 Kb RAM 

I Grafika:kolorowy wydwetlacz TFT LCD orozdzieiczodd 160x152 
pikseli, max 146kolor6wz4096 
D2wlpk: stereofonbzny 
Nosnikdanych: kardridz 

Zasilanie: dwie batene AAzapewitaj^ce ok. 40 godzin ci^glej pracy, jedna 
I bateria CR-3032 dia tzw. ‘Memory backup* 

J Wymiary: 130x80x30,5mm, waga:145g 
Sterowanie: 4 przyeiski, krzyzak 
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Vademecum konsolomaniaka 



^•mm CD32 




I Kdeina bardzo s)abo 
I oprogramowana konsola, 

] ktbrapojawDasi^niedljgo 
I przed PlayStation i 
I stanowl przyKIad 
I platlormy nowszej 
I generacji (nieoldschoolo- 
I wej). Gfyprezentuj^ 
niewiela gorszy poziom 
naPSX,a 

' zdecydowaniekorzystniej 
prezentujq sip niektore pozycje20- Na kartacti 
dost^pnych jest okolo 50 tyt Jt6w, na CD - okolo 1 5. 0 
lie konsolp mozna z trudem dosta£, tak przystawkq CD 
oraz gram! ogromne problemy (trzeba liczyd na tut 
szcz^ia). Warto dorwad takie tyluty jak: ALIENS VS 
PREDATOR, ULTRA VORTEK, TEMPEST 2000 czy 
KASUMI NINJA. Wszystkie gry majg w komplecie 
nakladkp na klavviatur^ numeryczna pada (I) opis jj^c^ 
jej obtozenle ■ tojedna z ciekawostek o ktdrej warto 
wiedzied. Cena konsoll to okoto 1 50 zl, a gry mozna 
kupidod 50 zt. Przystawka CD to wydatek rz?du 100 zl. 

Rok produkcji: 1993 

Procesory: “Tom" GPU - 32-blt RISC, Object- 64 bit, 
Blitter64bit; “Jerry" DSP -32-bit RISC, Additional chip: 
Motorola 68 K - 1 6-bit 1 3,3 MHz 
Pamlfd: 2 MB RAM 
Grafika; 16,7 miliondw kolordw 
DZwi^k: 8 kanalPw, 1 6 bit DSP 44 KHz 
Sterowanie: 1 przycisk w konsoll, wpadzie3xfire, 
start, pauza, klawiatura 12 przyciskpw, krzyzak 
Nosnik danych: kartridz 48Mbit, CD-ROM x2 (790MB) 
2 porty padPw 




3DO to nazwa tecbnologli 
stworzonej przez firm^ o 
tej samej nazwie. 
Technologlp te wykupilo 
kilka innych firm, aby na 
jej bazle produkowad 
swoje konsole. 

Najcz^Sclej spotykanym 

_ jest model Panasonica FZ 

1 iFZIO(innywyglgd). 

I Mozna tez trafid na modele Goldstar (r6wnie2 2 models) I 
I Sanyo. Pad do konsoll jest bardzo tandetny I zie nim si^ 

" steruje. Gler przeznaczonych na te konsoi? wyszto ok. 

1 50. Najlepsze tytuly to NEED FOR SPEED, ROAD 
RASH (obie wersje sq tepsze niz na PSXI), FIFA 
SOCCER oraz dwie czeSci MAD DOGA, do ktdrych 
ukazal sl$ pistolet. Niestety trudno go dostad, zreszt^tak 
samo jak owe gry I sam^ konsolp. Od czasu do czasu 
konsola pojawia si? na Allegro, gdzie mozna j? 
wyllcytowad za ok. 200 zl. Niestety, jest to przewaznie 
sama konsola, jako ze z gram! jest gorzej nIz 2le. Ceny w 
takim przypadkach s^ nie do okredlenia - zale^ kto 
Itcytuje i jak bardzo mu na tytule zalezy. Przewaznie cena 
waha si? w granicach 40 zl. Z tego co wiem, konsola nie 
I posiadablokadyregionalnej. 

j Rok produkcji: 1993 
I Procesor: 32bit RISC ARM60 12,5 MHz 
I Uktady wspomagaj?ce: 2x Video koprocesor /25 MHz 
! (grafika), uklad Digital Signal Procesor (szesnastobito- 
• wy DSP - dzwi?k) / 25 MHz, Koprocesor matematyczny 

I Paml?d: 2MB DRAM. 1 MB ROM 
j Grafika:640x480,16,7mln.kolor6w 
I D2wi?k:stereoloniczny, Dolby Surround, 16 bit 44,1 MHz 

I Nodnik danych: CD-ROM (x2) 

I 1 port na pad (w kazdym padzie jest gniazdo na kolejny pad) 




Tak jak Xbox jest " pecetem 
w innej obudowie", tak Amiga 
CD32 jest konsol?, ktbra 
powstala na bazie komputera 
Amiga 1200. Gry, ktore si? 
ukazaty na CD32, maj^ sw6j 
specyficzny amigowy klimat 
(I to si? liczy). Dost?pnych 
jest ok.150 pozycji wsr6d ktdrych na uwag? zasluguja 
znane wi?kszodci: CANNON FODDER, LITTLE DEVIL, 

. MICROCOSM, SENSIBLE SOCCER, STARDUST i 
wiele innych. Bez problemu mozna korzystad z "kopii 
zapasowych'. CD32 uzyskala takze wsparcle sceny 
amigowej, ktdra wydata nad wiele programdw i sktadanek 
z hitami z Amigi 500, 600 1 1 200. Konsolka posiada 
nlewlelk^ llodd paml?ci, z mydl^ o zapisywaniu standw z 
gler. Do rozbudowy systemu posluzy 32-bltowa 
magistrala systemowa, do ktdrej mozna podtqczyd 
rozszerzeniapami?ci, karty turbo itp. Dodatkowo 
zainstalowano dwagniazda myszy /joystick /kontroleri 
audio stereo znane ze zwyktych Amlg, wyjdcie na 
monitory typu RGB/composite video, telewizor. sluchawki 

1 klawlatur? od komputera A4000. Dol^czenie do nowej 
Amiglmyszy, klawlatury i stacjl dyskdw zamlenl^jgw 
petnosprawn^ A1200. Obecnie konsol? najtatwie] dostad w 
Intemecie za ok. 60 zl, agry do20 zl/szt. 

Rok produkcJI:1993 

Procesor: 32bit Motorola 68020 EC. 14 MHZ 
Grafika: kosci AGA, paleta 256 tys.kolordwz 16,7 min. 
02wi?k: cztery 8-bltowe przetwomiki DAC dia komputera, 
jeden 16-bitowy przetwomik(44 kHz) 

Nodnik danych: CD-ROM (300 kB/s) Kompatybilnodd z 
Audio CD, CD+G (muzyka-^gratika), CDTV, Video CD (po 
zainstabwaniu modulu MPEG). 

2 porty paddw 



VCS 2600/ATARI 2600/ 5200/ 7800 



Konsola ATARI 2600 (VCS2600) byl najwi?kszym sukcesem firmy, po ktdrej dzisiaj 
pozostala dobrze kojarzona marka - marka, ktdr? wykupila firma Infogrames. Gry z 
tamtego okresu niestety nie kazdemu przypadn? do gustu, gdyz nie wszyscy doceni? 

"kilka pikseli poruszaj^cych si? na ekranie' - oldschool w najczystszej postaci (jako^ 
gier gorsza niz na NESie). Sukoes2600 zawdzi?cza dwczesnym konwersjomz maszyn 
arcade (tub na odwrdt); MISSILE COMMAND. ASTEROIDS czy BATTLE ZONE. W 
sumie ukazalo si? okolo 500 gier! Atari wypudcilo kilka rdznych kontrolerdw (patiz zdj.), 
ktdre mozna kupid za "grosze". Za oryginain? konsol? A2600 (2 rodzaje, z 6 1 4 
przet^cznikami) bpdziesz musial wyplacid nie mniej niz20 zt, tyle samo tezzaptacisz za 
gry. Mozna spotkad takze odmtodzon^, mniejsza wersj? konsoll A2600 JUNIOR (ta 
wersja doczekala si? wielu klondw pirackich typu "Video Game", "Rambo’ - naJcz?Sciej z 
czerwon?, zamiast srebmej nalepki, dodatkowo z prostymi gram! w ROM'ie). Nast?pca 
A2600- ATARI 5200 makilte wad: nie jest kom|jatybilnyz2600imanieco kiepskie 
kontroiery (v/yszio natl okolo 1 20 gier, ktdre sq trudno dost^sne). Nie pdecam kupna tego 
^rz?tu -poszukajcie lepiej modelu A7600, wktdtym wyeliminowano wspomniane bt?dy 
(odpalicie nari gryz2600). NaTSOOwysztook, 65 gier. Najlepszeznich, oprdczwyzej 
wymienionych, to SPACE INVADERS (pierwsza konwersja z automatdw). PITFALL, 
PAC-MAN, COMMANDO. MOON PATROL oraz DOUBLE DRAGON. 




ATARI 2600 

g Rok produkcji: 1977 

g Procesor: 8bit 6507 pracujqcy zcz?stotliwo?cia 1 .19 MHz 
■g Paml?d; 128bajtdwRAM,4kBROM 
^ Grafika: rozdzieiczosd 320x160, max 4 kolory z 16 
U Diwi?k:3kanalymono. 
gj Inne: w^omaganle CPU: TIA(Television Interlace 
g Adapter) 

T9 Nodnlk:kartridzdo16kB 



ATARI 7B00 

Rok produkcji: 1986 

Procesor: 8bit 6502C pracuj^ z 

cz?stotliwodciq 1 ,79/1 .1 9 MHz 

Pami?c: 4 kB RAM, 4 kB ROM (wbudowane) 

Grafika: 320x240 piksele, 256 kolordw 

Inne: uklady wspomagaj?ce: MARIA (grafika). 

TIA (dzwrl?k), RIOT (kontroiery) 

Nodnik: kartridz do 46 kB 



! TIGER GAME.COM <<< NOKIA N-GAGE 




Koiejnaztrudno 
dost?pnych konsolek. 
r?cznych konsolek, 
Po wl^czeniu ukazuje 
si? nam ladna 
animacja i konsola 
wita si?‘ludzkim 
glosem". Po chwili 
ukazuje si? ekran 
systemowy, z ktdrego mamy dost?p do wbudowanycb 
aplikacji. S^ to: ksl^zka telefoniczna, kalendarz, 
kalkulator, gra - pasjans, historia najlepszych wynikdw 
gier oraz menadzer podpi?tych karlridzy. Dotykowy (I) 
ekran jest czuly i sprawuje si? doskonale, a sama 
konsola wylqczasi? po chwili nieuzywania, wcelu 
zaoszc2?dzenia energii. Cena za konsolk? nie powinrra 
ptzekroczyd 100 zt. A gier ok.50 zl. 2 moich obliczeri 
wynika, ze ukazalo si? tylkol 9 tytutdw. Niektdre, takie jak 
RESIDENT EVIL2, MORTAL KOMBATTRILOGY czy 
FIGHTERS MEGAMIX, brzmi? groZnie, ale niestety ju2 
tak nie wygiqdajg. W kodcu to tylko 8-bitowy sprz?t z 
czamo-biatym wydwietlaczem. Potraktujcie ja jako 
ciekawostk? - kjpno raczej odradzam. 

Rok produkcji: 1997 
Procesor: 8-bit Sharp 32 MHz 
Grafika: 192x160, 256 pozlomrowszarodci 
Wydwietlacz: ekran dotykowy LCD 3,5" 

DZwi?k: mono 8bit Zasllanie: 4 paluszki lub zasilacz 
Sterowanie: 6 przyciskdw, krzyzak, ekran dotykowy 
Nodnlk: kartridz 






Radzilbym wstrzymadsi? przed ewentualnym zakupem N-GAOE gidwnie ze wzgl?du na 
wysok^cen? (abonerr\ani ktos must plaoda gola konsola jest stanowczo za droga). Drug^, 
niepokoj?C4 mme rzocz^ jest mala liczba dost?pnych g«r (ok. 20) oraz niewielka liczba 
zapowiedzi. Wysoka jest takze cena gier - wynosi ok. 200 zl. Nie chc? byd zlym prorokiem. 
ale calkiem rrrozllwe. ze wkrdtce sprz?tb?dzie mozna odiozyc do lamusa. Konkrety: 
sprz?towo to najpot?znie|S2a z dost?pnych przenosnych konsol. ktdra dodatkowo posiada 
fur^kcje telefonu komdrkowego. organizera oraz muttimedialnegoodtwarzacza. Mamy lu 
kalkulator. notatnik, kaletvJarz. przelicznik walut i miar, tuner radlowy. dyktafon (zgrywanie 
rozmdw lub muzyki), player MP3/ACC, przeglgdark? XHTML, obsiug? Javy (mozliwosC 
grania w setki gier napisanych w tym j?zyku) i wtele innych "popierdulkowatych" rzeczy 
znanych z telefonowkomorkowych i palmtopdw (brakuje tylko aparatu cyfrowego). Jesli zalezy Ci jedynie na czystym 
granlu bez masy bzdetdw, zainweslu) lepiej w GBASP. 



Rok produkcji: 2003 
Procesor: ARM9 104 MHz 
Waga: 137g(zbateri?standardow^) 

Wymiary; 133,7 x 69,7 x 20,2 mm, 139cm3 

Podswietlany kolorowy wydwietlacz graticzny o wysokim kontradoe 

(rozdzieiczosd 176 x208plksell) 

Wiadomodci multimedialne MMS. peine lunkcje poczty elektronicznej (IMAP4, POP3, SMTP. MIME2) 
TrdjzakresowytelefonEGSM9{XVGSMie00/GSM1900.zl?cze podrz?dneUSB1.1.dopobierania cyfrowe] 
muzyki z komputera, dzwi?ki dzwonka MP3, AAC. Midi, WAV WAP przez GPRS, wbudowany mechanizm 
wibrujacy, wbudowany zestaw glodnomdwiacy, wejdoe stereo do nagrywania dzwi?ku (analogowego), zl^cze 
podfz?dne USB 1 , 1. do pobierania cyfrowej muzyki z komputera PC. gry dost?pne na kartach pami?ci (MMC). 
3,4 MB pami?ci typu flash w urz?dzeniu na potrzeby uzytkownika, graticzny system obstugi zgodny z platforma 
Series 60, ktdry umozllwia wielowalkow? prac? aplikacji i nawigacj? w pi?ciu kierunkach, cyfrowy odtwarzacz 
plikdw muzycznych AAC i MP3, slereofoniczny zestaw stuchawkowy hi-fi do odtwarzacza muzycznego, 
stereofonicznego radia FM i rozmdw przez telefon (w trybie mono), wbudowana nagrywarka (AAC) do 
rejestrowania diwi?ku z analogowego wejdcia stereo i radia FM. Sterowanie: 23 przyciski. krzyzak 
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■ O triumfle, upadku i odrodzenlu "nlefaiesklch" - His^oria Segi w uj^ciu “sprz^^owym" 



Kiedy wracam my^lami do dawnych dni chwaJy Segi. gdy triumfujgcy w USA Genesis naaiszyf niezachwiang dotgd pozycje 
Nintendo, zastanawiam si^ jak moglo doj^d do tego, ze pot^zna niegdyd SEGA popadta w ci^zkie problemy finansowe, a mdwigc 
bardziej przewrotnie - zmuszona zostala do walki o to, by pozostad w grze. Zabieram Was na wypraw^ w przeszJodd. Razem 
przedledzimy kolejne kroki SEGI, przyjrzymy si? jej kolejnym konsolom i poszukamy odpowiedzi na nurtujqce kazdego dwiadomego 
Gracza elementarne pytania. 



problem6w, gdyz gracze odwrocili si? od konsol, na 
rzecz oferujqcych lepszy jakodciowo soft - 
komputerdw. Takie firmy jak Intellivision, Coleco i 
Atari wpadly w straszne problemy finansowe. WIemI 
czytelnicy Psx Extreme I Poradnika Extreme z 
pewnoscia znaja dafszy dag tej historii: Intellivision I 
Coleco zbankrutowalo, a Atari przez jakIS czas 
jeszcze waiczylo w agonii. prdbujqc przetrwac - 
labfdzim splewem okaza) si? byd Jaguar, ktory 
zawiodf. a firma zostala wykuplona przez Hasbro I 
zacz?la produkowad nlszowe, poplerdolkowate gierki 
(obecnie nazw? Atari przej?la firma Infogrames). 

Rywallzacja ml?dzy Nintendo a Seg^ na dobre si? 
rozpocz?la. Sega w 1985 wrzuca na sklepowe pdiki 
konsol? Mark III, ktdr^ znamy pod wprowadzon^ 
pdiniej nazwq Master System. Firma w kohcu odnosi 
sukces. 
ktory 

zbudowal tak 
wazne 
zaufanie 
wdrdd 
klientdw 
pomimo, ze 
system 

sprzedawal si? drednio, borykaj^c si? z braklem gier 
(a raczej developerdw)! Kiedy Nintendo postanowllo 
wprowadzid Famicoma na rynek amerykahski, Sega 
pod^zyla diadem swojej konkurencji. NES I Master 
System rozpocz?ly ostrq walk? o kllenta. Konsola 
Segi mlala lepsze parametry sprz?towe, ale sita 
Nintendo kryla si? w teamach developerskich, ktdre 
opiacane przez Wielkie N nie mogty pisad gler pod 
inne systemy. W stajni Segi wierzgalo wdwczas 
Activision I Parker Brothers, co nie zmlenlaio faktu, iz 
NES zagamqi az 90% rynku. Dzl?ki popularnemu 
\wysclgowi motocykiowemu pt. Hang On Yu 
Suzukiego I rdwnie kultowemu Phantasy Star Yuji 
Naka, platforma mlala swoje spore grono zagorzalych 
wielbiclell, jednak na polu sprzedazy nie udalo im si? 
zbiizyd do produktu Nintendo. System sprzedawal si? 
za to bardzo dobrze w Europle (500 tyd egz.), gdzie 
po pewnym czasie wprowadzono nawet jego 
ulepszonq wersj? - Master System II. 

WZROST NOTOWAN I PIERWSZE 
POWAZNE STARCIA Z NINTENDO 

W 1988 Sega po raz kolejny wpadia w powazne 
problemy, a wyjdd z opresjl pomdgi jej szcz?dllwy 
zbieg okolicznodci. Przedstawiclele wladzy zmuslli 
Nintendo, by umozliwilo podleglym im developerom 
tworzenie gler na inne systemy. Byl to wladciwy 
moment na start nowego systemu - Genesis, znanego 
w Europie jako Mega Drive. System nowej generacjl 
oferowano za okolo 190$ i z pocz^tku jego sprzedaz 



Davmo dawno temu, za siedmioma gdrami I 
sledmioma lasaml, w Kraju Kwltn^cej WIdnl 
zalozono firm? Rosen Enterprises Ltd. Co 
clekawe - jej zalozyclel bynajmnlej nie mial 
skodnych oczu, tylko pochodzil z imperiall- 
stycznej Ameryki. David Rosen po 
zakohczenlu II Wojny Swiatowej wyjechal do 
Tokyo w poszukiwanlu szcz?dcla, gdzie 
widzial dia siebie vryj^tkow^ szans? rozwoju. 
Firma z pocz^tku zajmowala si? dystrybucj^ 
dziel sztuki, by pdiniej zdomlnowad rynek ... 
budek fotograficznych! Automat za 
symbollczn^ opiatg, robigcy zdj?cia w dwie 
minuty, byl sporym sukcesem, ktdry w cl^gu 
kilku lat przynldsl fundusze na kolejny 
Interes. Tym razem Rosen zainwestowal w 
branz? rozrywkowq, a mdwl^c dcldle w 
automaty coin*n-play. Kolejny udany interes 
pozwolli na smialy krok, jakim bylo przej?cle 
Service Games, firmy produkujqcej szafy 
graj^ce. W tych oto groteskov/ych okoliczno- 
dclach powstala Sega Enterprises Ltd. 

BUDOWANIE POT^GI 
I PIERWSZE SUKCESY 

Jedll pod nazw^ Sega doszukujesz si? 
druglego dna I patetycznej gl?bl wyrazu, 
srogo si? zawledziesz. Nazwa firmy jest 
zlozenlem poczqtkowych sylab nazwy firmy, 
ktdrq Rosen wchlonql - SErvice GAmes, czyli 
w skrdcle SEGA. Nowy wladciclel 
cit Istnlej^ce jednostki produkcyjne 
zaczql produkowad automaty do gler. 
Pierwszq grq Segi byl wydany w 1967 
Periscope, prosty symulator lodzl 
podwodnej. W grze nalezalo rozgiqdad si? 
przez peryskop po morzu, w poszukiwanlu 
przeciwnikdw I gdy tylko znajdywall si? w 
zasl?gu wzroku, odpalalo si? torpedy. Qra 
okazala si? byd wielkim hitem. 

NIecale trzy lata pdiniej Sega Enterprises 
Ltd. zostala kuplona przez korporacj? 
Gulf&Western I zacz?la seryjnie 
produkowad automaty coin-n-up. Nowy 
wlasciclel kontynuowal lini? produkcyjnq 
firmy I sprawdzon^ strategl? marketingo- 
w^. Pasmo sukcesdw zbudowalo 
stabling pozycj? finansowq pol^czonych 
przedsl?lDlorstw I pozwolllo na 
inwestowanie w nowe technologie. W 
1981 Sega of Japan wydala na 
maszynach arcade, przy wspdipracy z 
Konami, swdj pierwszy prawdziwy hit, 
czyli legendarnego Froggeria. Genlalnodd 
tej gry tkwtia w jej prostocie, a zabawa w 
przeprowadzanie zabki przez jezdnl? 



przycl 4 gn?la ludzl do ekrandw, jak magnes. 
Pozwolllo to w 1983 na eksperymenty: ukazala 
si? pierwsz? na dwiecle gra na laserdysku, Sega 
Astron Belt, jak I pierwsza gra video z uzyclem 
techniki 3D. ktdr^ byl Subroc-3D. Na budowanie 
pozycji raczkuj^cej w branzy firmy wplyn?ly takie 
hity, jak slynne: Turbo, Monaco GP, Tac Scan, 
czy Space Fury. Ogromny sukces gler pozwolli 
na otworzenie amerykarisklego oddzialu firmy, 
ktdry nazwano Sega Enterprises Ltd., natomiast 
japoilska gal^ od tego czasu przyj?la nazw? 
Sega of Japan. 

OKRES BURZY I NAPORU - UPADEK KONSOL 

Po pasmie sukcesdw przyszla pora na pierwsze 
problemy. W tym samym roku na japoriskim rynku 
ukazala si? pierwsza konsolka Segi, czyli SG- 
1000. Platforma ta nigdy nie ukazala si? w 
Stanach, a w kraju skodnookich okazala si? byd 
niewypalem finansowym. Sega prdbowala 
wkroczyd rdwnlez na rynek komputerdw z 
modelem SC*1000, przeznaczonym specjalnie do 
gier. ktdry ukazal si? w USA. Niestety, nie 
zatroszczono si? 0 odpowiednia iiodd softu, wi?c 
maly wybdr gier nie przycl^gn^l odpowledniej 
liczby klientdw. PojawiI si? tez nast?pca, model 
SC'3000, ktdry sprawii si? odrobln? leplej, ale I 
tak oba systemy nie skuplly na Sedze nalezytej 
'Vkrdtce Sega Enterprises Ltd. zostala 
przez firm? Bally, znanego w kraju 

wytwdrc? maszyn arcade (w 
tym populamych pinballi), 
a niedlugo pdinij 
Gulf&Western 
sprzedalo lokalny 
oddzial gruple 
Japotlskich 
Inwestordw. 
Rozpocz^l si? 
bardzo clekawy 
rozdzial w historii 
firmy. Now! 
wladciclele zacz?li 
wprowadzad 
sprytne zmlany w 
Sedze, wliczaj^c w 
zatrudnienie 
dwdch koni 
wydcigowych 
korporacji, czyli 
pandw: Yu 
Suzukiego i Yuji 
Naka, kolejno w 
1983 I 1985r. W 
tym czasie 
pojawilo si? sporo 
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hisbria Segi 



CIEKAWOSTKI: 

■ W 1993 na jynku pojawita 
si$ pionierska gra 3D, czyli 
ostawiony V1RTUA FIGHTER 
Yu Suzuki. Jeden z 
egzemplarzy gry obecnie 
znajduje si? w Narodowym 
Muzeum Amerykahskiej 
Hisloril w Waszyngtonie. 
gdzie sluzy jako przykiad 
innowacji technologicznej. 

■ 09.03.2001: Prezes Sega 
Enterprises, Isao Okawa, 
umiera z powodu zawatu 
serca. Zyt 74 lata i byt 
znacz^c4 osob^, ktora 
stanowita filar podtrzymuj^cy 
cate przedsl?biorstwo. 



■ JeSii nie patasz zbytni^ sympatlq do 
Segi, nie jestei na tym Swiecie sam! 
Grupa zagorzatych przeciwnikdw 
systemu zatozyta stron? http:// 
www.segasucks.net/. gdzie znajdziesz 
mas? tekstow udowadniajacych. ze 
macierzysta firma Sonica "ssie", 

■ Service Games zostalo zalozone w 
1940 roku w Honolulu przez Martina 
Bromely, Irvinga Bromberga i Jamesa 
Humperta, by zaopatrywad amerykah- 
skie bazy wojskowe w maszyny coin- 
up. Z inicjatywy Bromely'ego firma 
przeniosta si? do Tokio w 1951. W 1952 
zarejestrowano Service Games of 
Japan. 



■ W grudniu 1995. rok po launchu Satuma w 
Japonii, Hitachi wypudcito najdziwniejsza 
konsole. jak^ widzial dwczesny swiat - Hisaturn. 

Mniejsza od konsoli Segi. ptaska u gory ale 
jednoczednie duzo cl?zsza. chodby z racji wagi 
wewn?trznego zasllacza. HiSaturn byl jednak 
dodd por?czny, miat wbudowanq nawigacje GPS, 
mozliwosd podpi?cia do gniazdka w samocho- 
dzie i modne w tym czasie opcje karaoke - 
wszystkie te udogodnienia oierowalo standardo- 
we wyposazenie, a dodatkowo za 400S mozna 
byto nabyc opcjonalny ekranik LCD, przytqcza- 
ny u gory konsoli. Podobno ukazalo si? ich o 
polowe mniej, niz wyprodukowano sztuk platformy. Byla to zabawka naprawde 
dia wybranych jednostek, kosztujqc bagatela prawie 1500$ nie miescita si? w 
zasi?gu kieszenii przeci?tnego zjadacza chleba. Obok klasycznych wejsd na 
pady znalazly si? porty do przytaczenia mikrofonow, anter>y GPS, czy tunera 
TV. Plotid gtoszq, ze system byt produkowany tylko miesigc i na rynek 
wypuszczono 2000 sztuk. 



momencie premiery 
(1991r.), Game 
Gear miat juz solidn^ konkurencj? w postaci Atari Lynx 
I NEC Turboexpress. O dziwo, wszystkie te trzy 
systemy jednak nie byty w stanie przeciwstawid si? 
hegemonii Game Boy’a Nintendo i to pomimo 
kolorowych wyswietlaczdw. lepszych mozliwodci. czy 
nawet opcjonalnych tunerdw TV. Zapytasz si?, gdzie w 
takim razie tkwit przystowiowy "haczyk" ? No cdz, po 
pierwsze Game Gear miat nieco za duze gabaryty i za 
duzy ci?zar, jak na zabawk?, ktdrq z zalozenia 
chowamy do kieszeni. Dodatkowo. byt drozszy od 
GameBoya, baterie tykat w nieprzyzwoitym tempie. a 
wyswietlacz nie dawat sobie rady z szybkim 
scrolingiem ekranu (wszystko si? nieprzyjemnie 
rozmazywato). Segowy Game Gear waiczyl dzielnie do 
koiica, a przez pewien czas zdarzat si? podwazad 
nlekwestionowan^ dominacj? lidera. Biblioteka gler na 



Game Gear urosla do pokaznych rozmiarow, mimo, ze 
tak naprawd? tylko kllka tytutdw byto wartych uwagi. 
Mimo umiarkowanego sukcesu, z cat? pewnodci^ 
dziecko Segi dato si? we znaki przodujacej 
kieszonsolce Nintendo. 



W 1992 swiat ustyszat o enigmatycznym projekcie 
pod nazw? Sega CD. Pod nazw? t? kryt si? 
opcjonalny CD-ROM, dol?czany do Segi Genesis 
(Mega CD do 
Mega Drive w 
Europie). Zgodnie 
z zapewnieniami 
firmy. ta 

technologia miata 
'raz jeszcze 
zdefinlowad 
poj?cie gler 
video". Wszak 
nie byt to zty 
pomyst: akurat 
\Medy panowat na rynku boom na multimedia, a ludzie 
byli podekscytowani mozliwodci^ szpilania w 
wypetnione wstawkami FMV (Full Motion Video) 
najnowsze produkcje pokroju Mad Dog'a (Commodore 
wypuScito CDTV a Philips CD-I, zas w Japonii 
sukces odniost TurboDuo NEC'a). I byd moze Sega 
zrobitaby na tym niezty interes. gdyby nie kilka 
niuansow. Niestety, wszystko rozbijato si? o 
wygorowan? cen? systemu, stab^ pr?dko§d czytnika 
(x1), mat? liczb? porz?dnych exclusivdw i catklem 
groznego konkurenta - konsol? 3DO (rowniez bardzo 
drog4). W efekcie cate zamierzenie okazato si? dIa 
Segi finansow? klap?. Kiepskie rezultaty projektu 
powstrzymaty nawet Nintendo przed mysl? 
opcjonalnego CD-ROMu, majgcego w zamierzeniach 
poszerzab mozliwosci SNESa (znaj^c nieco histori? z 
pewnosci? orientujesz si?, jaka firma tworzyta na 
ziecenie vi/ielkiego N 6w nap?d i co w kohcowym 
efekcie z lego wynikto). 



Kolejne eksperymenty Segi na polu elektronicznej 
rozgrywki pojawiaty si? z miesigca na miesiac. Sega 
CDX stanowit potaczenie konsoli Genesis i SegICD w 
jedne), tadnie 
wyprofilowanej 
obudowie. Niestety 
sprz?t byt 
zdecydowanie za 
drogi I firma stracita 
na nim sporo 
funduszy. To nie 
koniec. Eksperymen- 
ty nadal trwaty. a 
"bogata" wowczas 



Sega wci?z stata twardo na 
rynku za spraw? popularnego 
bardzo Genesis. Kolejnym 
pomystem okazal si? - Sega VR. 
RzeczywistoSd wirtualna byta 
wtedy kolejnym tematem, ktory 
zawtadnqt wyobraini? graczy. 
Sega data si? pochwycid calemu 
temu szaleilstwu I po raz 



kolejny wpadta w putapk? wtasnej 
wyobrazni. Sprz?t ten nigdy nie wyszedt 
poza poziom prototypu pomimo, ze firma 
wytozyta na niego pokainy budzet 
(powstaty nawet beta wersje kilku gler). 



V/ydawa6 by si? mogto, ze Sega odpudci 
sobie dalsze dziatanla w zakresle 
projektowania odwaznych systembw 
rozrywki, podczas gdy na rynku pojawito 
si? kolejne dziecko - Sega Pico. Wytwbr 
ten sprzedawany byl jako "komputer, ktbry 
mydii, ze jest zabawk?". Ci?zko 
jednoznacznie okredlid, co to wtasciwie 
byto za dziwo. Pico skierowany byl do 
dzieci w wieku ok. 8 lat. Podt?czalo si? go 
do TV, jak standartow? konsol? domow?. 
a caty interfejs opieral si? na zasadzie 
■ksi?zki" z obrazkami wyswietlanej na 
ekranie, zas dzieclaki za pomoc? 
"magicznego pidra" mogty kierowad 
wydarzeniami rozgrywanymi na ekranie. 
W?tpi?, czy opis urz?dzenia zach?cilby 
Cl? do jego kupna - z podobnego 
zalozenia wyszty dzieciaki i ich rodzice, 
ktdrzy po prostu olali drog? zabaweczk?. 
Pico otrzymal kilka pozytywnych recenzji 
w prasie, ale nigdy nie stal si? przebojem i 
chod sprz?t dol?czyt do grona finanso- 
wych klap, to jednak trzeba oddad Sedze 
"respeki", gdyz firma czynita powazne 
starania, by wykorzystad technologie gier 
video w edukacji. 



CZAR PRYSKA ■ POWOLNA DROGA 
W STRONG KATASTROFY 



W 1993 rozpocz?! si? kolejny etap we 
wspdtzawodnictwie konsol, gdy na rynek 
wkroczyty systemy 32-bitowe (3DO, 
pseudo 64-bitowy Jaguar). W odpowiedzl 
Sega wypuszcza w USA "przejdcidwkowy 
dopalaj?cy 
grzyb" - 32X. 
Byt to bez 
w?tpienla 
ogromny bt?d 
amerykailskiej 
Segi, ktora 
byta 

pomyslodawc? 
lego projektu. Wraz ze zblizaj?c? si? 
premier? Satuma w Japoni. specjalldci od 
marketingu stwierdzili, ze Genesis byl 
zbyt cenny i populamy, zeby go tak po 
prostu usmiercac. Zaktadano. ze gracze 
nie b?d? chciell rozstad si? ze swoim 
ukochanym systemem i nie wytoz? 
pieni?dzy na zupetnie now? konsol?. 
Pojawit si? wtenczas "genialny" pomyst 
stworzenia 32-bitowej przystawki, ktdra 
pozwoll Genesisowl odtwarzad gry o duzo 
lepszej jakosci. Wyniki sprzedazy w dniu 
launchu byty bardzo obiecuj?ce, jednak 
Sega po raz kolejny zawlodta w temacie 
softu, a gwozdziem do trumny okazaly si? 
w kohcu nowe systemy do gier • Saturn I 
PSX, ktdre zdeklasowaty gry na 32X. 

Sega stracita kup? kasy na swoim 



szta bardzo 
topomie • w 
kohcu rynek 
zdominowany 
byl przez 
Nintendo, a 
sytuacj? 
dodatkowo 
skomplikowata 
premiera 
GameBoy'a. Jak 
za do1kni?ciem 
czarodziejskiej 
rdzdzki 
wszystko si? 
odmienito, gdy wydano kilka gtodnych tytutow, takich 
jak: Golden Axe, Out Run I Shinobi. Interes zacz?l si? 
kr?cid. W 1990 EA wypudcito footbol amerykarlski, 
rozpoczynaj?c tym samym kultow? w USA seri? 
Madden Football, ktdra byta dia obu firm prawdziw? 
kur? znosz?c? ztote jaja. Nintendo przyparte do muru 
nie mogto dtuzej ignorowad rosn?cej pot?gi Segi i 
Genesisa I po jakims czasie zmuszone byto 
odpowiedzied premier? swojego 16-bitowego systemu - 
SNES. Rozpocz?to si? fascynuj?ce starcie dwdch 
ogromnych potencjatdw intelektualnych, wspierane 
przez odpowlednie zaplecze finansowe. Sega oddata 
decyduj?cy cios, wydaj?c stynn? gr? Sonic The 
Hedgehog i 8-bitowy handheld - Game Gear. Patrz?c 
na dwczesne wyniki sprzedazy zaobserwowalem, iz 
Genesis osi?gn?t 55% przewag? nad konkurencyjn? 
platform?. Niby na krdtko, jednak dwiadczyto to o 
szacunku i zaufaniu, jakim darzono firm? z niebieskim 
logo. 



GAME GEAR - INNOWACYJNY 
HANDHELD, FINANSOWA PORAZKA 



Wynalazek ten byt kleszonkow? wersj? 8 bitowej 
konsoli Master System (mozna byto nawet grad w gry z 
ww. konsoli przez specjain? przystawk? "Master Gear 
Converter") i mimo 
dobrego zaplecza 
gler i atrakcyjnego, 
kolorowego 
ekraniku, 

kieszonsolka ta nie 
przyniosta firmie 
spodziewanych 
zyskdw. 
Dodatkowo, w 









KALENOARIUM 

KILKA WAZNYCH DAT Z 
HISTORII SEGI 

1940 Standard Games zostaje 
zatozone w Honolulu przez 
Martina Bromely, Irvinga 
Bromberg, i Jamesa Humpberta. 

1951 Bromely przenosi siedzibf 
firmy do Tokyo. 

1952 Service Games of Japan 
(Sega) zostaje oficjalnie 
zarejestrowane w maju. 
Rozpoczyna zaopatrywanie 
jednostek wojskowych USA 
stacjonujgcych w Japonii w 
automaty coin-n-up, a wkrotce 
potem rozszerza svtrdj zasi^g na 
Japonif i inne kraje azjatyckie. 

1965 Sega l^czy sif z Rosen 
Enterprises Inc. 

1966 Sega wydaje Periscope, 
symulator lodzl podwodnej. 

1969 Rosen i Inni udzialowcy 
sprzedaj^ firm$ Sega spbice Gulf 
& Western Industries. Gulf & 
Western kontynuuje lini^ 
marketingowa Segi. 

1979 Rosen rozszerza sied 
dystrybucji produktowf Segi. 

1982 Przychody firmy siegajq 
niebotycznej, jak na owe czasy, 
sumy 214 miliondw doicbw. 

1983 Sega wprowadza na rynek 
powiew Swiezosci; pierwsza gra 
na laserdysku • Sega Astron 
Belt, pierwsza gra 3D - Sub Roc 
3D; Kryzys branzy arcade i 
upadek rynku amerykahskiego. 
Gulf & Western sprzedaje SEGE 
firmie Bally Manufacturing Corp. 
Sega przetrwafa w Japonii; 
Rosen, Nakayama i inni 
inwestorzy kupuj^ japofiski 
oddziai Sega za 38 milionbw 
dolardw. Nakayama zostaje 
prezesem. 

1984 Nawiazuje si? partnersfwo 
mi?dzy Sega a CSK i powstaje 
Sega Enterprises Ltd. 

1986 Powstaje Sega Of America, 
oddziaf SEGI sklerowany 
zdobywanie rynku w USA. 

1990 Sega wydaje Mega Drive, 
l6-bitowg konsole {znanq w 
stanach jako Genesis). 

1991 Powstaje gra Sonic the 
Hedgehog. 

1993 Yu Suzuki tworzy kultowy 
hit - Virtua Fighter, 

1994 SoA, razem z Time Warner, 
uruchamiaj^ Sega Channel. 

1995 Sega Saturn, pierwsza 
konsola oferuj^ca prawdziwy 
klimat arcade, trafia na p6tki 
sklepowe. 

1996 Sega wydaje Saturn 
NetLink, modem daj^cy 
uzytkownikom konsolki dost?p 
do internetu i mozliwoSd gry 
online. 

1999 Premiera konsoli Dream- 
cast. oferuj^cej 19 launch titles I 
wbudowany modem. 

2000 W kwletniu Sega.com. Inc. 
staje si? niezaiezn? flrm^, 

2001 30 stycznia Sega 
obwieszcza. ze zajmie si? 
produkcjg gier na inne platformy I 
rezygnuje z produkcji hardware. 



"grzybie", ktbry dodatkowo opdinil prac? nad Satumem 
oraz grami dia nowego systemu (przez co p64niej na 
rynek trafila niedopracowana konsola, i ta rdwniez 
borykafa si? diugo z brakiem niewystarczajqcej ilo6ci 
hitbw). a ze strony konsumentdw wzbudzil nieufnoSd w 
stosunku do firmy. Kto wie. jakby si? potoczyty losy, 
gdyby firma wyposazyta Satuma w kompatybilnosd 
wsteczn^, jak^ swego czasu obiecywafa, a dodatkowo 
skupila si? nad grami dIa jedynego sfusznego systemu, 
odsuwajqc na bok projekt dopatki 32X. 

JAK POSTER PRZYNl6St PORA^K^ • KOLEJNE 
INNOWACYJNE PROJEKTY 

Wszystkie "potkni?cia“ Segi w rzeczywisto^ci byfy 
czym6 wi?cej - kierowafy branz? na zupetnie inne tory, 
wptywafy na masowq wyobraini? tw6rc6w i w 
ogromny sposdb wptyn?fy na obecny ksztaft rynku 
eiekfronicznej rozrywki. Wiele z projektdw, nad 
ktbrymi pracowano w zakladach Segi, nie ujrzato nigdy 
^wiatta dziennego. Bylo tak chodby z konsolg o 
nazwie Neptun (zgrabne pof^czenie Genesis i 32X), 
ktdra pomimo zaplanowanego launchu, nie pojawita si? 
ostatecznie w sprzedazy (w limitowanej serii 
wypuszczono j^ w Japonii, dostownie kilka lat temu). 

Sega, opanowana manlq twdrcz^, postanowifa 
zaryzykowad po raz kolejny z mydiq o 32X. Tym 
razem problemem nie byfa technologa, ktdra notabene 
byfa bardzo dobrze przemydiana, ale biblijnym cierniem 
okazaf si? byd ptynqcy nieubiaganie czas. Tworzony 
wspdinie z Time Warner Izw. Sega Channel, bo o nim 
teraz b?dzie mowa, dost?pny byl w 12-kanatowym 
systemie telewizji kablowej. Jego uzytkownicy 
otrzymywali specjalne urzqdzenie, pozwalajgce na 
zabaw? w gry z bogatej biblioteki starszych pozycji, 
ale takze w wersje demo najnowszych produkcji. 
System ten byt po pierwsze narz?dziem marketingo- 
wym, pozwalajqcym na testowanie nowych 
programdw. "Jedli wyprdbujesz gr? i ci si? ona 
spodoba, to b?dziesz musial idd do sklepu i j^ kupid~ - 
powiedziaf entuzjastycznie Tom Kalinsky, dwczesny 
szef Segi w Stanach. Sega zdobyfa 250 tyd. 
uzytkownikdw w USA, natomiast w Japoni przedsi?- 
wzi?cie cieszyfo si? mierng popularnodciq (Japortczy- 
cy nie bardzo lubili tak^ form? zabawy). 

Duzym ukfonem w stron? fandw Genesis byt launch 
handheidu o nazwie Nomad, Byla to konsolka bardzo 
zblizona do Game Gear, tyle, ze obstugujqca 
wszystkie gry na Genesis • obrazowo rndwi^c byi to 
przenodny Genesis z kolorowym wyswietlaczem. 
System miat nawet mozliwodd przylgczenia do 
telewizora i podt^czenia pada od Genesis. Ci?zko jest 
zarzucid cod temu urz^dzenlu, no, moze poza sporym 
apetytem na baterie. Mialo duzy, kolorowy ekranik i 
ogromn? bibtiotek? dost?pnych gier, Ludzie podeszli do 
nowego 
systemu 
bardzo 
protekcjonal- 
nie i z matym 
zainteresowa- 
niem, wi?c 
sprzedaz nie 
szia jak 
nalezy i Sega 
szybko 

zaprzestata produkcji. Obecnie Nomad jest cennym 
eksponatem "muzealnym", poszukiwanym przez 
kolekcjonerdw. 

SEGA SATURN - GDZIE SIE CZtOWIEK SPIESZY, 
TAM SIE OlABEt CIESZY 

Pierwszym zasadniczym bt?dem Segi byla przedwcze- 
sna premiera systemu, z racji zagrozenia, jakie niosla 
za sob^ konkurencyjna, 32-bitowa konsola Sony. 
Zresztq japotlska i amerykatiska Sega nie mogty dojdd 
do konsensusu w sprawie nowego systemu. maj^c 
nieco inne pogl?dy i jego wizj? (z nastawieniem na 
2D). Mozna to uznad za cud. ze 22 listopada 1994 na 
rynku japodskim ukazal si? Saturn, wyprzedzajqc tym 
samym o 10 dni launch konkurencyjnego PlayStation... 
Spieszqc si?, Sega wypudcila konsol? o niedopraco- 
wanych mozliwosciach w zakresie grafiki trdjwymiaro- 
wej, zbyt skomplikowanej i trudnej w programowaniu 




architekturze (nieprzyjazne dev-kity) oraz nieco stabszych 
grach, w pordwnaniu do propozycji Sony. Sega “pfacHa" za 
te bt?dy po ostatnie dni konsoli. Zreszt^ kolejny bl^d 
popetnita w momencie amerykatlskiej premiery, ktdr^ na 
szybko przafozono (na E3), tak, aby znaleid si? ponownie 

przed konsol^ 

Sony i to o cate 
trzy miesiqce. 
Pomimo tego 
wybiegu, 
drozszy i gorzej 
oprogramowany 
Saturn, po wejdciu 
PSXa szybko mu 
ulegl i juz nigdy 
nie przejgl 
paleczki lidera. 
Druga generacja 

gier na oba systemy przechylita ostatecznie szal? na 
korzydd Sony, 
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W Japonii jednak Saturn cieszyt si? sporym zaintereso- 
waniem, na pocz^tku przebijajqc wyniki konkurencyjnego 
PlayStation (w pierwsz^ gwiazdk? sprzedano SOOtys 
Saturndw). Mimo brakdw w zakresie grafiki 3D, Saturn 
byt idealnym systemem dia mitodnikdw szybkich gier 
arcade, gtdwnie dwuwfymiarowych (na tym polu PSX nie 
dawat rady). Rozszerzenie pami?ci, dost?pne tylko w 
Japonii, wynioslo system daleko poza fabryczne limity. 
Gry takie jak; Thunder Force V, Radiant Silvergun. Metal 
Slug czy Dead or Alive nigdy nie ukazaty si? poza KKW, 
podobnie jak wspaniata Grandia, ktdra w odkrzaczonej 
wersji pojawita si? dopiero na PlayStation. Byl to spory 
btqd marketlngowy, gdyz obecnoSd tych pozycji mogta 
wplyn^d na popularno^d konsoli I jej sprzedaz. 



Kiedy w 1996 na rynek wkroczyto N64, zdobywajqc 
sobie od razu spor^ popularnoSd (Mario 64, pierwsza 
platformdwka 3D, byla dia graczy "marchewk^ na kiju"), 
Sega z zachwiang pozycja Saturna w USA, zdecydowala 
si? na desperacki chwyt marketingowy. Zblizafy si? 
6wi?ta, wi?c oferta Segi zawarta w hasle; "Kup Saturna, 
a dostaniesz za darmo wielkq trdjk? gier; Virtua Fightera, 
Daytona USA i Virtua Cop‘ przyniosla oczekiwany 
skutek. Tym sposobem Sega sprzedata w grudniu 500 
tyS. konsol, co pozwolito jej wskoczyd na drug^ pozycj? 
w wyscigu. Nowe gry 3D, takie jak Sky Target i Sonic R 
niestety nie stanowity konkurencji dia wspaniatych 
tytutdw oferowanych przez Sony i Nintendo. Sytuacj? 
miat poprawid system online, ktdry umozliwiat granie w 
utubione gry przez sled, za pomoca kupowanych 
dodatkowo urzadzetl, modemu i klawiatury (ustugi E-mail 
w Japonii), ale przeszedt zupetnie bez echa. W nowym 
roku kontynuowata owa polityk?, oferujac dwie darmowe 
gry, do kazdego egzemplarza konsoli. To byt jednak 
szczyt popularnoSci Saturna w USA. Od tamtej pory jego 
popularnodc sukcesywnie malata, pojawiato si? bardzo 
mato tytutow, az do kortcdwki '98 roku, ktdra mozna 
uznad za dmierd systemu w Stanach Zjednoczonych. 

Czy jednak mimo tych wszystkich bt?ddw mozemy 
mdwid 0 Saturnie, jako porazce? Tytuty takie jak 
Guardian Heroes, Sega Rally, VF2, Panzer Dragoon Zwei i 
Nights Into Dreams na zawsze pozostana w naszej 
pami?ci. Suma sumarum ogromne straty finansowe firmy, 
poniesione podczas supportowania systemu, przyczynity 
si? w pdiniejszym czasie do jej upadku. Nie pomogla nawet 
sprzedaz w Japonii, ktdra oscylowata ponod w okolicach 5 
miliondw sztuk... 

SEN O DREAMCASCIE - SUKCES, CZY PORAZKA? 

Kiedy Saturn zakortczyl oficjalnie swdj zywot, 
spekulowano na temat nast?pnego kroku firmy. Krazyly 
plotki, ze Sega zrezygnuje z dalszego tworzenia 
hardware i skupi si? wytacznie na grach, przeznaczo- 
nych na konkurencyjne systemy. Sega zasilona 
finansowo przez zmartego rok wczesniej Isao Okawe 
(prezydent Sega Corporation), ktdry z wtasnej kieszeni 
wylozyt 135 biliondw jendw (1,281 miliarda zielonych), 
zdecydowala si? raz jeszcze postawid wszystko na 
jedna kart?. Bardzo szybko na sieci pojawity si? plotki o 
systemie noszacym robocza nazw? Dural (czy nieco 
pdiniej - Katana), ktdry miat wprowadzid nowy wymiar 
jakodci gier. Ostatecznie nazwana Dreamcastem, 

“konsola marzeh" zadebiutowata w 1999 roku, staj^c si? 
pierwsza w historii 128-bitowa platforma do gier. 
Sprzedawana dodd atrakcyjnej cenie, oferujac wbudowany 
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ktdra w obliczu ogromnych strat oglosita \ 
marcu 2001 zaprzestanie produkcjl 
■Drima”, restrukturyzacjf i skupienie si^ 
wylqczrtie na produkcji gier na 
wszystkie popularne systemy. gtownie 
PS2. Sega, uznawana za najbardziej 
renomowan^, obok Nintendo, tirmf w 
branzy gier wideo, firm^ kidra w 
ogromny sposob przyczynita si@ do 
rozwoju rynku elektronicznej rozrywki, 
musiaia sif poddad, jako producertt 
domowych systemdw do gier. To 
smutne. Tym bardziej, ze jej ostatnia 
konsola, trzeba dodad - naprawde 
wspaniata • przegrata przez btfdy 
przesztodci i nadszarpni^te zaufanie 
klientdw. 

OORODZENIE 
I P0WR6T do ^RODEb 

Przeznaczenie resztek oszcz^dnodci na 
produkcj? gier i wystgpienie z wojny 
technologicznej mi^dzy nowymi 
platformami, pozwolito skoncentrowad 
si? na tym, co wychodzito tirmle 
najlepiej - produkcji grywalnych i 
dobrych jakosciowo tytutdw. Pierwsz^ 
prdba Segi w nowe] roll byto wydanie za 
podrednictwem Acclaim portu Crazy 
Taxi na Playstation 2. Gra sprzedawata 
si? jak ciepte buteczki, udowadniajac 
wszystkim krytykom, ze zaskakuj^cy 
krok tirmy byi moze ryzykowny, ale 
efektywny. Od tego czasu Sega 
zadeklarowata swdj support dia 
wszystkich trzech systemdw, nie 
zapominaj^c rdwniez o pozycjach 
przeznaczonych na handheldy - Game 
Boy Advance i Nokia N-Gage. 
Wzbogaciio to rdwniez dwiat arcade, 
gdyz Sega iqczgc swoje sily z Namco i 
Nintendo wspdinie wprowadzita z 
nowymi wspdinikami w obieg technolo- 
gie Triforce Arcade Board. W chwili 
obecnej jednak ci?zkie warunki 
finansowe wymaga]^ od firmy pewnych 
stanowczych dziatad, jak chodby 
f 4 czenie ze sob 4 zespoidw developer- 
skich - przykfadowo team Smilebit (Jet 
Grind Radio, P. Dragoon Orta) zostat 
wcielony przez Amusement Visions (S. 
Monkey Bail). W obliczu finansowycb 
trudnodci iatwo mozna zrozumied fakt 
szczegdinego supportu, jaki firma 
zaoferowala pudeiku Billa - z jednej 
strony kapitai giganta pozwolii Sedze na 
tworzenie dobrych jakodciowo pozycji, a 
fakt wspierania nowej platformy na 
rynku umozliwit tworzenie podwalin pod 
nowe serie gier. Nowa strategia Segi 
jest prosta; kontynuowad wydawanie 
dobrych jakodciowo gier na wszystkich 
platformach i w perspektywie czasu 
stad si? najlepszym 3rd party 
developerem na scenie konsolowej. 
Niestety, nad firm^ wisi jakied fatum, bo 
pomimo kilku naprawd? dobrych tytuldw, 
szefowie Segi nie s^ zadowoleni z 
wynikdw sprzedazy, tlumacz^c to sobie 
zbyt wysluzonymi i do znudzenia 
przewalkowanymi 
seriami gier, 
diatego firma 
ostatnio szuka 
zdolnych, 
zewn?trz- 
nych grup ' 
developer- 
skich, oferujac 
si? jako wydawca 
ich produktdw. 

Czyzby po dawnej 
Sedze, jak po 
Atari, mlafa 
zostad juz tylko I 
marka? [mazzi] 



modem, kart? 
pami?c> z 
zaimplemento- 
wanym 
wydwietla- 
czem (VMU) i 
doskonalej 
jakodci 
produkcje; 
Sonic 
Adventure, 
Virtua Fighter 
3tb, a wkrdtce 
rdwniez Soul 

Calibur. wydawafa si? pewnq inwestycj? dIa Segi. W 
tamtym okresie jakodd ww. tytuldw deklasowala nawet 
najwspanialsze tytuty dost?pne na PSX, czy N64. 

S^a byla pewna swojego sukcesu, diatego wiozyla 
w nowy system ogromne naklady finansowe; 
powstala masa najrdzniejszych przystawek: 
kierownic, klawiatur, myszek i innego technicznego 
dobra. Po pewnym czasie pojawlly si? nawet 
specjalnie dedykowane dia konsoli servery w 
zakresie usiugi Sega.net (Quake, Phantasy Star 
Online, F355 Challenge. 4x4 Evolution, StarLancer). 
Dzl?ki systemowl operacyjnemu konsoli, opartemu na 
WindowsCE, tworzenie oprogramowania bylo 
stosunkowo wygodne, przez co konsola w kodcu nie 
borykala si? z problemem braku dobrych gier (o 
dziwo, na Dreamcasta zadnego tytulu nie wydal 
gigant EA). Na nieszcz?dcie, sprz?t nie sprzedawal 
si? wg wczesniejszych zalozen. poniewaz 
potencjaini nabywcy byli mocno uprzedzeni do 
produktdw Segi, maj^c dwieio w pami?ci dmierd 
Satuma (firma nie afiszowala si? swoj 4 mark^, a maly 
napis Sega pojawH si? tylko nad gniazdami paddw), 
dodatkowo wypatrujqc premiery nast?pcy 
krdlujqcego wdwczas PlayStation. Sega w obliczu 
zbiizajacego si? groinego konkurenta, ratowala si? 
obnizkami cen swojej konsoli, doplacajac do 
kazdego sprzedanego egzemplarza. Standard 
zapisu GD-ROM mial zapobiec produkcji pirackiego 
softu, jednak po jakimd czasie pojawily si? specjaine 
boot dyskl, umozliwiajqce odpalanie pirackich gier na 
standardowych nodnikach CD, co wplyn?lo na 
jeszcze slabsz^ sprzedaz oprogramowania • a to juz 
stanowilo gwdzdi do trumny. 

Chod po japohskiej premierze nowej konsoli Sony, 
obiecana przez twdrcdw 'fotorealistyczna grafika" 
okazala si? mitem. to jednak nie pomoglo to Sedze, 

Dblicza Segi 

W strukturach SEGI znalozio si? kilka leomow 
developerskich, ktore onegdoj nosity nozwy AM1, 

AM2, AM3 ltd. Po okresie zmion kozdo z nkti 
olrzymota nowq nozw?. 

• AMI stal si? WoW Entertainment. Znany z 
np. serli House of the Dead. 

- AM2 team Yo Suzukiego zachowal swoj 4 
nazw?. Znani S 4 gidwnie jako developer 
Virtua Fighter, Ferrari F355 czy Shenmue. 

- AM3 przybrai nazw? Hltmaker. Znani sq z 
Sega Hally. Crazy Taxi czy Virtua Tennis. 

- AM4 nazwaf si? Amusement Vision - glosno 
0 nich zrobMo si? dzl?ki Super Monkey Ball i 
F-Zero GX. 

- AMS nazwal si? Sega Rosso. 

- AM6 przybraf nazw? Smilebit (znani z 
Panzer Dragoon i Jet Set Radio). 

- AM7 nazwaf si? Overworks. 

• AMS po ogromnym sukcesie gry z postaci^ 
Sonica. grupa przybrata mlano Sonic Team. 
Developer Sonic'dw. Samba de Amigo czy 
Phantasy Star. 

• AM9 przybrafo nazw? United Game Artists 
znani z gier muzycznych' REZ I Space 
Channel 5. 

Sytuacja ta trwafa do kwietnia zeszfego roku, 
kiedy to zaszly kolejne zmiany, a cz?dd 
zespofow si? potqczyia. W chwili obecnej s? 
to; Hitmaker, AM2, AV. Sonic Team, Visual 
Concepts i WoW. Yu Suzuki stanqt na czele 
nowego zespofu Cinematic Online Games. 
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Czyli diaczego powstato GTA i co byto dale] 



Zacz^fo si$ od wszelkich cTiodzonych. 
automatowych mordobid ze stajni chociazby 
SEQI czy CAPCOM. lewolucjagiervidao 
gladko ruszyla do przodu... My, Polacy. tez 
mielidmy w tym sw6j malutki akcent - projekt 
FRANKO (Amiga). Wszystko tqczyt jeden 
schemat - wpadated na ullce zawalone 
gangolami, menelami i zapitymi sprzedawcami 
uzywanycb aut, bij^c kogo popadnie. Czfsto 
byleS nie gorszym od nich oprychem, ktdry po 
prostu musial pokazad, kto tak naprawd? rz^dzl 
w miedcle. Gatunek powoli si$ rozwija), Qracze 
cieszyll michy tluk^c rzezimleszkdw w coraz 
bardziej wyszukany, nierzadkoostrysposob... 
Lanie wesofym sikiem na pokonanego? Czemu 
nie! 

W koiScu w erze pierwszego PlayStation 
pojawito si? GRAND THEFT AUTO. Widok z 
g6ry, grata 2D, wielki miasto i Ty - niczym 
nieskr^powany, nie do kotSca przykiadny 
obywatel. Nadal mogted obijadspotykanych po 
drodze kolezkow, ale tez po raz pierwszy dane 
Ci bylo wyci^gad tch z zatrzymywanych fur, 
jeidzid sobie beztrosko z jednej dzielnicy do 
drugiej i przyjmowad ziecenia od panujacych tu 
bandziordw. Kolejne cz^dci tej produkqi 
pokazaty tylko jedno - ludzie chciell w to grad, 
chcleli bezkamie popetniadprzestepstwa, 
szwendad si? po vvittualnym miedcie niczym 
na co dzieh pot?piany, prawdziwy zlodziejaszek 
z kamienicy/bloku/ przecznicy/ namiotu obok... 

I niktnatonie mogtjuZ nicporadzid. Lavvina 
ruszyta... 

KAZDY CHCE BY£ GANGOLEM! 

Owa lawina skfadala si? wlasclwie z jednego. 
pot?znego masywu - z trzeclej odslony 
GRAND THEFT AUTO i jej solidnie 
podkf?conego kuzyna o podtytule VICE CITY. 

To wladnie ekipa z ROCKSTAR/DMA 
zapocz^tkowala, a pdtniej rozkr?dta caly ten 
gangsterski mechanizm. VY chwili obecnej na 
rynku pojawilo si? juz kilka du2ych pozycjl z 
gatunku 'miasto i pozyczanie fur", wprawdzie 



nie zaskakuj^c nowymi rozwi^zanlami, ale z 
cal^ pewnodcia pokazuja kilka odmiennych 
elementow. Mamy powazne, filmowe THE 
GETAWAY, luzackie THE SIMPSONS: HIT & 
RUN oraz nieco sztampowe, ale miksujace 
kilka watkdw TRUE CRIME: STREETS OF 
L.A. Czas zatem zadad podstawowe pytanie - 
kirn do ci?zkie] cholery mozna w tych 
wszystkich grach byd? 

ROCKSTAR wrzucH na seen? wydarzeri 
jednego bohatera, cata konkureneja postanowHa 
(mniej lub bardziej) zastapid go zmlenlajacymi 
si? postaciami, Po jednej stronie barykady 
mamy wi?c bezimiennego mtokosa z GTA3 i 
wtoskiego luzaka w trampkach (Tommy 
Vercetti) z VICE CITY. Po drugiej pojawHa si? 
powyginana rodzinka Simpsondw oraz 
londyhski duet: byfy gangol i twardy glina (Made 
Hammond i Frank Carter) z THE GETAWAY. 
Zasady w obydwu grach sa proste: kaida z 
postaci wyst?puje w przeznaczonym dia niej 
epizodzie. wspolnie budujac ca<a histori?. W 
THE SIMPSONS mamy wi?c kreskdwkow? 
ekip? pi?ciu popapradedw i zmleniaj?ce si? dIa 
nIch, chod z mniejsza cz?stotllwoscia. (ereny 
miasta. WTHE GETAWAY najpierw sterujesz 
Hammondem, by mniej wi?cej po polowie gry 
wskoczyc w skor? nadpobudliwego Cartera. 
Przy czym ten pierwszy jest zmuszony 
(szantaz) wykonywad ziecenia dia krola 
londyT^$kiego podziemia, podezas gdy ten drug! 
w tym samym czasie prdbuje owego bossa 
dopadd. Dwie, lekkoodmienneperspektywy 
wydarzeri? Sprytnie... 

I male bum! Zapewne wtym miejscu tekstu 
zupetnie znienacka wykrzykniesz mi 
wypluwaj^c stare okruchy: 'ladnie, ladnie, 
normalnle gacie po tacie. ale co to za dciema z 
wieloosobow? ekip^, skoro przeclez wTRUE 
CRIME wcielasz si? w jednego godda!?'. 
Odpowiem szybko. Owszem, tutaj calq 
fabulamq [>odr6z odbywasz jako standardowy 
policjantzgatunku'pracuj?sam" (Nick Kang), 
ale w dodatkowym trybie mozesz si? weielid w 



Snoop Dogga - kolezk? z pewnosd^ dalekiego 
od niedzielnej szkdiki. Pewien element zmlany 
postaci wi?c wyst?puje. Pytanie mamy 
natomiast inne - czy cate to tasowanie 
gtdwnych bohaterdw cos zmienia? Szczerze 
powiedziawszy niewiele. bo i tak w kazdym z 
tytuldw s^ onl podobni (sterowanie. zakres 
umiej?tnodci). GTAzupefriie wi?c na tej 
konfrontaeji nie trad. Bal Zawarta tu filmowa 
otoezka, czamy humor, dialog! i rvawiazania do 
filmowych klasykdw po prostu przesuwaj^ 
konkurencj? do tyinego rz?du. Na dalszym, 
drugim miejscu jest wi?c THE GETAWAY z 
weiaz solidnie opracowanyml postadami, 
moenym slownictwem icalaopowlesci^ 
tworzqc^ atmosfer? a'la twarde, londyriskie 
kino z gangolami (taki *Przekr?f bez gagow). 
Na rbwni z nim stawiam tez luzacki humor 
bijqcy od niektdrych scenek i wi?kszosd 
popaprariedw zTHE SIMPSONS. Stawk? 
zamyka TRUE CRIME, bo chod ludzi (mimika, 
faktura ubrari ltd.) odwzorowano w filmikach 
naprawd? udanie, to ich dialog! maj^ tyte 
swiezosci. cozapledniaty tomister, ktory 
wykradlem synkowi s^siadow i przykrylem 
liddmi w 1987. 

ZWIEDZANIE Z BEJSBOLEU W R^KU 

Rzadzid. jak rz^dzid - wiadomo, kazdy musi. 
Rozterka powstaje natomiast inna... Gdzie 
rz^dzid? I tu mamy dodd ciekawe starcie. 
Fikcyjna lokaeje kontra miasta odwzorowywa- 
ne z tych faktyeznie istniejqcych. Na wst?pie 
niestety odpada Los AngeleszTRUE CRIME, 
bo chod wiemie przedstawione (jeSli wierzyd 
autorom), naprawd? rozlegle, to niestety 
wszystko psuje tedtniezne wykonanie. Slaba. 
male rdznorodnaarchitektura, niespecjalnie 
duza ilosd polygonow opisuj^cych kolejne 
zabudowania. potaldowanie ulic umiarkowane, 
a do tego baaardzo przec;i?tne tekstury. ZTHE 
GETAWAY nie jest juz tak jednoznaeznie. 
Londyn ma swoj klimat, solidnie oddan^, 
oesz^c^ oko architektur? (takznane 
miejscdwki, jak slynny Tower Bridge, Big Ben, 
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palac Krdlowej, chihska dzielnica, czy obszar 
Piccadilly uderzaj? detalami), tylko. ze jak na 
obecne standardy tekstury s^ po prostu za stabe. 
No I przechodnie raezej nie zachwycaj^ 
zrdznicowaniem reakcji, tudziez wygiqdem. Z 
drugiej strony miasto przytlacza platanin^ ulic 
(tryb swobodnego rozbijania si? po catym terenie 
dost?pny po ukortarenlu gry), podejrzanych 
zak^tkdw I najzwyczajniej w dwiecie mozna si? 
zgubid. O jakimd szczegdinym uderzeniu grafy 
mozesz jednak szybko zapomnied. 

Zdecydowanie atrakcyjniej, bezdoszukiwania si? 
ukrytych smaczkdw, prezentuj^ si? metropolie 
fikcyjne. Bardziej ciesz? standardowego Graeza. 
Oczywiscie wydzielone dia kolejnych postaci 
sekcje Springfield (THE SIMPSONE) nie miazdz? 
rozbudowaniem, a kreskdwkowy, kolorowy styl to 
nie wypruwaj^ galki, spektakulamaoprawa. 
ale... Masa skrotdw, wn?trze wielkiej fabryki, 
biedna dzielnica zosiedlem przyezep, tama 
wodna, pozwalajqce na solidne skoki estakady, 
mocne zroznicowanie wysokodciowe terenu, 
spora ilosd charakterystycznych zabudowarS... Po 
takim THE GETAWAY naprawd? teeria barw i 
plastycznodd terenu mile zaskakuj^. Zdrugiej 
strony modelesamochoddw czy przechodnie to po 
prostu dzieci?ce klocki. Taki juz klimat tego tytulu! 
Zdecydowanie nad cal? stawk? wyskakuje nadal 
VICE CITY ze swoj? nadmorskg metropolis, z 
wielkg plazq. palmami zamykaj^ymi si? 
zielonym baldachimem nadTwoj? glow?, 
wysokimi, bialyml hotelami I mas? sk?po 
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odrianych. pon^le kt^cych btoderkami laseczek. 
Podobnie, Jak mialo to miejsce w przypadku GTA3, 
tak I tu designierzy mogli poszaled, dowolnie 
skizyzowania. podjazdy, duze obiekty oraz 
szeregowe domki. Swoboda, jaka da|e nie trzymanie 
si^sztywnych reatidw, nadaJ gdruje nad prbbami 
przenidsienia istniejacych miejscbwek. I na dzieh 
dzisiejszy developetzy nic z tym faktem zrobid nie 

moga- 



MAMO. A JA CHC^ UKRASb AUTO! 



Wydawatoby sl^, ze w temacie wesotago 
IMdbiegnlfcia do dowolnego samochodu I 
zwyczajnego wywalenia klerowcy na asfalt me 
mozna wymyslic specjalnie duzo... A jednakt O lie w 
obydwu czpKiach GTAakcja odbywa sl$ wlaSnIe w 
taki. standardowy spos6b, otylejuz wTHE 
GETAWAY deilkwent zmusza do opuszczenia 
pojazdu, elegancko wymachuj^c bronl^. TRUE 
CRIME, jak na pollcyjne zalozenia przystato. to 
szybkie poinformowanie obywatela, ze jego 
wypolerowany kr^ownlkjest aktualnie potrzebny w 
lledztwie. Nalomiast THE SIMPSONS prezentuje 
najlagodnlejsze podej^ie (gra w kohcu jesttakze dia 
dzieci), pozwalaj^c dosiasc sl^Twojej postaci do 
wybranago klerowcy I na moment przej^d nad nim 
kontrol^. Pdiniejjednakowowewszystkich 
pozycjach nastapuje ostre lawirowanle ml^dzy 
ospalymi uczestnikami ruchu I sukcesywna demolka 




W ‘Ulicach LA.'masz mozliwSi mielenia stp w 
postaipopulamego rapera Snoop Dogg'a, copew- 
nietro(^zdopingi^Ci^doskohaeniagry,Potylko 
w fen sposdb Twoja skdra zmieni odcien ■ z "zdf- 
tei'na ’czam^"(patrzopis). 



'pozyczonej* fury, ^dne bujanie sl^ po mle^ie z 
gangsterami w tie nie moze sl$ przeclez obyd bez 
porysowanej karoseiii czy dyml^cej maskl. 
Normalnie Leszek Miller i jego brawurowa akcja 
'hellkopterwognlu2i 1/2‘. 

Niestety. biotic pod uwagg samo ^mlganie fur^ 
wszystkie pozycje. za wyjatkiem oczywl^e dw6ch 
odsfon GTA, dotyka ten sam problem - jest zbyt 
schematycznle. Powtarzaj^ce sl^ misje. jazda z 
punktu A do B, w kilku przypadkach takze zbleranle 
po drodzeokreSlonych przedmiotdw. Ot, caia 
ztozonoSd. Dobrze chociaz, ze taki np. TRUE 
CRIME (ktdry w tym aspekcle najbardziej Irytuje) 
zostat wyposazony w elementy strzelane - 1 to 
zardwno w precyzyjne wywalanle otowiu w silniki 
innych samochodbw , jak I tradycyjne wymiatanie do 




czaj^cycb sig po pokojach kolezkdw... Dwie sptuwy 
wlapskach, jjodbijanie nogq upuszczonej broni, 
skoki w zwoinionym temple, precyzyjne 
przestrzeliwanie konkretnych cz^^i ciai I ulegaj^ce 
dewastaqi otoczenle. b jzujq adrenalin^jak trzeba. 
Tommy Vercetti ma naprawde czego zazdrokab. 
Zdecydowanie od tej czotowki odstajeTHE 
GETAWAY, gdzie rqbanie z broni palnej miejscami 
nawet wypada efektownie, ale przyjemno^ z tego 
procederu skutecznie obnizyto automatyczne 
namlerzanie wroga. W ogdinej zadymie konsola 
zupelnie nie pokazuje, kogo aktualnie trafiasz, 
sprowadzajqc tym samym wyzwanie tycb sekcji do 
rdwnomiemego rtadskanlaspustu I czekania, az 
wszyscy wyci^gnq kopyta. Faktycznie, bardzo 
zajmujgce. 



POWIEW SWIEZOSCI NA STARYCH ULICACH... 

Zakres zadab i struktura misji to oddzielny temat. Co 
clekawe, nikt z konkurencjl dIa ROCKSTAR nie pokusif si^ o 
motywy a’la latanie helikopterem czy ^miganle lodzi^. 
Ostatnia odsiona GTAnadal trzyma palrn^ plerwszer^stwa, 
jesll chodzi o szeroki wachlarz roznego rodzaju maszyn, 
ktore mozna podprowadzkS (od czolgu, przez motocyki, 
motorbwki, az po Monster-Trucka i Smigiowiec). Co wi^ 
od sieble dodaty kolejne, gangsterskle produkqe? THE 
GETAWAY jako pierwsze wrzucito misje typowo skradane 
(mozna wyskakiwac zza rogu troche na wzor MGS2), swoj^ 
drogg^rednlo rajcowne, gibwnie ze wzgiedu na kamere. 
Wzbogacono tez postac gtownego oprydia o mozllwo§b 
tapania koiezkbw I wykorzystywania ich jako zywych tarcz. 
Samo jednak rozbijanie sie samochodem po ullcach 
Londynu, jak wspomnlaiem, niezbyt sill sle na nowe 
rozv^azanla (Sledzenie, ucieczka przed policj^, dojazd na 
czas), moze jedynie z ta rdznica, ze po zderzenlu fury nie 
koziofkuja, adroge do celu wskazuja wtaczajace sle 
migacze. TRUE CRIME natomlast zdecydowanie 
usprawnllo system walk! wr^cz, wrz ucajac specjalnie 
przygotowane pod tym katem epizody. Duze, dokladne 
modele postaci, calkiem sporyzestaw combosow 
zahaczaJacych o karate, judo, uliczna mordoklepke I 
wrestling skutecznie podbijaja rajcowno^. Elegancko 
rozsypujace sig kafelkl, pekajace meble, czy strzelajacy w 
g6re kurz domyka cafOMi, Ten element w wyprawie po LA 
po prostu prezentuje sie najlepiej z catej grupy tytutow. 

W THE SIMPSONS strzelad moiesz wprawdzie tytko 
imiechem (diaiogi I komentarze daja rade), ale tutaj pewnej 
odmiany dostarczaja elementy rodem z rasowej 
platformowkl. A to trzeba zbierari odpowiednie przedmioty, a 
to poskakab po systemledachdw I wentylaqi. Zadna z 
pozostalych gier nie moze sie poszczyclb tym motywem, 
tak dobrze podciagnl^tym pod cafe, beztroskle bieganie po 
mie^le, Niestety. mimo duzego wkfadu w otoczk^ misjl, te 
z czasem zaczynaJa troche nuzybzbyt podobnyml 
zaiozeniami (pogoh, ucieczka, rozwalanie innych fur). 
Wszystko kolejny raz prowadzi do oczywistego wniosku - 
VICE CITY pod wzgl^m klimalu I pomyslowosci zadah 
nie ma sobie rbwnych. Niech rajd z pii^ mechanlczn^ za 
uclekajacym tiusciochem, przebljanie sl^ na nxitorachtypu 
enduro po w^skich podwoikach, wymuszanie haraczu, 
wszczynanie bijatyki wsrbd tiumu robotnikow, czy promocja 
pewnej gwizdki porno, posiuza tutaj za wymowne przykiady. 
Ani moony, bardzo filmowy THE GETAWAY, anijajcarski 
THE SIMPSONS, ani tym bardziej wymieszaneTRUE 
CRIME nie uzyskall tego efektu. co produkt ze studia 
ROCKSTAR, Tam Swiat po prostu iyje... I to zyciem po 
trzech gt^bszych, szybkiej przejazdzce Hatleyem I nieco 
dtjzszej z lokaing seniority, jq siostra I azjatycka kuzynka, 
nlekonlecznle na motorze! 

PRZYSZtOS^ ■ CZYLI KOMU TERAZ 

wymontowaC radio? 

Gangsterka w wirtualnym wydaniu? Tak sobie my^lg, ze to 
wta^iwie naturalna koleje rzeczy. Odblde tego, co pokazuja 
serwisy informacyjne w TV. Mozliwosb odstresowania si?, 
pobieganiaz 'bejzbolem' po kilku du^ch skrzyzowaniach 
bez powodowania prawdziwych ofiar I tylko zfikcyjnymi 
ucleczkami przed poHcja. I wiesz co? Te gry naprawd^ maja 
pozytywny przekaz. Nie sa zie! Ucza< ze kazdy rozbdj 
powoduje konsekwenqe, zeza zaczeplenie przechodnia 
szybkim kopniakiem, zaraz mozesz otrzymab taki sam 
cios, ze za kradziez fury na kark wskocza Cl nleust^pliwi 
strbze prawa. A przeclez w realnym zyciu nie zawsze tak 
bywa, prawda? 

Wymienione pozycje to klasyczne przykiady przenlesienia 
pomyslu z GTA. Na tym jednak si? nie skohczyfo. Owo 
kompleksowe podejSde do rozgtywki, potaczenie 
swobodnego Smigania po danym terenie z podejmowanlem 
okreilonych. zaplanowanych misjl, trafilo naszersze pole. 
Pole rozcl?gaj?cesl? od symulatora psa (DOG'S LIFE), 
przez kllmatycznq platformbwk? (JAK II). az po circle 
Sniegu przy u^lu snowboardu (SSX3). I nie ma co si? 
tudzic • patent ten b?dzie coraz bardziej wykorzystywany 
przez developerow. Zreszt^ tak hucznie zapowladany 'rpg- 
masta" FABLE to nlby sk^d czerpie schema! na swobodne 
bieganie po wielkiej kralnie i wybleranie questbw 
oferowanych w napotkanych woskach? Bo chyba nie ze 
strony www.mamamlpowiedzlala.com., co? Nadchodz?cy 
DRIVER 3, a pozniej nowy rozdziat w serii GTAmbwiq dwie 
rzeczy. Gangsterskle §mlganle po mle^le to cholemie 
rajcowny. mocno rozwijajgcy si? gatunek.... I to gatunek 
podejmowany tylko przez duze studia developerskie, 
wymagajqcy zaplecza! Mozna wi?c spokojnle przypusz- 
czab, ze ich jako^d nie b?dzle schodz'ila ponizej pewnego 
pozlomu. A to juz jest pow6d do radodd. 
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FORMUM 1 W WYDANIU PLAYSTATION 

* • . . . lautor: Gameraj 

j Czyli przegl^d gier z lat 1 996-2003 



Gdyby tak pozbierac same tylko gry wyScigowe o 
tematyce Fortnufy 1 , mlelibySmy niezl^ kolekcj?, a 
tym samym spory problem nad wskazanietn tej 
jednej. ba. kilku najlepszych. Wiem, ze niektdrzy do 
dzi^ borykaj^ si? z wyborem. poszukuj^c 
odpowledniej pozycjl, zadaj^ soble pytania: czy 
zakupib tytu) zachwalany graficznie. czy z aktualnym 
sezonem, czy renomowanego wydawcy, czy moze 
za grosze kuplb na gleidzie jakiS stary, aczkolwiek 
powszechnie znany tytui? 

Jako, ze sledz?wtymsporclejuzoddobrycb 10lat, 
a moj^ obsesj? na punkcie Ferrari I Sch umiego 
zapevvne zauwazyia juz wi?kszo^ czytelnikow PSX 
Extreme [S; o tak. polowa Ci? juz zd^yla 
zwyzywab, zagtoszone pogl^dy:], podjqtem si? 
zadania, aby posktadad to wszystko wcaloSd, 
wyznaczyd kryterla I ocenid gry, ktore wyszty na 
konsole od roku 1996 (czyll od PSX'a) i ktdre dane 
byto mi 'przejezdzic' przez te ostatnie lata. 

Czym b?d? si? kierowai analizuj^c te gierki? Qrafika 
i dzwi?k dia mnie malo istotne - ceni? model 
jazdy. realizm oraz grywalno^zywotno^ danego 
tytutu. Takze dost?pno^opc]i i dodatkowe smaczki 
w postaci ewentualnych bonusdw czy dodatkowycti 
trybow (w postaci kariery czy scenariusza znanego 
chodby z produktdw EA). b?d^ punktowane. 

Nie derpi? arcaddwek, moze inaczej - nienawidz? 
Formuly 1 w wydaniu arcade. Oczywtscie nie kazdy 
must si? ze mn^zgodzid, ja jednak uwazam, ze 
sport ten jest esenqa symulacji i tak tez powinna 
wygladadgra video. Maj^ckontaktzwieloma 
czytelnikami (wi?kszosd to takze kibice FI ), wiem 
tez, ze prawie wszyscy podzielaj^ moje zdanie. 

Licz? si? z tym, ze niektorzy nie maj? ochoty 
przesiadywad godzinami nad jstawienlami i 
parametrami boliddw, inni z kolei urz^dza sobie 
imprez? w gronie kilku kolegdw, by porozwalad si? 
bolidami - dIa frajdy. Powiem: spoko. ale to nie dIa 
kogos takiego skierowany jest ten tekst, Opcja 
Arcade mnie nie interesuje, nie obchodzi mnIe co si? 
w nlej znajduje ( jak 'wspaniale' si? jeidzi. 
Powtarzam: realizm i model jazdy to najwazniejsze 
aspekty, ktorym b?d? si? kierowad przy analizie 
nizej wymienionych tytutdw, a zostanq one na 
wst?ple podzielone ze wzgl?du na platformy. Z racji 
tego, ze na Oreamcasta, oprdcz produktu Ubi Softu 
(ktdry i tak notabene pojawit si? w niezmienionej 
wersji na PS2) nic lepszego nie wyszio, a Xbox i 
GaCek jak rta razie moga zapomnied o takich 
tytulach (w wersji exclusive), podziat przeprowadz? 
tylko na PSX'a iPS2, 



Oto spis tytutdw na PSX'az uwzgl?dnieniem 
kolejnodci ukazania si? na rynku: 

1 . Formula 1 (96) - Psygnosis 

2. Formula V97 - Psygnosis 

3. Formula 1'96 - Psygnosis 

4. Monaco GP2 - Ubi Soft 

5. Formula V99 - Psygnosis 

6. FI 2000 - EA Sports 

7. F1 Racing Champlonahlp - Ubi Soft 

6. FI Championship Season 2000 ■ EA Sports 

9. Formula One 2000 - Sony 

10. FI World GP 2000 -Eidos 

11. FormulaOne200l -Sony 

A oto spis tytutdw na PS2. takze z uwzgt?dnie- 
niem kolejnodci ukazania si? na rynku: 

1 . FI Championship Season 2000 - EA Sports 

2. FI Racing Championship - Ubi Soft (DC) 

3. Formula One 2001 - Sony 

4. FI 2001- EA Sports 

5. F1 2002 • EA Sports (Xbox. QC) 

6. Formula One 2002 - Sony 

7. FI Career Challenge - EA Sports (Xbox, GC) 

8. Formula One 2003 - Sony 

1. WYPADKI, AWARIE I USZKODZENIA 
Bez wypadkdw i awarii nie mozna mdwid o 
prawdziwej symulacji. Producenci zdaj^ sobie z 
tego spraw?, diatego w lepszym lub gorszym 
stopniu odzwierciedlili je w swoich grach. O lie 
awarle (rozsypanie si? skrzyni biegdw, zlapanie 
kapcia) i uszkodzenia (zlamanie zawieszenia, 
urwanie kota) w kazdej z gier na PSX'a zostaty 
wykonane w miar? poprawnie (no maze 
nalezatoby tu wyrdznld produkty od EA). to jedli 
chodzi 0 wypadki, a raczej sposdb ich pokazania 
(szczegdinie te, do ktdrych dochodzi mi?dzy 
pojazdami NPC, czyli ■konsolowymi"), to 
wi?kszodd firm data na tym polu plam?. 

W kultowym tytule Psygnosis - Formula 1 '97 
(PSX), trzeba naprawd? mied sporoszcz?dcia. 
aby zobaczyd jak^ wi?ksz4 kraks? bez naszego 
udzialu, a o wypadni?ciu przeciwnika z toru 
mozemy zapomnied. Jedynie firma Electronic 
Arts, I to tylko w grach na PSX'a, zagwarantowa- 
la nam pelny realizm w tej dziedzinie. "Milo" 
zobaczyd oponenta, ktdry jedzie caty wyscig 
przed nami, a na ostatnim okr^eniu za szybko 
wchodzi w zakr?t i Iqduje w piachu lub urywa pdl 
auta przy "kontakcie'' z innym bolidem. Brawa 
dia EA. Jak to wygl^da na konsolach obecnej 
generacji? Dzi?ki wi?kszym mozllwodciom, 



lepiej odwzorowano kazd? usterk? czy awarl?, jednak co si? tyczy kolizji na torze (bez naszego 
udziatu), to niestety nawet EA nie podotata temu zadaniu, nie przenosz^ nawet odpowiedniego. 
gotowego juz algorytmu z gier starszej generacji. Pozostaie tytuty wypadaj? jeszczegorzej. ba, 
ntekiedy te elementy odzwierciedlone s^ wyj^tkowo malo realistycznie. budzac udmiech potHowania. 
And the Winner Is: FI Championship Season 2000 (PSX) 

2. RYWALIZACJA NA TORZE 

Wazny i niezb?dny element wgrze. Wedtug mnie, najwi?ksza 'katastrofa' w Gran Turismo byt 
handicap, ktdry na szcz?dcie w grach FI nie ma racji bytu. Ocenlaj^c ten aspekt gry kierowalem si? 
zachowaniem zawodowych kierowcdw podczas wydcigu na torze i z przykrodci? musz? stwierdzid. 
ze tylko dwie gry spetniaj^ te wymagania na odpowiednio wysokim poziomie: FI Championship 
Season 2000 na Szaraka i Formula One 2003 na PS2 (tutaj sami mozemy zmleniad Al przeciwni- 
kdw). W w/w grach pojazdy NPC maj? na tyle wysok^ inteligencj?, ze niejednemu kierowcy 
jezdzacemu po naszych drogach przydatoby si? ten algorytm przelad do gtowy. "Konsolowe" bolidy 
zajezdzaj? nam drog?; przyhamujA, gdy oceni?, ze nie dajq rady wjechad w zakr?t przed nami 
(oczywidcie do samego korica walcz^ I zaktadaj^. ze my zrobimy to pierwsl); dziataj? zespotowo 
(zdziwilem si?, Jakjeden z Jordandwzwalnlat stawk?. po to, by inny bolid z jego teamu wyprzedzit 
mnie zboku albo po to. by parbier odskoczyt od reszty stawki). Podczas dublowania samochdd 
przeciwnika nieco zwalnia i przepuszcza nas. Brawo! Pami?tam. jak irytu]?co rozwiqzany byt ten 
motyw w Formula 1'97, w ktdrej, by przeciwnik zjechat nam z drogi. trzeba mu byto dodd dtugo 
siedzied na ogonie I nie zmleniad ani na chwii? toru jazdy - wtenczas ktdryd zs?dzldw machn?t flag^ 
(tyle, ze w tym czasle juz miatem pourywane spoilery:). 

Pozostali producenci na tym polu zawiedli, nie oddajqc tego aspektu w sposdb nawet dostateczny. 
Przyczyna lezata w ztym, niktym, a raczej zerowym Al przeciwnikdw - kazdy jadgcy bolid kierowany 
przez konsol? jechat po z gdry zaplanowanej linii - jak po sznurku. Mozecle si? domydiad, co si? 
dziato na zakr?cie, gdy takiemu 'inteligentowi' zajechato si? wolne miejsce na “optymalnej linii" 
skr?tu. Kolizja nieunikniot^. Baran nachamca wjezdzat nam w nasz bok, jakby miat tarn woln? 
przestrzert. Takie same kwiatki dziaty si? przy wi?kszym ttoku na torze • wtenczas cieszytem si?, 
jesli ktod pogi^t mi tylko spoiler. 
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Troch? leplej wypadajq tytuty Psygnosis. 

Nabieraj^c wprawy, mozna tu by<o zmus<6 
pfzeciwnikow do ostrego przybamowania. To juz 
coi. Co prawda nalezalo wyprzedzonemu 
rywalowi zajechad zaraz droga (zeby zauwazyl co 
sifiwiaci). ale dziaki temu na zakracie nie 
pakowat nam sl$ w tylek. 

Testuj^cgry na konsoli PS2 zauwa^lem, ze 
diiblowanie zostalo zroblone poptawnie, ale za to 
w starszych pozycjach od Sony zaimplementowa- 
noz gdry ustalony tor jazdy przeciwnikdw, zaS EA 
zafundowalo nam troch^ za duzo cbaoeu na 
drodze, co przy ogromnej dynamice swoich gier 
(chodzIoFI 2001 1 20021 FI Career Challenge) 
jsstnledoopanowania. Nlekiedyniewiadomo, co 
eadzleje: przeciwnicy bezsensownie zwalniajq. 
zajezdzaj’^drog^, 'lataj^" ponlejjak op^tanl, przez 
CO wi^kszosd manewrow kohczy sl$ wjechanlem 
Im w samochdd I rozwalenlem obu bolldow. 
Wers|az2002rokulF1 CareerChailengesq 
troszk^ 'mgdrzejsze', ale daleko im do idealu. 

And the Winner is; Formula One 2003 (PS2) 

3. POGODA 

Goto za symulator, w ktdrym nie uwzgl^niono 
zmennych warunkbw pogodowych? Cate 
szcz^dcle, ze kazdy developer o tym pomydial, 
wi^c pojeidzimy zarPwno przy ostrym slohcu, czy 
w ulewie z grzmotami I mocnym wlatrem, Co 
prawda niektdre pozycje PSXowe odzwiercledlajq 
ynlan? warunkdw atmosferycznych bardzo 
miownie, o tyle w pozycjach od Psygnosis t 
ostatnich tytuiach od Sony I EA na PS2 zmiana 
pogody z deszczowej na sionecznq I odwrotnie. to 
mistrzostwo dwiata. 

Co wazne, pogoda ma tez wptyw na jazd? ■ 
zapomnijcie o wygrani j wydcigu. bez 
koniecznosci zmiany opon dostosowanych do 
danejaury. 

And the Winner is; Formula One 2003 (PS2) 

4. USTAWIENIA PARAMETRdW B0LID6W 

Symulator F1 kojarzy mi sie nieodlacznie z 
'majstrowaniem' przy bolidzle. Powszechnie 
wiadomo, ze prym w tej dziedzinie wiedzie Gran 
Turismo,ijakna taziezadna Formuiat nie 
zWi^la sif poziomem do produktu Polyphony. W 
kazdym z omawianych tyluidw mozemy do woli 
zmleniad, co si$ da - od opon, po spojiery. 

Najwi^cej zbiizonych ustawieh do QT zaoferowaty 
ram pozycje na PS2 od Sony i EA (oprdcz F1 
Career Challenge, gdzie mamy tylko trzy 
parametry do zmiany). O ile w pozostatych 
tytuiach ustawiaj^c np. zawieszenie. przesuwamy 
wskalnik z twardego na mi^ksze, czy z niskiego 
na wysokie, tutaj mamy parametry liczbowe i to w 
rozdzieleniu na wszystkie podzespoly danych 
cz^dci. Osobldcie jestem tym zachwycony, bo 
mozliwodci ustawieh i testowania samochodbw 
mamy tutaj naprawd^ nieogranlczone, a poniewaz 
naleZy wrecz obowi^zkowo dostosowad bolld do 
toru i warunkdw pogodowych (bez tego mozecle 
zapomniedowygraniu na najtiudniejszych 
poziomach gry), totez mamy duze poledo popisu. 
And the Winner is: FI 2002 (PS2) 

5. 0P6R POWiATRZA 

Pami^tam, ze gdy wlaczytem plerwsz^ F1 od EA 
ra PSX'a i zauwazytem, ze wgrze uwzgl^dniono 
(Xidr powietrza, ryczalem z radodci jak dziecko, 
natomiastkolejnytytulEAFI Championship 
Season 2000, przyprawil mnie o 'szczekopad' - 
lak realistycznego odwzorowania tego czynnika 
moglo wtenczas pozazdroddd nawet Gran 
Turismo. EApokusito si? tylko raz i tylko tutaj, o 
tak doskonaly algorytm zatz^dzaj^cy Rzyk^ oporu 
powietrza. a gracz dzi?ki temu mdgi poczud, jak to 
wygl^da podczas prawdziwych wydcigdw (wiwat 
C-t- 1 widok z kablny), Te szalehcze podcigi za 
tyinym spojierem przeciwnika, te momentalne 
pizyspieszenia wtunelu aerodynamicznym i ten 
'wyskok' na prostej, wraz z wyprzedzeniem przed 
kolejnym zakr?tem. Midd I jeszcze raz ml6d, 

W recenzji Formula One 2003 od Sony 
doczepilem si? swego czasu, ze nie uwzgl?dniono 
oporu powietrza... Mam sw6j honor i przyznaj? si? 
do bl?du: pewnego dnia na Indianapolis troszk? za 
mocno wydiuzylem skrzyni? biegdw i jakie bylo 
moje zdziwienie, gdy samochdd jad^c za 
przeciwnikiem, na kohcu diugiej prostej wykr?cil 
mi 0 ISknVh lepszy rezuttat, co jednoznacznie 
wskazywalo oczywidcie na zastosowanie 
czynnika oponj. Sony zaimplementowalo tunel 



aerodynamiczny i to naprawd? bardzo realistyczny. I 
o ile w Innych grach (EA) jest on bardziej 
wyczuwalny, to jednak obiektywnie patrz^c - jest on 
tez mocno uwypuklony i przerysowany dia potrzeb 
zabawy (przekonalem si? o tym, gdyz po tym 
Incydencie uwaznie przygl^dalem si? temu 
elementowi na prawdziwych wydcigach FI ). 

Rbwriez na PS2 EA nie zapomnialo ooporze 
powietrza. na ironi? losu nie wygl^da on juz tak 
naturalnie i wcale nie rajcuje. Chaos panuj^cy na 
trasie nie pozwala wykorzystadgo w sposdb 
nalezyty. dodatkowo w Ft 2002 dolozono jakid idcie 
kosmiczny wskainik 'ladowania" oporem powietrza 
(w FI Career Challenge rdwniez wyst?puje. ale jud 
nieco mnlej przegi?tej formle). Nie wiem, kto wpadi 
napomyst, zeby podoladowaniu tego wskadnika, 
mozna byio 'wystrzeltd'' zza rywala jak z procy • 
arcade jak si?patrzy. 

And the Winner Is: Formula One 2003 (PS2) 



Hn8”hlasze” 

Wydawad by si? mogio, ze 



- Fomiulo 1 w wydaniu PloyStotion - 



rozwinl?ty i dopracowany na 
komputerach klasy PC, ktore 
styn^ z drobiazgowych 
symulatordw. Nic bardziej 
myinego. 

Juz pordwnujacte same 
formutki od EA czy Ubisoftu, 
mog? z cal^ odpowiedzialno- 
sciq stwierdzid (bez 
wgt?ljania si? w szczegdiy). 
ze PieC przegrywasromotnie 
zkonsol?. 

Tytuiem, ktdry wiedzie prym w 
tej kategoni na PC jest Grand 
Prix 4 (Microprose/ 
Infogrames), ktdry tak czy 
owak wypada blado w 
pordwnaniu do produktu SONY 
(Formula One...). GP4 oprdcz 
standardowych opcji i bogatych 
ustawier). madodddobrze 
dopracowany inteligencj? 
przeciwnikdw. Graffka, jak to 
na piecu, jest ostra. ale tez 
plastikowa (fajnie zrobiono 
widok z wn?trza kasku). Do 
gry potrzebny jest dopasiony 
komputer, w przeciwnym 
wypadku generowana liczba 
klatek. a co za tym idzie - 
wraienie pr?dkodci, jest 
niedostateczne. Gra ma jui 
swoje lata, wi?c kolejnym 
zonkiem jest sezon - 2001 (co 
prawda na necle rrx}zna 
znaledd uaktualnienia. tzw. 
patch, ktdry po podmiance 
odpowiednich plikdw. 
update'uje nam sezon). 



6. DODATK1, eONUSY I INNE "SMACZKI" 

Oprdcz standardowych opcji (Arcade, Season, 

Single Race, Time Trial, itp.) wi?kszo§d tytuldw 
oteruje nam kilka dodatkowych opcji. wydiuzajycych 
zywotno^ danej pozycjl. 

Juz Formula 1'97oferowata nam pozakonczeniu 
sezonu mozliwodd przejazdu po nowo odkrytych 
torach, a nawet dotozono wydcig na Hockenheim’ie, 
w ktdrym mozemy pojechad bolidem "historycz- 
nym‘ (oprawa wizualna w tym wydcigu jest w 
ozamo-bialym kolorze z charakterystycznymi 
zakidceniami znanymi z filmdw starego kina). 

Z kolei bardzo dobrym rozwiyzaniem moze 
pochwalid si? F1 World GP 2000 Eidosu I F1 Career 
Challenge od EA, w ktdrych to mozemy 
zasmakowad prawdziwej kariary. Zaczynamy od 
zera: zdajemy licencj?, potem zalapujemy si? do 
jakiegos slabego teamu. by pdinie] po kilku 
przejechanych sezonach dostad (albo i nie) kontrakt 
z jakyd renomowany fiimy np. Ferrari czy 
McLarena (motyw znany tez w V-Rally 3 1 TOCA 
RD). 

Wspaniaty opcj? znaleld mozna w FI Champion- 
ship Season 2000 (EA) na PSX. Chodzi o znany, np. z japoriskich edycji 
pilek, KonamiJikkyo World Soccer tryb "scenariusza", w ktdrym 
mamy do wykonania okredlone zadanie (najcz?dtie| poprzedzone 
losowymi przypadkamij. Czeka nas na przykiad zaliczenie jakiegod 
wydcigu na minimum 3 miejscu.po tym, jak urywa nam si? 
zawieszenie. Innym razem laplemy kapcia, po czym musimy dowlec 
si? do pitstopu.ipozniejwygrad jeszcze wydcig. F1 2002 naPS2takze 
oteruje nam cod podobnego - za wykonane zadanie zdobywamy 
'kaity'. a same ziecenia do zaliczenia to cod w rodzaju licencjl 
znanych z GT. 

Ciekawym dodatkiem uraczyty nas produkty Sony na PS2. Mozemy tu 
sobie wlyczyd tryb ’widza" I delektowad si? wyscigiem. tak jakbydmy 
oglydali go na zywo w transmisji telewizyjnej. Super sprawa, tym 
bardziej, ze poziom Al kierowcdw.jesttutajdosydwysoki. Tym 
sposobem, ustawiajyc najlepszych zawodnikdw nakoiScu stawki, 
mamy zagwarantowane spore emoqe. niedo spetnienia w 
rzeczywistym wydcigu. Polecam sprdbowad. 

And the Winner Is; Ft Championship Season 2000 (PSX) 

7. GRAFIKA 

Nie b?d? ukiywad. ze pomimo, ze do grafikl nie przywiyzuj? du2ej 
wagi, to oczywiste jest tez. ze nie gardz? leplej wykonanymi 
pozycjami. 0 ile wi?kszodd tytuldw z biegiem czasu. post?pu i 
dodwiadczenia developerdw, oferowalo coraz lepszy poziom 
wykonania, tak kilka z nich bylo swoistym krokiem wstecz. Pierwszym 
takim rodzynem byla Formula 1 '98 (PSX) od Psygnosis. Stara ekipa 
(Bizarre Creations) zostata zas^piona nowym skladem, ktdry 
najwyrainiej nie chlubil si? pisaniem dobrycn silnikdw graficznych, 
tworzgc gr? po prostu brzydkg. TytuI z poprzedniego roku (97) bH go w 
kategorii grafikl. na leb, na szyj?. Sytuaqaanalogiczna (na dodatek 
jeszcze gorsza) z FI World GP 2000 Eidosu. 

Na konsolach obecnej generacji tez zdarzaj? si? kwiatki. Jednym z 
nich jest Fl Championship Season 2000 na PS2. EAchybazaszybko 
chciata zbid kas?, bazuj?c na dobrej slawie swoich PSXowych tytuldw I 
wydala gr? odstaj^cd w owym czasle od pizyj?tych standarddw. 
Pozostale tytuty na PS2 sq juz zroblone 
bardzo dobrze, ajedlijut mlatbyrn 
wybrad tg 'najtadniejsza' pozycj?, to 
bezwahanlana pierwszym mlejscu 
wskazalbym produkt Sony (Formula 
One 2003). Trafiona kolorystyka, 
doskonala ostroddobrazu I perfekcyjnie 
wykonane otoczenie I samochody bijq 
konkurencyjne produkty EA i Ubi Soft. 

Jedll I jz jestem przy oprawie audlo- 
wizualnej, to jeszcze kilka sidw o 
intrach. Wi?kszosc zawartych w nich 



materialdw pochodzi z transmisji telewizyjnej, co wcale nie 
poczytuje In minus. Osobldcie najwi?kszym sentymentem darz? 
intro w Formula 1 '97. Pertekcja i jeszcze raz perfekcja. Moze to 
glupie. ale kojarzy mi si? to z Ayrtonem Senn^, ktdry 'odjezdza' 
w chwale ztego dwiata... 

And the Winner is: Formula One 2003 (PS2) 

8. MODEJ JAZDY 

Ten element zostawllem sobie celowo na konlec- pomimo faktu, 
ze to w moim mniemaniu najwazniejsza skladowa gry. Na 
pocz^tek bluzgi. Te lee? w klerunku Ubi Softu. Panowie Ci chyba 
byli pijani podczas prac nad swojq formutk^. FI Racing 
Championship, bo o nie] mowa, we wszystkich wersjach (PSX, 
PS2. DC) wzburzyfo mojq krew i podnioslo cidnienie. Pomimo 
usilnych prdb ustawienia bolidu, azeby ten raezyt wykonywad 
moje polecenia, nie udalo mi si? dojsddo ladu. TYM SIE NIE DA 
KlEROWAli! 

Kolejny gniot w tym temacie to FI World GP 2000 Eidosu. Mamy 
tu arcaddwk? pelna g?b^ - naciskamy gaz i s uniemy do mety po 
trawle, przez piach, po przeciwnikach i po bandach - byle do 
przodu- To nie ma szans si? spodobad kibicom FI . Panowie, z 
czymdoludu? 

Formula'98 1 '99 od Psygnosis rdwniez daty plam? w temacie. 
Nowa ekipa iudzi zafundowala nam formulki w konwencjl 
"Colina" - wchodzimy w zakr?ty "beezkiem’, "z konterkd", z 
odbiciem od pizeciwnikdw, po bandzie... Osc^iaodpowiedzialna 
za takle praktyki powinna [kor: ten fragment tekstu zostal 
wyd?ty]. 

Developerzy Sony wraz ze swoimi tytulami (oprdcz Formula 
One 2002 1 2003) takze nie majq powoddw do dumy. Ich tytuty na 
PSX'a oraz pierwsza Formula One 2001 na PS2 nie majq nic 
wspdinego z symulacjd. To pdtarcaddwki - moze i fajne, ale w 
moich oozach trac? sporo, Ponadto. kto to widzial, by po kazdym 
dotkni?ciu bandy czy przeciwnika, samochdd zatrzymywal si? na 
ulameksekundy? To jest po pewnym czasie nie do zniesienia 
(podobne historie mozna zauwaZyd w pierwszym Wipeout'eie i 
F355). 




Produkty od EA na PS2 nalezatoby przy ocenie podzielid na dwie 
kategorie. Do wyrzucenia przez okno, i tozsil^ wodospadu 
kwalitikuje si? FI Championship Season 2000 (zizynka z PC-ta, 
■gaz do dechy i niech si? dzieje"). 2 kolei w FI 2001 , FI 2002 i FI 
CareerChallenge model jazdy jest ’ekstremalnie" realistyczny, 
przez co tez nie wszystkim przypadnie do gustu • jedynie 
prawdziwi maniacy dostrzeg^jego zalet? i wykorzystaj^ go w praktyce 
(oczywidcle wszystkie opeje symjlacyjne wl^czone). Pozostaje tylko zalowad, 
ze EAprzegi?la z szybkodci^ i dynamik^ zabawy, przez co nie mozna 
nacieszyd si?tymi pozytywnymi aspektami jazdy. ktdreging najcz?dclej w 
chaosie panujqcym na toize (wersje 2002 i Fl Career Challenge sq juz nieco 
zlagodzone, ale I tak - za mato). 

Przejdimy do prawdziwych perelekw tej dziedzinie. Formula 1 (’96) i Formula 
1 '97 od Psygnosis oraz Fl 2(XX)iF1 Championship Season 2000 odEA 
(wszystkie na PSX'a) szczyc^ si? idealnie dobranym modelem jazdy i ztego 
miejsca pragn? gor^ podzi?kowaddeveloperom. Tyle godzin doskonalej 
zabawy. Ile zapewnily mi owe tytuty. nie sp?dzllem z zadn^ inn? gr? (jedll 
zllczy6byozaspodwi?conygrom Fl ipozo8tatym-wt?czniezseri?GT, to 
obawiam si?, ze pienwsza suma bylaby nieco wi?ksza). Faktem jest ze 
Formula 1 ('96) i Fl 2000 stanowi? jedynie preludium dIa maksymalnie 
dopaslonych kolejnych swoich wersji (w zwi?zku z tym polecam zaopatrzyd 
si? wladnie w 'sequele*). 

Na dzieri dzisiejszy niedodcigniony w tym aspekeie jest jednak produkt Sony - 
Formula One 2003. Gra zawladn?la moim zyeiem; od czasu premiery wci?2 
zaliczam kolejne sezony z bananem na pysku. O Ile do wersji z2002 roku 
mozna mied troszk? zastrzezer) do kolizji z przeciwnikami (odbicia), to w 
produkeie Z2003 roku wszystkie niedoci?gni?cia zostaly poprawione i 
dopracowane do perfekeji, a model jazdy niech stanowi wzor do nadladowania. 
dia innych gier o tej tematyce. Wielkie brawa dia deveiopera - Studio Liverpool 
(tworc? Wipeout FusionI). 

And the Winner is: Formula One 2003 (PS2) 

REASUMUJAC... 

Jeszcze jakid czas temu wahatem si? nad wyborem najlepszej gry, jednak na 
dzieri dzisiejszy nie mam juz w?tpliwodcl. Formula One 2003 to najlepsza gra 
w swojej kategorii na wszystkie systemy domowej rozrywki I mbwi? to ja - 
Camera, czlowlek, ktdry ma dwira na tym punkeie. Jesll chcecle posladad w 
swoich zbiorach prawdziw? perelk?, dmiato inwestujcie w produkt firmowany 
przez Sony. [Gamera] 



Ranking Garnery 

< 1 , Formula One 2003 - Sony (PS2) 

2. Fl Championship Season 2000 - EA Sports (PSX) 

3. Formula One 2002 • Sony (PS2) 

4. Formula 1 '97 - Psygnosis (PSX) 

5. Fl 2000 - EA Sports (PSX) 

6. Formula 1 (96) • Psygnosis (PSX) 

7. F1 Career Challenge - EA S. (PS2, Xbox, GO) 

8. F1 2002 - EA Sports (PS2, Xbox, GameCube) 

9. Fl 2001 - EA Sports (PS2) 

1 0. Formula One 2001 - Sony (PS2) 



poR/toniH EHTnemG s 




I Rzeanalizujemy. tilaczego gry fajdowe me symulujg w pefnym zakresle tej dyscypllny sportu oraz przedstawimy UJam najtepsze hjfuhj na populame konsole. 



Rajdy samochodowe to bez wgtpienia dyscyplina sportu, ktdra “daje rad?". Malo tego - swoj? atrakcyjno^ci? broni si? przed zarzutami malkontentbw, ze 
szybkie pociskanie samochodami przez g6ry, lasy, polany, wydmy, pustynie i inne bezdroza jest niebezpleczne, nieekologiczne, bezsensowne... 
Developerzy podtapali rajdowe klimaty z racji pozornie prostego scenariusza zawoddw, ktdry teoretycznie nie wymaga zbyt wielkich naktaddw pracy, by 
stworzyb kozacki szpil, sprzedaj^cy si? na fall popularno^ci owej dyscypliny w sporej liczbie egzemplarzy. Tylko szkoda, ze tak nie jest i rynek jest zalewany 
duzg ilosci? tandetnych crapdw, ktbre 'przy okazji" psuj? wizerunek tego niezwykle rozbudowanego sportu, co przy wspomaganiu ze strony telewizji z 
polskim kapitaiem, nie oferuj?cej praktycznie zadnych ciekawych programdw w tych klimatach, sprawia, ze wesofo nie jest i nie moze byb! Na szcz?^cie 
istnieje wiele wySmienitych pozycji, pozwalaj?cych poczub si? jak McRae, Burns Solberg i inni. Ale czy na pewno? Poradnik Extreme postanowit sluzyb 
pomoc? przy wyborze gry rajdowej, wszak tych ukazato si? ostatnio sporo, co spowodowafo nie lada zam?t na rynku... 



I iestety zaden z "rajdow" na to miano... nie 
zasluguje! Juz same samochody budzq 
spore zastrzezenia. Olaczego? Dost?pne 
sa z reguty tylko modele WRC. A ja si? 
pytam: co z Kit-Carami, czy seryjnymi 
pojazdami grupy N? Wstydicie si? 
programiSci. Nie kazdy ma ochot? na 
rozbijanie si? najszybszymi wehikutami, a 
Wy nie pozostawiacie wyboru graczowi. 
Kolejna sprawa - trasy. Niby wszystko jest 
tip-top, twbrcy WRC chwal? si? nawet, ze korzystali ze 
zdj?d satelilarnych. C6z z tego, skoro wi?kszo6d z nich 
jest skopcona. Niemal wszystkie odclnki pokonuje si? w 
czasie ok. 2-4min. Owszem, czesd nalezy oddab 
programistom odpowiedzialnym za seri? WRC, gdzie 
jeden OS moze pochtonqd nawet 10 min z Waszego 
zyciorysu. Jednak nawet tej grze daleko do odwzorowa- 
nia napi?cia, jakie towarzyszy zatogom p?dzqcym przez 
30-sto kilometrowy odcinek. W przetozeniu na liczby 
wygl^da to w ten sposbb: prawdziwy OS zatogi pokonuj? 
w czasie od dwdch, do nawet kilkudziesi?ciu minut, a 
dtugobciowo licz^ one cz?sto po kilkadziesi^t kriometrdw. 
Wracamy do gier; czy ktdryS z obecnie wydanych tytuldw 
ma zaimplementowan? tras? o dIugoSci przekraczaj^cej 
10 km? Raczej nie. W pewnym tytule - Ralty Champion- 
ship na PC wydanym w 1997r (nie ma odpowiednika na 
PSX!) jest odcinek liczgcy 58 kilosbw. To jest to, 
Szczegdinie, ze nast?pny OS liczy ponad 20 km, co si? z 
tym wi^ze serwis odwiedzato si? po prawie 80 kilome- 
trach. O braku mozliwoSci sejwowania nie musz? chyba 
wspominad. To byto co6! A ze samochod miat sktonno^b 
do "sypania" si? wraz z iloSci? przejechanych metrdw (np, 
w poiowie drogi przestaje dziatad skrzynia biegdw), totez 
gra byla odpowiednio trudna. Ale jakie zadowoienie 



towarzyszyfo dotarciu na met?. Ech, szkoda, ze 
takich gier juz si? nie robi. Gry maj? za zadanie 
byd proste w odbiorze, a zatem trafiad do 
najwi?kszej grupy odbiorcdw, bo inaczej 
przynios^ straty i plajt? developera/wydawcy. 
Takie czasy. A b?dzie jeszcze gorzej. Tymcza- 
sem, zagt?bmy si? w kolejne aspekty,,. 



SenMis - niby zgodny z rzeczywistodci^. A 
jednak tylko pozornie! Z kitku powoddw. W 
rzeczywistosci czas na napraw? mozna 
przedtuzyd, co wi?4e si? ze sp62nieniem na start 
OS-u i karnymi sekundami. Tutaj po raz kolejny 
WRC 2 pozytywnie zaskakuje. Nierzadko warto 
spdinid si? i zregenerowad pojazd, niz pomykad 
dogorywajgcym samochodem trac?c coraz wi?cej 
do lidera, Kolejny burak: fur^ zdemolowana nawet 
w 90% mozna Scigad si? niemal bez przeszkdd, 
W rzeczywistodci nie ma tak dobrze - jebli pojazd 
zagraza bezpieczer^stwu, albo niszczy 
nawierzchni? drogi. to o kontynuowaniu jazdy nie 
ma mowy • zostaje wycofany. 



"zamialaniu" rdznego rodzaju drobnych kamieni, btota 
itd. w grach nikt nie pomydiat, a winien, wszak 
przektada si? to na duze rdznice w uzyskiwanych 
czasach! A skoro o czasie mowa, to trzeba 
zaznaczyd, ze tu tez nie ma mowy o realizmie! Do 
dnia dzisiejszego czas przejazdu mierzony jest do 
jednego miejsca po przecinku (np,0.6s), w grach 
zdarza si? nawet do trzech (0.445s), co sprawia, ze o 
wykr?ceniu identycznych czasdw praktycznie nie ma 
mowy. Kolejny detal, a jakze wazny ($: ciekawe. 
jakby Gamera liczyt czasy w k^ciku - Loser, Ty si? 
lepiej mu nie pokazuj;). 



Falstarty - pozornie detal. Nic bardziej myinego! 
Falstart nie rzadko pomagat w zwyci?stwie! 
Kierowca jad^cy jako pierwszy na danym odcinku 
zamiata luiny szuter z drogi, natomiast jego 
rywale jad^ juz po w mlar? czystej nawierzchni. 
uzyskuj?c lepsze czasy. Wi?c, aby nie startowad 
jako pierwszy, kierowcy popelniajq falstart, za 
ktdry dostaj? lOsek. kary, co nierzadko 
wystarcza by spasd o kilka pozycji i w 
nast?pnym etapie jechad po czystej nawierzchni. 
To si? nazywa zagranie taktyczne. Oczywidcie o 



W szpitach poswi?conych FI mozna przejdd cal^ 
"procedur?" przed wfadciwym wy^cigiem - treningi. 
kwalifikacje, czy wreszcie sesje rozgrzewaj^ce. 
Rajdy po raz kolejny potraktowano po macoszemu - 
od razu przyst?pujemy do rywalizacji. Wybijaj? si? 
najnowsze CMRy oferuj^ce mozliwodd pokonania 
odcinka testowego (tzw. shakedown). Niestety nie 
zaznamy rdwniez zadnego zapoznania z tras^, o 
mozliwodci dokonania samodzielnego opisu nie 
wspominaj^c. A wiecie, ze pomi?dzy odcinkami 
specjalnymi zatogi przemieszczajq si? po publicznych 
drogach (dojazddwki), na ktdrych panuje normalny 
ruch, niestety zaden developer o tym nie pomydiat. 
Szkoda, byto by miodziezowo! 



Generalnie rajdy wirtualne nie przypomlnaj^ ich 
rzeczywistych odpowiednikow. Nie tylko z powodu 
niedbaistwa programistdw. Jeden rajd serii WRC to 
ponad 1000km, a ze jest Ich 14... Domydicie si? ile pracy 
kosztowatoby developers odzwierciedlenie czy nawet 
wykreowanie fikcyjnego rajdu, no chyba, ze udmiecha 
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rozbudowane i rajdowk^ mozna 
przerobid w plazowe buggy, pozbawione 
szyb I drzwi. Ciesz^ takze rajdowe 
smaczki np. jad^c na czele stawki nie 
poznamy ich mi^dzyczasbw, mamy 
mozliwodd ujrzenia startu poprzedzajq- 
cej zatogi, na szutrowych rajdach w 
powietrzu unosi sif py< w^ity przez inne 
zalogi, a jezell zuzyjemy zapas I 



ztapiemy kapcia, przyjdzie skodczyd 
nam rajd. Wersja na Xboxa ma nieco 
lepsze tekstury. a pojazdy prowadz^ si$ 
nieznacznie leplej za spraw^ pada 
wyposazonego w analogowa "spusty’. 

■ Colin McRae Rally 04 

Obecny krdi, ktdrego dominacji 
zagraza jednak WRC2. W CMR04 
praktycznie wszystko jest dopracowa- 
ne. Najwazniejszy punkt programu, 
czyli model jazdy wypada swietnie. Do 
kazdego zakr$tu trzeba sie ustawld. 
odpowiednio wybamowad, a poiniej 
dodad gazu, oczywidcie z umiarem i 
wyczuciem! Inaczej skortczymy w 
rowie! Podobnie wygigda sprawa, gdy 
nie sluchamy pilota. Do rywalizacji 
mozemy przystapid pojazdami rdznych 
klas, takze oldtimerami i nikt nie 
narzuca nam wyrobu spod znaku 
niebieskiego owalu. Na szcz^scle nie 
usuni^to rajdowych "smaczkdw", o 
jakich byla mowa w przypadku CMR3 - 
to mate detale, dodaj^ce jednak 
poczucia uczestnictwa w prawdziwych 
zawodach. Pomigdzy rajdami 
przychodzi si$ zmierzyd z testami, 
pozwalajqcymi otrzymad nowe 
podzespoty, ew. wariacje nt. 
posiadanych elementdw. Nawet 
grafika, ktora stanowl pi^tf achillesow^ 
gler Codemasters prezentuje sle co 
najmniej dobrze! Tekstury sg niezte, a 
animacja raczej nie wykazuje tendencji 
do “haczenia’- Pojazd psuje si? 
znacznie latwie], niz w poprzednich 
odstonach, a oderwanie kola, przebicie 
opony, czy zatarcie silnika me jest 
niczym nadzwyczajnym! Niestety 
znaki i drzewka se wciqz pancerne, a 
trasy nie maj^ kolosalnej diugoSci, co 
w iadnej mierze nie przeszkadza w 
nazwaniu CMR04 rajdowym krdlem. 
Wersja na Xboxa oferuje nieco lepsze 
tekstury, kilka efektdw graficznych 
wi?cej, multiplayer na 4 osoby - 
zawartodd merytoryczna, czyli model 
jazdy. pojazdy, trasy i pilot bez 
zmian. 



SeriaWRC 

Gry spod znaku WRC to produkcje 
stosunkowo najmlodsze, mozna rzec - 
bez 'historii". Zaimponowaly przede 
wszystkim peln^ licencjg F!A, a co za 
tym idzie, pelnym cykiem rajddw 
znanych z Mlstrzostw 6wiata, 
wszystkim! pojazdami spod znaku 
WRC oraz autentycznymi kierowcami. 
Podobnie, jak w przypadku CMR, 
kazda czfdd idzie w nieco innq stron?, 
wi?c pokrotce przedstawi? wszystkie 
cz?dci jednego z najlepszych 
exdusivdw na konsole Sony. 

“ WRC 

Gra byla zapowiedziana jako produkcja. 



ktora rzuci Colin McRae Rally i inne 
rajdy na kolana, za spraw? modelu 
jazc^. grafiki, tras, pilota, licenqono- 
wanych kierowcbw oraz pojazdow. 
Rzeczywistosc okazata si? inna. 
Owszem, wszystko byio niezte, 
ale tylko niezle. Grafika poprawna, 
acz bez fajerwerkow. w dodatku 
odznaczajgca si? nisk? dynamikq 
[S: bardzo niskqj. Model jazdy - 
OK, chod 0 rewolucji nie byto 
mowy. Po prostu stanowit udany 
mix arcade i symulatora. 
Licencjonowane trasy. kierowcy i 
pojazdy takze wypadaly niezle, ale 
nie dawaly stosownego asumptu 
do zakupu gry, Najkrdcej mPwigc, 



byla to dobra gra. 

Na rynku pojawita si? rdwniez gra 
na PSX • WRC o podtytule Arcade. 
Staba grafika, model Jazdy oraz 
ogdina prezencja gry, czyni '\^ 
niewart^ zakupu oraz rozpisywania 
si? 0 nie; (o dziwo, to ten sam 
developer)... 

■ WRC2 Extreme 

Gra byla przez diuzszy czas 
Mekk? dia wirtualnych rajdowcdw. 
Podkr?cona wzgl?dem "jedynki" 
grafika. czyii lepsze i bardziej 
zrdznicowane tekstury oraz 
wi?ksza dynamika, dawala uczt? 
dIa oczu. Model Jazdy, praca pilota 
i zniszczenia pojazdbw byly zas 
uczta dia ducha. A wymagaj^ce i 
dtugie na kilkanaScie kllometrdw 
OS-y byly uczt^ dia ciala... Co 
prawda nawet ta gra nie jest 
Idealna • np. o zniszczenie pojazdu 
bylo stosunkowo ci?zko, 
samochod na hopach nie 
zachowywat si? zgodnie z prawami 
grawitacji, co rdwnalo si? 
potfznym skokom - niemniej 
jednak wrazenia zwiqzane z 
podrdzowaniem po szutrowych 
OS-ach i prezentowana niestabil- 
nodd pojazdy na nierdwnodciach 
nie pozostawiala przez diugi czas 
ztudzert, ze malo znane Evolution 
Studios, spreparowaio jeden z 
lepszych rajdow wszechczasdw. 
Do dziS ciesz? smaczki, chocby 
ten w postaci spdzniert - za 
przedluzenie naprawy ponad 
dost?pny czas mozna zarobic 
'taryf?'. czyli kame sekundy. Jest to 
bardzo wazna nowosd urealniaj?ca 
konsolowe rajdy. Rajcuj^ takze 
trasy, ktdrych cz?sc bardzo 



dokladnie przenosi rzeczywistodc 
na ekran telewizora - zach?cam do 
skonfrontowania z relacjami z 
Rajdow'ych Mistrzostw Swiata - 
zdziwicie si?, zapewniam... 
Zapewniam tez, ze kupujqc WRC2 
nie zawiedziecie si?! Gra jest 



si? Warn mozliwodd zakupu gry za 500 zl. Nie 
oklamujmy si? - koszt wejscia w posiadanie 
takiego produktu wzroslby, nie wspominajac o 
czasie gry potrzebnym do ukohczenia owego 
szpilu - jeden rajd to tydzier^ wyt?zonej pracy. 
Piszecie si? na to? 

Dokonujec ponizszego przegladu pod uwag? 
bralem sposdb, w jaki oddane realia tego 
sportu i wszystko. co z nim zwi?zane 
(ogolny feeling), model jazdy i licencje. Ta 
ostatnia jest wbrew pozorom dosyc wazna - 
gwarantuje, a przynajmnie] powinna, 
wyst?powanie pojazddw, kierowcdw i 
poszczegdinych imprez zgodnych z 
rzeczywistymi odpowiednikami. co 
niew?tpliwie, choc posrednio - w dodatku 
tylko dia osdb "siedzacych" w temacie • 
przyczynia si? rdwniez do wzrostu wartodci 

gry- 

W przypadku rajdow terenowych bralem pod 
uwag? mozliwoSci "przetajowe" - czyli 
wyst?powanie niewidzialnych dcian. 
mozliwoSd eksploracji danych obszarow. 
rozlegloSd owych obszardw, jak i bogactwo 
flory i fauny. Tekst nie mial bye tez 
"zapehajdziur?", wi?c gry dobrane s? 
starannie, najgorsze gnioty polecialy pod 
kola - przetrwaly jedynie produkcje 
wnosz^ce co^ do gatunku. Nacisk zostal 
polozony gidwnie na next-geny. jednak 
pojawia si? rowniez sporo odniesieh do 
produkcji na starszy hardware. 

Uprzedzajqc fakty, z gier stride rajdowych 
polecam jedynie Colin McRae 04 oraz WRC2 
Extreme, wszak tylko one oddaj^ rajdowe 
realia, l?czac je z dopracowan^ opraw^ 
graficzn?, di:wi?kow^ oraz fizyezng. 

Niestety nie mog? zarekomendowad z 
czystym sumieniem zadnego rajdu 
terenowego... Po tym nieco przydiugawym, 
aezkolwiek mam nadziej?, ze ciekawym, 
wst?pie - zapraszam do lektury. 

Seria Colin McRae Rally 

Seria znana chyba wszystkim graezom z 
raeji dopracowania zachowania pojazdu i 
sposobu oddania rajdowego klimatu . Zadna 
odslona nie posiada co prawda liceneji FIA, 
ale za spraw^ wykuplonych w6zk6w daje 
poczucie uczestniczenia w prawdziwych 
zawodach. Rdwniez trasy, pomimo, ze nie 
sq licencjonowane, za sprawq wykonania z 
polotem czyniq godziny sp?dzone przy CMR 
szcz?sliwymi. Colin McRae Rally jest seriq, 
jezeli weimlemy pod uwag? tematyk? i 
nazw?. Jezeli rozpatrzymy wykonanie, albo 
model jazdy okaze si?, ze poszczegdine 
cz?Sci dosyd mocno si? rdzni?, diatego tez 
opis CMR "rozbilem” na poszczegdine 
odslony. 

(- Colin McRae Rally 

Pierwsza cz?sd wyrdznia si? najbardziej 
liberalnym modelem jazdy. Aby czerpad 
satysfakcj? z grania i odnosid sukcesy, nie 
potrzeba z chirurgieznq precyzjg ustawiad 
si? do kazdego zakr?tu, regulowad pojazdu, 
czy bezwzgl?dnie wykonywad polecei^ 
pilota. Po prostu wiele bl?ddw uchodzi 
grajacemu piazem. Niemniej jednak 
zachowanie samochoddw na rdznych 



nawierzchniach. precyzja uktadu kierownicze- 
go i skutki wypadkdw zmuszaj^ do 
przykiejenia CMR metki "dobrego symulatora". 
Grafika jest drednia, w dniu dzisiejszym mozna 



pokusid si? 0 stwierdzenie - slaba. O ile 
wygigd samochoddw, tras i przydroz- 
nych obiektdw mozna jeszcze 
zaakceptowad, to prezencja horyzontu 
wola 0 pomst? do nieba! Niemniej jednak 
nie przeszkadza to w grze • prdbujqc 
ost?gad dobre wyniki, po prostu nie 
mamy czasu na lustrowanie efektdw 
pracy grafikdw. Ciesz? rdwniez 
nazwiska rajdowych mistrzdw i Rajd 
Monte Carlo - w innych ’Colinach" tego 
nie uswiadezymy! Podobnie jak rajdowej 
szkoly, w ktdrej pod okiem samego 
Colina doskonalimy swoje umiej?tnodci. 
Dia ’ddgantdw" • must have! CMR 
rdwniez pojawk si? na GBCoior. Niestety 
zawital tarn w bardzo uproszczonej 
formie - widok z gdry, stabe grafieznie 
otoczenie. Bronit si? nieziym, 
podlizgowiym modelem jazdy oraz 
fachowo zaprojektowanymi trasami, co 
nie zmienia faktu. ze traktowad go 
mozna w kategorii ciekawostki. 

■ Colin McRae Rally 2.0 

•Dwdjka" zaskoczyta wszystkich... 
Model jazdy poszedi w kierunku 
symulacji. Nie ma tu juz mowy o 
dzikich harcach. Kazdy ruch trzeba 
planowad z wyprzedzenlem, bo po 
prostu moze si? zdarzyd, ze na 
wykonanie nast?pnego nie starezy juz 
czasu/miejsca na drodze. Samochod 



go rdwniez caikiem dobrze dostroid do 
wlasnych potrzeb. Pilot wcl^z pracuje 
srednic dobrze I nieobce s^ mu 
spdznienia. Niestety grafika nie jest 
wcale lepsza niz w poprzedniku. 
momentami prezentuje si? nieco gorzej 
- jedynie menusy sg wykonane z 
polotem i ciesz? oko. Ale zndw nie ma 
czasu, by martwid si? o takie detale! 

Do rozegrania sn odmiorundowe 
mistrzostwa na trzech poziomach 
trudnosci oraz tryb arcade. Jezeli wi?c 
chcecie ukohezye t? gr? I zdobyd 
wszystkie trofea, musicie podwi?cid w 
granicach 60 godzin... CMR2 jest 
dost?pny rdwniez na GBA. Model 
jazdy, trasy. pojazdy i mozliwo^ ich 
ustawiania I niszczenia, praktycznie 
odpowladajg wersji na PSX-a. ale 
bardzo staba grafika sprawla. ze 
trzeba dobrze przemysled zakup! 

■ Colin McRae Rally 3 

Dia wielu najgorsza odstona serii, za 
spraw^ niedopracowanego modelu 
jazdy, grafiki o nierdwnym poziomie, 
oraz kilku innych "dziwactw". Przede 
wszystkim razg kilkudziesl?ciometro- 
we slajdy w wykonaniu rajddwek. 
ktdre mozna uskuteezniad nie bacz?c 
na rodzaj nawierzchni, po ktdrej si? 
poruszamy. W zakr?cie samochody 
prowadzq si? niepewnie ■ nie wladomo, 
czy nie wylecimy zaraz z drogi, bo 
znana z poprzednikdw precyzja uktadu 
kierowniczego znikn?ta. Usuni?to na 
szcz?scle bol?czk? poprzednich 
cz?dci, czyli pancerne reklamy. ale 
znaki, krzaezki I drzewka wei^z nie 
poddajq si? pod naporem rajddwki. Co 
ciekawe, w trybie mistrzostw dost?pny 
jest tylko Focus, a w Time Trialu nie 
mozna ustawld pojazdu! Szkoda, bo 
trasy s? dosyd dobrze zaprojektowane 
(chod krdtkie), a zniszczenia zostaty 
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wymagajqca, przez co daje jednak ogromn^ 
satysfakcjf z odnoszonych sukcesdw. Oprawa A-V 
nie zdezaktualizowata si^ do dzrS, a zaktualizowana 
cena Platynowej serii, czyll ok. 70 PLN, czynig zakup 
WRC2 obowi^kiem kazdego wirtualnego rajdowcal 

■ WRC3 

Idqc za ciosem, developer postanowii wypudcid na 
rynek WRC3. Gra zaskoczy wielu merytorycznym 
przygotowaniem • masa 6wietnych filmikdw, dane 
techniczne pojazddw, informacje nt. zawodnikdw • 
czy kibic rajdowy moze chcied wi^cej? Niestety, taki 
Kibic liczy przede wszystkim na dopracowane i 
realistyczne zachowanie si$ pojazdu na trasie! 

Jezeli ktoS liczyl, ze WRC3 b^dzle stanowilo 
rozwinifcie kozackiego WRC2 to sif grubo pomyliH 
Gra odeszta od symulacji, z pewr^oSct^ za spraw^ 
opinN sporej cz^ScI graczy, jakoby to 'dwdjka' byta 
za trudna. Teraz kazdy manewr wymaga wifkszej 
dozy zr^cznoSci, niz logicznego kombinowania. 
Wystarczy w odpowiednim momencie uzyd pedatu 
bamulca i pokonanie iadnego zakr^tu nie b^dzie 
stanowtto problemu. Kollzje z niektdrymi elementami 
otoczenia totalnie niedopracowane - lekkie i z 
pozoru niewinne zahaczenie barierki kohczy sia 
czasto odbiciem samochodu, niczym piteczki do 
ping-pogna! Poza tym inne aspekty fizyki nie 
imponujq - mozna odnie^d wrazenie, ze samochdd 
padzi niczym poduszkowiec nad sporyml kamlotami, 
CO pozwala skutecznie skracad soble droga przad^c 
na przetaj. Na domiar ztego grafika rdwniez 
odnotowata regres. Tekstury dredniej jakodci, 
pradkodd animacji nieprzyzwolcie niska. a 
momentami zdarzaj^ sla chrupniacia. Nie pomog^ 
dobrze zaprojektowane trasy autentycznych rajddw, 
nie wiele wskdraja nazwiska mistrzdw kierownicy... 
Polecam zobaczyd WRC3 w akcji przed zakupem, 
bo nie kazdy badzie usatysfakcjonowany inwesty- 



■ 4x4 Evo 

Gra, ktdra swdj poczatek wzlata na PC, tratita na 
DC, a ze oferowata gra przez net, cieszyta sla 
niematym zainteresowaniem. Przyczynity sia do tego 
oryginalne fury w duzej ilodci, mozliwodd ich 
wszechstronnego tuningowania, dobry model jazdy, 
'terenowe' smaczki • blokowanie mostdw napado- 
wych, wt^czenle reduktora ltd. Nawet grata, jak na 
dwczesne standardy, dawala sia przetknad bez 



nadmiemego grymasu... Problematyczne byto tak 
naprawda jedynle brzmienie jednostek napadowych 
oraz zbyt mata "masa* pojazdu, co sprawiato, ze w 




po nieutwardzonej nawierzchni, nie widza mozliwodci, 
aby nie posiadat SR2 w swojej kolekcjl. Mimo wielu wad, 
da sia solidnie pograd i co wazne, czerpad z tego 
rado^. Jednak najbardziej rajcuje pradkodd, ktdra jest 
tu najwazniejsza • zbieranie zakratdw przy dwdch 
■paczkach" na liczniku nie jest dia kazdego, to fakt, ale 
kto sla przemoze, badzie bardzo zadowolony i o to tu 
wtadnie chodzilll Wazne, aby w trybie mistrzostw zajrzed 
do ustawied i zmlenid opony! Konsola doblera 
zazwyczaj nieodpowiednie, co zmienia jazda w irytujace 
ptywanie po drodze - dopiero korekta nastawdw 
przywraca radodd grania (a trzeba wiedzied, ze 
kontrolowane podlizgi dajg tutaj rada)- Niby arcade, a 
potrzeba zmiany ustawleh jest rdwnie duza jak w 
symulatorachl Warto zaznaczyd obecnodd SR na 
Gameboy'u Advance. Gra zachaca nazwq • jest jednak 
"maty" problem • nie zabawi przy niej dtuzej osobnik nie 



krytycznych momentach "lataty" wokdt trasy;) Tak byto 
kiedyd... Jednak 4x4 Evo uderzyto ponowniel Tym razem 
jako zombi na PS2I Nie poprawiono praktycznie niczego! 
Bal Chvniami grafika i model Jazdy w^ajg sif gorsze! 

Nie zmienity sia fiV^y i sposdb zabawy - strzatka 
wskazuje Checkpoint, a my po prostu tarn cidniemy... 
Banalne rozwi^zanie nie sprawia nalezytej satysfakcji. 
Skapiono tez grata! Potazne piksele sprawiaj^, ze maio 
wprawne oko badzie miato problem z identi^kacjg 
pojazddw! C6d. nie mozna mied wszystkiego, Jezeii ktod 
przymknie oko na niedostatek oprawy graficznej, 
znajdzie gra na dtuzszy okres czasu... 

■ Sega Rally 2 

Krzysztof Hoiowczyc w wywiadzie udzielonym 
PORADNIKOWI EXTREME stwierdzit, ze owa gra 
najlepiej oddaje wrazenia zwiqzane z podrdzowaniem 
w rajddwce. Niestety byta mowa o wersji "automato- 
wej". DC-ek uraczony zostat w^tpliwej jakodci 
wynalazkiem, w ktdrym nawet animacja "nie daje 
rady". Szkoda, bo czud, ze gra ma duzy potencjat • 
ciekawe trasy, sporo zrdznicowanych pojazddw oraz 
przemydiane moiliwodci regulacji rajddwki, ktdre 
rzeczywidcie wptywajq na sposdb pomykania. Tak 
naprawdf wszystko skaszanito si^ przez animkf - nie 
sposdb w petni wyczud zachowania pojazdu w podlizgu, 
gdy framerate przycina czfstokrod bardzo wyrainiel 
Pomimo 2e jest to tytut kojarzqcy sif wyjqtkowo z 
klimatami arcade, przewyzsza wiele szpili udajqcych 
symulatory. Jedli kogod kr^q cztery kdtka pomykajace 




bfdgcy fanem serii. Razi grafika... Chod model jazdy i 
trasy sa przeniesione z automate, to nie tuszuja 
pot^tnych brakdw na ptaszczyinie A-V. Wielkie piksele. 
stabe diwi^ki - gr? ratuja z powaznej opresji samochody 
- Focus, Impreza, Lancer. 206 oraz sklepik, w ktdrym 
kase otrzymywana zamieniamy na rajdy, samochody, 
tudziez zdj^cia SR z automatu oraz Sega Saturn... 

Mozna fyknad, chodaz jest wiele "ale"... 

■ GranTurismo2,3A-Spec 

Nie jest to typowe rally, o czym vwe ohyba zapewne 
kazdy graez na zielonej planecie, ale tryb rajdovyy 
stanowi od drugiej ezgdei GT solidnq podpor? produktu. 
Urozmaica zabawf pozwalaj^c wytoczyd kilkaset koni 
na piach i sprawdzid, jak bardzo miel^ na nim kota oraz 
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1 

t jak trudno okieiznad bestif w takich 
'[ warunkach. Jak by nie patrzed tryb 

Rally, nIe odwzorowujacy zadnej seril 
rajdowej, w GT jest dodatkiem do 
i wla^iwych zawoddw. Mimo to gra sif 
I nieile za spraw^ multum ustawien 

S pojazdbw, masy modyfikovwalnych 
czf^l I przyzwoitego modelu jazdy. 
Ouywigcie nie jest to ideal - 
przyczepnoSd jest stanowczo zbyt 
duza, CO nie zmienia faktu, ze 




odpowiednie trajektorle przejazdu sq 
niezb^dnym minimum. Szczerze 
mdwi^c to Polyphony mogtoby dmiato 
uderzyd w rajdowe klimaty bazuj^ na 
GT3. Po nadaniu odpowiedniej oprawy - 
licencja, wi^cej stricte rajdowych 
w6zk6w - nie widz^ jakiejkolwiek 
skutecznej konkurencji dia tego 
wyimaginowanego programu. Werdykt? 
Rajdy zawarte w GT 3 to klasa sama 
dIa sieble, pokazuj^ca nieudolnym 
developerom jak roM si$ dobry rajd 
“przy okazji’. Rajdowanie w GT 3 
imponuje przede wszystkim 
niestychanie sugestywnym widokiem 
FPP, ktdry w potqczeniu w niezwykie 
dopracowanymi odglosami pracy 
silnika, zawleszenia oraz pryskaj^cyml 
spod kdl kamieniami, weiyfikuj^ poglad 
na to. jak powinna byd wykonana gra 
traktuj^ca o rajdachl Na marginesie 
warto zaznaczyd, 2e to wtadnie w GT 
znajdziecie najwiecej stricte 
rajdowych samochoddw. o ktdrych 
implementacjf inni developerzy nawet 
nie prbbowali sip pokusid, vide 
Daihatsu Sirion - jak by nie patrzed 
catkiem popularna rajddwka, 
szczegdinie na terenie Azji. 



■ V-Rally 

Znamienita seria, ktdra wniosia duzo do 
historii komputerowych wydcigdw. ale 
tak naprawd^ wnosz^c niewiele. 0 co 
chodzi jakby? V-Rally byia tak 
naprawde pierwsza solldnie 
dopracowang gr^ traktuj^c^ o rajdach, 
ktdra zagodcita na konsolach i 
ktonach. I to byia jej gidwna zasiuga. 
Tak naprawde to gra profanuje rajdy i 
rajdowcdw • modelem fizycznym 
poruszania si$. Gdyby samochodem 
rajdowym jeidzitoby si$ tak latwo, to 
kazdy mdgtby byd mistrzem— Chociaz 
z drugiej strony w^tpif. by ktod 
zdecydowalby sig wsi^dd do rajddwki, 
ktdra na hopce skacze na kilka metrdw 
w gdt^ i kilkadziesi^t w dal. Ewolucja 
utemperowaia grawitacj@, ale i tak w 
najnowszych wersjach gry czud 
pradawne naleciaiodci, ktdre s^ 




obecnie niemal w peini rekompensowane przez 
klimacik. Trasy zakrfcone, tryb kariery, a przede 
wszystkim biuro, w ktdrym dostaje sif niekoniecz- 
nie pochlebne maile (od odpowiedzi na nie zalezy, 
jak potoczy si$ nasza kariera). Dewastacja bolidu 
rdwniez stawia poprzeczkf wysoko, tym bardziej, 
ze dewastowad jest co • w szpilu goszcz^ nie tylko 
topowe samochody klasy WRC, ale istnieje 
mozliwodd powaiczenia siabszymi Kit-carami z 
nap^em na jedn^ od. za co nalez^ sip spore 
brawa dia bylego Infogrames (dev. Eden Studios). 
Nie kazdy musi gustowad w popylaniu najszyb- 
szymi pojazdami. Z wlasnego dodwiadczenia 
wiem, ze istnieje wbrew pozorom spora grupa 
graczy, lubujgca sip w "podgryzaniu" WRC-dwek 
siabszymi furami, co niewatpilwie sprawia wiele 
przyjemnodci. We wszystkich czpdciach gry 
zachwyca grafika i design tras - ich kolorowodd, 
zrdznicowanie oraz sposdb prezentacji - niby nic 
nadzwyczajnego, ale auter^tycznie czud, ze sa 
dopracowane. a nie roblone na szybkensa. Gra nie 
kazdemu przypadnie do gustu na skutek 
arcadowego modelu jazdy. Mimo to warto 
sprdbowadl Byd moze V-Rally to seria, ktdra 
wladnie Warn podpasuje, bowiem otoczka 
towarzysz^ca rajdom wykonana jest nieile, 
dwietnie rzekibym nawet i gdyby nie ten model 
jazdy... Ostatnia "trdjka’ zdecydowanie najlepiej 
wypada na konsoli giganta z Redmond. 



■ Rallisport Challenge 

Kolejny zakrpt, ktdry nie wiem jak pokonad. RC 
to niesamowity mix prpdkodci, dynamiki, 
plynnodci animacji, wspanialych tras, rozsypujq- 
cych sip samochoddw i... zrpcznodciowego 
modelu jazdy. Podlizg przy 200 km/h? Dia gry - 
zaden problem, dia mnie - wielki problem, bo nie 
wiem. co pocz^d. NIkt na opakowaniu nie napisal 
Real Driving Simulator, wipe czepiad sip nie 
wypada i w zasadzie nie ma nawet jak. RC jako 
rajd - calkiem przyzwoity. Szczegdinie cieszg 
motywy dewastowania otoczenia. Wreszeie foliowa 




reklama nie rozwala doszczptnie samochodu, 
poddaj^c sip pod jego naporem. Cieszy, ze 
uderzenie w drzewo strqca lidcie, rajcuje 
mozliwodd rozrycia podloza itd. Sq to elementy. 
ktdrych brakuje innym rajdom, uchodzqcym za 
symulatory. Za to nalezy sip RC vrielkl szacunek - 
jest przykladem, ze mozna skodowad interaktywne 
otoczenie przy dwietnej grafice, zamiast opierad sip 
na oklepanych schematach i weiskad kit, ze sip nie 
da. Rajcuje duza ilodd autentycznych pojazddw, 
ktdre. jak jui mialem okazjp wspomnled, 
fantastyeznie sip psuj^, a dokladnie poddaj^ sip 
psuciu, rdvmie dobrze pokrywaj^ sip dmieciami z 
drogi. Polecam kazdemu, kto szuka gry z dobr^ 
oprawy A-V, a jednoczednie odskoczni od 
rzeczywistodci... 



■ Advance GT2 

Typowa gra utrzymana w klimatach rally... 

Widad, ze przylozono sip do przygotowai) gry od 
strony merytoryeznej - pilot, ustawienia, nierdwne 
trasy, fachowe i stricte rajdowe samochody. Gra po 
prostu "robi"... Cieszy model jazdy - chod bardzo 
nierealny, jednak szalenie rajeowny. Wipkszodd 
tras pokonuje sip z gazem w obudowie G6A. Ola 
pelnego odzwierciedlenia obrazu OS-dw trzeba 
dodad, ze s^ przesadnie szerokie. Na szczpdcie 



zdarzaj^ sip utrudnienia w postaci 
skokdw, licznych nierdwnodci, a 
takze zmian nawierzchni. 
Paradoksalnie rajd w postaci mini 







zawstydza wiele "powaznych" gier 
- wszak oferuje wszystkie 14 
elimlnacji mistrzostw WRC! 
Dostppna jest rdwniez spora czpdd 
maszyn z magieznymi trzema 
literkami w nazwie... Jedli dodamy 
do tego parp bonusowych, 
historycznych jui rajddwek - oraz 
niezwykie nowatorski tryb pllota - to 
mamy fenomenainq grp, dia 
kazdego. siedz^cego chod trochp 
w "tych klimatach". Wspomniany 
juz tryb pilota to absolutne novumi 
Otdz graez, jako pilot, musi w 
odpowiednim momencie I 
odpowiednio szybko podawad 
komendy dotyczqce trasy. 
Wypada to dwietnie; liezy sip 
timing, wyczucie odieglodci, a 
takze pamipd - przed wyrusze- 
nlem na trasp ukazuje sip mapka. 
Pech chce. ie dostppny jest 
tylko jeden OS, co nie 
przeszkadza mi z czystym 
sumieniem polecid tej gryl 



■ Rally Championship 

Zardwno w wersji na PSXa, jak i 
wydanej pdiniej na PS2, jest to 
konwersja z "blachy". O ile tarn, z 
braku laku, uchodzila za dobr^ 
grp, tak posiadaeze konsol nie 
moga tego samego powiedzied 
pod jej adresem. Grafika jest 
calkiem znodna. podobnie jak trasy. 
OS-y, oparte na rzeczywistych 
odpowiednikach rozlokowanych 
na terenie UK. W przeciwiedstwie 
do Innych gier o rajdach, 
dodwiadezymy tu masp 
skrzyzowait. z reguly schowa- 
nych za gdrk^, dcianq lasu, albo 
zywoplotem, co przy ignorowaniu 
zaleceil pilota stanowi niemaly 
problem. Rdwnie czpste s^ nagle 
przejdcia drogi: np. z szerokiej w 




bardzo w^skp, czy z szybkiej i 
prostej, OS przechodzi w krpty i 
bardzo wolny. Nie ma sip co 
oszukiwad - trasy sp stricte 
rajdowe. Niestety zawodzi 
najwazniejszy element - model 
jazdy. Razi przede wszystkim malo 
precyzyjny uklad kierowniezy. 
ktdry nie daje wyczucia drogi na 
odpowiednio wysokim poziomie. 
DIatego tez o efektownych 
'bokach' mozecie dmialo 
zapomnied. Paradoksalnie podlizgl 
czpsto wychodzp przez przypadek 



BoR/iDniH BHTReme s 



- samochody dziwnie trzymaj^ sip 
drogi, na poczqtku zakrptu zachowujq 
sip dosyd dobrze. zad w jego drodku 
staj^ sip dziwnie niesterowne. Skoro o 
furach mowa, warto zaznaezyd, ze 
tych jest calkiem sporo. W dodatku nie 
sp to tylko “wueredwki", ale rdwniez 
bolidy slabszych klas - A6. A7. Spory 
plus tej gry. Niemniej jednak, wraienia 
pozostale po kontakeie z gr^ s^ 
negatywne (fizyka). 




bandami czy niewidzialnymi dcianami 
(oczywidcie zdarza sip to rdwniez tu, 
ale obszar do penetraeji jest spory). 
Cieszy takze zrdznicowanie 
pojazddw - quady, motory, fury - co 
napawa optymizmem na przyszlodd. 
Niestety druga czpdd Dakaru wcale 
nie przewyzsza pierwszej (6: ja bym 
powiedzial, ze jest dwa razy 
gorsza)(L: wolalem byd bardziej 
dyplomatyczny;), wipe nie ma sip na 
CO napalad. Gra jest wydmienita... 
jedli mozecie jq wrypozyezyd... Nie 
zdqzy znudzid, wnerwid albo 
sfrustrowad • sprawl, ze na temat 
wydcigdw spojrzycie z wipkszym 
dystansem. 




C Dakar 

Nie jest to typowa produkeja - 
uderza w nieznane dotqd dia 
konsolowcdw rajdy terenowe, 
niestety nie czyni tego z wielkim 
impetem. Przeciptna grafika i 
rajeownosd daj^ sip zauwazyd Juz na 
wstppie. Po krdtkiej chwili odkrywamy 
uroki hasania po wydmach. ale dia 
Dakanj i tak jest juz niestety za pdzno. 
Trochp szkoda, bowiem byl to dobry 
trop - rajdy off-road sp chyba nieco 
bardziej widowiskowe od zwykiej 
odmiany m.in. za sprawq pojazddw o 
mocy kilkuset koni i wadze mniejszej 
od 1000 kg. Gra pokazala, ze da sip 
zaprojektowad wydeig we wzgipdnie 
otwartej przestrzeni, nie ograniczanej 




P Shox 

Nie ukrywam, ze gra przypadla ml do 
gustu. Ponad miarp cenip sobie 
symulacje, ale nie wzgardzp solidnie 
wykonanym arcade'm. I taki jest 
wladnie Shox, w ktdrym jeidzi sip 
bez mdzgu. jak niektdrzy to okredlajq, 
czyli non-stop gaz w podlodze i co 
jakid czas klepnipcie po hamulcu, co 
by sip na drodze utrzymad. Dojdcie do 
perfekcji wymaga czynienia tego 
wszystkiego na drodze odruchu... czyli 
dzialania bez podrednictwa mdzgu. 
Warto dodad, ze opanowanie jazdy na 
wysokim poziomie jest tu konieezno- 
ddp. bez vtypelnienia ktdrej o 
obejrzeniu napisdw kohcowych 
mozesz zapomnied. Jednak muszp 
byd fair • to jest przegiqd rajddw, a nie 













arcade, zai jako rajd Shox ma niewiele 
do powiedzenla. Nie bfdf nikomu mydiid 
oczu. ze kolorowe trasy, ze dekawe 
pojazdy... Z prawdziwych rajddwjest tu 
clfiko coS znalezd. Mimo wszystko... 
polecam. Gra prezentuje interesuj^ce 
podej§cie do tematu, wszak unaocznia, 
ze nie nalezy niczego robid na sitf - jeSli 
nie jested w stanie zrobid dobrego 
symulatora, zr6b swietne arcade - zdaj^ 
si$ gardtowac programisci z EA Big. W 
tej materii sq debedciakami, trzeba 
przyznad. 

■ Tommi Makinen Rally 

Podsumowuj^c historie rajdow, ktbre 
zawitaty na konsolacb generuj^cych je 
w grafie 3D (ale cbarakterystyka;), nie 
mozna zapomnied o Tommi Makinen 
Rally (PSX), Przede wszyslkim przez 
szacunek nalezqcy sid Tommiemu oraz 
nazw$. ktbra niewqlpliwie kusi. Pod 
dekawe oktadke kryje sif catkiem... byle 
jaki pix>dukt. Ale po kolei. Nalezy docenid 
spory wybbr samochoddw, mozliwodd 
Ich wszechstronnego ustawiania, krotke 
charakterystyk^ kaZdej fury, jak I edytor 
tras. Wymienione elementy bez dwdch 
zdai^ ‘rDbie’. NIestety reszta Juz nie. Razi 
wyjetkowo dziwna praca ukladu 
kierowniczego, ktdry nijak pozwata 
opanowad szarzujece rajddwk^. Trzeba 
do tego dodad spaczone grawitacjd i 



brak polygonalnych zniszczei^, a 
wyjdzie "smakowita" mieszanka;) W 
sumie szkoda - gra miafa lepsze grafd od 
CMR. ale pies zostat pogrzebany za 
sprawe fizyki jazdy. 

■ Michelin Rally Masters 
Race of Champions 

Catkiem stara gra z PSXa. Pozwolf 
sobie od razu napisad, ze nie jest to 
zaden specjat... DIaczego sie wi^c tu 
znalazt? Bo miat spoiy potencjat ■ kusi 
nazwe (i developerem - Digital IllusionsI), 
CO moze sprawid, ze kilka osob nadzieje 
sie na minel Magla tytutu Utwi przede 



wszystkim w licencjl na Wydcig 
Mistrzdw rozgrywany na wyspach 
kanaryjskich. Mamy catkiem dobrze 
oddane kultowe juz trase, do tego sporo 
ciekawych pojazddw - buggy, 
"wuercdwkl", B-grupa, "odki‘ i par? 
innych wynalazkdw. Do tego dochodze 
znamienite nazwiska rajdowcdw ze 
dcistej czotdwki i ich biografie. Co poza 
tym? Spaczony model jazdy! 
Samochody zachowuje sie dosyd 
nieprzewidywalnie. Raz chetnie 
wchodz^ w podlizgi, innym razem s^ 
podsterowne. innym dezko je 
wykontrowad. Do tego dochodzq... 
nieprzewidywalne trasy:) Poza 
tytutow^, prezentuje bardzo nierdwny 
poziom - raz obfituj^ w smaczki - hopki, 
rowy, wynwy, ukryte dziury - innym, 
mozna pedzid jak na torze bobslejowym 
odbijaj^c sie otoczenia! W 
przypadku gry chcecej profesjonalnie 
przedstawid rajdy jest to ogromne 
pomytke. Szkoda, bo wykosztowano 



sie na licencje. uderzono w nietypowy 
klimat, jednak nie do koitca zgrano 
sktadowe. W gwoli scistosci - wersje na 
PSX-a zapowiadano jako najlepiej 
dopracowany i reatny symulator 
wszechczasow. A Swistak siedzi... 

■ Rally Fusion 

W przeciwieiistwie do Rally Masters, 
Rally Fusion nie prdbuje udawad 
szczegdtowego symulatora - idee 
programistow (Climax) byto racze) 
poteczenie zabawy, jake ofenjje arcade, 
z odrobine strategii w podejmowaniu 
dziatah, jaka jest wymagana w 
symulatorach. Grafika, zardwno na PS2, 
jak i iXim trzyma niezty poziom. 
Wszystko jest okraszone pastelowymi 
barwami, co w poteczeniu z bumpma- 
plngiem zapodanym na trase i paroma 
innymi efektami, nie odrzuca od 
telewizora. Do tego dochodze zapettone 
trasy wydcigdw rdwnolegtych, t^czece 
wolne i techniczne partie z szybkimi 
momentami, wymagajecymi od 



grajecego "jai". Kaida wieksza pomytka gracza 
z reguty koilczy sie mniej lub bardziej solidnym 
dzwonem. Pojawiaje sif wdwczas polygonalne 
zniszczenia. wptywajece na sposob 
przemieszczania sie pojazdu po trasie odcinka 
specjalnego. Co warte podkredlenia, pilot 
wykazuje “interaktywno^"! Mocniejszy strzat 
kwituje diwiekami obrazujecymi strach, 
niezadowolenie, tudziez bdl, a zdarza sie. ze 
zostaniemy obrzuceni kilkoma biuzgami! 
Fachowe podejdcie do tematu. Rdwnie 
fachowe se fury - m.in. Escort, 206, Delta, RAV 
4, Saab 93. Czy warto? Jezeli ktod lubi rajdy i 
chce takze widzied swojego bezpodredniego oponenta, powinien zainteresowad sie te 
produkcje- 



■ Master Rallye 

Gra, ktdra ukazala sie spory czas temu na blaszakach, zawitata na PS2. W klonlarskiej 
prasie MR zebrato dosyd przychylne noty. Wersja na PS2 rdwniez nie jest najgorsza, a to 
spory sukces - konwersje z reguty zawodzg na petnej linii, dodatkowo, jedli mamy do 
czynienia z tak mate dodwiadczonym developerem i kiepskawym wydawcg (Steel 
Monkeys/ MIcrolds). Najbardziej zawiodta grafika, wszak mocno trqci PC-tem. Wszystko 
jest do bdiu plastikowe i jednorodne... Krzaczki 
rosne w takim uktadzie, jakby byty zsadzone 
przy uzyciu suwmiarki, trawa jest starannie 
przystrzyzona nawet w najbardziej niedostep- 
nych ostepach, skaty przypominajq kartonowe 
twory, Mozna ponarzekad na odgtos pracy 
silnika - zupetnie niesugestywny, wdzki ma)e z 
reguty po 2.5 litra. a silnik o takiej pojemnodci 
brzmi co najmniej groznie i basowo. Moment 
obrotowy drzemiecy pod maskami vyyraznie 
czud po wyruszeniu na trase. Pojazdy 
ochoczo nve przed siebie, zad dobrze 
dopracowana fizyka jazdy sprawia, ze mozna 
nad nimi zapanowad. Oczywiscie nie jest to 
tatwe, szczegdlnie jezeli wpadniemy na pomyst skrdcenia sobie drogi walgc przez gdry i 
lasy. Wdwczas liczne dziury i nierdwnodci solidnie podbijaje nasze licencjonowane 
terendwke aJbo buggy • docenid trzeba jednak fakt, ze czynie to w bardzo realny sposob. 
Nie ma mowy o lataniu, czy skakaniu na dwadziedcia metrdw - wszystko ma miejsce tak, 
jak w rzeczywistodcl. A ze tras jest catkiem sporo i sn dosyd dtugie, fani off roadu powinni 
zakopad sie w tym miejscu na dtuzej - bede zadowoleni, bo to obecnie jedna z lepszych 
gier traktujecych o kllmatach 4x4... 



Widoki na przysztosc 

Do najciekawszych wiedci nalezy bez watpienia zaliczyd zapowiedi Richard Burns 
Rally. Nazwisko klerowcy, Jednego z najlepiej zarabiajecych i szanowanych rajdowcdw 
pozwala z optymizmem patrzed na przysztodd. Nie sedze. ze bedzie firmowat swoimi 
danymi miemq produkq'e, tym bardziej. ze sam od czasu do czasu grywa, wiec jakied 
rozeznanie w temacie na pewno posiada. Chociaz nie jest to gwarancje * Tommi Makinen 
tez grywa, ale z "jego" gry nie iwyszto wiele dobrego. Nastepne odstony Colin McRae 
Ratty na 99% nie bede takie jak dotychczas - prawdopodobnie wyniosq sie teren, jak to 
uczynit Szkot. Zapowiadane jest GT 4. ktdre zapewne bedzie miato jeszcze bardziej 
dopracowany tryb rally (btoto, zniszczenia. dachowania - zapewne naiwne zyczenia;) 
Poza tym szykowane se kontynuacje znanych gier. W zasadzie nie wiem, czy to dobrze - 
na zaskoczenie nie ma co liczyd, trzeba zacisned zeby i patrzed na powolne ewolucje 
gatunku, ktdra jest coraz blizsza kodca. 

Pytonio i wqlpliwoki dolyaqce gier nl. wykigdw i rojdow proszg kierowx no moil: mr.loser@interia.pl 
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Cechyszczegolne 


Oprawa A-V 


Trasy 


Samochody i model jazdy 


Platforma \\ 


Colin McRao Rally 


Jedna z pierwszych 
prawdziwych 
rajdowych symulacjl. 


Srednia. Juz w dniu 
premiery nie 
Imponowala. 


Clekawe i zrbznicowane. 
Niestety stanowczo za 
krbtkle. 


Sporo rbznych pojazddw, ktdre prowadz^ si? 
w nieco uproszczony sposob. Esencj^ gry 
kontrolowane po^lfzgi. 


PSX, (GBC) 


Colin McRae Rally 


Kontynuacja hitu - 
poprawiony model 
jazdy. 


Udane menusy, reszta 
nie mierzi. choc tez 
nie zachwyca. Na 
GBA - siaba. 


Duzo - niestety wszystkie 
krdtkie. Sporo tras jest 
“odwroconych". WifkszoSd 
jest meco za szeroka. 


WRC i starsze rajdbwki, jednak do 
odblokowanla wi?k3ZoSci potrzebne 
sukcesy w grze. Wysmienite prowadzenie, 
dobrze zrealizowane defekty. 


PSX. GBA 


Colin McRae Rally 3 


Wypaczony model 
jazdy... 


Srednia - dobrze 
wypada jedynie efekt 
wody na szybach. 


Sporo zrbznicowanych. 
Jak na Next-Geny 
stanowczo za krotkie. 


PoSlizgowe zachowanie pojazdow - ktbrych 
jest nb. sporo • dyskwalifikuje gr?, bo nie 
mozna w peini wyczub co uczyni bolid. 


PS2, Xbox 


Colin McRae Rally 04 


Swietny model jazdy 
oraz rozwinlecie 
patentdw z ’tiiiiki". 


Dobra. NIezle 
tekstury, doskonale 
efekty diwl^kowe - 
np, pisk hamulcdw. 


Nawt^zuj^ do CMR3, jednak 
wci^ za krbtkie. Liczne 
“atrakcje" - kamienie, ktody, 
kaluze... 


WySmienlty • pojazd prowadzi si? ci?zko, co 
daje satysfakcj? z wygrywania. Duzy wybdr 
lur. ale potrzebne sukcesy. Mozliwosb 
zdobycia nowycb podzespoibw. 


PS2, Xbox 


WRC 


Powiew SwIezoSci 
wsr6d rajdow oraz 
wykupiona licencja. 


NIezla. DzwIekI 
OK, wygl^d Iras tez. 
MIerzl zbyt mala 
dynamika.. Wersja 
PSX (WRC Arcade) 
bardzo siaba. 


Licencjonowane. Duza 
roznorodnoSC, Wymagajgce I 
krete. 


"Standard" - bez fajerwerkow. Fizyka jest 
pol^czeniem arcade i symulacji. Licencjono- 
wane pojazdy WRC. 


PS2, (PSX) 


IVRC2 


Model jazdy na 
szutrowych OS-ach. 


Bardzo dobra • duzo 
polygondw w 
pojazdach + dobry 
dzwl^k. 


Duzo. diugie I trudne. Pelna 
licencja serialu WRC. 


Wysmienity model jazdy - potrzebna spora 
doza przewidywania, szczegolnie na 
nierdwnych nawierzchniach. 


PS2 


WRC3 


Uproszczony model 
jazdy, duzo 
niedordbek. m.ln. 
graficznych. 


D^wl^k dobry, grafika 
niedopracowana. 


Podobnie jak w WRC2 - 
wymagaj^ce 1 diugie. 


Uproszczony - ociera si? o Arcade. 
Samochody WRC oraz ich wersje specjalne o 
podwyzszonej mocy i zmodyfikowanych 
karoseriach. 


PS2 


Rally Fusion: 

Race of Champions 


Mocno poprawione 
Rally Masters na 
konsoie NextGerr. 


Przyzwolta • jezeli nie 
gramy na splicie. 
Pasteiowe kolorki I 
parf efektdw... Nie- 
mal wszystkie na 
jedn^ modif. 


Zrbznicowane. ale mog^ 
znuiy6... 


Dosyd udana kompilacja arcade 1 symulacjl, 
licencjonowane pojazdy, zniszczenia 
wplywaj^ce na osiggi... 


PS2, Xbox 


Master Rallye 


Jeden z lepszych 
tytuldw 0 4x4. 


Blaszakowo- 
plastlkowa;) WIeje 
nadmiern^ pustk^. 


Diugie, jednak za szerokle. 
Za malo ‘syfu’ - ost^py 
le^ne to nie sterytne 
laboratorium! 


Praktycznie bezkonkurencyjny w temacie 
offroadul Pojazd zachowuje si? jak powinlen, 
czud roznic? miedzy wdzkami, no 1 jest w 
czym wybierab. 


PS2 


4x4 Evo 1/2 


Konwersja z Wachy. z 
tendencj^ spadkow^... 


W "jedynce" zno4na. 
w "dwdjce' uprosz- 
czona 1 uboga. 


Duze obszary do ekspioro- 
wania. W Evo2 problemy z 
teksturami. 


4x4 Evo na DC bylo calklem dobre • net, brak 
konkurencji.,. Evo 2 - zepsuto kilka rzeczy i 
nic nie dodano, co przy postfpie technicznym 
oznacza kap?. 


DC. PS2 


Advance GT2 


Duzy rajd w malym 
formacie... 


Dobra, pomimo ze nie 
wykonana w pelnym 
3D, 


Duzo diugich I kr^tych OS- 
6w. Trasy zdecydowanie 
za szerokle. 


Uproszczony model jazdy, podobny do 
znanego z GTA. Sporo llcencjonowanych i w 
dodatku clekawych (jest nawet Suzuki 
Escudo) wozkow. 


GBA 




^•Rally 1/2/3 


Arcade, niezfa grata, 
'latajqce' samochody. 


Od zawsze bardzo 
dobre, mierzi tytko 
odgfos pracy siinika. 


Duio, diugie. zroznicowane 
- po prostu clekawe. 


tadnie wymodelowane pojazdy, uproszczona 
fizyka jazdy, niezle, polygonalne zniszczenia. 


PSX, PS2, DC. 
Xbox. GBA 


Gran Turismo 2/3 


Najwi^ksza llosd 
pojazddw do 
przetestowania na 
szutrze. Najlepszy, 
chod najkrotszy rajd 
dwiata. 


W GT3 wclqz 
bezkonkurencyjna - 
kurz za samochodem 1 
odglos opon po prostu 
daj^ rad$! 


Nie jest to typowe rally, wlec 
nie ma Ich zbyt duzo - 
nieile wykonane, 
zrbznlcowane... 1 tyle! 


Duzo samochoddw, wspanialy model jazdy. 
Przede wszystkim cleszy fakt, ze bryki 
mozna regulowad jak tylko dusza zapragnle. 


PSX, PS2 


Rally Championship 


Konwersja z “blachy" - 
1 wszystko jasne... 


Nie zachwyca, 
chociaz nie mozna 
zbyt wieie ziego 
powiedzled, 
denerwuje pustka i 
"plastikowo^d". 


Calklem porz^dne - diugie, 
zakrfcone. Malo monotonne 
- oferujq mas? "niespodzia- 
nek". 


Calkiem spora ilo^, niszcz^ st?, brudz^ - 
tylko diaczego tak dziwnie si? prowadz^?! 
Toz to peine Science-Fiction! 


PSX, PS2 


Sega Rally 1/2 


Jedynka na Sata - 
swietny arcade. 
Dwojkar wielkl 
przegrany za spraw^ 
nieudolnej konwersjl 
na DC. 


Nie zachwyca, 
chociaz nie mozna 
zbyt wieie ziego 
powledziec, 
denerwuje pustka 1 
"plastikowoSc". 


Niezle! Duzo pozornie 
niepotrzebnych detail (np. 
kaluze) sprawlaj^, ze gra si? 
fajnie. RazI zap?tlenie 
wszystkich OS-6w - 
wladomo, arcade. 


Calklem duza iioid, w dodatku troch? 
egzotyki - Seicento Abarth. Pojazdy s^ trudne 
do odkrycia, co wydiuza czas rozgrywkl. Nie 
psuj^ si?, ale wpadaj^ za to w kozackie 
poSlIzgi. No 1 mozna regulowac w nich wieie 
podzespoldw. 


Saturn, DC, 
GBA 


Parls-Dakar Rally 


Rzadko spotykane 
wyScigi typu off-road. 


Siaba grafika oraz 
diwi^k. 


To jest to! - otwarty teren, 
sam wybierasz drog?. 


Quady, terenowki, molorki - slowem: 
egzotyka, jest z czego wybleraC. 


PS2 


Shox 


Totalna jazda bez 
trzymanki! 


Bardzo dobra - 
kolorowa, plynna, 
arcadowa. 


Zakr?cone - bez dobrej 
znajomoSci i wyczucia 
pojazdu nic nie zdzialasz. 


Wykupiona licencja I calklem duze zrbznico- 
wanie. NIech Cl? to jednak nie zwiedzie - 
powtarzam po raz kolejny to arcade! 


PS2, GC 


Ralllsport Challenge 


Patrz Shox:), jest 
nieco trudniej - 
pojazdy rozsypuj^ sif 
w drobny mak. 


Klasa sama dia slebie' 
Jedna z najlepszych 
graf ever, dordwnuje 
GT3! 


Diugie, szerokle, a przede 
wszystkim dobrze 
pomyslane. Nudzic si? nie 
b?dzlesz... 


Super - Audi Quattro, Subaru Impreza, 
Citroen Xsara, VW New Beettle... Nie b?d? 
psud Cl niespodziankt. Co clekawe - bryki 
psuj? si? I to mocno - mimo. ze jest to arcade... 


Xbox 


TommI Maktnen Rally 


Tommi Makinen:). 


Calklem zno^na, 
momentami wykonana 
z polotem... 


Zakr?cone + edytor. Calklem 
nieile. Sporo OS-6w. 


Sporo pojazddw, ktbre nijak mozna 
opanowad. Zawiodia fizyka, zupelnie nie czud 
drogi pod kolaml. 


PSX 


Rally Masters 


Wydclg MIstrzdw 1 caia 
otocrka z nim 


dwiMak na calej llnii. 


Polozona na "kanarach" • 
OK. Reszta - roznie bywa. 


Duzo fajnych samochoddw. Po raz kolejny 
zawodzl model jazdy, rozkladaj^cy cal^ gr?. 
W taR Dwaadhu - wlelka szkoda! 


PSX 



>ila 








NCYKLOPEDIA BIER 





Bilbioteka gier na PlayStation 2 przez ponad 3 bite lata rozrosia si? do takich rozmiardw, ze 
bardzo latwo jest si? w niej pogubib szaremu uzytkownikowi. Wychodzimy z pomocn? dtoni? 
serwujgc Warn na talerzu, mamy nadziej?, petn? encykiopedi? gier na PS2, uwzgl?dniajac przy 
tym gatunek, producentdw, daty wydania, akcesoria z ktdrych korzysta i inne przydatne 
informacje (legenda na kor^cu}, Naturalnie nie uwzgl?dnili6my Japoiiskich gier z cykiu "o co 
chodzi jakby’. N-joy! IpLaY] 
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8 S 
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05.2003 rilSAI 


Actlen-RPG 


1 


706 kb 


OVD 










PE#72 (Poblel Ft-' 


84 


6 7 


77.QX ' 
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09.2003 fUSAT 


AcHon-RPG 


1 


Wkb 


DVD 














86 


64 


70.2X i 
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01.2004 FIFSA1 


Actien-RGP 


1 


mkb 


OVD 
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Acdoim/Saaa^2 


11.2001 IPALl 


Wvseioi TIRow 


1-2 


223 kb 


tn 








P0R»l 


P&>54[Hiyi 


5 


SS 


6 3 


53.7X ’ 


2002 nfo W«rU Cuo 


SectoM ArttTLA. Seans 


04.2002 FPALl 


PtHranoiiM 


1-S 


160 kb 


OVD 


T 








PE#58 (ShK’o) 


64- 16t) 


8,3 


74 


74, 9X 


4*4 Evobtioi) 


TatoTwo/Ferminel Reelitv 


02.200) fPALI 


Wvkiai terenowe 


1-2 


62 kb 


(1) 








p6r#1. PE#49 


PbH5 (HIV) 


6- (7-) 


sn 


7 ? 


63.0X 


4x4 Evdirtim 2 


llfai Sott/Toaito Rtrilv 


11.2002 FPALI 


Wvsciai terenowe 


1-2 


? 


OVD 










mi (HIV) 


4* 








7BUCS 


Xonoitfl/Konanii 


10.2003 FPALI 


OtodioM- biiolvka 3D 


1 


326 kb 


CD 










PEf 55 (Kali) 


5* (5+) 






6B,6X 












An Cento 04; Sliilteral S. ( Dnonl T. ) 


Nonco/Nanw) 


02.2002 [PAL] 


Sirzelanina samoletami 


1-2 
1-2' ' 


7B kb 
154 kb 


DVD 






M1L#1 


PEt56 (Mvbbi] 


8184) 


9 1 


8 8 


84.9X ’ 


Aclivlrion Anlholoov 


Acthriston/ContraboiHl Ent. 


11.2002 [USA] 


Skladonko klosyki 


DVD 










B.S 


7 3 




76.4S 


Adtniurs of Cooldt (iiJ (reon, Ths 


Iteltc/From SoFlwore 


04.2001 rUSA! 


AlulHolovarowko 


1-4 


200 kb 


DVD 
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Pt'46 (HIV) 


54 


7 9 


8 1 
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Aero Elite; Combat Arodemv 






























(AerodandiH 4; Hew Generation) 


Seoo/Seoa-AM2 


03.2003 FUSA 




Slnelonina samdotomi 


1-2 


57 kb 


[)vn 








PGi'63 (Koli) 


8 


6 S 


6,2 


66.0X 


Aassri Tennis Genemlien 




08.2003 [PAL 




lenis 2 iemny 


1-4 


8615 


DVD 


1 


. 








5 3 




JOJX _ 

T5;«1 

71 A 


AsedfaMtolin^'^lte 


Koiiomi 


11.2001 [PAL 




StraWaiom 


1-2 


657 kb 

160ll~ 


DVD 

DVD 


.4.'' 








P^S2 (Koli) 
P^O iMvsioa) 


> (8) 
H‘(8) 


'9,4 ■ 


1,8’ 
7,7 ■ 


AasauM Inline 


Accloim/CAiis 


0B.2002 [PAL] 


Jozdo na rolkoch 


1-2 


'Etol, #61 


P0Ra> 2, PE#60 
P0E#l 


BUrilode 


IFemo/Crtterior) Comes 


TT7501 FPALI 


Jozdo no deKaeiowH. 


1-2 


56 kb 


1IVII 








Pt^2 (Shiva) 


i (/) 


77 


Akiro Psycho KaU 


Atari/Bandai Inltr. 


6i2lT02 [PAL] 


Pinball 


1-2 


63 kb 


0) 










PE#57 (HIV) 


7- (8) 








Alei T Pteysr JAeofigsr 2001 


Sopy/Anco 


10.200) [PAL] 


Menedier iHHci neznej 


1 


TmTIcI 


CD 










■RTsTlKosol 


6 


6;r" 


"7,2 


63;5x'; 


lem^M AA k; E jdiMtoi ^ 

Al-Slor Bitoidl 2002 ~ 


Awwllll-erK/7l>M 


[lonDwr 


Jssei 


1 


207 kb 


CD 








ron#4 


T&73 (ffiV) 


64 (7-) 


AttiBHB/Attleim-Awtin 


06 7001 FPALI 


Baseball 


1-4 


1389 kb 


OVD 
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8 4 


8,3 

86 


73.9X. 1 
7l,3!T! 


AK-Sfor Bewyi 2003 


AccWim/AcctoimAuslin 


06.2002 [MLf 


'BtoQ' 


1-4 


170 tr 


DVD 


1 












8 9 


Alf-Stor Ba$eyi 2004 


Acdwn/Acdaim-Austin 


05.2003 [PAL] 


EBoT 


1-4 


1796 kb 


M 


T 












8,1 


8,3 


75.6X : 


itoi n *1 Oak fti OtoBM 


Fittcjfawes,riJeH(worlc8 

Seiiy/)lMu 


WiJDBl [PAU 




1 


120 kb 


■BB" 










PEP56 IMvszsa) 


^ ‘ 








Alone Rocer 3 


12.2002 [PALI ' 


Nertr^nctoeirdma 


12 


B615~ 


CD 










Pt-^7 (WbI 








Alter E(ho 


IHU/6rirasfrines 


10.2003 [PAL] 


QiedMN Itotoit 30 


1 


)2Tir 


DVD 










PEt 75 (Knjsnn) 


b+ (8) 


6.8 


7T^ 


65.3X 


AfflSnOHI idol IFOO Wot - FAU 


CojawHlIft^nlbiiieef 


11. M3 [PAL] 


AbcrvrrM 


1-2 


Tsinir 


DVD 












4.0 


5 1 




62,'4ir 


Aintoudu ■#(0a) 


Seev/Normonix Musk S. 


09.2003 [PAL] 


tAmynne 


1-4 


tTET" 


DVD 


T 






PQI#3. PE»73 


PE*69 (Kob) 


9- (8) 


93 


88 


B5,5X 


WhdK N).l). ^ Ml-^IUSA) 


Soav/HoriDonix Musk L 


11.2003 [USA] 


Mnyana 


1 


71 kb 


DTD 












7,0 








AKT7 Extreme Rocing 
Ape Escape 2 


Empire Inter./SuoersonK S. 


07.2002 [PAL] 


- - 


1-4 


81 kb 


CD 


T 








PE#61 (HIV) 


4 


2,4 

90 


8,4 ■ 

7,1 


36, 2X^ 
B1.9X ■ 
72.6X ■ 


Sony /Sony 


ID3.2003 [PAL] 


Plottotmowa 30 


1 


297 kb 


DVD 










PL--68 IHIV) 


.7- (8) 


Aow ApiM: vStw 2 


dUlJ/Zed Two 


01.2001 [USA] 


legiuno 


1-2 


561F 


OVD 










PEM2 (HIV) 




/ 7 


Arc to Ito Tatoihi el to Spm 


Sony/Cottle Csi 


01 7004 [PAL] 




1 


I65U 


DVD 
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8.2 
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77,9X" 


Arctic INimctet 


Midway/MidMiv 


re.2001 [PAL] 


Wykigi skuietow 


1-2 


fOB kb 


l)V0 
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PE#5) IHIV) 


5* 
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36 


44.5X ■ 


Armored Core 2 


Agetet/From Sottwore 


ri)?A] 


Sirzelanina mechami 


12 


6^6 kb 


DVD 
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1 
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CD 

DVD 
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4 
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Strzelanino 30 


12 


205 kb 


G 
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2 
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1' 
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03.2001 [USA] 
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1-2 


57 kb 
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S5 
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1 


7 
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83.2X i 
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14 
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DVD 
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1-4 
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DVD 
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90 
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1-2 
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6 1 
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1-2 


241 kb 


DVD 
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Atori/Atorf 
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Bedivord Wrestog; Don't TIo Heme 
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94 
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1-4 


1)8 kb 


CD 
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11.2003 [PM] 
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DVD 
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CD 
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Ototono niMh 3D 


1-2 


61 kb 
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Ploy Itl/Pseudo Int. 


12.2003 ['PAL] 


Sirzeknuna pojozdami 


1-4 


!2'0!b 


CD 


T 








^Ml (Myszoq) 


6- 






50,8% 


Center Court Tennis: HoRlHitter 1. 


Adas/Mogiol 


iramsT 


Tenis ziemny 


1-4 


WW~ 


CU 


I 








PE#56 (Shiva) 


6- 








□■■legion 


Ceponi^opcdm P. Studio 6 


09TOO3 [PAL] 


Ondzorta biiotyka 30 


1 


24 j kb 


DVO 










Pt»74 (Mvszoq) 


7*16) 




5,1 


lOS 


Chessmoster 2003 


UiH 3eA Ent./Ubi Sott Em. 


04.2003 [PAL] 


Szachy 


1-2 


635 W 


CU 
















T,3 


75,6% 


GroK Moxirnus: Chariot Wars 


THO/Kodiok Inter. 


07.2002 [PAL] 


Wyidqirydwonw 


1-2 


271 kb 


DVD 










PE#62 (HIV) 


r-j ' • 








Gty Crisis 


Toiv-Twa Ini.Ayscom Ertt. 


07.JDD1 [USA] 


Inna 


1 


229 kb 


U) 










PWaiToso) 


6 + 




6,3 


6U% 


Tloi Tower! 


CooconiAunsoEt 


06.2003 [PAL] 


Hotrorwala orzvaaddwka 


1 


64 kb 


DVD 










Ptrt9 (Mvszag) 


6^(7) 








Oub Footbol! Arsenol 


CodernestettyCodenusters 


10.2003 [PAL] 


Menedzer p'llki noznei 


1 


? 


OVD 




















Qub Football Manchester United 


Codemosters/Codomostets 


10.2003 [PAl] 


Menedzer pllki noznej 


1 


3 


UVD 




















(U fooM Lhwwol 


CodeiTuslers/Codeinaslets 


10.2003 [PAL] 


Menedzer pilki noznei 


1 


3 


DVD 




















Qub Footboll Real Modtid M.. :) 


CodeiWElers/Codemaslets 


10.2003 [PAL] 


Menedzer pllki noznej 


1 


3 


DVU 


















CeRn McRoe Roly 3 


CodeiKEiers/Codeniastets 


10.2002 [PAL 




Wysciql rojcjowe 


1-2 


jioTT 


DVD 






P0R#2 


P£rt4 (HIV) 


818^.8-) 


8.9 


8,3 


85,7% 


19 Colin McRoe Rak 4 


CodemosWCodentasters 


09.2003 [PAL 


Wy4ci||iraidawe 


1-2 


798lb 


DVO 




P0R#4 


POR#4 


Pt#74 (HIV) 


9(9-) 










Commondos 2: Men ol Cowaqe 


Eidos Inter./Pvro Studios 


09.2002 [PAL] 


SirategiczM 


1 


60lS 


UVD 




P0R#2 


POR*2 


■pwnsau 


H7+) 


/,u 


7,5 


71,05 


Contikt Zone 


libi Sott/Molhecnaliques A. 


03.2002 [PAL] 


SimiitaM 


1 


iooTb 


DVD 












f 1 






ConHict: Desert Slorm 


SQ/Pivotal Games 


09.2002 [PAL] 


Strzelonlna 3D 


1-2 


223 kb 


UVD 






POR#2 


PDP63 (Myszaa) 


!Wt) 


ii 


4r5 


694% 








09.2003 [PALI 


Strzelonina 3D 


1-2 


223 kb 


DVD 




P[#76 


PE#77 


PE#75 (Mvszaa) 




/,9 


6,/ 


7b.f% 




Contra: Shattered Solditr 


Konomi 


02.2003 [PAL] 


Slrzelonina 3D 


1-2 


108 kb 


DVD 






P0R#2 


PE/r6S (Mvszaa) 




to 

U 

"IC 


7,6 

^6 

Xb' 


77,1% 

T2,W 

'W 


Cool Boarders 2001 


Seny/klol Minds D. 


05.2001 [USA 




Snowboordlno 


1-2 


2l4lit“ 








P0R#1 


PE#47 (Mvszag) 


R71 


Crodi BoitSc^T. Wroih oF Cortex 


Universal Int/Troveler's T. 


11.2001 [PAl 




Ptartormowa 3D 


1 


65Tb 








PORKl 


PEV51 (HIV) 




Crash Nrtro Kart 


VWendi/Vkarious Visions 


11.2003 [PAL 




Wpdf corfw 


1-4 


400 kb 


DVD 








?W7 (HIV) 


7m 


7,4 


7,5 


66.0% 


Crashed 


Rooe Software/Rooe Gomes 


09.2002 [PAL 




Wvsciolsomochodowe 


1-2 


? 


DVD 


















Cron Taxi 


SeWAcdoim & Hitmaker 


05.2001 [USA] 


Wvsdaisomochodowe 


1-2 


820 kb 








PORdl. PEA49 


PE#46 IShivo} 




l.i 




78,3% 


CrtwchiBg Tkwc Hidden Drooon 


Ubi Solt Ent./Genki 


1 1.2003 [PAD 


ChodiwH biotYka 3D 


1 


280 kb 


DVD 












4.8 


5,3 


50,8% 


CukkaM 


NEC Interthor«l/0tiwe5ofr~ 


11.2003 [USA] 


ShtMoH 


1-4 


63k~b 


DVD 
















78,T% 





D.N.A: Dark Kotive Aoosle 


Avokxi inler./Hudson S. 


04.2002 IPALl 


PizvoodoM 


1 


60 kb 


CO 






POR#l, PE#58 


P£4^B (MvszdqI 


■4^1 










Dakor2 


Adaini/Acdiin<hekeflliixri 


03.2003 fPAL] 


WYldei raidowe poiazdow 


1-2 


210 kb 


DVU 




















Dork Angel: Vompire Apocolypse 


Metropok Diqiltil/Metro 3D.~ 


07 2001 [USA] 


Actlon-RPC 


I 


289 kb 


DVU 






POR»1 


Pit'48 (Sosza) 


Z(6-l 


U 


3,9 


46.0% 




Dark Cloud 


SonjAevel 5 


09.2001 [PAL] 


RFC 


1 


400 kb 


DVD 




PE*54 


PORiH 


Pt#53 (Slofl 


r 


8.4 


r,i 


77,2% 


ti Doric Chronicle (Dork Ooud 2) 


SortvAevel 5 


09.2003 [PAL] 


RPG 


1 


502 kb 


OVD 




PE#69 




PE468 (Star) 


8* (9) 


9^ 


9,0 


88,6% 




Dark Sumimt 


THIVRodicol Enl. 


03.2002 IPALl 


SnowbourikiKi 


1 


120 kb 


Q 






POR*l, PEi'54 


PE«54 (Mvszoq) 


7- 


7,6 


Ad 


67,0% 




Dove Mirro Freestvii BMK 2 


Accloim/Z-Axis 


10.2001 [PALI 


Svniulocio BMXd 


1-2 


240 kb 


CD 






POR#l, PE#50 


PE#50 (Mvszoq) 


7(W 


8.0 


7.U 


79,8% 




DDRMAX: Donee Dance Rev. 


Katromi/Konami TYO 


10.2002 [USA] 


Muzvezna 


1-2 




l)VU 


Mota 










9,3 


7,0 


86,8% 




DDRMAX: Donee Donee Rev. 2 
(Dona'ng Stage Mego Mix] 


Atori/Konomi TYO 


09.2003 [PAl] 


Muzyezno 


1-2 


88 kb 


DVO 


Mota 




P0R#3 






8.5 


7,2 


81.6% 


L.0 DcodorAHve 2: Hardcore 


Sonv/lecmo 


10.2000 


USAl 


Biiotvka 3D 


1-4 


as kb 


DVD 


1 






P£>y43 (HIV) 


8 


8,7 


8,9 


B6.8S 


1 Deed To Rnhls 


Nomco 


08.2003 


PAD 


Gro akcjl (bijot.-stnel.) 


1 


100 kb 


DVU 






P0R#2, P£*66 


PE466 (Shivg) 


7 


8,1 


/,4 






Del Jam Vendelto 


EA BIG/Aki Cotp. 


05.2003 


PAIl 


Wtesllinp 30 


1-4 


86 kb 


DVD 


1 




P0R#3, P£r«70 


1^9 (Keso) 


8f(8-) 


8.9 


8,4 


80,9% 




Defender Savina 8ie Humon Rote 


MldwDv/7 Studios 


03.2003 


PAH 


Strzelanina kosmiezno 31 


1-2 


40 kb 


DVD 








PE468 (Mgzzi) 


6-r 


7,5 


6,9 


72,4% 




Deus EX: The Conspirocy 


Bdos Inter./lon Storm 


06.2002 


PAL] 


RPG - Slwdtw FPP 


1 


60Tltr 


DVU 






P0R»l, PE#58 


PEASS (Mvszgq) 


H8-) 


6.3 


8.1 


TTTif 




Devil Mav Crv 


CflOconi/CoDcom P. Studn 4 


12.9001 


RaL] 


Przygodowa-sirzelan. 


1 


416 kb 


DVU 




PE#5I 


PE#50 


PGtSO (Myszoq) 


9(9) 


9,6 


9,1 


90.9% 




Devil May Cry 2 


Copcpnv'CopcOT R Studn 1 


03 2003 IPALl 


^zvaodowa-strzelon. 


1 


367 kb 


DVD 






P0R#3, PE#6B 


Pm7 (M^) 


847^8-) 


7,U 


6,4 


71,9% 




Die Kord: Vendetta 


fivendl Univ./Bits Studios 


06.2003 [PAl] 


Shewler FPP 


1-4 


17> kb 


DVD 






PE#73 


PUt72 (Mvszaa) 


717) 




4.0 


54,2% 




DIno Stalker (GS3: Dino Crists - JAP) 


CooccBn/CaDcom P, Studio 3 


09.2002 [PALI 


Sirzekminc no oistolet 


1-2 


109 kb 


DVD 


P 






PErt'i (Mvszaa) 


6- 


4,0 


4:6 


59^ 


ir DIsgsea HourofOorkrtess 


Alius SoftyHioDon khi Soft 


08.2003 fUSAT 


tokiveznv RPG 


! 


376 kh 


UVD 




POR#4 




PErr74 (SiH) 


9- 


9,2 


8.1 


87:4% 




DbMy GolF 


Disney Inler./TSE Soil 


12.2002 [PAL] 


Arcadowvootl 


1-4 


367 kb 


CD 








PE*65 (Kosol 


7c- 


i,5 


7,3 


69,3% 




Destruction Derby Arems ^ 


SonvAtudio 33 


01.2004 IPALl 


Wvseioi samcichodciwe 


14 


124 kb 


UVD 


1 






PE#78 (HIV) 


7(7-) 










Dtam's Ex^eme ^ole Adverrtwe 


Dbnev Interyfovs for Bob 


09.2003 IPALl 


Skaleboordino 


1-2 


110 kb 


DVD 






PE#77 


PE476 (Mvszw) 


6 


7,8 


7,3 


75^ 




go R /I □ n I H Eh t r e m e 5 



0 



Pita 



I ! ! ! 1 11- 




Tjftllf 


Wnliivca/lmlipEr 


libiijlinia 


Gataoek 


liczlB 

iraczy 


SIR 


DSnit 


1 


epis 


ripsi 


iRvniaarl 




C7 

1 


li. 




Disney's Denok! Duck: 

Quock Atlock (Goin' Quadiers) 


Ubi Soft Enl./Ubl Soft Ent. 


12.2001 [USA] 


natformowa 3D 


1 


105 kb 


DVD 


im 




PGP42 (HIV) 






■9JM 


f- 

hin 


Dtsnev i StHch: CiDerimem 626 




09.2002 [PAL] 

Tl.'200r[PAl] 


hottormowo-mYOorimm 


1 


47 kb 


DVD 






P&'bl (PkiymBn) 




60 


i[7 


AH* 


Dtsney s Fanan Unlemed 


»kSorrE.l/Diin.,lnl.,. 


Pfatfornowa 30 


1 


B7 kb 


DVD 






P^54 (HIVI 


h-(7) 


£2 


XS 


67 » 


Dea'slife 


Sony/frotihyDeveU. 


1D.2003 [PALI 


F,wd«. 


' ,...j 


? 


OVD 








PEA78 (Koso) 


7 








DonaU Owk: Who Is PK? (PK OotSI 


Ubi Soft Eni:;^bi Soft Ent. 


10.2002 [PALI 


Ploflornowa 3D 


1 


319 kb 


UVD 








PK'65 (HIVj 


6 


'nr 




-im 


Downtwce 





12.2002 [PAL] 




1-2 


B1 kb 


0 








PE#59 (HIV) 


I 


7,1 


72 


MKk 


Downhill Dominotion 
Downtown Run 


Sony^tognila Siid« 

Ubi Soft Enl./Ubi SoB Enl. 


07.2003 [USA] 


Jozda txt towerie 


1-4 


275 kb 


(Ml 


! 




P*4,PE»73/77 


PEP73 (HIV) 




y 


tr 




03 2003 [PAL] 


Wysriglsamochodaw 


1-2 


? 


0 








PE*70 (HIV) 










Dr. Mule 


Mi^/Mi^ 


03.2003 [PAL] 


PlaFloniKiwQ 3D 


1 


l^FkT 


DVD 






P0R#2, PE«6 


PDP66 (Mozzi) 


“7 


H S 




7J17X 


Dr. Souss' The Cot in the Hut 


Vivendi UnrversalA-rverKli U. 


11.2003 [USA] 


Plottetmowo 3D 


I 


ISO kb 


DVD 
















S9 nx 


Oroaon Ball 1. Budokai 


tefograrnes/banrki Inlet. ' 


HWfFAL] 




1-2 


44 kb 


DVD 








PE#66 (Kali) 


T 




T?“ 


447* 


Dragon Ball 2: Budokoi 2 


Aiori/Bandai Inter. 


1 1.2003 [PAi] 




1-2 


67 kb 


DVD 






■ 


PE#76 (Xoli) 


TT 


rr 


■cr 




Drooon Roge 


3D0/3D0 Studios 


03.2002 [PAL] 


Sirzelonina smokiem 


1 


BTkb” 


DVD 








PDP54 (Myszoa) 


5+ 


67 


4.1 


'Tm 


Drokan: Th Ancients Gales 




07.2002 [PAl] 




1 


mTT 


DVD 




PE»60 


POIlfl, P£#S6 


?E?5rfSlar) 


~n 


1 ) 


IT 




Driven 


Ubi ^Ft Eni.7BEl Enron. 


]2.2001 [PAL] 




1-7 


65 kb 


DVD 








PEA'55 (HIV) 






It 




Driviiw Emotion Tvoe-S 


S,«.E.Wb.V' 


01.2001 [PAL] 


Wvscnisamochodowe 


1-2 


90 kb 


0 








PE#33 (HIV) 


ns) 


7f» 




S«JX 


Drone Racers 




12.2002 [PAL] 


Futurystyczne wvsdai 


1-2 


SO kb 


0 








PErt7 (HIV) 


64 


d?" 


rtr 




Dropship: United Peoce Forte 




01.2002 [PAL] 


StTzekmina taklvtztH 


1 


SO kb 


DVD 




PE#S6 


P0R#1, PE^SS 


PEPSS (Kali) 


8-^» 




• 71 


7«» 


DudH^ 


Atius Soflware/Ctuworks S. 


09 2002 [USA] ' 


Ariion-RPG 


1 


230 kb 
















7.5 


TFS 


DynastyToctics 


THQ/Koet 


12 2002 [PALI 


Slretegiczru 


1-2 


IBB kb 


DVD 








PE#64 (Star) 


U 


Yr 


tT 


74U 


DYnoslyToc 1 ics 2 





1 1.2003 [PAL] 




1-2 ... 


196 kb 


DVD 








fW? (Xali) 




8,3 


t]2" 


nti 


Dynasty Warriors 2 


IHQAow - Omogo Forte 


10.2000 [USA] 


Chodzena bijotyka 3D 


11 


124 kb 


0 






PbR#l, PE#4'2 


PE#3B (HIV) 


rbl/) 


7,9 


~tT 


70 


Dyncsty Worriers 3 

Dynosty Warriors 3: Xtreme legends 


FHOAoei-Ontego Forte 


03.2002 [PAL] 


Cliodzona brlot^o 3D 


[1-2' 


199 kb ■' 


DVD ■ 






P0R#1, PE#53 


PEPS2 (KdII) 


7V 


A5._ 


’ n ■ 


7TK 


JKO/Koei-OnreiH, Force 
THQ^oei-Orneja Forte 


03.2003 [PAl] 


Chodzono bijatyko 30 


'1-2 


197 kb 


IM) 








PE/P68 (KdTi) 






~TT 


-7m 


DyntisiyWarriors4 

Dynosty Worriors 4; Xtreme Legends 


06;20D3 [PAl]' 


Cfiodzona bijatyko 3D 


1 2 


147 kb 


DVD 




PE#72 


P0R»3, PEi*7l 


P£#70Tl(ofif 


“T 


~b~ 


f} 




TfjQ/Koel - dnego Force 


02.2004 [PAL] 


Chodzena bi^o^ko 3D ~ 


T-2 


150 kb 


■DVD 


n 


1 






L: ! 





TT 





EA Sports Cricket 2004 

EA SperH Rugby 2002 (r^ 2004] 

EtcD ihe Dolghii; Deler>^ of the Futixe 


EA Sports/HB Studios 


12.2003 [USA] 


Oosebal 


1-4 


? 


DVD 






1 . 1. • 




7 ■ ' 




Electronic Arts,^ Sports 
Acckiim/Ap|ioloosa InlerocHye 
kemcoattliwn Studios 


06.2001 [PAL] 
d2'2002 [PAL] 
10':2002 [PALI 


Runby •••••••• 


1-2 


296 kb ' 


DVD 






[ j 


rr 


-pr 




Podwodra przvooMwko 


1 


34k'b” 


DVD 








mb (Myszoq) 


6(7-> 


’6,5 


iT 


i^nr 


Eotj MonkrEoostRme Madness 


Logiczna 


]-2 


59 kb ' 


0 ' 








■pt*64 (HIV) 


64 


u 




u.h 


EraiGame 


Empire Inter./Cunning Dev. 


05.2002 [PAL] 


Sirzelonina no pistolet 


1-2 


46 kb 


DVD 


P 






P6r60'[Hivj 


4* 




_y 


5979 * 


Enter the Matrix 


'Afari7Sbiny Enl, 


05.2003 [PAL] 


Chodzono bnotyko 3D 


1 


186 kb 


DVD 




P0R#3 


P0R*3, PE#70 


PEA^70 (Koscl 


Stt) 




Tr 


ippr 


EpWfvral FcHttasKi 


Konami/Koiiuini 


08.2001 [PAL] 


RPG 


1 


2S9kb ' 


DVD 








PEi'50 (Stor) 


b 


V" 






Escope From Monkey Island 

ESPH CoAege Hoops 

ESPN Inlematkmartrock ond~Fiefl 


Lucas ArlsAutos Arts 
Segc^^uolConcepH 
Kanami/KCEO 


06.2001 [USA] 


Przygodowo 


1 


12Bkb ' 


DVD 




PE#49 




PE»48 (Shivo) 




iri 






11.2003 [USA] 
12.2000 [PAL]' 


Koszykowko 
Olimpiada letiw 


1-8 

1-4 


153 kb 


DVD 


T 








7tB 


ST 


TT 


80, 2T 


462 kb 


0 


IT 






PE#39 (Shivo) 


T5 


W 


69,W 


ESPN |[Rr.Mnler Spots 2002 (Hyper S. 2002 


xbbbibi/kcEO' 


02.2002 [PAL] 


OTin^iodo zimowo 


1-4 


72kr~ 


0 


'Ll 






PWS'lSbfva) 




Tn 




64,0X 


ESPN MLS ExtcVTime 
ESPN National Hockey HIght 
ESPN NBA 2Nlglil 


Konaml/Kenoml Honolulu S 


04.201)1 [USA] 


Piika nozno 


F2 


603lb~ 


i)«) ■ 








■ 


TT 




63,'6X 


■Xonami/XCEO 

Xonami/KCLO 


0B.2001 [PAL] 
02:200T(USA] 


Hoka[ 


1-8 


20B kb 


DVD ■ 


T 






PEa: 4S (Shivo) 


3+ 


■y 


iri 


T7ji 


Koszykowko 


i-a 


2B4 kb 


DVD 


T 






PEA42 (Shivo) 


' 


bp4 


731 


bTITl 


ESPN NBA 2Ninht 2002 

ESPN NBA Basketball 2K4 
ESPN NFL Footbcii 2K4 


Xonami/kCEO 


05.2002 [PAL] ■ 


Koszykowko 


1-8 ■ 


226 kb ■■ 


OVD 


T 






PEVSa (Shivo) 


4< ■ “ 


rr. 




“dm 


SVMoncepts ' . 


12.2003 (PAL) ■ 


Koszykowko 


1-4 


629 kb 


OVD 


I 






[. 


Tr 


-yr 


~l9,0X' 


SegoAisual Cortcepts 


■|lV2003 [PAL] 


Rugby 


l-l'6 ' 


2000 kb“ 


DVD 


T 






h 


9,3 


9,3 


88J* 


ESPN NFL PrImeDme 2002 


konamiTFarS^ht Studies 


11.2001 [USA] 


Rugby 


1-4 


!237 kb" 


0 


T 






■"7“' ’ 


"S,B 




6H4* 


ESPN NHL Hockey 2X4 


SWVtsuol'Coixeols 


11.2003 [PAL] 


Hokei 


1-8 


480 k'b^ 


DVD ■ 


T 






'PER7S'(Shi»a) 




rr 


T5“ 


Tm 


BPN winter X-Gomes Snot^rdiiig 
X-Game Snowb.’MW ;;; 
BPN X-Gcines Skateboordinq 


Xonamr/Konami 

kenoml/KCEO 


10.2000 [USA] 
02.2002 [PAl] 


SnowbooriXiig j 


1-2 


340 kb^: 


DVD’ 








PE#4I (Myszog) 


iW 


tj) 


6r4 


78^X 


Snowboarding 


12 


120 kb 


DVD ■ 








PE^S (Hyszog) 


‘ SV(^ 


■ 7 ,?’ ■ 




S5,« 


Kbriemi/KCEb 


01,2002 [PAL] ■ 


Skolebooiding 


T2 


2l"6kb J 


0' 






■P0R#I, PE#50“ 


Pt*48 (Myszoti) 


6(7-) 




4r< 


6%4X 


EtefftJ Rutg 
Eve of Extlnclion 


AgeinAromSotlwore ' 

Eidos InterAuke s 


10.2000 iiisA] ■ 


RPG 


1 


■) 


m' 






P0R#1 


PE#32(Star| 


ns) 




6.3 


S6;S 


03.2002 [PAL] 
04:2002 [PAL]' 


^zono bijotyka 3D 


1 


83 kb 


DVD 








Pt*57(Roql i 


XL 


6,S 


JIeI* 


[tp_an Enl», 


PortwodnoorzYOodowko 


1 


909 kb 


0 








fP£'59 (HIV) ■ ■ 


J J 








Everbkie2 


(«Ki» E 11 I./M 1 


03.2d03'[PAL] " 


Prxhrodt^rzygoddwka 


i 


1033 kb 


0 








[P&'BV (HIV) 


*4 


5,7 


6.1 


58JX 


E«^?s 

Everrjuesi ScUs AtfvenhrES 0 
Everyjw C'..'w (mSias 0 

Evil Dead; A Rsthil of BoomsHck 


t^etsc/FromSotlwart 
SorlyySehy dnlWfnT 
Sony/Sony Onlii'n Enl, 
THOMS Ent. 


10.2000 [USA! 
10.2003 [PAL] ■ 


Aciion-RPG 


1 


102 kb 


OVD 








ESI») S- 1 


7,2 


5,2 


szs 


MMORPG' 


.< 


} 


DVD 










I.Q 


JA. 




11.2003 [USA] 


MMORPG 


X 


3000 kb 


OVD 










rz^s ■ 




LilW 


06.2003 [PAL! 


HorraroMdBaoMadwka 


1 


Ll34kh 


DVD 








PE471 (Myszog) 


6W 1 


J2L 


' 5,3 


u,dx 


Evin Twin, (ypryen s Chronicles 


Ubi Soft Entyin Utero 


12.2001 [PAL] 


Plottormowa 3D 


1 


Ill'TB" 


OVD 






POR#l 


|P^54THIV) 


“5^ 








Lvolut'ioR Skateboarding 


Kenoml/KCEO 


02.2003 [PAL] 


Skoleboardinii 


1-2 


230 kb 


OVD 








r •• I 


in 


■ir 


~50x 


Evolutwi Stwwboardinq 


kolimiTKCEd 


04.2003 [PAl] 


Snovibasr^ 


1-2 


■'looiir ■ 


DVD 








• 1 


=2,0 


m 




Exterminotian 


Sn^Deep Space " 


07.2001 [USA] 


PrzYgodowo strzeianina 


1" 


■79 kb 


DVD ■ 








PE»45 (Ace) 


7+I7J 1 


6.9 


1T 




Eye Toy: Groove 


Sony/i)ny London Sludios 


11,2003 [PAL] 


"komerfa” 


1-4 


250'kb 


DVD ■ 








PE^7(ko5o) 1 






. 


Eve Toy: Play 


Sony/W- London Studios' 


07.2003 [PAl] 


^ Komeika 


i-4 


140 kb 


DVD 








\?Wi (Koso) 


8(74) 


nr 


rr 




d 




1 FI 2001 1 


Electronic Arts/EA Sports | 


10,2001 (PALin 


Wyscigi form^ 1 J 


ra 


256 kb 1 


~DVD~] 


n 


I 


:■ ] 


PE#52 (HIVI 




r.i 


ry 





~F1 CiifMf (hoflenm 

FI OianpFwKhip S ws on 20D0 



BMlrcflic Arh/EA Sports Q6.2003 [PATJ 
Eloctronk Arts/Vkual Sdences 



Foiriy Odd Porents: Brcokin' Do Rife NickolodMB Inler./Bliti G- 



Jontovisjon 
foiar Ffmnt Z tr o| 

kv Folol Froine II: Crimson Sulierfry 
Ferrari F3S5 OTI^e 
FIFA Fooltwl 2M2' 

'FIFA Foo lball 2003 
FIFA Fooiliall -0 

F IFA Soccer 20 01 Major le ague Soccer 
rigfrt M Maker 2 
[ 0 * Fo«*ry X 
^iSTFon^ k-J 
Fiwtinj Nemo 

syi 







Sony/Sony 

Wanaboo Edctwi/Tecmo 
Tecmo/tecmo 
SegoAecja AM2 
El ectrank A tls/EA S. Canada 
^ Ktrowc Af is/iA r fanddd^ 
Bectioflk Arfe/EA S. Cai i^ 
H^ronk Arls/EA S. Canocfa 1 




Ry^OrHH gHTRGme 



5 





J 



W|4ini/lEnlipir DiUijIaili Biliaek 




BgrULDPtOIA GIEB NA PLAYSTATION 2 1^ 




fishennon's Boss (lub 
fislwriTMR'i Choll ensg 
fHitsHnes in Viva Rorii 



AgeWAgettc 
Konomi/Konomi OSA lid. 



Wykjgj pojcalflmi 



TokBAwng 



[PAl]_ Wysiigisa inodiodowt 



Empir e Int ef./lloionwKks' 



969 Stitdio sAnjdio Liv efiwol ^5_200l [PAL] Wylcig iDfmuty 1 



PE^ (Gomera) 



^y/Sony 



PE <72 (Gome rfl) 



SonyAonY 



Midwoy/Midwoy 



Frwlcy^ws 



Freedom RglitOT 



JA Sports BIGA^ 44 Slwi^ 



Midway/Deiims Studios 



Sony/Harmonix 



Konomi/Kofiomi 



Plcttormowo 3D 
Plfll formow a 3D 
Shooter FPP 



Konomi/Popa Yeli_leflin K. 



KDromi/Kenomi 



Frooaer's A dventures: ife R escue 
FugHwe Hunter. Wor on Terror 



P EjP79 (Ploymanl 5- 



EtHore Soft./Block Ops 



PlotFormowo slrzelonino 



Aidflim/Bizorre Creotions 



Sony/Unique DexelopmenI S. 



G-Surfen lHypef Sonk.Xireme) 



GKosthunter 



~Gio3iot ot: Swo^oTV enaeon 



Glob oi Touring Chellenge: AFrk o 



GoM Comnuidsr IWoosh Ae’Horde 



.Godo i: Elemniol Forte 



Grodius III and Iv 



to Turrsflio 3: A^^_ 
to t. Conwl 20W: 1( 
Grand Prix Uolenje 



front Escopo.'rtie 



' Horro r Shew. Soul (dector 



[x' Hm Shots Golf 3 (Everybody's Golf 3) 



Hot Wheels H'ljtiwoy 35iWorld Rote 
Hoi Wfieels Velo dty X: Moxinujm iuslia 



Huntet t he Rexhonina- Wey word 



lec.«Kliiti1 



Midas IntyBlode Inter. Studios 


01.2002 [PAL] 
08.2001 [USA] 


Futurystyane ivy^iqi 


1-2 


97 kb~| 


DVD’ 




— 


. - 


PE#55 (HIV) 


4M4) 

5 


5'6' 

6.0 


3,6 

7,4 


5i-2'3 

64,3% 


Wvidgisonwhodow 


1-9 


■WTB 


DVD 


1 






PE#5i (HIV) 


SoRuny Sludios/Enterbroin 


03.2003 [PAU 


Honor milfl piTyaoddwfia 


1 


69 kb 


UVi) 








PEiP6B (Myszoq) 




4t7 






08.200) [USA] 


Wvilfli konne 


1-2 


? 


DVD 








- 






5,1 




Midwov/Midway 


07 200I [PAL] 


Slrzokinino 30 


1-9 


2B51F 


Ul 


1 




P0R?1 


PE#46 (Kuiol) 




6,7 


6,2 


at.5* 




12.2002 [PAL] 


PrzvQodowe (qonsiBterskol 


1 


56 kb 


OVD 




POR#2.PW7 










/6,6"* 




12.2003 [PAL] 


HorrortwniQ przyqoddydta 


1 


416 kb 


DVD 
















74,0i< 




03.2002 [PAL] 


Slrzelaitlno 3D 


1 


'160 kb 


DVD 






PORrI 


PE#55 (Myszoq) 


,7 (4) 


6.U 








08.2001 [PAL] 


PlottotTTKwa 3D 


1 


286 kb 


CD 








PE#96 (HIV) 


IScW 








THQ/Koei 


0A.2QQ2 [PAL] 


Muivczno-zretznokiOM 


1-2 


2snB 


IWI 






'ToPl 




E&ifi) 










11.2003 [PAL] 


Biiatyka 3D 


1 


99 kb 


UVU 








PE977 (HIV) 


5-46) 






65,5'6 




1 1.2003 [PAL] 


SlialeqicznO'RPG 


1-2 


362 kb 


Ul 








PE977 (Stei) 


8(6) 








Rooe Sotlwore/Rooe Gomes 


11.2001 [PAL] 


Wyscniroidawe 


1-2 


70 kb 


(J) 








PE#52 (HIV) 


54 (7) 






67,1 ii 




11.2003 [USA] 


Stroteoiune 


1-2 


969 kb 


DVD 










8- 16*1 




6[7 




3D0/3D0 Studios 


03.2002 [PALI 


Chodzono bklvko 3D 


1-2 


100 kb 


0 






POR#l. PE#59 


PEk>59 IKutot) 


J - 




A3 






11.2000 [USA] 


Sirzelanino kosmkzno 21 


1-2 


2 


ID 






P0R#l 


PCA‘35/36 (HIV) 


!l 






5654?t 








1-2 


260 kb 


DVD 


L 


PE/99,50,51 


P0R«1 


PE#99 (HIV) 


9. (9*) 










07.2002 [PAL] 


Wystnisonochodowe 


1-2 


llOkb 


DVD 


L 




P0R#1. P0R#3 


PE#6I (Cries) 










iRfoqrames/MelDovrne House 


11.2002 [PAL] 


Wykigi Formufy 1 


12 


279 kb 


DVD 






POR#3 


PEi«67 (HIV) 




941 


7,9 






10.2001 [PAL] 




1 


500 kb 


DVD 








PEi952 (Myszoq) 
















1 


50(1 kb 


nvn 








PEI76 (M^zaq.) 




9,7 








11 2002 [PAL] 


PriYOOiloM (gonqslerska) 


1 


500 kb 


OVD 




P0R«,PErt5 




PEf65 (Myszoq) 


9t 


9,7 


9,6 


93,9^ 


Ubi Soft Eiu./Gome Arts 


03.2002 [PAl] 


RPG 


1 


69 kb 


DVD 








pE- 56 (Stor) 


-6* 












RPG 


1 


62 kb 


DVD 




POR#2 


POR 2 




B 










09.2002 [PAL] 


Sjnuilotjo BMX 0 


1-2 


79 kb 


0 






PE#61 


PW1 (Myszog)_ 


5 


2,U 


1.7 






06.2003 [PAL] 


Skrodonko 


1 


312 kb 


DVD 






PORA4 


IW3 (Myszoq) 


ib- 


VU 








12.2003 [PAl] 




1 


? 


DVD 








PE*7B (Myszoq) 


5* 














1-2 


70 kb 


(11 








PEy52 (Kali) 


6*4 


6.8 


7,9 






03.2003 [PAL] 


Bilotvko 20 


1-2 


71 kb 


OVD 








'^EI66 (Kali) 


11* 


9.U 


J,u 






09.2002 [PALI 


Wvscioisomochadowe 


1-2 


63 kb 


DVD 








PE#69 (HIV) 


^54 










12.2002 [PAL] 


Sirzelanino 30 


1 


79 kb 


DVD 








m\ (Mvszoo) 




6.U 




67.6£ 




03.2003 [PAL] 


Sirzelanino no orstolet 


1-2 


135 kb 


DVD 


P 






PEP69 (HIV) 










Worltino Desigits/Gonio Arts 


10.2000 [USA] 


Sirzelanino mechomi 


1-2 


127 kb 


0 






L 


fPEISB-lKoli) 


^51 


-w 







Ho rry P o nd the Chomberol Se crets 
HgryPon d the Phteo cher. ’ s Sttris [Pil l 
^ Hon> Potter: QuiddHc h World Cup 
Hotve^ Moon: ^ve.the Homeland 
Hounled Mprtsion, The 
Hoveit; of. the King 
Heodhuntet 

HerdyGerdy 

Hei^ of Might and Que st fa lD 8S 





11.2001 [PALI 




1-2 


769 kb 


nvn 


M K 


Pt#51.#53 


POR#1 PE#54 


PF#51 (Norbvl 




9,1 


8.8 


82,861 








1 


140 kb 


OVD 








PF#66 IKosol 


^-(64) 


8.4 


7,3 


70, ax 








1 


96 kb 


nvn 








PF#77 IKosol 


6* 


6,4 


6,1 


57JX 








1-2 


60 kb 


nvn 








PE#77 (Koso) 


5 


7,2 


6,5 


68 7‘; 


Crave Efllen./Natsume Inc. 
'M/ipBiliVriiiaeS. 


ll.-.2.D.0.U.l)Wl . 




1 


240 kb 


nvn 




LP0R»'4 




P£#54[Koso) 


7- 


6,8 


6.1 


74,0!L 




1 


1 


DVD 






P(#77 


PE#76 (Mozzi) 


/(/-) 


7,0 


7,0 


76.9X 


11.2002 [PALI 




1 


78 kb 


DVO 






P0R#3, PE#67 


P£#66 (HlVl 


.7+ (7) 


7.4 


7,6 


70,0X 




02.2002 [PAL] 


PizygodoM 


1 


380 kb 


OVD 




PtfSD, #58 


POR#1 


PE#56 (Shivfl) 


8* 


8.4 




734i 




02.2002 IPAL] 


PizvoodcM 


1 


90 kb 


DVD 




Pt#57, #58 




PE*56 PV) 


iiiZL 














1 


134 kb 


rn 








PE#46 (StaiJ 










frytMi Enl /Toka 


11.2001 (PALI 


Chodzono bMvIa 3D 


1-2 


87 kb 


DVD 








PEIS1 (Kali) 


4 


3,5 




37,1", 


Bdos Inleryip Inltr. 






1 


499 kb 


DVD 




PE#64 


P0R#2. PE#64 


PE#64 (Mvszoa) 


t(3-) 


84 


8,6 




11.2003 [PAl] 




1 


373 kb 


ovn 








PE477 (Koso) 




74 


6,5 


66.8X 


Sony/Oop Honz Limited 


03.2002 [USA] 




1-4 


800 kb 


DVD 


T 




?0R#1, PE#57 


Ft#57 (Koso) 


ff+(B) 


8,U 


7.2 


86, 6X 




1-4 


153 kb 


ilVD 


T 












6,3 


61, 8S 








1-2 


1)5 kb 


0 








PE#67 (HIV) 


5 


4.6 








06.2003 rPALl 


PizModoM 


I 


106 kb 


DVD 






POR#3, PE#71 


PE#71 (Muni 


4‘ 


8.0 


7,1 


69,7% 


J 

1 

1 


10.2003XPAL] 


Strzeloninq 30 


1-2 


137 kb 


OVD 






PE#75 


PE#76 (TofboL 

























02.2004 [PAL] 


Pkitlormowa 


1 


380 kb 


CD 








fWSIHIV) 


k 


^(1 


7,5 




KO 




03,2002 [PAL] 


Pmroodmin 


1 


345 


0 




PE#S1 




PS'S! (Star) 


-9 (9*) 






90,6% 




Bethesdo Softvwks Int. 

Atlivision/rfie Colier[ir=__ 


12.2002 [PAL 




WysciqidnKisleraw 


1-2 


136 kb 


UVU 


















indkno jones and the Emperor 's Tamil 


08.2003 [PAl 




PrzvtiodoM 


1 


? 


UVD 


















06 2003 [PAl 




Wyscigi lormuty 1 


12 


599 ft 


DVD 








PE#71 (HIVl 


s- 










Crave Enl/Reoltime Assodotes 


11.2003 [USA] 


Sklodonko klosyki 


1-6 


60 kb 


0 








■ , 






■- ■ 


65,0% 


Internalkmal Superstar Soccer 2 
Internclionol Suoerstor Soccer 3 




05.2002 IPAll 


Pilko noino 


1-4 


60 kb 


0 


! 








6+ (6) 


Konomi/Konomi 


03.2003 [PAl] 


Mko nozno 


1-4 


680l(b 


DVD 


T 






PE#69 (Shiva) 


6(7-) 









R>4DniH QHTReme 



»ila 





I 





Iron Aces II: BirifeotPwy 



^io /sikwi Drtoms 1 2.2002 PAL] ^lodwka^^ 



Inler./Clin Hix 



WysdBnoirii^i(i1nl >nynf)| 



Kon omi/Kflnomi 



Korooke Rev olution 
Kej!^ Sigler' s Pro Surfer 
l^ngojitaslM oj |u5hjdo_ 



Adiv tsionAreygrch 






Jjrzelonina 3D 



Kinetjco_ 



King of Rghiers 2000/2001, rhe 



JhM Soflwore 



iridpilMij 



P t^? (SiB riTgrfac) 



Klonoo 2: Lungleo's Ve il 



Noiwo /tlanKC 



Pjatforinowa 30 



K OCH Med ie/Dovilen SoHworc 



Alari/Eden Studios 



Plolformowo 3D 



l«g> Vfadi: Em gire Un der TEir eat 



Inrojtonwvlnl. Mefeoutne K 



Wykigis oKKliedowe 



Wyscigi kolorskie 



Le Toirta Fnm; Cen^ ^1^2003 
legiKY gfroin: D efiance _ ' 



Konami/konami 



_Bd« Inler./Cryslol Dyn omks 



Oorih 

Ugeii^of Wreslling 
LqeiA of Wresliii ^ II 
l^ion: ffie bege w of Exco libur 
LEGO Racers 2 

LEGO Soger Manio 



S(^ ErtAormfront S. 



totam/A-Sludios SA L Oly 02.2002 [PAL] 
Ardoin/A.^ Soh L Gtj 02jM3 [PAL] 

Mklway/7-Studlos ' 09.2 00? [ PAL] 

Lego MeiW^e ritioci to 10.2001 [ PAL] 



Ley Mtdio/5i1kc n D reams 
Samm y /AsniOM E nt. 
Sommy /Asmik Ace Ent. 



_PE#61 (Pkiyi ngn) 



Lethol Ski«s II (SideWindet V) 



Strielofiina somolotnini 



_Mene<iier p^i noit>ej_ 



Electronic Art^ orthog 



ffotformowo 30 



lnfogrinnes/l !s Melbourne 



Looney Tun es: Spoce Ro c 
Loonsi'Tbe fight For Fan 



Wykigiciiftdw 



InfoBrom es/Wotifioa 



KOCH M^jg /Davilen 



Unwertol InlerAtfreol Soft. 



Urdcffalhp'Ihei^ riislipat.RHftTlie 



Electfonic Arts7 Etetr onic Arts 



Lird of die Rings: Ike Return ^ ihe 1^ Ike 



lor d of the R ings: Tke Tvw Towers. TEe 



Electronic Arts/Slormlronl S. 



^Mzwia hjnlyka 30 



Avalon Inlei./ Kuju Ent. 



Wyfdgisoniochodow 



Jolec o Ent yPcidR Centur y CWJ 



Vivendi Univefsol/Wgrtliog 



^ Intot./SonT 



Mu iyczno (bgiulol 



Electronic Art s/EA S.-T iburon 



Manic Pengri . The Ques t For Color 



j^eiec/Taito 



Enl./Mooir Ent. 



Pr ogtom muzycznY 



Mwihunt 



Joke Tsc^oAstai 



f^odpwo bijotykp 



Marvel Vs, Gipiam 2 



HuhiplayefO 



Activiskm/Rainbow Studios 



SyimrkiM BMX 



Toke Two/Remedy Ent. 



Rockstor G omeylle medY EnT 



Sl rzelonino 30 



Copcorn/Cooc om 



Pt atfornww g 30 



Cnpcnm/Cnpcom Digitgl 



Yirgin lnler.^iowiire 



Str zeloniiw 30 



Merkil of Ho n or fiontline 



Elect ronic Arts/OreomWo cks 





IJodeConen2 


Uhi SoH Eni./Genki Co 
Sony/Noughtv Doo Software 


06.2002 [PAL] 
12,2001 [PAL] 


RP6 


T 


■} 


DVD 


: — 


L" 














Jok md Ooxler: Ike Precursor Leoocv 


_Hfltformowo 30 


1 


691 kb 


DVD 




rPE#55 


POR#], PE#55_ 


>E#54 (HIV) 










1# Jok II: Reneoode 


Sony/Houghty Doo Softmre 


10,2003 [PAL] 


PiatformowD 30 


1 


1204 kb 


DVD ■ 




[■ PE#76 




PW5{HIV)‘ 












James Bend 007 in Aoenl Under hre 


Electfonic Afts/Electronk Arts 


11.2001 [PAL] 


shooter FPP 


1-4 


120 kb 


DVD' 


T 






“P0R#T 


PS53 (Mvszoa) 


James Bond 007 in Nktbtfire 


Electronic Airts/Eurocom Ent. 


11.2002 fPALl 


Shooter FPP 


1-4 


l20lS 


DVD 


T 






POR#?, PE#66 


PE#66 (Myszoo) 










iomes Cameron's Dark Angel 
JBopordyr20(l3’' 


^ra/Rodkol Ent. 

Atari Inter./Arlech Studios 


11.2002 [USA] 

10.2003 [PAL] 1 


Bijotyko chodzono 


1 


170 kb 


DVD 






! 




PEd^7 {hx,) 


jeleturnie[ 


'1-3 


too kb 


"a> " 




















Jeremy McGrorh Supercross World 


AcdormAtudns-Soh Lake Gty 


02.2002 [PAL] 


Wykjgtmolo-oQsscwe 


1-2 


65 kb 


'DVD 








MR#1 












Jet Ski mders {Wove RoHy] 
jet X20 


Ekios InieryO^ Corporotion 
SonvAony-Kilfer Gome 


12.200] [PAL] , 
10.2002 [USA] 


Wykigi skuterdw woSnych 
Wyscigi skuterdw worhtvch 


r? 

1-2 


Y18 kb ■ 

70kh' 


"■(3) 










PE#54 (HIV) 










‘DVD 






PE#66'(HIV) 










JimmY Neutron, Boy Genius: Jet Fusion 


THCl/BigSliv Inter. 


03.2003 [PAL] 


PkrttormoM 3D 


1 


80 kr 


'DVD ' 










. 






Jonny Moeetev Mod Trix 


3D0AD0 StuiDos 


03.2002 [PAL] 


Jozdo no iwloch 


1 


tjnB~ 


CD 








“R#6]j 


' PE#60 (HIV) 


- ■ 






Judge Dtedd Versus Judge Death 


Vhrendi/Rebelion Software 


10.2003 [PAL] 


Shooter FPP 


1-2 


IBO kb 


DVD 










PEK76 (Myszoo) 










Jungle Book: Rhythm N'Groove fPLIl' 


Ubi Soft Em..^isneY Inter, 
"Unrversol S./Blue TonM 


[03.2001 [PAL] 


Muzyczno-rytmiczno 


1-2 


1? 


OVD 


%to 








. 










Jurossk Pork. Oaerotion Genesis 


03.2003 fPALl 


SHMicm 


J 


il648 kb ■ 


'OVD ' 




POR#3 ~1 


POR#3 ■ 


YE/69(Koli) 
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W)<ini/lneli|iir DHanjliiia GiKpik intil sm 





Medol of Honor; Using Sun « 


Electronk ArtsAA Los Angeles 


11.2003 [PAL] 


Sk..l.,FPf 


1-4 


]]6kb 


DVD 


f 


PE#77 


PE#77 


PEK76 (Myszoo) 


i^T 


B,D 


6,4 


4U^i. 


Mm Mon X7 (RockMon X7) 


Copcom/Cr^Kom P. Studio 3 


)3.2004 [PAL] 


Pfotlotmowo 3D 


1 


40 kb 


DVD 








PE#73 (HIV) 




T7 


6,5 




Men in Block II: Alien Escim 


Inloanine5/I.-Mel)oijme House 


J7.2002 [PALI 


irzelanino 3D 


1 


102 kb 


DVD 






PE#62 


PEt'62 (Myszoo) 






7,2 


524* 


Melol Arms; Gktch in the System 


Vivendi Awinoin' Ape Studios 


12.2003 [PAL] 


trzelonlno 3D 


1 


181 kb 


DVD 












8,3 


B.2 


79,9% 


Hetol ISeor Solid 2: Document 


Konomi/Konomi 


J9.2002 [USA] 


okumer.1 


1 




DVD 
















-?5J% 


11 •temlGtor Solid 2: Sons of liberty 


Konomi/Konomi JPN 


J3.20O2 [PAL] 




1 


BO kb 


DVD 




PE#56, #57 




PE#57 (Myszoq) 


-1T8.) 




?t6 


95,2% 




IfurdGeor Solid 2: Substance 


KonomiAonomi JPH 


i3.2003 [PALI 


FtawS- ■ ‘ 


1 


108 kb 


(Ml 








PE-^8 (Myszoq) 


B 


9,1 




R54* 


tetropolistiwiHo 


Nolsume/Meibi Foctory 


10.2002 [PAL] 




1 


1006 kb 


0 








PE#65 (Star) 
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1 


? 
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Zoo Okiitol Grouo/Runecioft 


11.2002 [PAL] 


Menedier pilki noinej 


1 


? 


DVD 
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mO/Anchor Inc. 
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Bijotyko 30 


1-2 


18Q kb 
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TT 


tr 
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1 
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1 
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PE#34 (HIV) lURtl 
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14 


1 


DVD 
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Pro Evolution Soccer 


Konuni/Koiiomi-Tokyo 


11.2001 [PAL] 


Pllko floino 


1-4 


168 kl 


0 
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Pro Evolution Soccer 2 
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DVD 


T 
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PEP'bS (Shivo) 
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W 
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Pro Evolution Soccer 3 
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PAL 
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IB 


792 kb 


DVD 
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Ubi Soft Ent./Ubl Soft Ent. 
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PAL 
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1-2 


167 kb 
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PE/SB (Shivo) 
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11.2001 


PAL 
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1-4 
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DVD 
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P0R#1 
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ir 
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TDK /D«M nivsions CE 


1O.2O02 PAL 
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1 


114 kb 
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53;73i 
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ft 


314 kb 
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R-Type: Rnol 
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1 
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UVD 








PDP72 (Cox) 
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R: Racing Evehition 
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03.2004 (PAL) 
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14 


21 kb 


DVD 
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*4 


Ta 
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Redng Simulation 3 
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10.2003 [PAL] 
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1-2 


? 


DVD 


















Roglna Blodes 




05.2003 [PALI 


Clwdzono biHyfa 3D 


1-4 


39 kb 
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PE#68 (HIV) 
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Roily Chompionshie 


Sony/Sony 


06.2002 [PALI 
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1-2 
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PE4>66 (HIV) 
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1 
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H 
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11.2003 [PAL] 
01.2001 [USA] 
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1 


474 kb 


DVD 
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Roytnon 2; Revolution 
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Hottorraovro 3D 


1 
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DVD 






P0R*1, PE#43 
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4t 


B4.6X 
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03.2003 [PAL] 
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1 
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UVD 
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IV 
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Sf 


Si 


-tr 


im 
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1-2 
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P0R#1, PE#45 
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i 
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Ready 2 Rumble Boxing: Round 2 
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1-2 
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A? 


tr 
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Silofd 


1-2 


? 
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Red Foction 


THQ/Volition, Inc. 


06.2001 


PALI 
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1-2 


316 kb 
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tr 
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THQ/Volitkn, Inc. 
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PAL) 


drooler FPP 


1-4 
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DVD 
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PE#65 
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Ta 
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05.2002 
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14 
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tr 
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Reel FIshina III 
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PAL 
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1 


132 Eb 
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Reign ol Fire 
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12.2002 


PAL 




SrrzekinttH Doinzdomi 


1 


77 kb 


UVU 
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611 
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Rasideni Evd Survivar 2 Code; Veronko 
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02.2002 


PAL 
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1 


57 kb 


DVD 








PE456 (Myszoo) 
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f. 


Resident Evil; Code Veromes-X 


CoMcn Ert/Gsccin P Skidb 3M 
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Horrorawoto przygoddwko 


1 


102 kb 


DVD 




P0R>3 
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•+ 


6.5 




ITTx' 


Readant Evt Deod Aim (Herces Haver Dies] 


Cc^om EntyCopcom R Sludn 3 
Activision/Rosier Prod. 


07.2003 [PAL] 
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Slrzekmino no ptslolet 


1 


180 kb 


DVD 
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1 


300 kF 


DVD 
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Sago/United Gome Artisls 
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1 


54 kb 
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H S 
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1-2 
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36 
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Wvsdgi motorowe 


1-2 
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5« 
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Avalon Inier./Digital Moyhen 
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R8 


74 
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1-6 
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65.SX 


10.2003 [PALI 


Horrorowola przvQodowko 


1 


? 
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Lonsptroev bityinkora Co. 


10.2002 [USA] 
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1-2 


60 kb 
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79 6« 


Roodkill 


Midway/Ierminal Reolity 


11.2003 [PAL] 


Slrzekmino poioztlami 
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!12kb 


DVD 
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PE#77 


PEA76 (Myszog) 
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1} 


78 


74, R 
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Sirategiezno zreezneddowo 


1 
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Eatnk 
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i 


_ 
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Avaisfl Inler/Titus ^frwore 


12.2003 [PAl 


Sheoter FPP 


1 
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DVD 


— 
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, 
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Enix/Enix 


11.2002 [USA 


Slrzekmino mecfiami 30 


1-2 


? 


DYU 
















79,2A 




Mkloslnlef./bazz 


10.2001 [PAl 


Slraleoiono 


1-2 
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CD 
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Stralegiana 


1-2 


1 


DVD 
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48,7h 










1-2 
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DVD 
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ThQ/Evo(<ition Gomes 
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1-2 


126 kb 
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RooeSoftwore/Sleel Monkeys 


11.2002 [PAL] 
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1-2 
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DVD 






POR#2. PE#72 
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7BJi 




- 


02.200A [PAL] 


Skradanka 


1 
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Jflido no tolkoch 


1-2 
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PE#77 
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Koei/Koei 


Oi.2002 [USA] 


Snotegiana 


1-B 
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Koei/koei 
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Stioieqiana 


IB 
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10.2003 [USA] 


Edylw RPC 


1 


’ 


DVD 
















68.2=0 


RTL Ski Jump 2003 


THO/THO 


01.2003 [PAl] 
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07.2003 [PAL] 


Przyqodim 


1 
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DVD 
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55,5% 




THQ/Avoiondie Softwre 
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PlottormcrM 3D 


1-2 
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DVD 
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1-2 
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1-2 
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DVD 
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1-2 


128 kb 
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PE#49 (Myszogl 


5 
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4:9 


54,2% 


Rvoor The Leaeodoiv idvcniitm 


Wann:!fio Edition/Tetmo 


05.2003 [PAl] 


?mvAm 


i 


i 48 kb 


DVD 







P0R*2 


PEA'66 (Kuiol) 


/6-(6) 




7,3_^ 


81,9% 





01.2002 [PAL] T 
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1-4 


70 kb 


DVD 








PLySS (Shiva) 
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47,2% 






)3.2002 [PAl] 


StTzelonmo smokiem 


1-2 


60 kb 


DVD 








?m (Mvszog) 










Scooby-Doo! Nigh) at 100 Frights 


[HQ/Henvy Iron Studios 


08.2002 [PAl] 


Plattormawa 3D 


1 


412 kb 


DVD 






PE#63 


PE#62 (Koso) 












Universol l.,Tgi!i! d View 


1 1.2002 [PAL] 


PrzvtK’iow 


1 


85 kb 


DVD 








PE#64 (Ploymon) 












Dbi Soft [nt./MotteT 


li 2003 [PAL 




Plonszowo 


1-4 
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1 

1 

I 

1 
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11.2003 [PAL 




Stnekmina samdolami 


12 


200 kb 


DVD 
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6-^ (6) 












01.2003 [USA 




Strzelanino aolaomi 


1-2 


163 kb 


DVD 
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Sega/iVOW Enl. 


J9.2002 [USA] 


LowieiK ryb 


1-2 


99 kb 


DVD 






















10.2002 [PAL 






1-4 


BO kb 


DVD 
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PE#64 (Koso) 
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58,8% 






11 2002 [PAL 




Tenis ziemny 


1-4 


107 kb 


0 
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PEtr62 (Shiva) 


8v 


8.5 


8.5 
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)4,2002 [PAl 




RPG 


1 


81 kb 


DVD 






P0R#1, PE*58 




7.(7) 












03.2002 [PAL 




PTiygcdcMD 


1 


985 kb 


DVD 




PE#57 


P0R*i, PE#57 


PEA57 (Kuiol) 


7(8) 
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64 2001 (PAL 




Przw^/mw 


1 


112 kb 


DVD 
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8. (B) 


8,5 










02.2002 [PAL 




Przygodowa 


1 


170 kb 
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PEA55 (Koso) 
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Aclivtsion/UEP Systems 


11.2001 [PAL 




Sncn^rding 


1-2 


68 lib 


OVD 
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PE453 (Myszoq) 


8- (6+1 


3,0 










04.2002 [PAL 




Przygcidowa 


1 


BO kb 


DVD 








PE#59 (Myszoq) 












Seao/Overworks 


ns 7fin3 rpAi 




Chi^zano bijatyka 30 


1 


363 kb 


DVD 








Pti>66 (Koli) 


7 










Electronic Arts/EA Sports BIG 


09.2002 [PAL] 


Wyvigiroldowe 


14 
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0 
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TDK Medioctive/Moss Media 


02.2003 [PAL] 


Muhipbyerawka 
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? 


DVD 
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Konami/Konomi TVO ~ 






J 


n o kb 






LpE#54. 


















07.2003l'iiSA 




Slrzelanina meST 


1-4 


162 kb 


DVD 
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6.0 


72,9% 




Konomi/Konomi 


10:2000 [USA 






1 


1 
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POR#1, PE#42 


PEP40 (Soszo) 
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66,7% 






11.2001 [PAi] 




1-2 


80 kb 


0 
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PE»*51 (Myszoq) 




6,7 






Silent Scope 3 


Konomi/Konami 


[PAl] 


yubl^^D 


1 
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PGP65 (HIVI 


5 


4,0 










12.2002 [PAl 




Skm^'rAng 


1-2 


60 kb 


DVD 








flfbl (Myszoq) 






3,9 


37J)% 






10:2003 iPAi 






1 


220 kb 


DVD 




P0R»*4 


P0R#4. PE#75 


PW5 (Myszoq) 


n?.) 
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iazdapamiescie 


1-2 


247 kb 


DVD 








Pt*54 (HIV) 


4+ 












01.2003 [PAL 






1-2 


1591 kb 
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PEA68 


P0R#3, PE*67 


PE«7 (Shiya) 


B-{7) 






81,6% 




Electronic Arts/Moxis 


12.2003 [PAL 




Sl^lociazycio 


1-2 


? 


DVD 
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- 




8.0 


8,3 






Atius Sohwore/Pixel Arts 


nx unny nisi 




Slrzekmino powietrzno 


1 


278 kb 


DVD 
















76,5% 




Activision/Cross 


04.2001 [PAL] 


Symulolor loiniczy 


1 


246 kb 


DVD 








PEA‘47 (Kuiol) 












InfoGrotnes/Infooromes 


08.2002 [PAL 




Tenis ziemny 


1-4 


96 kb 


DVD 
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03.2002 [PAL 






1-2 


94 kb 
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POR#1, PE«tS7 
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7.6 








01.2003 [PAL 




Platiormowo 30 


1 


49 kb 


DVD 






P0R#2 
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8.5 
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85,5% 






09.2003 [PAi 
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1-2 


250 kb 


DVD 






















06.2002 [PAL] 
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1-4 


108 kb 


0 
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PE#S6 (Shiyo) 


7 




74 


76,1% 
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1-2 


326‘lcB' 
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PORAI, PE#41 


PWOiHIV) 


9(9) 




80 












1-2 
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DVD 






P0R#1, PEPS3 


PEi*52 (HIV) 


7- 


8,7 


8.3 


76,9% 






06.2001 [liSAl 


Pilka nozno 


1-4 


346 kb 


DVD 
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6,0 




57,8% 






06.2002 [PAL] 


Strzelonina 30 


1-16 


159 kb 


DVD 
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1 


7,5 


8,9 
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Slrzelonina 3D 


1-2 


3000 kb 


DVD 








PE#77 (Shivo) 




8,8 












Shooter FPP 


1-4 


70 kb 


DVD 
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PEP56 (Shiyo) 




4,S 










03.2003 [PALI 


Przygodowa 


1 


320 kb 


DVD 








PE#67 (Tokir 


W) 


6,3 


6,7 


71,7% 




Namcft/Nomco 


09.2003 [PAL] 


Biioiyko 3D 


1-2 


137 kb 
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PEn>75 (Multi) 




9,2 


8,5 








11.2001 [PAL] 


PrzyoodowD 


1 


244 kb 


DVD 
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POR*t 














Seoa/Unit^me Arthis 


03.2002 [PAl] 


Muzyczno-zrecznokiowa 


1-2 
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DVD 
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Sec^Unhed Game Anisis 


02.2003 [PAL] 
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1-2 
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DVD 






PE#59 


Pf#56 (HIV) 


7+ (7) 










Binen ImerySotrany Studus 


09,2003 [PAL] 
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1-2 
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Electronic AtVPoinl «4 View 


03.2004 [PAL] 


Chodzotto hfiatyko 30 


1 


68 kb 
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PE*77 (Pingwin) 


6 
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02.2003 [PAL] 


Wykigi Formuty 1 


1-2 


DVD? 
























07.2003 [PAL] 


Wykigi molKOwe 


1-2 
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DVD 
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THQ/Eurocom Enl. 
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PIciTforiiKiwo 30 


1 


199 kb 


DVD 
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7+ (7+) 


8,5 


8,2 






ActivisionyTreyorch 
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1 
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InEoqrames/Roinbow StucBos 
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1-2 
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UVD 
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THQ/Roinbow Studios 


10.2003 [PAL] 


Wykigi skuterow wodnycl 


12 
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DVD 








PE#73 (HIV) 
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8,9 






SpongeU SquorePonK: flfor Bikini B. 
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12,2003 [PAL] 


Plottormowo 3D 


1 


24B kb“ 


DVD 
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IHQ/BiqSky Inter. 
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Ploltormowo 3D 


1 
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12 
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DVD 
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02.2004 [PAL] 
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1-2 


? 
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Un(.ersolTni/Checl3rx G. 


11.2002 [PAl] 
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1 
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T1.2000 (PAL] 
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12 
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11.2001 [PAl] 


Snowboardinq 


1-2 


140 kr 


DVD 






POR*l, PE#53 


PEA53 (HIV) 


8(8-1 








1 Star Irek Voyooer Bht force 


Codenoslers/Pipe Dreom Inter 


OB.2002 [PAL] 


SheolorFPP 


1-4 


TTkE 


DVD 


1, 1 




POR#1, PE#55 


PEfttS (Myszoq) 


5 









Ipo R /I □ n I H Hh t r e m g s 







lucK ArtsAuciKAfts 



Star Won: JediStorfighler 



Slnelonino kaankiw 3D 



bws ArhAutm Arh 



Stof Won: Rocer Rivanpi 



lucBS AtVlIiiintow StudioT 



Siof Won: Storfighle 



iiOsnii(z/ia 3D 



Sior Won: Supw Bombod lodng 



b{05 AtMjxos Leo'minj 



Jnii Wars: The Clo ne Won 
StoiAy ondjlu^lth 
Sfoie of Emergency 



Luck Arts/Pondemk^ios 



Empire InleryMinds Eye ProT 
ToJie-TwoAlS Eni. " 



CopcoraJm/ArAfl 



A rirvisio n/irocli Ops 



P E* 62 ]SlirYn) 



Conspirocy Enl.Ateosti re 



Avolw Inter/lsani 17 SoflMce 



Infogrnmes/lleflecti ons Inter. 



Sub Re^llion (U-(ln(letwolet Unh) 



Welfo3D/lrem Software 






Konomi/Konomi 



PW5 (StorADztfldu! 



Acclajm/A. Siwiios Chehenboin 



THQ/1(oliiion, Inc 



TNOAolition, Inc 



Ubi Soft biiiAtome St udios 



Ac^im/T^lo 



LItk ^Jnl./ioho 



Ignili oii Ent./Asobo Studies 



Super TtiiSs 



Activision/EXAKT £nt. 



Suponpoo: Sfiodcwdr^^iolips 



Infogrnmeyi. Shef^ Houso 



So ckster Gomes/fecM En l. 



PEi»JB (Mysioql 



Svwi Gcron ^feson s WorW flwiiinge 



Anco/Anco 



iiveridi Unrver«1/ArQon^ 



Electronic Arti^SE Sor 



Sword of the Somuroi 



ubi Soft Ent.Aightvreight 



Ac^im/Climo* Gm^p 



S X ^perstof 



_ Vtvendi/Microids 



THQ/Avolonche 



' Plotformowo 30 



Infogromes/Blitz Gomes 



Platformowa 3D 



Teenage Mutont Ninja Tu^ 



Xononti/Kon or 



iWzm bi[otyl«t 3D 



Tekken Tog Tournament 



Activision^ 



^rodonko 3D 



Terminator: Down of Fate, The 



irames/Pg ^iflm Ent 



Strzeianina 3D 



InfogromeyMcIcs 



Test DriveOverdrive 



Teftis Worlds 



theme PcA World (Roller Coaster) 



Eler tronk Arts/Bullftog 



U niverMl I nt./Compulw Art. 



Herrofowwoiin ygoddwka 



TliV Is'Footholl 2002 {WIS 2002) 
TK¥ FooM M03 (WTS 2Q03) 



Sony/989 Sports 



^y/989 Sports 



Thundentrike. Operotion Phoen iti 



Mos InteryCore Desigri 



Etetronk A rts/£A Sports 



floctrook Afts/EA S^rj^ 



B^onk Affe/^ Sports 



fl^ionic Art^ S^rts 



Jnterytree Radical Design 



Bdos Interv^ee Rodical D esign 



TOCA Race Driverjfro Ro^Dri¥er|_ 
Tokyo Xtreme~Roc er 3 



trove EntyGenlir 



Tom nnd~Jerry: War of the Whdcers 



I AngjoTPorliness 



Pro wer 3 



Hwk's Pro Skoter 4 



KotdTs Underground ^ 
Angler: Real Bass Rslw ng 



Top Geor P ore Oe^ 



'11.2000 [IUA] 



Total Qet Atenoger 2 004~ 



TrnnsWorld Surf 



Treosure Pftwel 



Sifzelanino 3D 



93.2001 [USA] GoseboO 



PrTygodowi 



' f’E^TTWysiociy 



Tsugunac Ato nement 



Turok: Evolution 



Strzelonino 3D~ 



Striefanino somochodami 



Strietonino somochodomi 



Plotlonnowo 3D 



“!S 5 ^ 



BoR/epniH BHTRemE 5 




I 



Wjlawca/lEiElQpir latEwidiniE EatnnEt 







USA Chofnpiwi L Saoson WOia^OW JOAGAoke2 

Irtlknote FnhHng Utirs^Eni./ Opus Cwp. 



teanoAm w 



Murymm 



TT:!o~fi3 iPfU] 



Inbgrimiw/Epk lAego Gan 



Unreal Tournanmit 



I RiKts: PoslardlY & MiHliir 



Acti^iion/^^ Games 
Ubi Soh Ent./Fran li«r Dev. 



' '^4f^'l*AiE8tiej F Shaun Hunw 



PlolfofnKiwBSO' 



Slrzelanino bijatyka 3D 



Sany/lncog In^Enl. 



Wat nt Ihe Monsters 



300/300 

KAMI hterlainnwnt/Aqiaire 



PrzyBo ilownt^irn 



A{ti»i$ion/A(liirBion 11.2001 fPAL] U^n 



ilSorrrwwn 30* 



Eidoi Imw/CtYstnl Dyiiotn ics 



skv^6w 



ITiveni li Univefsal /PnpnYa S. 



ton omi/Yicn rioiis Vtsiw 



■' C<2 .2003 [rAlj 



lssr/®fi£';Ete' 

. ..‘.L h— f-L 






Witibwic: (ayert OpnrolWB 



FututYslYcne wy«igi 



pyarmowp" 



EscaptFroin 8BP 






Codemaslef^^Blpde irit. Studias 



Snooker 



Slrrehninn pajazdani 



Watf Dearu^ Lawue: ThuiiJ^ 



3DO/3DO 



SlrielofUfW p oio zdami 



300/300 



InfogroitWRatfaog 



World al Oirllm Sprint Cars 2002 



Sony/Ev okrtkin Swios 



Wy^yr4tlow_ 



Sotry7Evolu^n Siwlios 



Inna (iwilftiliiY«row) 



Aciivisioti/^iwll h St udios 



^nddia Ihi Yedcua Ma^ 



WYMalgoriafciB 



Kongmi/konami 



Slrzekiniiw poiazdc 



Vn Smodidown! Here Comas the Pol IH Q/^uk e' 



WffE Sm«kdo¥m! Shut Yow lAonlii 
WWF Stnocki^l JibI Oring It 



JHOTYiike;' 



TH^ke'i 



IY»S-Oli! The Du^ of ibe lloiw tl&Mk/kooaakiJFN 



OoeWckett Cricket 









1-2 


105 kbn 


rfn~ 




. 


” — I 


[: 












1-2 


280 kh 


nvn 






POXfl. PEiT4i 


PF#47 (Kuiall 






Kononii/Konoml JPN 


09.2003 fPAll 


Slrzelaninn mecliaml 


1-2 


125 kb 


DVOj 






PE#71 ~1 


P0ri9 (Myszh) 









StTzelonino 


1 


280TF 


0 








PEd«38 (Soszd) 




„ 


KrTYSaAM 

WM30 


1 


Il8tt 


DVD 








P6I70 (Myszaql 




1-2 


B8Tb 


OVU 










XIII# Ubi Soft Entyuba Salt France 1 1.2003 [PAL 




Shooter FPP 


1-4 


100 kb 


OVIl 














»PG 


1 


)43lib ' 


OVU 














FMrvstyaiM vryidoi 


1-2 


201 kb 


0 






P0R#1,PE#50,51 


PWSO (HIV) 


rXGM- Extreme G todna Associalion Adatn/ATSrixIios Cheltenham 10.2003 [PAL 




FtMnmtvoMwtM 


1-2 


19ikb 


DVD 








PEI75 IHIV) 











Infooromts/Eden Studios 


06.2002 [PAL] 


Wykhp rojdowe 


1-4 


420 kb 


OVD 


r 




POR#2 






Narnco/WOW Em. 


36.2002 [PAL] 


Sirzekinina no pHtolel 


1-2 


35 kb 


Ovt) 


P 










Aicloim/A. Studios Austin 


04 2003 (PAL) 


PlottormoM 30 


-r 1 


WfT~ 


15v5“ 






7f#5! 






Empire Inter/New Corporation 


00.2001 (ML) 


BdB3D 


71“ 




L)Aj 












VIP 


Ubi Soh EniySony 


Ob.2002 [ML] 


Chora stnebnino 


1 


SO kb 


DVD 












Vinua Cop: ESte Edition |Re-8irth) 


Seoa/Se(M-AM2 


11.2002 [PAL] 


Strzelonina no pistolet 


1-2 


47 kb 


CD 


P 














^tM^-AM2 


05.2002 [hi] 

06.2003 fPAU 


H)lylai3D 


1-2 


600 tt 


cl) 




PUK#I 






PE#55 (M) 




Ma 30 


1-2 


i6rft 


DVD 








?m (kali) 


1 Virtwd On: Morz 


Seoo/Hitnwker 


10.2003 [USA] 


StTzekmlno mechomi 


1-2 


TooTF 


UVD 






• 





LEGENDA 



“ 


Bijatykl 


“ 


Plotfarmowe 




Strzeloninv 




SporXM 




Przygodowe/Akcji 




Aluzyczne/lytmlczne 




IPG 




Slrategie/Lotiiczne itp 




Wyicifli 




Muhiplgyerevre 



gro posiodo opcj( grywsieci 
rj graprzeznospoiecarw 
typowy ‘musl hove’ 



Oznoaenio akceeoridw: 



Multi-Top [T] 

Link IL] 

Pislolet [P] 

Myizko [M] 

Klawioiuto [K] 



Pita 





